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RESUMEN ANALITICO DEL ESCRITO (RAE)

Este es un proyecto de investigacion cualitativa, que se genera a partir de la necesidad de
estimular desarrollo del aprendizaje autbnomo en los estudiantes de los grados cuarto y quinto de
primaria de la institucion educativa “Los Chavitos” la cual se encuentra ubicada en el barrio la
Maria de la ciudad de Cartagena de indias.

La temética de ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE AUTONOMO EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO Y QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DEL INSTITUTO EDUCATIVO “LOS CHAVITOS” EN LA CIUDAD DE
CARTAGENA, comprende la necesidad del educador en implementar estimulos educativos a los
estudiantes basados en la ludica y la didactica, asi como el planteamiento de un mejoramiento en
el disefio de estrategias pedagodgicas que fomenten el desarrollo cognitivo del estudiante
facilitando el medio para obtener la informacion a la vez que se estimule la creatividad y el
desarrollo intelectual en el estudiante a través del aprendizaje autobnomo. La estrategia que se
implementa son actividades académicas en las que el estudiante desarrollara los conocimientos
adquiridos en el aula a través de retos y ludicas que de manera sutil desafian su capacidad

cognitiva y razonamiento ldgico.

Esta necesidad fehaciente sobre un cambio en los métodos de ensefianza e encuentra
basado en los estudios de otros educadores y autores de obras literarias pedagdgicas tales como
Ernesto Yturralde Tagle investigador, conferencista, facilitador y precursor de “procesos de
aprendizajes significativos” el cual emplea la metodologia del aprendizaje experiencial en
entornos ludicos,, Wesley Hiler y Richerd Paul en su tratado “ldeas practicas para promover el

aprendizaje activo y cooperativo: 27 maneras practicas para mejorar la instruccion” (Wesley H'y



Richerd P, 2003, p. 5), La Doctora. Shimi Kang autora del bestseller “el camino del Delfin”,
que basan sus teorias en la necesidad de que el estudiante despierte el interés por el estudio, que
sea participativo e investigador. Lo cual es un modelo contrario a el modelo de estudio
catedratico en la que el docente es el centro o fuente de conocimiento y el estudiante debera

limitarse a imitarlo.

En este proceso de aprendizaje el nifio debe aprender a conocer, aprender hacer, aprender
a vivir. El aprendizaje constituye la adquisicion de conocimientos para llegar a una construccion
de saberes en donde participan elementos tales como el afecto, lo biolégico, cognitivo, lo
sociocultural, etc. A partir de este proceso de desarrollo cognitivo, juega un papel importante, la
aplicacion de estrategias pedagogicas como herramientas eficaces en la construccion del
aprendizaje.

Vygotski (1998) en su propuesta de las zonas de desarrollo proximo parte de un principio
que enlaza con la transferencia en el aprendizaje al considerar que este tiene unos antecedentes.
En este sentido afirma que cualquier aprendizaje en el estudiante cuenta con una historia previa.
Partiendo de unas experiencias concretas que en algin momento fueron cuestionadas por su
supuesta falta de rigor. De esta forma propone tareas a los estudiantes con el propdsito de
observar como las realizan y cuanta ayuda precisan del investigador para concluir la tarea.
(Maria C 2013)

La escuela debe interesarse en el aprendizaje ladico de los estudiantes para poder lograr un
aprendizaje ameno en los estudiantes en especial de los nifios, los cuales sienten mayor empatia
por las actividades que requieren mas participacion y desarrollo de situaciones que despierten su

curiosidad.



Las técnicas empleadas para la recoleccion de la informacion, que evidencian la
necesidad del desarrollo de estrategias que promuevan el aprendizaje autbnomo son:

La entrevista: con el estudiante, ya sea individualmente o en pequefios grupos.

La observacion: en las actitudes personales del estudiante.

Diario de campo: documento que compila la informacién obtenida a través de la
experiencia en el trato con la comunidad académica.

La estrategia propuesta consiste en disefiar una serie de actividades pedagogicas basadas
en los datos obtenidos a través de la observacion, la entrevista y el diario de campo, en las que a
través de la ladica y la propuesta de actividades o acciones en clases, permitan al estudiante
adquirir los conocimientos pedagdgicos de una forma amena, estas acciones, en la que se
propone estimular el desarrollo cognitivo a través de la participacion y la incentivacion de
iniciativas en la solucién de situaciones problemas, permitiran incentivar el aprendizaje
autobnomo en cada estudiante.

Las acciones estan contempladas como complementos a las clases de forma que el
estudiante no perciba el cambio radical en la dinamica de la clase, pero si adquiera mas interés
por esta, participando de las acciones propuestas dentro de la estrategia pedagdgica.

Se pretende que a través del dialogo vy las acciones realizadas permitan a la institucion
educativa “Los Chavitos” generar un cambio en el proceso educativo, obteniendo un empleo mas
eficiente de los recursos fisicos disponibles al tiempo que motivan a sus estudiantes a adquirir

nuevos saberes a través de los eventos didacticos realizados.
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INTRODUCCION.
El presente documento posee caracteristicas comunes con los proyectos de los semilleros de
investigacion de la UNAD bajo la linea de investigacion de la ECEDU, encaminado a las
tematicas del grupo de red en construccidn, relacionado a la linea de investigacion transversal
sobre Pedagogia, Didactica y Curriculo.
La tematica comprende la necesidad del educador en la ciudad de Cartagena en lo referente a
implementar estimulos educativos que podrian estar basados en la ltdica y la didactica, asi como
un mejoramiento en el disefio de estrategias pedagogicas que fomenten el desarrollo cognitivo
del estudiante facilitando el medio para obtener la informacion a la vez que se estimula la
creatividad y el desarrollo intelectual en el estudiante estimulando con ello un mejor desarrollo
académico que permitan mejorar la calidad educativa la cual se refleja en el nivel académico
presentado en las pruebas saber el cual actualmente para el distrito de Cartagena de indias debe
mejorar.
Es evidente que muchas de las estrategias implementadas como medios pedagdgicos han
fracasado bien sea porque el educador no logro su correcta implementacion o adaptacion a su
entorno, sea esta por la falta de creatividad o la intencion de realizar procedimientos didacticos
“tal cual” como si se tratase de recetas de cocina, en la que no se pretende modificar nada porque
el autor de dicho proceso tuvo éxito en su implementacion, aun cuando los aspectos sociales o
culturales fuesen diferentes.
En este documento se presentan desde los conceptos tedricos que soportan los conceptos
expuestos la metodologia sugerida y algunas putas para realizar en el aula, todas con el fin de

hacer més ameno el logro de los conocimientos para nuestros estudiantes.
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JUSTIFICACION

La apatia por el estudio en los estudiantes se debe en muchas ocasiones a la ineficiente
metodologia o pedagogia de ensefianza implementada por el educador, la falta de motivacion del
estudiante y la poca comprension de las tematicas expuestas ahondan mas esta situacion.

Constantemente los educadores del Instituto Educativo “Los chavitos” de la ciudad de
Cartagena se quejan de la falta de motivacion de sus estudiantes y argumentan que esta es debido
a sus escasos recursos economicos, la cultura u otros males que afectan a los estudiantes de una u
otra forma. Si bien es cierto que muchos de estos factores pueden propender a la desercion o
apatia escolar, el mayor de ellos es la desmotivacién del aprehendiente, la cual en gran medida
puede ser causada por el educador al no implementar una correcta pedagogia didactica que
permita amenizar las actividades a realizar por el aprehendiente, lo cual puede ser generado
porque el educador no desea cambiar su metodologia o teme realizar el cambio.

Erréneamente se tiene el concepto general de considerar que una buena estrategia es
facilitar la adquisicién de notas para el aprehendiente con poco esfuerzo, disminuyendo sus
actividades lo cual conlleva a que los conocimientos adquiridos sean escasos y desmotivan al
aprehendiente a realizar esfuerzos por su cuenta, es decir, no se estimula el aprendizaje
auténomo, la curiosidad y el descubrimiento de nuevos conocimientos.

Cuando lo realmente deseado es que los conocimientos se adquieran de forma amena para
que el aprehendiente desarrolle en mayor proporcion su intelecto y creatividad, lo cual se puede
lograr a través de diversas estrategias pedagogicas didacticas, un ejemplo de pedagogia didactica
deducible segun los conceptos de Yturralde Tagle en un caso hipotético seria: en vez de leer 4
paginas en clase (lo cual produce suefio en el aprehendiente) se muestre un video de unos 5 a 10

minutos que resuma el tema y el resto de la clase se dedique a esclarecer dudas del mismo,
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dejando como actividad la realizacion de un escrito con la interpretacion de lo aprendido por
parte del aprehendiente, lo cual incentiva su desarrollo cognitivo permitiendo el aprendizaje
autonomo.

Ante esta problematica segun, Ernesto Yturralde Tagle se considera recomendable
implementar una estrategia que despierte el interés del estudiante a través de la ludica o en forma
de retos, de manera que el conocimiento de forma sutil adquiera un sentido desafiante y
atractivo. Este tipo de actividades académicas deben elaborarse a partir de los elementos
disponibles en la institucion, los cuéles seran sus herramientas para despertar el interés y

curiosidad de sus aprehendientes.
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DEFINICION DEL PROBLEMA.

El tema central de este documento encuentra su base en tratados de diferentes fuentes,
realizados por autores que encontraron el mismo obstaculo en el proceso de la ensefianza, al
momento de estimular los saberes en sus estudiantes por lo que se pueden encontrar textos como
los de Wesley Hiler y Richerd Paul en su tratado “ldeas practicas para promover el aprendizaje
activo y cooperativo: 27 maneras practicas para mejorar la instruccion” (Wesley H y Richerd P,
2003, p. 5) este y muchos otros documentos pueden ser hallados en la web, abordando, desde
diferentes perspectivas el tema de la didactica en el campo de estudios escolares.

La tematica expuesta en este documento aborda la necesidad del educador en la
implementacion y desarrollo de estrategias didacticas apropiadas en nifios y nifias de educacion
primaria del instituto educativo “Los chavitos” en la ciudad de Cartagena, que motiven al
estudiante a la investigacion y al deseo de adquirir nuevos conocimientos, al tiempo que permita
una comprensién mas facil y amena de las tematicas tratadas en las materias impartidas, cabe
aclarar que no existe una metodologia didactica perfecta, pues esta necesariamente estara sujeta a
la cultura, medios, recursos y costumbres de las diversas regiones en que se aplique.

El proyecto esta elaborado teniendo en cuenta las necesidades educativas del instituto educativo
“Los chavitos” en la ciudad de Cartagena, presentes ademas en algunas otras instituciones
educativas en la ciudad de Cartagena, en la que, a partir de las necesidades evidenciadas por
medio de entrevistas con docentes y estudiantes, la observacion y el diario de campo, se logre

elaborar las estrategias mas adecuadas acorde a las necesidades planteadas
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llustracion 1: ubicacidn geogréfica de la institucion educativa los chavitos en la ciudad de

Cartagena

EL PROBLEMA.

Partiendo del concepto de la necesidad del docente del instituto educativo “Los chavitos”
en la ciudad de Cartagena, en lo concerniente a realizar el acto educativo de forma mas amena y
eficiente, a fin de disminuir la desmotivacion escolar y lograr un avance cognitivo en sus
estudiantes, surge el interrogante:

¢Como elaborar una estrategia didactica para estimular el aprendizaje en los estudiantes
de cuarto y quinto grado del Instituto Educativo “Los Chavitos” en la ciudad de Cartagena, que

les permita desarrollar y adquirir conocimientos de forma amena incentivando el aprendizaje

autbnomo?
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL.

Disefar una estrategia didactica que permita a los estudiantes de cuarto y quinto grado de
primaria, en el instituto educativo “Los chavitos” de la ciudad de Cartagena, incentivar el deseo
de adquirir conocimientos, estimulando la participacion del estudiante en las actividades
académicas del aula de una forma amena, logrando la adquisicion de saberes a través de la
curiosidad y la participacion a través de propuestas pedagdgicas que permitan el desarrollo del

aprendizaje autbnomo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Disefar acciones didacticas que favorezcan el aprendizaje autdbnomo en nifios y nifias de
cuarto y quinto grado de primaria, en el instituto educativo “Los chavitos” en la ciudad de
Cartagena., por medio de complementos lidico-académicos tal como la ladica “el acertijo” la
cual es descrita en este documento, que satisfaga las motivaciones requeridas en la informacion
obtenida a través de la entrevista, la observacion y el diario de campo

Generar las herramientas que permitan evaluar las acciones pedagogicas, didacticas y
Iudicas utilizadas por los docentes de grado cuarto y quinto de primaria en la ensefianza a sus
aprehendientes en el aula de clases.

Identificar las motivaciones necesarias a través de la entrevista, la observacion y el diario
de campo, para estimular el aprendizaje autonomo en aprehendientes de cuarto y quinto grado de

primaria, en el instituto educativo “Los chavitos” de la ciudad en Cartagena.



Estimular a los docentes de los grados de primaria a través de talleres, para generar

estrategias y acciones que permitan un mejor desarrollo académico en sus estudiantes.

16
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MARCO TEORICO

Actualmente se percibe la desmotivacion de algunos estudiantes en lo referente a la
adquisicion de conocimientos tedricos por medio de las metodologias tradicionales, que, aunque
se critiquen continuamente en favor de una u otra corriente pedagdgica sigue siendo utilizada por
muchos educadores reacios a cambiar sus conceptos sobre educacion.

Debido a diferentes factores que afectan a los aprehendientes en mayor o menor
proporcidn cada periodo escolar se desertan de las aulas una importante cantidad de estudiantes,
en algunos de estos casos se debe al poco interés y compromiso de los progenitores hacia sus
hijos, sin mencionar el propio interés del docente con aquellos estudiantes que se muestran
apaticos de su proceso de formacion escolar.

Es por ello que durante el ejercicio de la ensefianza el docente deberia visualizar la
realidad del aprendizaje de cada estudiante, lo cual le permitira el estudio de cada caso, lo que
conlleva a una investigacion sobre cémo implementar estrategias que permitan a los estudiantes
interesarse en adquirir conocimientos apropiados no solo para obtener una nota, sino que estos
conocimientos le permitan desarrollarse como un individuo con valores y actitudes que se
reproduzcan en beneficios para su entorno social y para si mismo.

Para el desarrollo y la comprension de los aspectos relacionados en este documento, se
hace necesario tener claridad sobre algunas definiciones de palabras muy importantes a tener en
cuenta, de la cual el mejor referente para sus definiciones es la RAE (Real Academia Espafiola),
estas palabras son: aprendizaje, estrategia, didactica, estrategia didactica, autonomia, aprendizaje
auténomo, Ludica, motivacion.

La definicion de la palabra “aprendizaje” segin la RAE (Real Academia Espaiola).

Presenta las siguientes definiciones
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1. m. Accion y efecto de aprender algun arte, oficio u otra cosa.
2. m. Tiempo que en ello se emplea.
3. m. Psico. Adquisicion por la practica de una conducta duradera.

Tomando en consideracion las definiciones expuestas por la Real Academia Espafiola de
la Lengua, se propone para esta actividad la definicion de “Accion y efecto de aprender algun
arte, oficio u otra cosa”, por ser la definicion mas acorde al area de la pedagogia.

La definicion de la palabra “estrategia” segin la RAE (Real Academia Espafiola).
Presenta las siguientes definiciones

1. f. Arte de dirigir las operaciones militares.

2. f. Arte, traza para dirigir un asunto.

3. f. Mat. En un proceso regulable, conjunto de las reglas que aseguran una decisién
Optima en cada momento.

Tomando en consideracion las definiciones expuestas por la Real Academia Espafiola de
la Lengua, se propone para esta actividad la definicion de “proceso regulable, conjunto de las
reglas que aseguran una decision Optima en cada momento”.

La definicion de la palabra “didactico, ca” segin la RAE (Real Academia Espafiola).
Presenta las siguientes definiciones

1. adj. Perteneciente o relativo a la didactica o a la ensefianza.

2. adj. Propio, adecuado o con buenas condiciones para ensefiar o instruir. Un método, un
profesor muy didactico.

3. adj. Que tiene como finalidad fundamental ensefiar o instruir. Género didactico. Al. a
pers., u.t.c.s.

4. f. Arte de ensefiar.
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Tomando en consideracion las definiciones expuestas por la Real Academia Espafiola de
la Lengua, se propone para esta actividad la definicion de “Propio, adecuado o con buenas
condiciones para ensefiar o instruir”. Por considerarse la mas relacionada con el proposito de este
proyecto.

La definicion de la expresion “estrategia didactica” no se encuentra incluida dentro de la
RAE por lo que tomamos su definicion de la plataforma de ecured.cu (Enciclopedia cubana en
linea), la cual lo define como: Es la planificacidn del proceso de ensefianza-aprendizaje para la
cual el docente elige las técnicas y actividades que puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos
de su curso.

La definicion de la palabra “autonomia” segun la RAE (Real Academia Espafiola).
Presenta las siguientes definiciones

1. f. Potestad que dentro de un Estado tienen municipios, provincias, regiones u otras
entidades, para regirse mediante normas y 6rganos de gobierno propios.

2. f. Condicidn de quien, para ciertas cosas, no depende de nadie.

3. f. En Espafia, comunidad autbnoma.

4. f. M&ximo recorrido que puede efectuar un vehiculo sin repostar.

5. f. Tiempo méaximo que puede funcionar un aparato sin repostar o recargarse.

Tomando en consideracion las definiciones expuestas por la Real Academia Espafiola de
la Lengua, se propone para esta actividad la definicion de “Condicion de quien, para ciertas
cosas, no depende de nadie”. Por considerarse la mas adecuada con el proposito de este proyecto.

La definicion de la expresion “aprendizaje autbnomo’ no se encuentra incluida dentro de
la RAE por lo que tomamos su definicion segun conveniencia a partir de dos interpretaciones

respetables.
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1) Bedoya, Giraldo, Montoya y Ramirez (2013), en su disertacion doctoral, definen al
aprendizaje autobnomo como "la capacidad que tiene el sujeto para autodirigirse, autorregularse
siendo capaz de tomar una postura critica frente a lo que concierne a su ser, desde un punto de
vista educativo y formativo” (p.40).

2) La UNAD a través de su plataforma virtual la define como: “El aprendizaje
autonomo se refiere al grado de intervencion del estudiante en el establecimiento de sus
objetivos, procedimientos, recursos, evaluacion y momentos de aprendizaje, desde el rol activo
que deben tener frente a las necesidades actuales de formacidn, en la cual el estudiante puede y
debe aportar sus conocimientos y experiencias previas, a partir de los cuales se pretende
revitalizar el aprendizaje y darle significancia”

La definicidn de la palabra “ltdico” seglin la RAE (Real Academia Espafiola). Presenta la
siguiente definicién

1. adj. Perteneciente o relativo al juego.

La definicion de la palabra “motivacion” segun la RAE (Real Academia Espafiola).
Presenta las siguientes definiciones

1. f. Accion y efecto de motivar.

2. f. motivo (I causa).

3. f. Conjunto de factores internos o externos que determinan en parte las acciones de una
persona.

Tomando en consideracion las definiciones expuestas por la Real Academia Espafiola de
la Lengua, se propone para esta actividad la definicion de “Conjunto de factores internos o

externos que determinan en parte las acciones de una persona’.



21

Tal definicidn ha sido interpretada de diversas formas por distintos autores a traves de la
historia entre los que se encuentran Knowles y otros (2001) “quienes se basan en la definicion de
Gagné, Hartis y Schyahn, para expresar que el aprendizaje es en esencia un cambio producido

por la experiencia, pero distinguen entre:

El aprendizaje como producto, que pone en relieve el resultado final o el

desenlace de la experiencia del aprendizaje.

El aprendizaje como proceso, que destaca lo que sucede en el curso de la

experiencia de aprendizaje para posteriormente obtener un producto de lo aprendido.

El aprendizaje como funcion, que realza ciertos aspectos criticos del aprendizaje,
como la motivacion, la retencion, la transferencia que presumiblemente hacen posibles

cambios de conducta en el aprendizaje humano” (Garcia. J 2013).

Los conceptos anteriores son el producto del analisis de los procesos de aprendizaje desde
la perspectiva de Knowles el cual es considerado el padre de la educacién para adultos. Aunque
sus aportes a la educacién abarcan a nifios, jévenes y adultos de todas las edades.

Considerando lo anteriormente expuesto se puede agregar que en el aprendizaje se
presentan elementos variables claramente definidos, tales como: una condicion, una experiencia,
un tiempo, etc.

Se aprende en todo momento de nuestra existencia a traves de diferentes fuentes que
influyen en la concepcion del entorno que nos rodea, es por ello que el docente debe tener
presente constantemente que el estudiante no solo aprende en el aula de clase y que esta

directamente influenciado por su entorno social, aunque este aspecto no es ajeno a las
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metodologias que promueven el aprendizaje autonomo, tal es el caso, que el conocimiento previo
en el estudiante es la base del constructivismo.

Para lograr el aprendizaje en los estudiantes es importante generar la condicion adecuada
a través de los medios disponibles sobre la forma como se llevara a cabo este conocimiento al
aula de clase y lo méas importante, incentivar las condiciones o disposicion de cada estudiante
para apropiarse de estos conocimientos, aunando una buena preparacion del docente sobre la
tematica a tratar con los estudiantes.

Los nifios del instituto educativo “Los chavitos” en la ciudad de Cartagena, aprenden de
los conocimientos que imparte el docente en el aula de clase aunandolos a los adquiridos por la
experiencia propia, pues en cada momento, en cualquier situacion que se les presente, al
momento que juegan, al observar un programa televisivo, ante la realizacién de cualquier
actividad dentro o fuera del aula de clases todo este tiempo el nifio aprende.

El aprendizaje como proceso en esta actividad se lleva a cabo dentro del contexto social y
cultural que le rodea, donde los procesos cognitivos del nifio le permiten interiorizar conceptos,
hechos, valores, entre otros. El nifio construye representaciones mentales de su realidad (signos,
simbolos) dandoles las representaciones significativas aplicandolas en su contexto social y
cultural.

En este proceso de aprendizaje el nifio debe aprender a conocer, aprender hacer, aprender
a vivir. El aprendizaje constituye la adquisicion de conocimientos para llegar a una construccion
de saberes en donde participan elementos tales como el afecto, lo biol6gico, cognitivo, lo
sociocultural, etc. A partir de este proceso de desarrollo cognitivo, juega un papel importante, la
aplicacion de estrategias pedagdgicas como herramientas eficaces en la construccion del

aprendizaje.
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Vygotski (1998) en su propuesta de las zonas de desarrollo proximo parte de un principio
que enlaza con la transferencia en el aprendizaje al considerar que este tiene unos antecedentes.
En este sentido afirma que cualquier aprendizaje en el estudiante cuenta con una historia previa.
Parte de unas experiencias concretas que en algin momento fueron cuestionadas por su supuesta
falta de rigor. De esta forma propone tareas a los estudiantes con el proposito de observar como
las realizan y cuanta ayuda precisan del investigador para concluir la tarea. (Maria C 2013)

A partir de los resultados obtenidos en tales investigaciones identifica tres niveles
evolutivos: el nivel evolutivo real, el potencial y la zona de desarrollo préximo.

* El nivel evolutivo real hace referencia al nivel de desarrollo de las funciones

mentales del nifio como resultado de ciertos ciclos evolutivos llevados a cabo.

Cuando determinamos la edad mental del estudiante lo hacemos a través de test y
tratamos comunmente con este nivel de evolutivo real. En los estudios del desarrollo
mental del estudiante inicialmente se consider6 que las actividades realizadas de forma
auténoma por éstos, sin la correspondiente ayuda, eran indicativos de las capacidades
mentales. Este supuesto ha sido cuestionado, en este sentido se considera que lo que los
estudiantes pueden hacer con ayuda de otros es mas indicativo del desarrollo mental que
lo que son capaces de efectuar de una manera independiente.

* El nivel o zona de desarrollo potencial viene representada por lo que el sujeto es

capaz de realizar contando con la ayuda de otras personas o mediante mediaciones

proporcionadas desde el exterior aun no internalizadas.

* La zona de desarrollo proximo se define como: “la distancia entre el nivel real de
desarrollo, determinada por la capacidad de resolver independientemente un problema, y

el nivel de desarrollo potencial, determinado a traves de la resolucién de un problema
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bajo guia de un adulto o en colaboracion con otro compafiero mas capaz” (Vygotski,

1998).

En este sentido se afirma, que el estado de desarrollo cognitivo de un estudiante puede
determinarse tan so6lo si se clarifican los dos niveles, el real y el de la zona de desarrollo
proximo.

El modelo constructivista propuesto por Vygotski esta centrado en el esquema del
pensamiento, para llegar al aprendizaje real se debe tener en cuenta: el estudiante, el contexto,
los contenidos, sin olvidar aquellos conocimientos previos que el estudiante trae consigo.

El estudiante no solo aprende en la escuela, es influenciado por diversos factores sociales
y con las experiencias vividas. Esto implica que el conocimiento se da a travées de la mediacién
con otros y el contexto cultural.

El docente no es el centro de atencidn o eje central en proceso de aprendizaje, este solo es
un transmisor de conocimiento, quia en el proceso de ensefianza, animador para los estudiantes.
Las orientaciones metodoldgicas utilizadas por el docente no pueden ser improvisadas ya que
estas contribuyen a la formacion de conocimientos los cuales seran aplicados por los estudiantes
en determinada situacion.

Esto exige una adecuada preparacion de las tematicas a tratar por parte del docente y el
buen uso de las nuevas tecnologias, las investigaciones con el fin de formar una cultura de
organizacion e innovacion de estrategias pedagdgicas y actualizacién constante del curriculo
para proponer nuevas metodologias que contribuyan al mejoramiento de la ensefianza.

El docente debe tener en cuenta: el conocimiento y las competencias, para fomentar

situaciones donde le permita al estudiante aplicar razonamientos productos de los conocimientos
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adquiridos. Con todo esto el docente lograra que los estudiantes desarrollen competencias,
comprension, razonamiento critico y autonomia frente a situaciones.

La escuela debe interesarse en el aprendizaje Iudico de los estudiantes para poder lograr
un aprendizaje ameno en los estudiantes, esto implica replantear los contenidos curriculares
adecuandolos para que los estudiantes aprendan a aprender, reconocer las diversas formas de
aprendizaje en cada estudiante, redisefiar la organizacion de los conocimientos relacionadas a las
estrategias de aprendizajes, generar una adecuada relacion docente-estudiante reconociendo el

docente, que el centro del aprendizaje es el estudiante y él es el quia u orientador

La lddica y su importancia en el aprendizaje

A través de los juegos se puede crear un medio muy eficiente para adquirir
conocimientos. Dentro del aula de clases en muchas ocasiones encontramos situaciones en las
que los estudiantes no desarrollan sus capacidades intelectuales de una forma adecuada lo cual se
evidencia en la carencia de atencion y concentracion durante las actividades académicas.

La Doctora. Shimi Kang autora del bestseller “el camino del Delfin”, asevera que: “el
juego nos permite recompensas; el juego libre activa la parte frontal de nuestro cerebro una parte
muy humana, estimula diferentes caminos para el pensamiento abstracto, regulacién emocional,
resolucién de problemas, estrategias, nos permite sentirnos confortables con la incertidumbre,
nos permite tomar riesgos y aprender lecciones desde ensayo Yy error, el juego es como nos
adaptamos”.

Asimismo, Yturralde Tagle, investigador, conferencista, facilitador. Asi como precursor
de “procesos de aprendizajes significativos” utilizando la metodologia del aprendizaje
experiencial en entornos ludicos, comenta: "Es impresionante lo amplio del concepto ludico, sus

campos de aplicacion y espectro”.
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Yturralde Tagle comenta en su pagina: “El modelo constructivista se centra en la persona,
se fundamenta en sus experiencias previas, de las cuales construye nuevas estructuras mentales,
que deben ser continuamente modificadas. El Constructivismo considera que la construccion se
produce: Segln Piaget: Cuando el sujeto interactta con el objeto del conocimiento; Segun
Vygotsky: Cuando el aprendizaje se realiza en interaccidn con otros, y segun Ausubel: cuando es
significativo para el sujeto”.

Considerando lo anteriormente expuesto se puede agregar que en el aprendizaje se
presentan elementos variables claramente definidos tales como: una condicion, una experiencia,
un tiempo, etc.

Se aprende en todo momento de nuestra existencia a través de diferentes fuentes que
influyen en la concepcion del entorno que nos rodea, es por ello que el docente debe tener
presente constantemente que el estudiante no solo aprende en el aula de clase y que esta
directamente influenciado por su entorno social, aunque este aspecto no es ajeno a las
metodologias que promueven el aprendizaje autonomo, tal es el caso, que el conocimiento previo
en el estudiante es la base del constructivismo.

Para lograr el aprendizaje en los estudiantes es importante generar la condicion adecuada
a través de los medios disponibles sobre la forma como se llevara a cabo este conocimiento al
aula de clase y lo mas importante, incentivar las condiciones o disposicion de cada estudiante
para apropiarse de estos conocimientos, aunando una buena preparacion del docente sobre la
tematica a tratar con los estudiantes.

Las estrategias ludicas en el proceso de aprendizaje como herramienta didactica le
permiten al docente ser constantemente creativo e innovar en dicho proceso. Estas

implementaciones en los procesos educativos son un vehiculo que aportan en el desarrollo y
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adquisicion de los conocimientos en el estudiante para llegar a un adquirir el aprendizaje de una
forma dinadmica.

El aprendizaje como proceso en esta actividad se lleva a cabo dentro del contexto social y
cultural que le rodea, donde los procesos cognitivos del nifio le permiten interiorizar conceptos,
hechos, valores, entre otros. El nifio construye representaciones mentales de su realidad (signos,
simbolos) dandoles las representaciones significativas aplicandolas en su contexto social y
cultural.

En este proceso de aprendizaje el nifio debe aprender a conocer, aprender hacer, aprender
a vivir. El aprendizaje constituye la adquisicion de conocimientos para llegar a una construccion
de saberes en donde participan elementos tales como el afecto, lo bioldgico, cognitivo, lo
sociocultural, etc. A partir de este proceso de desarrollo cognitivo, juega un papel importante, la
aplicacion de estrategias pedagogicas como herramientas eficaces en la construccion del
aprendizaje.

Vygotsky (1998) en su propuesta de las zonas de desarrollo préximo parte de un principio
que enlaza con la transferencia en el aprendizaje al considerar que este tiene unos antecedentes.
En este sentido afirma que cualquier aprendizaje en el estudiante cuenta con una historia previa.
Parte de unas experiencias concretas que en algin momento fueron cuestionadas por su supuesta
falta de rigor. De esta forma propone tareas a los estudiantes con el propdsito de observar como
las realizan y cuanta ayuda precisan del investigador para concluir la tarea. (Maria C 2013
noviembre 28).

A partir de los resultados obtenidos en tales investigaciones identifica tres niveles

evolutivos: el nivel evolutivo real, el potencial y la zona de desarrollo proximo. En este sentido
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se afirma, que el estado de desarrollo cognitivo de un estudiante puede determinarse tan solo si
se clarifican los dos niveles, el real y el de la zona de desarrollo proximo.

El modelo constructivista propuesto por Vygotsky esta centrado en el esquema del
pensamiento, para llegar al aprendizaje real se debe tener en cuenta: el estudiante, el contexto,
los contenidos, sin olvidar aquellos conocimientos previos que el estudiante trae consigo.

El docente debe tener en cuenta: el conocimiento y las competencias, para incentivar
situaciones donde le permita al estudiante aplicar razonamientos, productos de los conocimientos
adquiridos. Con todo esto el docente lograra que los estudiantes desarrollen competencias,
comprension, razonamiento critico y autonomia frente a situaciones que requieran de sus
competencias para ser solucionados.

La escuela debe interesarse en el aprendizaje ladico y significativo de los estudiantes para
poder lograr un aprendizaje ameno en los estudiantes, esto implica replantear los contenidos
curriculares adecuandolos para que los estudiantes aprendan a aprender, reconocer las diversas
formas de aprendizaje en cada estudiante, redisefiar la organizacion de los conocimientos
relacionadas a las estrategias de aprendizajes, incentivar una adecuada relacion docente-
estudiante reconociendo el docente, que el centro del aprendizaje es el estudiante y él es el quia u

orientador.

El aprendizaje en situaciones escolares

Se puede inferir a través de Vygotsky y su modelo constructivista que en el proceso de la
ensefianza se complementa en la escuela por ello no se puede considerar el aula como Unico
espacio para el desarrollo de la ensefianza aprendizaje, ya el aprendizaje es sistematico segun
Ausubel. El proceso, la organizacion cognitiva, se lleva a cabo en la estructura mental del

individuo alimentado por las vivencias en un contexto social y cultural.
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Se desprende un aprendizaje por descubrimiento segin Ausubel el nifio adquiere
conocimientos, conceptos que le permiten crear cosas huevas como por ejemplo realizar una
multiplicacion, al no recordar cuanto es 6x8, el aprendio que la multiplicacién es una suma
abreviada por lo tanto suma seis veces ocho para llegar a un resultado exacto. En esta situacion el
estudiante esta desarrollando aquellos conocimientos ya adquiridos.

Desde este marco se trata de socializar el concepto del aprendizaje como la parte mas
importante a tratar, pues cuando el estudiante posee dominio de los conocimientos basicos
apropiados se le facilita el dominio de los contenidos curriculares.

Basado en las premisas de Ausubel se considera que el aprendizaje se da por recepcion,
en sus formas méas complejas y verbales, surge en etapas avanzadas del desarrollo intelectual del
nifio y se constituye en un indicador del proceso de desarrollo cognitivo. Considera ademas que
en la primera infancia y en la edad preescolar, la adquisicion de conceptos y proposiciones se
realiza prioritariamente por descubrimiento, gracias a un procesamiento inductivo de la
experiencia empirica y concreta.

La escuela no puede desconocer la importancia del juego para el aprendizaje. En el
ejercicio docente este debe incluir la ludica como estrategia. Esto requiere metodologias diversas
que involucran la ludica desde sus variadas formas como estrategia eficaz que contribuyen a un
aprendizaje ameno generando en los estudiantes confianza, placer y satisfaccion para aprender.

Cada docente en su materia de estudio debera generar motivacion en el aprendizaje a fin
de obtener los mejores resultados posibles en el logro de la adquisicion de conocimientos en sus
estudiantes, en este aspectos la didactica representa una herramienta altamente eficaz toda vez
que el docente incentive el aprendizaje a sus estudiantes con métodos novedosos y creativos que

estimulen la participacion en la actividad de estudio que abarca la tematica tratada, la propuesta
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debe ser enfocada al cambio de modelo de ensefianza estatica y rigida que cominmente se
observa en los planteles educativos en la ciudad de Cartagena hacia un modelo mas participativo
y atractivo para el estudiante que permita optimizar los procesos de aprendizaje.

La importancia de la investigacion no solo esta presente en el estudiante como medio de
adquisicion de conocimientos. Ya que esta dinamica debe estar constantemente desarrollada por
el docente con el fin de descubrir nuevas formas de aprendizaje, nuevos procesos de ensefianza y
las técnicas desarrolladas por otros profesionales de la educacion y los logros obtenidos a través
de dichas técnicas.

La educacion esta en constante evolucion, por ende, el docente debe ser un estudiante
innato, debe desarrollar la capacidad auto formativa sin perder el rumbo. Aungue es comun que
los métodos educativos se encuentren basados en pensadores de hace algunas décadas
constantemente se hacen avances importantes en el campo educativo, tal como lo ha realizado
por Miguel de Subiria con la elaboracién del modelo pedagdgico conceptual. Un modelo
propuesto en base al analisis del estado educativo presente en Colombia y posteriormente la
pedagogia dialogante.

La principal diferencia entre estos modelos pedagdgicos creados en Colombia, radica en
la manera de concebir y abordar el aspecto afectivo del estudiante, ya que el modelo pedagdgico
conceptual lo visualiza desde una perspectiva motivadora para lograr construir el conocimiento
en el estudiante y en el modelo pedagdgico Dialogante se busca que el estudiante adquiera
competencias en las dimensiones sensitivas, valorativas, relacionales e interpersonales que les

hagan sujetos inteligentes en todas las dimensiones humanas.
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Sin embargo, es muy comun que estos dos modelos lleguen a confundirse y tal vez a
ensefarse la pedagogia conceptual con los principios reales de la pedagogia dialogante y

viceversa ya que poseen muchas similitudes
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ASPECTOS METODOLOGICOS

El presente documento consiste en un proyecto de investigacion cualitativa, pertinente a
la Especializacion en Pedagogia para el Desarrollo del Aprendizaje Autonomo que se genera a
partir de las experiencias de algunos docentes del instituto educativo “Los chavitos” de la ciudad
de Cartagena y la opinion de otros docentes en diferentes instituciones educativas en la ciudad de
Cartagena, cuyas experiencias fueron socializadas en lo referente al tema de la desmotivacion
escolar. Por ser esta una de las méas grandes barreras a superar para el desarrollo del aprendizaje
autébnomo.

Las técnicas utilizadas para la recoleccion de informacion pertinente, que evidencien la
necesidad del desarrollo de estrategias que promuevan el aprendizaje autbnomo son:

La entrevista: con el estudiante a fin de evaluar su desempefio y opinién sobre las
actividades didacticas realizadas, ya sea individualmente, o en pequefios grupos, es un
instrumento de gran utilidad, sobre todo en este tipo de actividades en las que predomina el
trabajo préactico.

La observacion: en las actitudes personales del estudiante, de la forma de organizar su
actividad académica, de las estrategias pedagdgicas que utiliza el docente, la forma como el
estudiante resuelve las dificultades que se presentan, etc.

Diario de campo: documento que compila la informacion obtenida a través de la
experiencia en el trato con docentes, estudiantes y personal administrativo de la institucion.

Es importante recordar que el objetivo principal son los estudiantes, pero quienes
permitiran el desarrollo de la presente investigacion son los docentes, quienes seran los que
desarrollaran las acciones lidicas y didacticas necesarias para obtener un buen desarrollo

académico estimulando el aprendizaje de una forma agradable al estudiante desarrollando su
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autonomia a través del aprendizaje autonomo. Los criterios basicos necesarios para el desarrollo

de este proyecto se basan por inferencia en los conceptos de autores como Wesley Hiler y

Richerd Paul en su tratado “ldeas practicas para promover el aprendizaje activo y cooperativo:

27 maneras practicas para mejorar la instruccion” (Wesley H y Richerd P, 2003, p. 5) y Ernesto

Yturralde Tagle en su pagina web, se definen en la siguiente tabla.

Tabla 1: criterios basicos

Objetivos

Identificar las motivaciones
necesarias para el aprendizaje
autonomo en aprehendientes
de cuarto y quinto grado de
primaria, en el instituto
educativo “Los chavitos” de la

ciudad en Cartagena

Diseniar las estrategias
pedagdgicas y didacticas que
favorezcan el aprendizaje
autonomo en nifios y nifias de
cuarto y quinto grado de

primaria, en el instituto

Metodologia

A través de técnicas tales como la observacion de los
comportamientos del estudiante a las diferentes
vivencias académicas en las que se encuentra
inmerso, la entrevista a fin de evaluar su desempefio y
opinion sobre las actividades académicas, realizadas
ya sea individualmente, en pequefios grupos y con el

diario de campo.

En base a las necesidades evidenciadas en los
instrumentos técnicos utilizados se generan acciones
ludicas y didacticas que permitan obtener la atencion
del estudiante, hacerlo participativo, desarrollando su
autonomia en la busca de soluciones, estimulando con

ello su aprendizaje autbnomo.



educativo “Los chavitos” en la

ciudad de Cartagena

Generar las herramientas que
permitan evaluar las
estrategias pedagogicas,
didacticas y ludicas utilizadas
por los docentes de grado
cuarto y quinto de primaria en
la ensefianza a sus
aprehendientes en el aula de

clases

Diagnostico

34

Se generaran los instrumentos adecuados a los
criterios de evaluacion y a los objetivos y contenidos
de esta. a través de documentos y formatos
evaluativos que permitan evidenciar el nivel de

aceptacion de las acciones y los resultados obtenidos

Se realiza bajo las técnicas de:

Entrevistas realizadas de forma individual y en

Grupo focal

Diario de campo: en este se tiene en cuenta los

siguientes aspectos:

Tipo de Actividad, Objetivo: (Tiene en cuenta el fin

con el que se participa).

Descripcion (Como se llevo a efecto la actividad, qué

acierto o qué fallas se observaron).



Experiencia (Qué aprendizaje se obtuvo del evento)

Observaciones para el docente (conductas afectivas,

enfoques y normativas)

Observaciones sobre los estudiantes (Acciones
individuales y grupales, caracteristicas personales,

niveles de desarrollo, estilos de aprendizaje)

Observaciones (sobre situaciones previstas e

imprevistas).

Reflexiones del investigador (apuntes personales que

se realizan de las situaciones observadas).

Instrumentos: Los materiales, que se tendrén a
disposicion son todos los que implican el desarrollo
de actividades didacticas disponibles en el aula, el
lapiz, el papel, el marcador, el tablero, y los libros son
materiales imprescindibles en la elaboracion de

propuestas didacticas educativas.

El espacio fisico en el que se desarrolla el proceso de
ensefianza a traves de las acciones didacticas puede

ser muy variado, entre ellos podemos contar con aula

35
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de clases, area de recreacion, los espacios deportivos,

etc.

Disefio de acciones Basados en los objetivos planteados y el diagnostico
obtenido, se procede a la elaboracion de acciones
didacticas que permitan el desarrollo intelectual del
estudiante de forma amena estimulando su autonomia
cognitiva lo cual de forma natural incentivara su

aprendizaje autbnomo.

La estrategia propuesta consiste en disefiar una serie de actividades pedagogicas basadas
en los datos obtenidos a través de la observacion, la entrevista y el diario de campo, las que a
través de la ludica y la propuesta de actividades o acciones en clases permitan al estudiante
adquirir los conocimientos pedagoégicos de una forma amena, estas acciones, en la que se
propone estimular el desarrollo cognitivo a través de la participacion y la incentivacion de
iniciativas en la solucion de situaciones problemas, permitiran incentivar el aprendizaje
auténomo en cada estudiante.

Las acciones estan contempladas como complementos a las clases de forma que el
estudiante no perciba el cambio radical en la dindmica de la clase, pero si adquiera mas interés
por esta, participando de las acciones propuestas dentro de la estrategia pedagdgica.

Se pretende que a traves del dialogo y las acciones realizadas permitan a la institucion
educativa “Los Chavitos” generar un cambio en el proceso educativo, obteniendo un empleo més
eficiente de los recursos fisicos disponibles al tiempo que motivan a sus estudiantes a adquirir

nuevos saberes a través de los eventos didacticos realizados.
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Teniendo en cuenta los objetivos marcados para la realizacion de las actividades
didacticas, los criterios de evaluacion que se emplearan nos deben permitir evaluar la capacidad
del docente para:

« Utilizar los recursos fisicos disponibles en la institucion educativa para la
implementacion de acciones didacticas en sus estudiantes.

« Utilizar adecuadamente los conceptos didacticos en sus estudiantes, incentivando la
motivacion, y el trabajo colaborativo.

A través del proyecto se pretende estimular al docente para la creacion de estrategias
didacticas a fin de incentivar al estudiante a descubrir nuevos conocimientos de forma amena y
creativa, se instruye al docente a través de charlas pedagdgicas y talleres practicos en los cuales
se brindaran pautas y recomendaciones en la elaboracion de acciones ludicas que impulsen la
motivacion de los nifios y nifias en la adquisicion de conocimientos de una forma entretenida.

La propuesta inicia a través de charlas pedagdgicas que estan encaminadas a la
orientacion del educador en las tematicas concernientes a la creacion de acciones didacticas que
faciliten la accién pedagogica en el aula, es de destacar que las elaboraciones de estas acciones
requieren cierto grado de entrega por parte del educador y que se originan dependiendo del
ambiente social y cultural en que se encuentre inmersa la poblacion estudiantil.

Se pretende que las charlas, talleres y acciones realizadas permitan a los docentes de la
institucion educativa “Los Chavitos” generar un cambio en el proceso educativo, obteniendo un
empleo mas eficiente de los recursos fisicos disponibles al tiempo que motiva a sus estudiantes a
adquirir nuevos saberes a traves de los eventos didacticos realizados.

Se continua a través de talleres que estan encaminados a la practica de las acciones

elaboradas por los educadores que asisten para recibir orientacion en las teméticas de elaboracion
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de acciones didacticas, inicialmente se realizan practicas con acciones creadas por los
expositores de las charlas quienes mostraran sus acciones en el area educativa.

Posteriormente las acciones didacticas socializadas, sera aplicada a los estudiantes por
parte de los educadores con el asesoramiento de los docentes expositores de las charlas
anteriormente realizadas, estos verificaran el adecuado manejo de las acciones utilizadas con los
estudiantes y su adaptacion al ambiente y medio social o cultural en que se encuentren inmersos.

Los talleres realizados bajo asesoramiento permitiran a los docentes asesorados adquirir
experiencias propias de las vivencias en las acciones didacticas realizadas.

Las implementaciones realizadas a dichas acciones para adaptarlas al entorno social y
cultural en que se encuentra la institucion educativa deberan ser planteadas por los docentes bajo
asesoramiento, estos planteamientos permitiran a los docentes asesores evaluar el grado de
comprension en las tematicas propuestas durante el proceso de las jornadas pedagdgicas
realizadas.

Como punto culminante de las jornadas pedagdgicas realizadas, los docentes asesorados
podran elaborar una accion didactica de forma individual que realizaran con sus estudiantes en el
aula de clases, indicando los recursos necesarios, teniendo a consideracion que solo podra
emplear los recursos existentes en el plantel educativo, posteriormente deberan socializar los
logros obtenidos de cada accidn didactica, evaluar cada accion y corroborar si es provechosa o
no, en el caso de considerar que existe falencia podrian sugerirse mejoras a la accion planteada.

Las acciones didacticas deben ser creadas para incentivar el aprendizaje de forma
agradable en los estudiantes, el reto es lograr la motivacion en los estudiantes, lograr que el
conocimiento se adquiera de forma amena y no por imposicion, abriendo camino a la toma de

conciencia hacia una cultura enfocada a la investigacion.
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Tabla 2: Cronograma

ACTIVIDAD MES1 MES2 MES3 MES 4 MES 5 MES 6
Diagnostico:

Observacion
Entrevista: individual,
Grupo focal

Diario de campo

Analisis de la informacion

Disefio de acciones

Informe final

La tabla 2 muestra los tiempos proyectados para la ejecucion del proyecto (autoria

propia)

Tabla 3: Recursos necesarios

RECURSO DESCRIPCION PRESUPUESTO ($)
Equipo Humano Docentes, Administrativos, Psicologo 42.000.000

Equipos y Software Computadores, impresora, oficina, Software 6.000.000
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Viajes y Salidas de Transporte, viaticos, etc. 6.000.000
Campo

Materiales y Papeleria, servicios, suministros didacticos, 6.000.000
suministros etc.

Bibliografia Libros, pagina WEB 3.500.000
TOTAL 63.500.000

La tabla 3 muestra los recursos requeridos para el proyecto (autoria propia)
Tabla 4: Producto esperado

PROCESO INDICADOR BENEFICIARIO

Concienciacion de los educadores del
instituto educativo “Los chavitos” de la

ciudad de Cartagena sobre el valor
Asistencia a capacitaciones Docentes
educativo de la ludica como instrumento

de aprendizaje autdbnomo en el desarrollo

cognitivo del estudiante.

Creacion de actividades

Generacion de acciones pedagbgicas elaboradas por las

ludicas que promuevan el aprendizaje Docentes, Estudiantes

docentes, que

autonomo. posteriormente

implementaron a sus
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estudiantes

Generacion de las herramientas que Elaboracién de formatos
permitan evaluar las acciones que permiten la medida de  Plantel educativo, Proyecto
pedagogicas y las ludicas los procesos realizados

La tabla 4 muestra los productos esperados en el proyecto (autoria propia)



ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE AUTONOMO
- ENLOS ESTUDIANTES DE CUARTO Y QUINTO GRADO DE PRIMARIA DEL
/ INSTITUTO EDUCATIVO “LOS CHAVITOS” EN LAﬁ‘I UDAD DE CARTAGENA

- Diagndstico: Anahs:séela Capamaao,;nz‘
. informacion docentes -

Informe final

Observacion o Encuentra la palabra
Envevista indvidual,  Lovaolecer losfactores - Tallresprécticos'y Micuerto Andlsis de resulados
Grupo focal que dFsmoﬁVaﬂ a Chaﬂas C(‘)? docentes Creando mi canrmon Retoalimm(’m, etc.
Disuio'decaliy estudiante Elaboracion de formatos El acettijo lesed
El valor desconocido 2" 4
y ] Sopa de nimeros
PROCESO INDICADOR BENEFICIARIO
. (;o?dendacif'm sobre el valor educ::niv.o dela Asistencia a capacitaciones Docentes .
= ladica como instrumento de aprendizaje Ea
v autonomo en el desarrollo cognitivo del
estudiante. ’
Generacion de acciones pedagogicas ludicas que ~ Creacion de actividades Docentes, Estudiantes
promuevan el aprendizaje autonomo. elaboradas por las docentes, que
posteriormente implementaron a

sus estudiantes

Generacion de las herramientas que permitan Elaboracion de formatos que Docentes, Estudiantes
evaluar las acciones pedagogicas y las ludicas permiten la medida de los
procesos realizados

llustracion 3: infografia estrategia didactica
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[ METODOLOG IA)

Basada =n

[ Estrategias didacticas ]

Se dividen El‘l

[Ta lleres sobre didacticas ]

Realizando

[Practlcas entre asiste nl:es]

Desarrollando

[Cha ras y actividades |LJI:|IGE!5 [Practm.as amshaas]
Generando Creando
N - Ideas sobre B
((cotraies oS ecas | (Practices on of auia oo cases )

Aportan Obteniendo
(Comasimierion)
Imncentivan la Que desarrolla la

Creatividad

Logrando

Muevas formas de ensenanza:
Amenas, dinamicas, incentivantes a la investigacion,
autoformadoras, enfocadas en el autocaprendisaje

lustracion 4: Mapa conceptual (Metodologia)
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ENFOQUE DE LA INVESTIGACION.

Poblacién

Docentes y estudiantes de la institucion educativa “Los Chavitos” en la ciudad de
Cartagena, en los cuales se busca incentivar la creatividad y la recursividad para la realizacién de
actividades didacticas a través del empleo de los materiales fisicos disponibles en la institucion
educativa.

Muestra

Docentes y estudiantes de la institucion educativa Los Chavitos en los grados cuarto y
quinto de primaria en la ciudad de Cartagena, con quienes se pretende realizar las pruebas pilotos
que permitiran determinar el grado de aceptacion y provecho a la accion docente que la
propuesta puede generar.

Caracteristicas de los participantes

Docentes y estudiantes de los grados cuarto y quinto en basica primaria, con amplia
experiencia en el campo educativo en los cuales se aprecia una organizacidn académica segun
métodos educativos tradicionales, se observa poca iteracion en el uso de las actividades
didacticas en el desarrollo del aprendizaje.

Criterios e instrumentos de evaluacion,

Teniendo en cuenta los objetivos que nos marcamos para la realizacion de las actividades
didacticas, los criterios de evaluacion que se emplearan nos deben permitir evaluar la capacidad
del docente para:

e Utilizar los recursos fisicos disponibles en la institucion educativa para la

implementacion de acciones didacticas en sus estudiantes.
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e Utilizar adecuadamente los conceptos didacticos en sus estudiantes, incentivando la
motivacion, y el trabajo colaborativo.

Los instrumentos que se van a utilizar en las Propuestas Didacticas para evaluar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes son adecuados a los criterios de evaluacion y a los
objetivos y contenidos de esta por lo cual se utilizan los siguientes:

La observacion de las actitudes personales del estudiante, de la forma de organizar su
actividad laboral, de las acciones pedagdgicas que utiliza, la forma cémo resuelve las dificultades
que se presentan, etc.

La entrevista con el estudiante a fin de evaluar su desempefio y opinion sobre las acciones
didacticas, realizadas ya sea individualmente o en pequefios grupos, es un instrumento de gran
utilidad, sobre todo en este tipo de actividades en las que predomina el trabajo practico.

Recursos materiales

Los materiales, que se tendran a disposicion son todos los que implican el desarrollo de
actividades didacticas disponibles en el aula, el lapiz, el papel, el marcador, el tablero, y los
libros son materiales imprescindibles en la elaboracidn de propuestas didacticas educativas.

El espacio fisico en el que se desarrolla el proceso de ensefianza a través de las acciones
didacticas puede ser muy variado, entre ellos podemos contar con aula de clases, area de

recreacion, los espacios deportivos, etc.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Segun autores de obras literarias pedagogicas tales como Ernesto Yturralde Tagle,
Wesley Hiler y Richerd Paul, La Doctora. Shimi Kang, entre otros, el docente debe trabajar por
diversos medios y estrategias a fin de lograr cautivar el interés del estudiante, la generacion de
estrategias didacticas en las que se emplea la lGdica como medio para captar la atencion del
estudiante, suele ser una buena idea para implementar.

Al implementar actividades ludicas o de otra indole a las actividades académicas es muy
importante recordar estas deben ser cambiadas o modificadas continuamente sin perder el
objetivo inicialmente propuesto a fin de evitar caer en la monotonia.

Al realizar jornadas académicas muy extensas es recomendable realizar pausas activas,

aunque de preferencia estas no deben estar muy alejadas de la tematica tratada.

Requerimientos para sistematizar la informacion.

Para las labores de sistematizacion de los trabajos a realizar se requiere emplear un
paquete ofimatico como ejemplo la suite Libre Office (open source) o la suite ofimatica office
(Microsoft), a fin de redactar la documentacién necesaria para el correcto tratamiento de la

informacion.
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ANEXO 1 Propuesta de formato de evidencia y seguimiento

Se recomienda como medio para organizar la informacién recolectada a través de los diversos procesos

realizados en proyecto.
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Universidad Nacional Abiertay a Distancia

Practica pedagdgica: Informe cualitativo — Cuantitativo

Integrantes:

Titulo del Proyecto:

Instituciéon educativa: Fecha: )

Objetivo: evidenciar y cualificar el desarrollo de las actividades didacticas, asi como

practicas pedagogicas realizadas en la institucion por el cuerpo docente.

CRITERIOS

1) VALORACION PERSONAL.

1.1) Presentacion personal:

1.2) Responsabilidad:




1.3) Puntualidad:
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1.4) Disposicion Colaborativa:

1.5) Relaciones interpersonales “en el lugar de practicas”:

Con el encargado de orientarlo:

Con los docentes de la institucion:

Con los administrativos:

Aceptacion de sugerencias u opiniones:

Forma de expresarse:




Otros:
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2) ACEPTACION PEDAGOGICA

2.1) Existe pertinencia entre el proyecto y el contexto al cual va dirigido:

2.2) El proyecto es coherente con las necesidades e interés de los educandos:

2.3) Desempefio en las préacticas pedagdgicas realizadas:

2.4) Se desarrollan actividades creativas que evidencien la aceptacion del proyecto:

3) CRITERIO EVALUATIVO GENERAL

3.1) Aspectos a destacar:

3.2) Aspectos a fortalecer:




3.3) Sugerencias:
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3.4) Observaciones:

3.5) Valoracién de las actividades:

Firmas:

Docente asesor

|.E Los Chavitos

Participantes de las actividades

Universidad Nacional Abierta y a Distancia
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ANEXO 2 Propuesta de formato para disefio de estrategias

Se recomienda como medio para organizar las ideas propuestas de estrategias pedagdgicas, didacticas o

IGdicas que puedan surgir por parte de los docentes.



Tabla 5: Formato para

disefio de estrategia
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FORMATO DE DISENO DE ESTRATEGIA DIDACTICA

INTEGRANTES:

Nombre: Grupo:
Nombre: Grupo:
Nombre: Grupo:

Nombre de la estrategia:

Duracion:

Fecha:
Asignatura:
Asignatura:

Asignatura:

Tematica tratada

Competencias a desarrollar

Referente tedrico

DIMENSIONES:

COGNITIVA (Saber):
FiSICO CREATIVA
(Hacer):

SOCIO AFECTIVA (Ser):

SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA

Inicio

Desarrollo

Cierre
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Recursos necesarios:

Producto esperado:

Observaciones:

La tabla 5 muestra Formato para disefio de estrategia sugeridos para el proyecto (autoria

propia)



ANEXO 3 Propuesta de formato para diario de campo

58

Se recomienda como medio para organizar la informacion recolectada a través de los diversos procesos

realizados en proyecto.

Tabla 6: Formato diario de campo

DIARIO DE CAMPO
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Fecha: Hora: Lugar:
Tipo de Actividad u Objetivo:

Descripcion:

Observaciones: Experiencia:

Reflexiones:

La tabla 6 muestra Formato diario de campo sugerido para el proyecto (autoria propia)



ANEXO 4 Propuesta de estrategias didacticas

Es el grupo de actividades presentadas como ejemplo de actividades ludicas o didacticas como

elementos motivadores en los nifios para adquirir conocimiento de forma auténoma.
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
AUTONOMO

Presentacion

Este proyecto pretende mejorar los procesos participacion de los estudiantes, teniendo
como principal objetivo la incentivacion al aprendizaje de forma amena de manera que se
desarrolle en el estudiante un aprendizaje autbnomo, en las que relacione los conocimientos
adquiridos en el aula con sus capacidades para solucionar situaciones problematicas.
Obijetivo general

Estimular el aprendizaje autdbnomo de forma amena en los estudiantes de los grados
cuarto y quinto de la institucion educativa “LOS CHAVITOS” en la ciudad de Cartagena.
Estandares de Competencias.

Area de Castellano: Produzco textos orales, en situaciones comunicativas que permiten

evidenciar el uso significativo de la entonacion y la pertinencia articulatoria.
Area de matematicas: Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos

Indicadores de Desempefio
Organizo mis ideas para producir un texto oral, teniendo en cuenta mi realidad y mis

propias experiencias.
Elaboro un plan para la exposicion de mis ideas.

Selecciono el Iéxico apropiado y acomodo mi estilo al plan de exposicion, asi como al

contexto comunicativo.
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Adecuo la entonacion y la pronunciacién a las exigencias de las situaciones comunicativas

en que participo.

Produzco un texto oral, teniendo en cuenta la entonacion, la articulacion y la organizacion

de ideas que requiere la situacién comunicativa.

Describo e interpreto variaciones representadas en graficos.

Predigo patrones de variacion en una secuencia numérica, geométrica o gréafica.

Represento y relaciono patrones numéricos con tablas y reglas verbales.

Analizo y explico relaciones de dependencia entre cantidades que varian en el tiempo con

cierta regularidad en situaciones econdmicas, sociales y de las ciencias naturales.

Construyo igualdades y desigualdades numéricas como representacion de relaciones entre

distintos datos.

Metodologia
La metodologia en este proyecto esta organizada en base a los referentes tedricos de los
autores antes mencionados, y con base en la lidica, a fin de desarrollar un estimulo positivo en

cuanto a la adquisicion de conocimientos por parte de los estudiantes

Se utilizan acciones de ensefianzas antes durante y después de la actividad académica a
fin de despertar el interés en las actividades propuestas, incentivando en los estudiantes la

curiosidad y la participacion.
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Criterios y Estrategias de Evaluacion
La evaluacion de los aprendizajes utilizada en la institucion educativa es del 1 al 10,

segun determinacion del decreto 1290 del ministerio de educacion nacional

ARTICULO 5. Escala de valoracion nacional: Cada establecimiento educativo definira y
adoptard su escala de valoracion de los desemperfios de los estudiantes en su sistema de
evaluacién. Para facilitar la movilidad de los estudiantes entre establecimientos educativos, cada

escala debera expresar su equivalencia con la escala de valoracién nacional:

Desempefio Superior

Desempefio Alto

Desempefio Basico

Desempefio Bajo

La denominacién desempefio basico se entiende como la superacion de los desempefios
necesarios en relacion con las areas obligatorias y fundamentales, teniendo como referente los
estandares basicos, las orientaciones y lineamientos expedidos por el Ministerio de Educacion
Nacional y lo establecido en el proyecto educativo institucional. El desempefio bajo se entiende

como la no superacién de estos.



Tabla 7: Plan de actividades
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elemento
importante para una
adecuada

comunicacion.

Posteriormente el

estudiante levantard una

ficha en donde

encontrara una palabra 'y

deberé escoger del

COMPETENCIAS ACCIONES,
EJES .
) (SABER-HACER- TECNICAS Y RECURSOS | FECHAS
TEMATICOS
SABER SER) ACTIVIDADES
Encuentra la palabra
Interpreta de forma  g¢ jnicia con la lectura
adecuada el de varios textos, que .
-Fichas de
concepto de contienen muchos .
cartulina
palabras sin6nimas  sjnsnimos y anténimos,
-Colores
y antonimas
, -Tijeras
GRAMATICA luego se hace una
-Lecturas
Los sinbnimos ~ Comprende el uso comprension lectora a
preparadas
y los anténimos  de sinGnimos y través de fichas de
-Tablero de
anténimos, como parejas
clases
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TEXTOS
NARRATIVOS

cuentos

GENERO

LIRICO

Hay que reconocer
que el cuento es
parte del género

narrativo.

-Crea una historia

propia,

Adecua la
entonacion y la
pronunciacion a las
exigencias de las

situaciones

tablero cuél es su

sinGnimo y su anténimo.

Mi cuento

El docente inicia la
actividad narrando un
cuento, posteriormente
indicara a los estudiantes
los elementos del cuento
(inicio, nudo y
desenlace), para luego
incentivar a los
estudiantes en crear su

propio cuento

Creando mi cancién
Se inicia la clase,
cantando, luego se
analizan los conceptos
utilizados en las

canciones escuchadas

-Cuaderno
-Lapices y
colores
-Marcadores

-Tablero

-Grabadora
-USB
-Hojas de

block




Pensamiento

variacional y
sistemas
algebraicos y

analiticos

comunicativas en

que participo.

Predice patrones de
variacion en una
secuencia numeérica,
geomeétrica o

gréfica.

Posteriormente los
estudiantes realizaran en
una hoja su creacion
lirica de su preferencia
(poema, cancidn etc.) Por
Gltimo, expondran esa
creacion a sus

comparieros,

El acertijo

Se inicia la clase
proponiendo un acertijo
numérico, y se asigna un
tiempo de 5 minutos para
ser resuelto en el
cuaderno, teniendo en
cuenta que dificilmente
un estudiante podria
solucionarlo.

Se continua la clase

exponiendo las
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-Lecturas
preparadas
-Tablero de

clases
-Lapiz

-Cuaderno




Pensamiento

variacional y

Predice patrones de
variacion en una
secuencia numeérica,
geomeétrica o

gréfica.

propiedades de la suma,
con las que sutilmente se
le brinda al estudiante la
forma de solucionar el
acertijo numérico sin
decirlo directamente, al
finalizar la clase se les
propone nuevamente un
tiempo de 5 minutos para
que con los nuevos
conocimientos
adquiridos intenten
resolver el acertijo
matematico, sabiendo el
docente que en esta
ocasion podra ser

resuelto.

El valor desconocido
En el intermedio de la
clase de matematicas, Se

asigna a cada estudiante

-Fichas de
cartulina
-Lecturas

preparadas
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sistemas
algebraicos y

analiticos

Pensamiento

variacional y
sistemas
algebraicos y

analiticos

Predice patrones de
variacion en una

secuencia numérica,

geomeétrica o

gréfica.

una ficha de cartulina en
la que aparecen figuras
que deben ser
relacionadas para obtener
un resultado y se les
propone que lo resuelvan
en menos de 5 minutos,
ofreciendo al primero que
lo resuelva una nota
compensatoria.

Esta actividad puede
funcionar como pausa
activa y podria ser
realizada por los

estudiantes en grupo.

Sopa de nimeros

En el intermedio de la
clase de matematicas, Se
asigna a cada estudiante
una ficha de cartulina en

la que aparece una sopa

-Tablero de
clases
-Lapiz

-Cuaderno

-Fichas de
cartulina
-Lecturas

preparadas

-Tablero de

clases

-Lapiz
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de ndmeros que podria -Cuaderno
ser resuelta usando las
operaciones basicas de la

aritmetica.

Esta actividad puede

funcionar como pausa

activa y podria ser

realizada por los

estudiantes en grupo.

La tabla 7 muestra el plan de actividades sugerido para el proyecto (autoria propia)

Resultados

Se detallan los resultados a través de analisis cuantitativos y cuantitativos, los
cuantitativos mediante calificacion de actividades realizadas y la tabulacion de datos, los
cualitativos expresan los datos a través de graficas, segin lo observado y los referentes tematicos

utilizados.
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Actividad 1. Encuentra la palabra: Esta actividad fue disefiada con el objetivo especifico,
de estimular los procesos cognitivos involucrados en la lectura como la asociacion, el analisis y
la memoria, ademas de fortalecer el objetivo especifico cuyo fin es interpretar adecuadamente las
palabras sindnimas y antonimas, reforzando la clase con una actividad ludica, la cual estimula la
participacion del estudiante en clase y permite poner en practica los conocimientos adquiridos de
una forma agradable para el estudiante, el cual a través de esta estrategia no se sentira frustrado

si fallara en su interpretacion, si no que por el contrario espera su turno para intentarlo de nuevo.

Encuentra la palabra

10% 3%

M Bajo
M Basico
m Alto

M Superior

llustracion 5: Actividad 1 (Encuentra la palabra)
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Actividad 2, Mi cuento: Esta actividad permitié a los estudiantes plasmar su creatividad e
imaginacién en la elaboracién del cuento, ademas permitié corroborar el escaso Iéxico que
emplean para la expresion de sus ideas. Esta actividad permite al docente elaborar acciones que

permitan a los estudiantes ampliar su léxico.

Mi cuento

M Bajo
M Basico
m Alto

M Superior

llustracion 6: Actividad 2 (Mi cuento)
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Actividad 3, Creando mi cancion: Esta actividad permitio a los estudiantes plasmar su
creatividad e imaginacion en la elaboracion del género lirico de su preferencia (cancion, poesia,
etc.), permitiendo también practicar el concepto de las rimas. Se aprecia la participacion en los
estudiantes para este tipo de actividades dado a que se utilizo la musica los estudiantes mostraron
su entusiasmo e interés en participar, los cuales, aunque presentaron algunas dificultades sus

sentimientos en las canciones no se desilusionaron.

Creando mi cancion

M Bajo
M Basico
= Alto

M Superior

llustracion 7: Actividad 3 (Creando mi cancion)
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Actividad 4, El acertijo: Esta actividad permite al docente evidenciar la utilidad de los
conocimientos impartidos durante la clase, motivando al estudiante a continuar su proceso
académico a traves de una estrategia ltdica que desafia la capacidad cognitiva del estudiante y

que después de la clase podra observar los logros alcanzados.

El acertijo

M Bajo
M Basico
m Alto

B Superior

llustracion 8: Actividad 4 (EI acertijo)
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Actividad 5, El valor desconocido: Esta actividad se propone como estrategia de
intermedio con el fin de evitar la monotonia durante la clase, proponiendo una actividad que
genera una especie de pausa activa. Sin permitir que el estudiante se aleje demasiado de la

tematica tratada, haciendo mas gratificante la participacion en clase.

El valor desconocido

M Bajo
M Basico
= Alto

M Superior

llustracion 9: Actividad 5 (EI valor desconocido)
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Actividad 6, Sopa de nimeros: Esta actividad se propone como estrategia de intermedio
con el fin de evitar la monotonia durante la clase, proponiendo una actividad que funciona como
una especie de pausa activa para la clase, la cual puede ser mas dinamica si se realiza a través de
competencias proponiendo una competencia para saber quién la puede solucionar primero. Este
tipo de estrategias estimulan el desarrollo I6gico y la agilidad mental. Para motivar la
participacion de todos los estudiantes, en especial aquellos con dificultades o més lentos en estos
procesos se les indico que las actividades serian evaluadas, evidenciando que, pese a considerar
que no serian mas rapidos que sus compafieros de estudio participaron de forma activa logrando

la realizacion de la actividad.

Sopa de numeros

M Bajo
M Basico
m Alto

M Superior

llustracion 10: Actividad 6 (Sopa de nimeros)



