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Metodologia | El trabajo de grado es basado desde un paradigma mixto de
tipo exploratorio que lleva ala planificacién, recepcion y
gjecucion de dichainformacion empleado fuentes secundarias
de diversos documentos consolidando una monografia que
busca recopilar informacion secundaria acerca de la
creatividad mediante e aprendizaje autbnomo en ambientes
virtuales paralos nifios y nifias de la primerainfancia, se
busca informacién relevante sobre este importante tema,
donde se recolectay se analiza dichainformacion
concerniente al tema monogréfico.

Esta monografia busca informacion relevante para que
quienes laleyeran puedan encontrar horizontes abiertos que
los orienten amotivar la creatividad en |os estudiantes mas
pequefios que hoy en diainician sus conocimientos y
estimul os mas temprano; esta informacién brinda apoyo a
docentes, padres de familiay comunidad en genera que
requieran participar del apoyo en el proceso del aprendizaje
auténomo mediante el uso delas TIC.




Conclusiones

Fomentar |a creatividad empleando ambientes virtuales de
aprendizaje y el uso adecuado de las TIC, permite alos nifios
y nifias desde la primerainfancia ser autbnomos, a adquirir
mayores conocimientos y habilidades mediante un aprendizaje

significativo por medio delas TIC.




Introduccion

La creatividad es un camino para enriquecer € aprendizaje tanto
significativo como auténomo en los nifios y nifias de la primerainfancia,
permitiendo desarrollar habilidades motoras, motrices y emocionales, lesayudaa
expresar por Sk mismos su iniciativay confianza, a desarrollar su pensamiento
abstracto, aresolver problemas con su entorno y de relacionarse mejor con los
demés alo largo de su vida. Seguera (2006) citado en Lopez, (2008) indicaque la
creatividad “apunta que los nifios son creativos por natural eza, que mas que

ensefiar creatividad, se trata de estimularla” (p.62).

Es asi como se define la creatividad, en unaformainnata del ser
humano y que debe ser estimulada en todo momento generando cambios en los
pequefios. Riao, (2005) afirmaque: “la cualidad del ser humano que le permite
generar nuevos universos, ampliando el mundo de lo posible. Estallevaa
transformar y transformarse para vivir momentos unicos, gratificantes,

reveladores, vitales, que contribuyen ala construccién de una existencia plena”

(p.1).

El presente proyecto recopil 6 informacion secundaria acercade la
creatividad através del aprendizaje autbnomo en ambientes virtuales paralos
nifios y nifas de la primera infancia dentro de su contexto escolar, se busca

informaciOn relevante sobre este importante tema, donde se recolectay se analiza



dichainformacién concerniente al tema monografico. Definiendo este término
como: “Una monografia es un documento escrito que tiene la funcion de informar

de forma argumentativa sobre una tematica en particular” (Raffino, 2019).

Cabe destacar que |a creatividad comienza desde el primer afio de
vida, partiendo que €l desarrollo de |las funciones bésicas como lavision, la
audicion, € lenguaje, las funciones cognitivas y superiores, comienzan a
fortalecerse; de alli se ve lanecesidad de aprovechar todo este potencia en los
pequerios , buscando informacién que permita fomentar |a creatividad; contamos
en laactualidad con e universo de latecnologiala cual se constituye en una
herramienta fundamental para un aprendizaje autbnomo que estimula su
desarrollo evolutivo generando précticas e imaginarios que les ayuda a construir

su mundo.

No todos |os nifios manejan un estilo de creatividad similar, por ta
motivo se hace necesario €l acompafiamiento que permita fomentar dicha
creatividad dentro de las aulas de clase, los entornos familiares y los contextos en
donde nifios recrean sus vidas mediante ambientes virtual es que generen
estimulos, con actividades creativas para que este aprendizaje a cance sus
mayores logros y sea mas impactante y practico. Piaget, (1964) citado por
Dominguez, (2018) indica: “La creatividad constituye la forma final del juego

simbolico de los nifios, cuando éste es asimilado en su pensamiento”. El docente



es quien debe motivar este proceso y despertar laimaginacion creativa de los

estudiantes para fortalecer sus nuevos conocimientos.



Justificacion

L as nuevas generaciones nacieron inmersas en un mundo donde la
tecnologia esta al a cance de todos, en especia de los nifiosy nifias en la primera
infancia, cuando este elemento se hace cada vez més indispensable en su proceso
de aprendizaje y en su vida cotidiana. Aprovechar este recurso para promover la
creatividad en los nifios y nifias dentro del ambito escolar y familiar constituye la
base fundamental de este proyecto, recopilando informacion que estimule un
aprendizaje autdnomo basado en ambientes virtual es teniendo como base el placer

de ensefiar.

Los infantes se encuentran con numerosos artefactos y tecnol ogias, por eso
es un reto disponer de dichos recursos y herramientas para que se puedan
relacionar de manera directa e indirecta con su uso, pero que permitaalavez
estimular e impulsar entornos protectores en los diferentes ambientes, educativo,
familiar y publico, para que desarrollen su creatividad, sean autbnomos,
desarrollen y potencialicen sus habilidades en €l proceso de aprendizge.
Guadalinfo, (2010) citado en Taranenko, (2014) menciona que “las herramientas
tecnol gicas, audiovisuales e informaticas, ocupan un lugar privilegiado ya que en
si mismos, se presentan como contenidos, objetivos y objetos de desarrollo

cognitivo” (p.35).



Las TIC, son herramientas que ofrecen ventgjas y desventgas para el
sistema educativo-familiar, y sobre todo paralos nifios porque estas generan un
recurso que estimula la creatividad en diferentes ambientes a través de juegos, la
diversion, y lainvestigacion en diversas plataformas como: mundo primario,
Jigsaw Planet, entre otras. Segun Guerrero Cardenas, (2009) citado en Taranenko
(2014) “una de las ventajas que tienen las TIC para el estudiante en el proceso de
desarrollo creativo es que éste puede sentir que se esta divirtiendo y jugando, al

tiempo que produce y aprende efectivamente” (p.35).

La creatividad debe ser |a base fundamental que permitaalos nifios de la
primerainfanciaatravés de las TIC un ambiente de aprendizaje autbnomo y
divertido; en la actualidad se observa que los mas pequefios nacen con
capacidades o sistemas avanzados que lesfacilitael uso, pero también el abuso
en el mangjo de los computadores; se debe tener en cuenta que |os juegos son
[lamativos paraellos y es ali donde se debe aprovechar para enfatizar e
aprendizaje autdnomo motivado hacia una actitud positiva desde |la creatividad, de

lo significativo para cada uno de estos pequefios.



Definicion del problema

En & mundo contemporéneo, los infantes estan ala vanguardiadel uso de
las TIC constantemente, como forma de aprendizaje, de juego e entretenimiento,
pero motivarlos a ser creativos en la construccion de sus habilidades y destrezas, a
la solucién de problemas, ala curiosidad, la autoconfianzay alos procesos de
aprendizaje; es labase fundamental parafomentar la creatividad por medio de
ambientes virtuales como aprendizaje auténomo en los nifios y nifias de la primera
infancia, donde se les permita desenvolverse égilmente teniendo en cuenta
también los riesgos a los que estén expuestos con € manejo de estas tecnol ogias,

pero enfatizando su aprendizaje.

De lo anterior nace la presente monografia, donde la creatividad debe
convertirse en un pilar fundamental de la educacion en los pequefios creando o
permitiendo ambientes virtuales para el proceso de formacion autonomo, donde
esta autonomia requiera compromiso para construir y desarrollar conocimientosy
competencias desde la primerainfanciay sea el docente o familiar €l pilar para

facilitar esta experiencia de aprendizaje.

Esta monografia busca informacion relevante para que quienes laleyeran
puedan encontrar horizontes abiertos que |os orienten amotivar la creatividad en
los estudiantes mas peguerios que hoy en diainician sus conocimientos y

estimul os mas temprano; esta informacion brinda apoyo a docentes, padres de



familiay comunidad en general que requieran participar del apoyo en €l proceso

del aprendizaje autonomo mediante & uso delas TIC.



Objetivos

Objetivo general

Identificar laimportancia de la creatividad através del aprendizaje autbnomo en

ambientes virtuales en los nifios de la primerainfancia en el contexto escolar.

Obj etivos especificos

- Determinar laimportanciade la creatividad en el desarrollo del
aprendizaje autdnomo en los nifios de la primera infancia para poder

desarrollar clases mas amenas.

- Resdltar laimplementaci én de ambientes virtuales en |os nifios para el
desarrollo de la creatividad dentro del aula de clase logrando con ello

maestros mas comprometidos.



Marco teodrico

Primeralnfancia

Laprimerainfancia es definida en todo € mundo desde |a preconcepcion
hasta los seis anos, es en esta edad cuando se da el desarrollo mas importante del
cerebro en todos sus sentidos, cuando se cimientan las bases fundamentales del
ser humano, no solamente en su formacion fisica, sino también en su proceso de
aprendizaje. La ciencia ha demostrado que las conexiones del cerebro se realizan
durante los primeros afios de vida a una vel ocidad que no se puede repetir.

Seguin Piaget este desarrollo del cerebro en lo cognitivo comprende las
etapas. Preoperacional, concretas y formales dando espacio ala creatividad; el
mismo indica que “es una construccion continua del ser humano, marcada por
varias etapas, necesidades y acciones” (Londofio. 2019.), no solamente en
ambientes familiares por medio del juego y latecnologia, sino también en los
ambitos escolares, ya que se considera que la escuela involucra nuevas relaciones
de conocimiento, proponen diferentes recursos y emplea el uso de plataformas
tecnol 0gicas para un mejor desempefio académico tanto sensorial y emocional.

Los primeros afios en el desarrollo de |os nifios son fundamentales en su
formacion cognitiva, social, linglistica, comunicativay creativa. Por eso se
recomienda motivar desde muy temprano habilidades como el pensamiento
critico, con estrategias innovadoras, mejorando la practica escolar y familiar,

formando infantes competentes para que desarrollen habilidades creativas, a



través de la tecnologia como recurso para ayudar en este proceso de creatividad
del nifio y nifa, ya que es laforma como hoy en dia se hacen entender, las idess,
necesidades y dudas, por ello es importante que desde lainfancia, e pequefio se
involucre en actividades para que desarrolle su lengugje creativo, través del buen
uso de tecnologia, destacando laimportanciade la labor del docente y lafamilia
en el proceso.

Fomentar |a creatividad desde pequefios, incluso desde el nacimiento,
dandoles estimul os, educacion y cuidados para que puedan sacar todo su potencial
y aplicarlo por € resto de sus vidas, generara un aprendizaje significativo y
auténomo, es asi como Campos (2019) afirma:

Los primeros afios de vida son esenciales para el desarrollo del ser humano
ya que las experiencias tempranas perfilan laarquitectura del cerebro y disefian €l
futuro comportamiento. En esta etapa, €l cerebro experimenta cambios
fenomenales: crece, se desarrollay pasa por periodos sensibles para algunos
aprendizajes, por |o que requiere de un entorno con experiencias significativas,
estimul os multisensoriales, recursos fisicos adecuados; pero, principa mente,
necesita de un entorno potenciado por & cuidado, laresponsabilidad y el afecto de
un adulto comprometido. (p.8).

Por €llo, es durante la etapa de educacion infantil cuando se producen mas
cambios en |os nifios en todas las areas: fisica, motora, cognitiva, linglistica,

afectiva, creativay social.



Y, por todo esto, es recomendable empezar cuanto antes a potenciar la
creatividad de nuestros nifios y nifias. Ellos crean y desarrollan através de su
imaginacion el lenguaje, sus capacidades cognitivas y socio -afectivas, por medio
de su experienciavivencia dentro de su entorno social, ya sea educativa o
familiar, de estaforma se debe motivar a nifio para aprovechar sus habilidades y
sean ellos los que sigan explorando y creando con la ayuda de las maestras y sus
padres, paralograr que sean autbnomo y creativos dentro de un aprendizaje
significativo.

En laprimerainfancia es primordial construir bases solidas en los nifios,
porque permite desarrollar todos sus ambientes universal es para relacionarse
consigo mismo y con € mundo que los rodea, segun € congreso de larepublica

gue en la Ley 1804 de 2006:

Articulo 5°. Laeducacioninicia. Laeducacioninicia esun derecho de
los nifios y las nifias menores de seis (6) afios. Se concibe como un proceso
educativo y pedagdgico intencional, permanente y estructurado, através del cual
los nifios desarrollan su potencial, capacidades y habilidades en €l juego, € arte,
laliteraturay la exploracion del medio, contando con lafamilia como actor

central de dicho proceso.

Su orientacion politicay técnica, asi como su reglamentacion estaran a

cargo del Ministerio de Educacion Nacional y se hard de acuerdo con los



principios de la Politica de Estado para el Desarrollo Integral de la Primera
Infancia de Cero a Siempre. La reglamentacién sera de obligatorio cumplimiento
paratodalaofertaoficial y privada, nacional y territorial y definiralos aspectos
relativos ala prestacion, inspeccion, vigilanciay control de este derecho y
proceso.

El desarrollo de un nifio o nifia durante la primerainfancia depende
esencialmente de los estimulos y las herramientas que seleden y de las
condiciones en gue se desenvuelva. Es por esto, que en “la etapa comprendida de
los cero alos seis afios se hace necesario atenderlos de manera armonica, teniendo
en cuentan los componentes de salud, nutricion, proteccién y educacién inicial en
diversos contextos (familiar, comunitario, institucional), de tal maneraque se les
brinde apoyo para su supervivencia, crecimiento, desarrollo y aprendizaje” MEN.
(2017). Entendido asi que es desde esta etapa del ser humano donde se debe
fomentar la creatividad para un aprendizaje autbnomo y significativo que sea
relevante en su proceso de formacién en la nueva era de latecnologia que hoy en
diasevive.

En la primerainfancia podemos detectar, conocer y potencializar algunas
caracteristicas en nifios creativos y gue son de gran relevancia para mejorar su
desarrollo integra y no incurrir en limitar dichos rasgos.

Como son la



A) Fluidez verbal, por la que se expresan rapidamente lasideas y las
asociaciones.

B) Flexibilidad parano obcecarse en un Unico procedimiento, camino

0 punto de vista; existen muchas perspectivas.

C) Originalidad, que asombra por la novedad de |o propuesto, |10

mismo que por su grado de acierto o sutileza.

D) Especia sensibilidad, siempre se ve una posibilidad de mejorar;

ningun artista"acaba' una obra, sino que en alglin momento se ve

obligado a abandonarla. (Bengoechea, 2008).

Ahorabien, es de sumaimportancia, no pretender que todos los nifios y
nifas sean creativos desde la primerainfancia, algunos lo serén y otros no, lo
verdaderamente importante es motivar la creatividad detectando algunos aspectos
gue se deben estimular y otros que se deben fomentar, de alli la sumaimportancia
del papel del docente en su labor por propiciar mecanismos para fortal ecer
ambientes y herramientas que propicien experiencias significativas de

conocimientos en |os pequefios.

Creatividad
Debemos entender primero que todo, ¢Qué es creatividad?, paralo cua

existen muchos significados.



Lacreatividad en €l arte no es sdlo imposible, sino indeseable, ya que €
arte es una destreza, es decir, la destreza para fabricar ciertas cosas, y esta
destreza presupone un conocimiento de las normas y la capacidad para aplicarlas:

quien las conoce y sabe aplicarlas es un artista. (Tatarkiewicz,1990, p. 280).

Las destrezas son las que se deben estimular |os pequefios permitiendo un
desarrollo cognitivo y un papel importante para la estimulacion de destrezas son

los padres y € entorno donde se mueven los nifios.

Muchos son los autores que han opinado sobre la creatividad en |os nifios
y nifias; agui un listado con diferentes definiciones de alguno de ellos tomado de

lafundacion privada para la creatividad:

Ausubel (1963): “La personalidad creadora es aquella que distingue aun
individuo por lacalidad y originalidad fuera de lo comun de sus aportaciones ala

ciencia, al arte, a la politica, etcétera”.

Freud (1963): “La creatividad se origina en un conflicto inconsciente. La
energia creativa es vista como una derivacion de la sexualidad infantil sublimada,

y que la expresion creativaresulta de la reduccion de la tension”.

Bruner (1963): “La creatividad es un acto que produce sorpresas al sujeto,

en el sentido de que no lo reconoce como produccion anterior”.



Piaget (1964): “La creatividad constituye la forma final del juego

simbdlico de los nifios, cuando éste es asimilado en su pensamiento”.

Montessori (1907): “Precursora del método de la creatividad, la escuela no
es solo un lugar donde se transmite conocimiento, sino un lugar donde la
inteligencia del nifio se desarrollara atraves de un trabgjo libre con materia

didactico especializado”. (Esquivias, 2004. P.5).

La creatividad juega un papel muy importante en la estimulacion
cognitiva, afectivay social de los nifios; Lopez (2008) nos sintetiza una propuesta,
partiendo de |os planteamientos realizados por Nickerson sobre |os €l ementos que

podrian favorecer la creatividad; en ella se sugiere que:

Paramejorar la creatividad, ademas de tener en cuenta que las actitudes no

se ensefian con normas sino con € g emplo, es necesario:

1) Afirmacion de propdsitos e intenciones. Serefiereala
necesidad de un trabgjo continuo para hacer posible la creatividad.

2) Construccion de las habilidades bésicas. Son necesarios
tres niveles de desarrollo: adquisicion de habilidades béasicas como €l
lenguaje; el aprendizaje de sistemas estructurados de solucion de
problemas y la g ecucién de proyectos independientes auto dirigidos.

3) Adquisicion de conocimientos especificos de los dominios.

4) Estimulacion de la curiosidad.

5) Construccion de la motivacion.



6) Laautoconfianzay disposicion al riesgo: expresion de sus
propiasideas y apoyo del éxito, interpretacion de los fracasos no como
unadebilidad.

7) Centrarse en la periciay propio rendimiento.

8) Fomentar creencias que apoyen la creatividad: por g emplo,
la conviccion de que la creatividad esta determinada en gran parte por la
motivaciony el esfuerzo.

9) Proporcionar oportunidades de eleccion y descubrimiento.

10) Desarrollar habilidades de autodireccion.

11) Ensefiar técnicasy estrategias parafacilitar € rendimiento
creativo.

12)  Proporcionar equilibrio entre libertad y estructura (p.65).

La creatividad parte de incentivar a nifio y nifia desde la primera
infancia, como se mencionaba anteriormente, |0 importante es crear espacios
donde se dé una interaccion entre herramientas de aprendizaje y conocimiento,
reconociendo fortalezas para potencializar las debilidades através del uso de la
tecnologia dentro de los ambientes educativos y familiares, de dli partela
importancia de estimular la creatividad en el fortalecimiento del aprendizaje
auténomo en ambientes virtuales con acompafiamientos y desde las habilidades
propias de cada estudiante; Logan y Logan (1980) citado en Ridao (2005)
indican que “ la creatividad empieza en lamente y esimpulsada por unafuerza
irresistible que exige la expresion” (p.35). Esto permitira sentar bases

conceptual es, enfoques metodol 6gicos que garanticen un desarrollo pleno que



unido a sus entornos, bajo unos estructurantes fortalecidos, puedan disfrutar
todas | as realizaciones que se deben dar en la primerainfancia, como lo

enmarca el congreso de larepublicaen laley 1804 de 2006.

La creatividad es una de las capacidades méas importantes que se debe
desarrollar en el ser humano, “Sin creatividad, seria verdaderamente dificil
distinguir alos seres humanos de los monos” (Csikszentmihalyi, 1998) citado en
(Gutiérrez, 2010, P.27) porque lacreatividad permite, crear e inventar nuevas
cosas, objetos, elementos a partir de lo que ya existente en el mundo lg/ano,
solucion de problemas; podemos transformarla en capacidad innovadora a partir
del uso de latecnologiay fomentar en los nifios y nifias de la primerainfancia
capacidades como educar lavoluntad, el crecimiento personal, descubrir € yo
interno y fortalecer dones que como seres humanos poseemos pero que muchas

veces no descubrimos en este paso por lavida.

En laprimerainfancia se construye laidentidad del pequefio, y si seles
proporciona medios de aprendizajes através de la tecnol ogia se puede contribuir
al desarrollo intelectual para que trasciendan horizontes de limites y exploren a
medida que crecen nuevos mundos, nuevos retos, nuevas dimensiones que como

seres humanos podemos a canzar.



El propdsito de incentivar la creatividad en los nifios y nifias de la primera
infancia, es utilizar las ventgas que ofrece &l uso de ambientes virtuales de
aprendizaje que involucren herramientas para diversas areas de desarrollo
cognitivo, socia y familiar reconociendo que la metacognicion se desarrolla
intrinsecamente cuando se hace uso adecuado de latecnologia. Es desde la
primerainfancia que se debe fomentar la creatividad como competencia con
acceso a diferentes herramientas de aprendizaje auténomo, con €l fin de que sean
ellos los que encuentren soluciones, creen estrategias para alcanzar las metas

deseadas y afrontar € contexto actual que los rodea.

La creatividad surge en el ser humano principalmente como un método de
subsistencia. ¢Por qué? Porque el hombre ha debido entender alo largo del
tiempo y de la historia que los problemas que se le presentaban podian ser
solucionables y que paratodo valiala penabuscar una aternativa, algo nuevo,
unasolucion que le permitiera seguir adelante. Asi sucedi6 cuando
aproximadamente en e 8500 a.C. & ser humano aprendié a cultivar las semillas
gue antes recolectaba y logré asi revolucionar la historia, pero ademas mejorar su

viday asegurar su subsistencia. (Bembibre, 2011)

Cuando imaginamos nace un pensamiento; cuando nace unaidea, se daun
pensamiento original, siendo un proceso mental, dandole paso alaimaginacion,

dando como resultado final un pensamiento creativo; asi mismo la creatividad es



unaformade expresarse uno mismo y esaforma de expresion es una
caracteristica fundamental de los nifios de la primerainfancia por su sencillez de
ver el mundo que los rodea; la creatividad no solo se limitaalas reas
fundamental es en la educacién, sino también se puede expresar en otras areas de
lavida como laciencia, los negocios o0 la cocina, pero para el caso se debe enfocar
en como fomentar la creatividad en los nifios de la primerainfancia mediante €
uso de latecnologia por medio de ambientes virtuales de aprendizaje en €

contexto escolar.

A los pequefios se les debe crear espacios, un espacio educativo
significativo es un escenario de aprendizag e estructurado, retador y generador de
multiples experiencias paralos nifios que participan en €. Se trata de una
situacion o conjunto de situaciones rel acionadas entre si, que facilitan la
construccion de un nuevo conocimiento y permiten desarrollar formas de
pensamiento mas avanzadas y modalidades méas complejas de interaccion con €l

mundo. (Puche, Orozco, Orozco y Correa, 2009, p.86).

A los nifios y nifas se debe degjar tiempo libre parala creatividad, un
tiempo estimado por actividades que le ayuden a desarrollar su pensamiento
creativo, es cierto que los nifios necesitan reglas para gjecutar dichas actividades,
pero también necesitan tiempo para crecer en su imaginacion y espontaneidad y

poder lograr sus objetivos.



Durante €l tiempo que e pequefio emplee su creatividad, es importante
mostrar interés por parte del docente o familiar por lo que hace, proporcionarle
confianza en si mismo, motivarlo en corregir sus errores dando aternativas de
solucion a dichos problemas presentados, permitirle el derecho ala equivocacion -

solucion.

Hay que dgjar que |os nifios hagan preguntas para satisfacer su curiosidad
y aprender cosas huevas, Si no sabes la respuesta, busca informacion junta, haz
gue participe.” Cuando un nifio comienzaajugar con juegos, basicamente
motores y sensoriales, estos con €l paso de los dias ya no resultan deinterésy €

nifio debe recurrir asu propiaimaginacion”. (Sanchez, 2019).

Todos los nifios y nifias nacen con una creatividad innata, pero hay que
fomentarlay dar las herramientas adecuadas y fundamentales, para que sean
capaces de imaginar, para que avance hacia mejores y nuevas formas de expresion
creativa mediante medios tecnol 6gi cos en ambientes virtuales de aprendizaje,
destacando que existen plataformas que fortalecen el aprendizaje de forma

creativa, como Cristic, aprendiendo de formainteractivay jugando.

Importancia del desarrollo dela creatividad en lainfancia
Organizar actividades lUdicas, artisticas que generen el desarrollo dela
imaginacion y creatividad del nifio, dejando que construyan y desarrollen su

pensamiento e imaginacion, brindandoles herramientas en que se puedan



desenvolver con el buen uso de las tecnologias, € nifio o nifia creardalavez su
pensamiento |6gico, donde la tecnologia como herramienta, les ayude a crear y

desarrollar su pensamiento con |as técnicas que se les pueda ofrecer.

Lainfanciaeslaedad idonea para el desarrollo de la creatividad, como ya
se ha mencionado, porgue € nifio es mucho maés receptivo alos estimulosy tiene
unagran capacidad de imaginacién que ain no esta limitada por el conocimiento
ni laracionalidad que impone la sociedad. El nifio es por naturaleza un ser
creativo, sin embargo, esa creatividad tendra pocas manifestaciones si no se
desarrolla en un clima adecuado, con condiciones favorables parala creacion.

(Polanco, 2016).

Dicha creatividad se debe ser estimulada por docentes, familiares y
cuidadores, propiciando o creando ambientes virtuales de aprendizaje que permita
a nifo y nifiadesarrollar su potencial creativo, que le permita un aprendizge
auténomo y significativo en su desarrollo cognitivo, emocional y social, sabiendo
gue la creatividad es aquello de lo que son capaces de crear |os nifios y nifiasy dar

soluciones nuevas dentro de su entorno.

En un articulo desarrollado por Periédico El tiempo € 5 de marzo de 2013,
se afirma que, segun las investigaciones cientificas, existen cinco destrezas

necesarias paratriunfar en este nuevo siglo. Estas son: comunicacion,



colaboracién, compromiso, creatividad y pensamiento critico. Los nifios deben

desarrollar estas destrezas para luego ser adultos exitosos. (Acevedo, 2013).

Como se menciona anteriormente |a creatividad debe ser una destreza
necesaria en los nifios y nifias que les permitaforjar un mejor futuro, pero no
debemos desconocer que el mal uso de ellas deterioray muchas veces limita
espacios creadores; de alli laimportancia de generar ambientes que les permita un

acompariamiento adecuado fomentando y desarrollando la creatividad.

Crear ambientes virtual es que permitan un aprendizaje autbnomo hace
parte delaglobalizaciony que los nifios y nifias no estan exentos de los avances
tecnol 6gicos; esimportante abrir espacios de interconexién donde los nifios
pueden interactuar entre si, espacios que les permitan crear, fomentar y poner en
préctica valores, establezcan |azos de amistad, generen espacios ludicos y de
juegos, que sean ellos mismos através de la creatividad quienes lideren,
establezcan reglas, compromisos, propongan temas y desarrollen nuevas formas
de comunicacion, pero con un acompafiamiento permanente dentro de su

contexto.

Estos espacios de interconexion en ambientes virtuales deben motivar la
creatividad en diversas &reas o temas como, mateméticas, linglistica, inglés,
motricidad visual y dimensiones como auditiva, agilidad mental y comprensién

lectora, todos estos ambientes que se pueden desarrollar por medio delas TIC van



acontribuir en los pequefios a que empiecen a pensar en términos diferentes de
los usualesy asi, poco a poco, van desarrollando su creatividad de manera

sencilla, amenay fécil.

Lacreatividad es ago idoneo que no se desarrolla sola, debe ser guiada,
inspirada, supervisada para que € nifio o nifia empiece a generar ideas nuevas 'y
originales; los pequefios ya son felices al momento de crear por si solos; a
implementarse la creatividad dentro del aula de clase 0 en el ambiente familiar,
permite a estudiante un aprendizaje mas divertido e interesante y de mucho

agrado, aumentando la confianza en si mismo y la curiosidad.

¢Como potenciar la creatividad del nifio?

La educacion debe estar a servicio de la creatividad antes que €
conocimiento, por ello deberan aplicarse estrategias para su desarrollo y promover
un medio de estimulos donde el nifio pueda aprender a ser mas abierto, mas
flexible, més imaginativo y de esta manera sea capaz de crear ideas innovadoras.

La creatividad puede ser potenciada mediante:

1) El juego. Jugar con los hijos y/o alumnos puede servir de
mucho ala hora de potenciar la creatividad, promoviendo € uso de la
imaginacion y no limitandola por |o gue creemos que es correcto.

2) Las Artes. "El dibujo y la musica son excel entes actividades
parael desarrollo de lasensibilidad y en consecuenciade la

propia creatividad.



3) Lalibertad de expresion. La creatividad se manifiestaa
través de la comunicacion, no se debe ni criticar, ni juzgar las expresiones
espontaneas o las ideas de |os nifios, ni sus puntos de vista, por €l
contrario, se debe estimular a que tenga sus propias ideas sobre |as cosas
aun cuando no sean bien recibidas. (Wattsy Lee, 2017).

La creatividad no solo esta definida con las éreas descritas anteriormente,
también se deben relacionar con otras como €l teatro, ladanza, lapintura, la
musica, €l dibujo, etc., estas relaciones permiten interconexiones exploratorias y
guian alos nifios y nifias a construir nuevos procesos mental es que mas adel ante
podrian influir en lacienciay forjar personas pensadoras y autonomas,
convirtiendose en nativos digitales, colocando alos nifios, nifiasy jovenes ala
vanguardia de iniciativas dinamicas responsables que permitan generar y

promover usos tecnol 6gicos.

También se hace necesario contar con condiciones que favorezcan €l
desarrollo de la creatividad mediante medios tecnol 6gicos; segiin Guerrero (2009)
L as condiciones necesarias para que surjalacreatividad en €l aulason la
seguridad y libertas psicol6gica de log/las dumnog/as. Es decir, si ellos se sienten
comprendidos, aceptados y libres de amenazas desarrollaran cualidades que le
permitiran actuar con entrega personal y, asi mismo tendran libertad para tomar

sus propias decisiones. (p.3)



En los Ultimos afios se puede notar que hay una recuperacion dela
iniciativa por parte de los estados para desarrollar programas orientados a equipar,
capacitar e incorporar en € territorio escolar las nuevas tecnologias, en Colombia
unade élases el programa TODOS A APRENDER de |a secretaria de educacion
y el ministerio de las TIC; las experiencias son muy diversas, ya que potencian
mecani Smos para que |os colegios tengan acceso a elementos tecnol dgicos
(equipos-internet) y se trabaje desde las plataformas tecnol 6gicas, permitiendo la
motivacion en los estudiantes en sus procesos de aprendizaje para que puedan
crear mediante ambientes virtuales con aprendizajes auténomos, guiados por 1os

docentes en su proceso creativo.

Educacion

La educacion esta destinada a desarrollar en |os pequefios la
capacidad intelectual, emocional y moral dentro de una cultura, facilitando €
aprendizaje, como también habilidades, hébitos, creenciasy valores para convivir
en sociedad.

Lamision dela sociedad frente ala educacion implicael compromiso
de todas |as partes para asegurar su calidad; alo que e congreso de larepublica
enlaley 115 o general de educacion de 1994, define:

“articulo 1. La educacion es un proceso de formacion permanente,
personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral
de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes”.



De donde parte laimportancia de la motivacion y la pasion que debe tener
un docente para incentivar laformacion permanente de los procesos de
viday procesos de aprendizaje por medio de la experiencia.

Como se hamencionado anteriormente, la educacion va desde la
primerainfanciay segun el congreso de larepublicaen laley de educacion afirma
gue esta etapa se comprende como educacion preescolar, “ARTICULO 15.
Definicion de educacion preescolar. La educacion preescolar corresponde ala
ofrecidaal nifio para su desarrollo integral en los aspectos biol 6gico,
cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, através de experiencias de
socializacion pedagdgicas y recreativas”. Esta etapa es de suma importancia, ya
gue es la primera formacién gque recibe el nifio dentro de un establecimiento
educativo sea privado u oficial, teniendo como objetivo el conocimiento de su
cuerpo, desarrollo de su motricidad, creatividad, habilidades y destrezas, que le
permitiran en un futuro su realizacion personal y social.

Segun Assmann, (2002) “la escuela debe ser un lugar agradable, pero
sabemos que muchas veces no lo es” (p.23). Los gobiernos hoy en dia han
buscado mejorar fisicamente |os establ ecimientos educativos que permitan una
educacion de calidad, alo que e mismo Assmann, afirma “La educacion debe
preocuparse por propiciar ecologias cognitivas que faciliten experiencias de
aprendizaje y posibiliten la competencia de cada persona y de la sociedad misma
para seguir aprendiendo”, los establecimientos educativos no han sido los

mejores, pero se ha buscado mejorar sus estructuras e implementar €l uso delas



TIC paramejorar procesos de aprendizaje, pero también se debe enfatizar en la
formacion de docentes, quien debe ser una personaidénea que muestre su
entusiasmo con & papel que desempafia en laformacion de los nifiosy nifias de la
primerainfancia.

Educar no esfacil, ya que no se busca que los estudiantes solo
adquieran conocimientos, sino que los aprenda, mediante procesos vivenciales
gue les permita alos nifios y nifas procesos significativos generando experiencias
de aprendizaje, estimular habilidades tecnol6gicas en € manejo de méaquinas
complgas en & contexto socia y virtual, fomentar la creatividad para construir
conocimientos, precisando que en el ambiente escolar es el docente quien debe
amar su profesion en € arte de ensefiar.

No hay que olvidar que el proceso de formacién en la educacion
también encierra educar nifios y nifias con dificultades de aprendizaje, es decir,
gue se debe tener en cuentalainclusion en el proceso de ensefianza.

La educacion busca proporcionar oportunidades de crecimiento
profesional y personal através de experiencias significativas que conduzcan a
desarrollo de habilidades, conocimientos, aptitudes y hébitos Gtiles paravivir y
servir alasociedad. (Wattsy Lee, 2017, p. 93-94).

Es de gran importancia, apoyar laimplementacion de herramientas en
la educacién inclusiva, gue hatomado un gran lugar paramejorar la calidad de

vida en los pequefios en su desarrollo aprendizaje autbnomo. “La educacién



inclusiva constituye un proyecto que propone construir una educacion que rechace
cualquier tipo de exclusion y que potencie la participacion y € aprendizaje
equitativo, por tanto, la implementacion en el contexto escolar”. (Watts y Lee,

p.94).

Docente

Es e encargado de orientar y dirigir la educacion dentro del contorno
escolar y paralo cual debe estar preparado por que segun el congreso dela
republicaen el ARTICULO 104 delaley 115, “El educador es el orientador en
| os establ ecimientos educativos, de un proceso de formacion, ensefianzay
aprendizaje de los educandos, acorde con |as expectativas sociales, culturales,
éticas y morales de la familia y la sociedad”. (Ley general de educacion, 1994)

Esta persona es quien vela por la seguridad e integridad de los nifios, nifias
y adolescente en nuestro pais dentro del contexto escolar, quien cadadia se
fortalece en su quehacer profesional dentro de las aulas de clase. Es quien debe
fomentar |as habilidades de pensamiento como:

-Interrelacion, expectativas, (como motivacion permanente en
saberes Utiles paralavida), model os, ademas de latecnologiay €l
acompariamiento, para que |os estudiantes profundicen |os temas
aprendidos y reflexionen sobre ellos. Los maestros en esta etapa son
los que deben tener la mayor disposicion afectiva para poder
relacionarse con los nifios. Su pedagogia debe ser de escuchay



sensibilidad para poder comunicarse. Por eso, se necesita que haya
unareflexion en la pedagogia de laeducacion inicia, (Jerez, 2017).

L os docentes son los encargados de un buen aprendizaje para el futuro de
los nifios y nifias del mundo, considerando que no importasi la educacion es
publica o privada, esta en sus manos impartir mejores conocimientos y hacer de
estos estudiantes unas mejores personas autonomas de si mismo, por eso es de
suma importanciaimpartir una excelente educacion e inclusiva desde la primera
infancia; yaque si hay calidad de educacion, sera mejor lavida de los nifios;
aunque no hay que evadir la responsabilidad que debe tener el ambiente familiar,
yaque es laedad infantil la que define &l futuro del mundo.

Un docente, es parte fundamental del proceso de aprendizaje del
estudiante, tal como Assmann (2002) afirma que: “Para los educadores, la
primordial militancia e intervencion politica deberia consistir en la propia mejora
de la calidad pedagdgica y socializadora de los procesos de aprendizaje” (p.24).
porque es la persona que vela por la calidad educativa de los nifios y para esto
debe estar preparado, para cualquier eventualidad con los pequerios

Ampliando & concepto anterior, Espinosa citado en Jerez, (2017) indica
gue: “Un docente para la primerainfancia debe comenzar por tener en cuenta que
cada nifio y nifia es diferente, 1o que le implica adaptar sus aproximaciones

pedagdgicas a estas particularidades”.



Esalli, donde e docente no solamente debe tener la capacidad de
interactuar con los pequefios, sino responder alas necesidades de los nifios y nifias
en sus respectivos contextos y sociedad; desde su cuidado fisico, donde implica
comer solos, ir al bafio, manejar sus emociones... hasta las necesidades sociales
(compartir, socializar aceptar las diferencias, inclusion social, entre otras).

A lo que Mancera citado en Jerez, (2017) afiade: “La reflexion sobre la
pedagogia en esta etapa debe llevar a que |os maestros reconozcan en 10s nifios
capacidades y lengugjes, que se les ensefie |0 que les interesa, teniendo claro
como aprenden mejor”. Y uno de esos lengugjes a esa edad, es € juego.

Vivimos en unanueva eradigital y lamaneratanto de aprender como de
ensefar ha cambiado; “lo que significa que tanto la figura del docente como las
metodol ogias de ensefianza han de adecuarse ala manera de concebir €
conocimiento que se acaba de exponer” (Vifasy Cuenca. 2016).

Un docente debe estar dispuesto al cambio constante que se vive con la
implementacion de las TIC en la educacidn como una herramienta para un

aprendizaje autbnomo.

Aprendizaje auténomo

El aprendizaje autdnomo es una metodol ogia de estudio quetiene el
estudiante para aprender por si mismo, en este caso guiado por una persona que
desea fomentar |la creatividad para un aprendizaje significativo, que influye en la

vida posterior de los nifios y nifias en la primerainfancia. En el ambito escolar, es



un proceso que busca estimular a individuo para que sea €l autor propio de su
propio conocimiento, para el caso un aprendizaje mediante ambientes virtuales

gue permitan el desarrollo de la creatividad y pueda vivir su propia experiencia

El gercicio auténomo posibilitay estimulalacreatividad, la
necesidad de la observacion, sin embargo, dicho aprendizaje debe ser confrontado
por todos los actores de la comunidad educativa e incluso por lasociedad en la
cua interactua los pequefios. La experiencia de muchos pedagogos ha demostrado
gue cuando el estudiante tiene una mayor participacion en las decisiones que
inciden en su aprendizaje, aumentalamotivacion y facilita la efectividad del

proceso educativo. (Gonzdlez, 2011).

Lajornada de permanencia de los estudiantes en unainstitucion
educativa en ciertos casos es corto (mediajornada de estudio) y en otros no
(jordana completa), pero & desarrollo del conocimiento para que cadaindividuo
debe estar preparado y sobre todo abierto a aprender, no ocurre solamente en las
instituciones, es ladindmica de la evolucion de los saberesy el avance delas
investigaciones en todas las areas de aprendizaje y €l medio social 1o que marca el
aprendizaje autbnomo, asi latecnologia se convierte en una de las mejores
herramientas para el aprendizaje auténomo significativo y permanente en los

nifios, permitiéndoles estar a diaen el devenir progresivo de lavida misma.



El campo educativo ha descubierto una amplia gama de posibilidades
através de estas herramientas que modifican y facilitan laforma de aprender y
producir conocimiento, estainfluenciade las TIC en los sujetos hoy ha permitido
un gercicio consiente de aprendizaje que debe ser reconocido por la comunidad

educativa parafortalecer el aprendizaje autonomo. (Cepeda, 2019, p.8).

Hoy en dia cada nifio y nifia cuentan con acceso al mangjo delas TIC
como un medio de interaccion con e mundo que los rodea; es importante tomar
estas herramientas con responsabilidad para que posibiliten un aprendizaje
auténomo en los pequerios, que puedan tomar sus decisiones ante la diversidad de
juegos y aprendizajes que estas |es brindan, ademas de aprender por si mismos, de
interactuar con comparnieros; ya que lo creativo paraellos esel mangjodelas TIC
en sus procesos de aprendizaje de manera autonoma, les resulta divertido e

interesante.

Un nifio o nifia autébnomo es capaz de realizar por s mismos diversas
actividades y tareas propias de su edad de acuerdo con su entorno en todos los
ambitos como en & manejo de las TIC, estos pequefios por lo general son
independientes tanto en su ambito personal como social, esto les genera
responsabilidad, capacidad de concentracion, seguridad, motivacién por aprender

mas de las cosas y disciplina en todo |o que deseen redlizar.



No cabe duda, que un aprendizaje autbnomo comienza ainfluir desde
casa, los padres son responsables de crear espacios que generen capacidades en
los pequefios gue les permita desempefiarse por si solos, es solo cuestion de
orientacion y comunicacion; luego desde el saldn de clases se va ver reflgjado
dicha autonomia del nifio para desarrollar diversas actividades con solo la
orientacion del docente, sin dudar que |os pequefios de esta generacion son muy

pocos los que no desarrollan su aprendizaje autdnomo.

Los padres son guias de sus hijos, y de ellos depende € futuro y
progreso de cada nifio, para convertirlos en personas creadoras, exitosas, con ata
autoestima, sin temores para enfrentarse alos retos de lavida diaria, teniendo en

cuenta gue esta guia comienza desde que |0s pequefios nacen.

Dgar que se desenvuelvan solos, les permite comprobar que son
capaces de hacerlo. Cuando no se les dgja hacer determinadas tareas por si
mismos, pensando gque no son responsables, se |es esta privando de una valiosa
experiencia de desarrollo. Esta experienciales va a permitir, por un lado,
comprobar sus capacidades y ganar confianzay por otro desarrollar estrategias
gue mejore su responsabilidad y desarrolle este valor en su conciencia.

(Rodriguez, 2017).

Todo esto permite en los estudiantes favorecer su autoestima,

confianza, su personalidad e independencia, mediante el uso delas TIC.



Tecnologia dela Informacion y Comunicacién (TIC)
Definir las TIC, es fundamental para saber qué tan importante es el uso de
las nuevas tecnologias en la educacion, (Garcia, 2003) citado en (Pérez y

Fernandez, 2005, p.2). definen las TIC como €

“Conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,
almacenamiento, tratamiento, transmision, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefial es
de natural eza acUstica, Optica o electromagnética. Lo més significativo de
las nuevas tecnologias, y |o que ha supuesto la verdadera revolucion

comunicativa, es la creacion de redes de comunicacion globales.

Por lo anterior, se conoce alas TIC como herramientas en las cuales la
interactividad, busgqueda de informacién y el auto-aprendizaje son importantes
caracteristicas que € estudiante puede manejar y desarrollar para el
fortalecimiento de su conocimiento.

Hoy en dia, con los nuevos procesos educativos, sabemos que para nadie
es un secreto la evolucién de latecnologia y laimplementacion de enfoques
pedagdgicos basados en acercar alos estudiantes a dicha herramienta, como la
educacion STEM que permite descubrir y potenciar € rol activo de los
estudiantes.

Las TIC son unarealizacién social que facilitalos procesos de

informacién y comunicacion; gracias alos diversos desarroll os tecnol 6gicos, en



aras de una construccion y extension del conocimiento que derive en la
satisfaccién de | as necesidades de | os integrantes de una determinada
organizacion socia. (Alvarez y Cantén, 2009. p.2).

La Tecnologia de la Informacion y Comunicacién ha permitido el
crecimiento y desarrollo de las instituciones educativas en cuanto alos procesos
de ensefianza y aprendizaje, pues no se amarran a las aulas de clase con tableros
presenciales, sino que se basan en aulas virtuales en donde | os estudiantes pueden
hacer uso y distribucion de su tiempo y espacio, generando impactos positivos en
el @mbito econdmico y en ladisponibilidad del interesado en fortalecer y
aumentar su conocimiento.

Al respecto; € impacto de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC) sobre la educacion, propicia posiblemente uno de los
mayores cambios en el ambito de la Educacion. A través de Internet y de las
informaciones y recursos que ofrece, en el aula se abre una nueva ventana que nos
permite acceder a multiples recursos, informaciones y comunicarnos con otros, o
gue nos ofrece la posibilidad de acceder con facilidad a conocer personalidades de
opiniones diversas. (Belloch, 2012. p.7)

Con €l uso correcto delas TIC sellega ala obtencion del resultado que se
desea con |los estudiantes, puesto que se debe pensar y planear un ambiente virtual

en el cua se pueda obtener un buen desarrollo de las habilidades en el uso de



éstas y de esta maneraincentivar su uso en la construccion de nuevos
conocimientos, los cuales se puedan usar parael futuro persona y profesional.

Es asi como; independientemente de su potencial instrumental y estético,
son solamente medios y recursos didacticos, que deben ser movilizados por €
profesor cuando les puedan resolver un problema comunicativo o le ayuden a
crear un entorno diferente y propicio para el aprendizae. No son por tanto la
panacea que van aresolver |os problemas educativos, es mas, algunas veces
incluso los aumentan, cuando como por gemplo el profesorado abandona su
préctica educativaalas TIC. (Cabero, 2007, p.3).

Por tal razén, esimportante sensibilizar a estudiante sobre la verdadera
importancia que tiene el adecuado uso de las TIC, como oportunidades de
aprendizaje, herramientas de comunicacion y estrategias de investigacién basadas
en proyectos. El computador seguird siendo una herramienta de ensefianza que se
debe utilizar de manerareflexiva, promueve mejor € desarrollo de destrezas
comunicativas, y algunas éreas del conocimiento, ali los nifios pueden
beneficiarse del uso de las tecnologias, si se hace de unaforma adecuaday
préctica.

El uso de latecnologia en los nifios y nifias de la primera infancia debe ser
en conjunto con el acompafiamiento de un adulto (padres, tios, vecinos, docentes);

debemos tener en cuenta que e uso de tabletas, celulares, pantallas o



computadores, cambia el desarrollo cerebral de los nifios y nifias en afios primeros
anos de vida, pero no solamente de manera negativa.

Si se da el acompafiamiento necesario por parte de un adulto, deteniéndose
aescoger lo que € nifio y nifiave, escucha o interactuar con el dispositivoy se
limita el tiempo de uso, puede ser una herramienta muy importante de
aprendizaje.

L os pequefios, pueden ser participantes activos a momento de usar las
TIC, escoger sus cuentos, sus juegos interactivos que les permita aprender
numeros, letras, incluso otros idiomas, escuchar misicay participar, pero siempre
y cuando estan bajo la supervisién de un adulto, no solamente supervisando, sino
también siendo participe de su interaccion y participacion del proceso.

En e caso de los infantes con algun tipo de discapacidad mental o fisica,
el uso de estas tecnologias debe ir apoyado con profesionales de la salud y
educadores, ya que cada uno de ellos tienen un ritmo diferente de aprendizaje y
desarrollo, para asi sacarle mayor ventgja a estas tecnologias.

Sabiendo utilizar adecuadamente la tecnologia, se tendran nifios y nifias a
un futuro con habilidades en zonas cerebral es rel acionadas con la motricidad fina.
No setrata de utilizar las herramientas de las TIC como forma de entretenimiento,
sino de aprendizaje educativo, donde € nifio a pesar de estar jugando e

interactuando, sin fijarse estd adquiriendo conocimientos. Este uso de la



tecnologia es una herramienta, no es una distraccion y no debe sustituir la
interaccion con los padres.

Sin darnos cuenta estos pequefios desarrollan habilidades més rapido
como: tomar fotos, participar en un juego, hacer un dibujo, grabar unahistoria,
numeros, idiomas, aprender aleer, entre otras. Estos dispositivos ayudan alos

peguefios a la exploracién un dmbito tan necesario para €llos.

Ambientevirtual de aprendizaje
Los ambientes virtuales de aprendizaje o virtua |earning enviroment

son plataformas donde se desarrollan espacios de estudio para un aprendizaje en
laweb prestadas por las instituciones educativas a sus estudiantes. En tal sentido
el congreso de larepublicaen e articulo 38 delaLey 134 (2009) serefiereala
clasificacion del uso delas TIC y cierre de labrecha Digital aclarando que €l
Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, revisara,
estudiara e implementara estrategias para la masificacion de la conectividad,
buscando sistemas que permitan llegar alas regiones mas apartadas del paisy que
motiven atodos |os ciudadanos a hacer uso delas TIC.

A los entornos virtuales para el aprendizaje “aulas sin paredes” seles
conoce como un espacio social virtual, cuyo mejor exponente actual es la Internet,
no es presencial, sino representacional, no es proximal, sino distal, no es

sincronico, sino multicronico, y no se basa en recintos espaciales con interior,



fronteray exterior, sino que depende de redes el ectrénicas cuyos nodos de
interaccion pueden estar diseminados por diversos paises. (Bello, 2005).

Los materiales digitales son llamados recursos educativos digitales y
son desarrollados parafacilitar el desarrollo de las habilidades dentro del
aprendizaje, donde pueden ser diversos tales como: imégenes, tutoriales, videos,
paginas web, entre otros, para ser utilizados en diversos contextos con un
propdsito educativo y que comprende contenidos, actividades y elementos de
contextualizacion. A lo que Bautista (2006), citado en (Sepulveda, 2017) define
Como:

Un espacio magnético creado en un ordenador, donde concluye seres
humanos por medio de tecnologias de lainformacién y la comunicacion,
capaz de contener recursos y trasmitir informacion en forma de mensagjes
de datos que se traducen en texto, audio, video etc., este espacio tiene una
estructura | 6gica que alberga contenidos educativos, paralarealizacion de
actividades académicas por medio de esta.

Crear un sistema educativo basado en web no es una cuestion de
simplemente digitalizar textos educativos o hacer libros electronicos. tomar una
iniciativa de este estilo puede desperdiciar todas las ventgas y |as oportuni dades
gue ofrece Internet parala educacion. Actualmente las instituciones emplean
plataformas como gemplo CIBERCOLEGIOS, que permiten interactuar con toda

la comunidad educativa. El desarrollo de un ambiente educativo en linea posee



algunas particularidades que |o diferencian de un sistema educativo basado en
computador tradicional y en otros medios que permiten distanciar el espacio y
tiempo para aprender. (Mendozay Galvis, 1999, p 296).

Es un espacio en e cua € estudiante accede ainformacion, interactla
con sus comparieros, recibe la orientacién de su profesor para su proceso de
aprendizaje. Es posible acceder alos ambientes virtuales de aprendizaje todos los
dias, a cualquier hora, de forma gratuita, es decir, no hay unabarrera en limite de
tiempo y espacio, siempre y cuando € estudiante tenga acceso a una computadora
einternet. Los usuarios no tienen ninguna restriccion en €l uso de herramientas,
gue para €l caso serian juegos, plataformas, etc., donde pueden acceder cuantas
veces deseen alos contenidos deseados.

Paralos nifios y nifias méas pequefios, existen herramientas educativas
alamano de padres y docentes, que se gjustan alaedad delos menoresy las
capacidades de cada uno, como |o son:

- Typedrawing

- Google Autodraw

- Puppetpals HD

- My scene

- Autodesk sketchbook

- Mundo primario

- Cerebriti



- Planetanimado

- Minecraft EDU entre otras.

“Lo mejor de estas aplicaciones y sitios es que estan disefiados para
ser utilizados de una formaintuitiva, facilitando el aprendizge, fomentando la
curiosidad y, sobre todo, promoviendo la creatividad, elemento fundamental en
los procesos de formacion”. (Londofio, 2017).

Si hablamos del docente, este debe tener una buena orientacion y
buen uso de |os ambientes para permitir alos estudiantes usar sus habilidades
investigativas, creadores y analiticas para un aprendizaje autbnomo; estos
ambientes virtuales le permiten alos estudiantes compartir toda clase de
informacion, recursos y pensamientos en el desarrollo de diversas actividades; por
eso un ambiente virtual de aprendizaje brinda muchos serviciosy herramientas
gue permiten construccion de conocimientos, cooperacion e interaccion con los
demés.

En la actualidad existen muchas paginas que sirven de recursos para
un aprendizaje significativo y autbnomo, como:

L os sistemas de gestion de contenidos (content management systems
0 CMYS) es un software que se utiliza principa mente parafacilitar la
gestion de webs, ya sea en Internet 0 en unaintranet, y por esto también
son conocidos como gestores de contenido web (web content management
o WCM). Cabe tener en cuenta, sin embargo, que la aplicacion de los

CMSno selimitasdlo alaswebs, y en e caso del e-learning la gestion no



esta centrada en laweb, sino en los contenidos educativos (RLOs,9
recursos, documentos y pruebas evaluadoras, entre otros). (Boneu. J. 2007.
P. 39).

Esta web, emplea técnicas centradas en la creatividad, motivando y
potencializando dicha habilidad en los estudiantes parala solucion de problemas,
conexiones, habilidades artisticas, entre otras, y donde € docente asume €l rol de
gestor paraladistribucién de actividades y guiador en los gercicios.

Pero no solamente existe estas técnicas, por medio de diversas
plataformas, se encuentran miles de programas o APP adecuados paralos
infantes, dependiendo de la edad, |os intereses de cada uno y su interaccion.

Existen muchas instituciones que por medio de estas plataformas
afianzan los conocimientos y las habilidades de |os estudiantes como
PROGENTIS, disefiada paralas habilidades linguisticas. Asi muchas entre otras
como aplicaciones moviles educativas, que ayudan a proceso de aprendizaje,
otras proporcionan opciones novedosas e interactivas. (Suarez, 2020). Estas
aplicaciones que suelen emplearse entre |os pequefios y docentes son: Duolingo,

Udemy, Edx, Kahoot.



Ventajasde utilizar LM S (L earning Management System o platafor mas

educativas).

Hoy en dialos establ ecimientos educativos emplean plataformas
educativas conocidas como LMS, ofreciendo la interconexion con otras
plataformas para procesos de aprendizaje que desarrollen en |os pequefios,
habilidades, capacidades, personalidad y conocimiento; facilitando la ensefianzay
el seguimiento de todala comunidad educativa (padres, docentes, estudiantesy
directivos), permitiendo ventajas de comunicacion, de actividades creativas,
aprender otros idiomas, entre otros.

El empleo delas TIC favorece € desarrollo del a creatividad en los
nifios teniendo muchas ventajas para su proceso de aprendizaje, (Lopez, 2019)
afirma que siempre que el nifio sea supervisado por un adulto, los juegos online,
las aplicaciones mévilesy la utilizacién de internet, pueden ser elementos
sumamente positivos. Esta comprobado que aguellos nifios que integran la
tecnologia en su vida cotidiana y juegan a determinados juegos acordes a su edad,

fortalecen laempatiay la capacidad creativa.

De acuerdo alas necesidades, herramientas, servicios, beneficios que
requieralainstitucion educativa se puede determinar 1os procesos de dichas
plataformas y capacitar para su correcto y adecuado manejo, contando con

diversas caracteristicas como:



- Sistema de gestion de contenidos.

- Herramientas de aprendizagje y contenidos multimedia.
- Disposicién de actividades, gercicios y evaluaciones.
- Visualizacién de evaluaciones.

- Seguimiento y monitoreo. (Gonzalez, 2019).

Todo esto permitiendo la participacion en general de todala

comunidad educativa de manera activa desde cualquier lugar y tiempo.



Disefio M etodol 6gico

La presente monografia denominada, “Lacreatividad através del
aprendizaje autbnomo en ambientes virtuales en los nifios de la primerainfancia
en el contexto escolar”, tomala creatividad como un camino para enriquecer €l
aprendizaje significativo y autdbnomo en los pequefios de la primerainfancia;
partiendo de los paradigmas, se define €l estado del arte como investigativo y
formativo, ofreciendo ideas, fuentes, hipétesis parala solucion de problemas al
temade investigacion, que lleva al estudio de laliteratura, fuentes para analizar,

interpretar dichainformacion y luego sintetizar un documento como €l presente.

Dichamonografia,” La creatividad através de ambientes virtuales en
los nifios”, se apoyo en o conceptual, 1a planeacion de disefio, lo empirico, 1o
analitico y la difusion, un paradigma cuantitativo que permite unarevision
literaria exhausta de un gran contenido que lleva ala planificacion y gecucion del
tema, permitiendo tener un problemaa investigar basado en unos objetivos claros
y concisos, disefiar un marco tedrico que sustente dicha investigacion, un disefio
metodol 6gico apropiado para su € ecucion en base alarecoleccion de datos,
andlisis y conclusiones para poder concluir en un informe final. Para su
desarrollo, se dieron |los siguientes pasos basados en Sorando, (2008) y que se

explican en lafigural.



b)

d)

f)

Definicion del problema: Teniendo como base lafalta de
creatividad para un aprendizaje auténomo empleando ambientes
virtuales en los pequerios.

Formular hipétesis: ¢La creatividad se puede fomentar mediante
ambientes virtuales de aprendizaje? ¢L.os TIC fortalecen €l
aprendizaje autbnomo?

Formular definiciones operaciones. Conceptos que sustentan la
monografia.

Disefiar instrumentos de investigacion: Un instrumento basado en
la planeacion del desarrollo de cada paso metodol 6gico.
Recopilar y analizar informacion: Serealizalecturay andlisis de
referentes bibliograficos que orientan los conceptos y soportan la
discusion de la creatividad através del aprendizaje autdnomo en
ambientes virtuales.

Elaborar conclusiones y resultados: Basado en €l marco tedrico se
concluyen los resultados obtenidos de | os conceptos,
respondiendo a planteamiento del problemay las conclusiones

responderan a los objetivos propuestos.



Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

Defirur el Formular Formular Disefiar
problema de hapétesis e definiciones mstrumentos de
Inwestgacion interrogantes operacionales mveshigacion

Paso 5 Paso 6 Paso 7 Paso 8

Recoplar la Analizar la Elaborar Presentar los

i — ; —» —»
mnformacion mformacién conclusiones resultadaos

Fig. 1. Planificacion de lainvestigacion.
Fuente: Sorando (2008)

La propuesta se desarrollo es de tipo cualitativo, basadaen la
hermenéuticael cual se conoce como el arte de interpretar textos, refiriéndose a
todo tipo de textos. Se busca hacer una recopilacion de fuentes de informacion
gue permitainterpretar y conceptualizar la creatividad en los infantes para un
aprendizaje autdnomo mediante ambientes virtual es, seleccionar la
documentacion requeriday realizar el disefio metodol 6gico, desarrollando un
trabajo con un gran avance en el andlisis de contenido y del discurso.
Concluyendo que ambos tipos de enfoques contienen informacion que permite
concluir lamonografia en un enfoque mixto.

Existe un tipo de investigacion que fundamenta el andlisisdela
informacion escrita sobre el tema objeto de estudio, como lo es el tipo documental

disefiado paralas monografias.



Recoleccidn delainformacion

Las principales fuentes de recol eccion de lainformacion para esta
monografia se encuentran en |as fuentes secundarias, directamente de libros,
documentales, periddicos e internet, entre otros, como tipo de investigacion

documental.

I nstrumentos

Lo documental es el instrumento adecuado para dicho estudio; basado
en una planificacion, que implicaun andlisisy sintesis de unavariedad de
documentos que sustenten la interpretacién del estudio realizado, donde se opta
por una técnica de recopilacion de datos de diversas fuentes, como se muestra en

lafigura 2.
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Fig. 2. Metodologia de lainvestigacion.
Fuente. blogsplot.com

La planificacion como instrumento de estudio del proyecto se desarroll6 de la

siguiente manera:

1) Larevision del temaatratar como base principal alamonografia,

2) Recopilacion exhausta de lainvestigacion sobre la creatividad atraves del
aprendizaje autdnomo en ambientes virtuales en los nifios, basado en €l
problema de lamisma; setomd como punto de partidala blisgueday
seleccidn de la fuentes bibliogréficas como técnica principal de este estudio,

para disefiar una monografia realizando lecturas de dicho materia informativo



(Hemerogréfica, Bibliogréfica, Audigrafica, Videografia, Iconogréfica, entre
otras) que llevaron a un resumen de diversas ideas de tedricos, que sustenten
la creatividad parallegar ala sustentacién a dicha probleméticay sus
conclusiones.

3) Andlisisdelainformacién obtenida.



Resultados

Como se ha mencionado anteriormente, la creatividad juega un papel
importante en el aprendizaje autonomo y significativo de los nifios y nifias de la
primerainfancia, asi 10 han destacado |os referentes mencionados en el desarrollo
delapropuestay que nos han demostrado que la creatividad es esencial en lavida
de los pequefios para su desarrollo cognitivo, de habilidades y destrezas, para
estimular el pensamiento, € interés, laconfianzaa si mismo y la curiosidad bajo
laimplementacidn de ambientes virtuales.

La creatividad como aprendizaje autbnomo empleando estrategias en
el uso de las herramientas digitales, permite en los estudiantes de la primera
infanciafortalecer su aprendizaje en € desarrollo del pensamiento creativo y su
curiosidad, generando habilidades paralavida.

Larevista ser padres, publico una encuesta realizada por Pew
Research Center en el 2016 en Espafia, donde arrojo que e 67% delos
encuestados indicaban que la creatividad y el pensamiento independientes debe
ser el papel més relevante en las instituciones educativas, contra un 24 % en
emplear competencias académicas bésicas. (Montero,2016).

Emplear ambientes virtuales que permiten alos pequefios fortal ecer
Sus conocimientos y ser autbnomos en su aprendizaje, permite alos nifios y nifias

ser maés creativos, algunos ambientes virtuales son:



a) Poisson rouge, es una web disefiada para que |os nifios aprendan por si
mismos, colores, figuras, musica, memoria, entre otras.

b) Planetanimado: es una pagina disefiada para que |os mas pequefios de sus
primeros pasos con el ordenador de formainteractiva.

c) Socrative: es una herramienta online que permite al docente crear
cuestionarios para los estudiantes, realizando seguimientos.

d) Chiltopia.com: esta pagina brinda actividades | dicas paramejorar la
capacidad de memoria, la creatividad y observacion para diferentes
asignaturas. (Pérez, 2017).

Hoy en dia todavia se emplean métodos de estudios tradicionalistas, con €l
temor de abordar nuevas formas de ensefianza, es hora de al garse de métodos que
reprimen las habilidades de |os pequefios y proponer estrategias basadas en la
implementacion delaTIC.

Son |os docentes, cuidadores 0 miembros de una familia, los
encargados de fomentar |a creatividad en los menores de primera infancia, como
estrategia para un aprendizaje autbnomo mediante ambientes virtuales. Este
estudio recopilo informacion necesaria que sirve de base alos interesados en

estimular este proceso creativo en el uso delas Tic.



Conclusion

Con la presentacion de los resultados y atendiendo 10s objetivos
presentados en la monografia, se definen las siguientes conclusiones:

Fomentar la creatividad en los nifios es de gran importancia para el
desarrollo de las habilidades y competencias alas se enfrente alo largo de lavida
y alasolucion de problemas que debe solucionar de forma amena asegurando
seresfelicesy creativos.

En la etapa de primerainfancia, la creatividad juega un papel
importante para que el nifio experimente nuevas sensaciones y capacidades que
iradesarrollando en su proceso de aprendizaje desde su ambiente familiar, social
y escolar. Se buscd en la monografia proporcionar claves que servirdn de ayuda a
guien interese, dentro del entorno en que se mueva el pequefio para desarrollar la
creatividad empleando las TIC como una herramienta fundamenta en su proceso
de aprendizaje auténomo.

Emplear ambientes virtuales de aprendizaje y &l uso adecuado de las
TIC, permite alos nifios y nifias desde la primera infancia ser autébnomos, a
adquirir mayores conocimientos y habilidades mediante un aprendizaje
significativo por medio delas TIC.

El uso de la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion es una

herramienta, no una distraccion, indispensable para el desarrollo del conocimiento



y habilidades en ambientes virtuales de aprendizaje; convirtiendo a profesor, a
padre o adulto en guia para el estudiante; pero e docente es quien se convierte en
el geprincipal del proceso y guiador para desarrollar la creatividad en los nifios y
nifias a través de estos ambientes como aprendizaje significativo y creativo dentro
del aula

Teniendo en cuenta las necesidades de cada uno de los nifios y nifias
en su proceso de aprendizaje significativo, se debe tener claro laimplementacion
del uso delas TIC como una herramienta pedagdgica para dinamizar las clases y

bajo la supervision adecuada para € manejo de estas mismeas.
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