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GLOSARIO

AS: (Autonomous System), son una red de trabajo interna de una empresa o una
Infraestructura de red de un proveedor de servicios de internet.

BGP: (Border Gateway Protocol) intercambia rutas entre diferentes sistemas
autonomos que forman parte de la red mas grande de todas (Internet)

Broadcast: trafico que se utiliza para enviar informacién a todos los dispositivos
en una subred. La informacion se transmite de un remitente a todos los receptores
conectados.

Broadcast network: red que puede conectar muchos Routers juntos con la
capacidad de dirigir un solo mensaje a todos los Routers conectados. Ethernet es
un ejemplo de esta red

CEF: (Cisco Express Forwarding), este método de conmutacion es el modo de
conmutacién mas rapido y requiere menos CPU que la conmutacién rapida y la
conmutaciéon de proceso

Convergencia: describe el proceso de cuando los Routers notan cambios en la
red, intercambian informacion sobre el cambio y realizan los célculos necesarios
para reevaluar las mejores rutas

Distance vector protocols: se enfocan en determinar la direccion (vector) y la
distancia (como el costo del enlace o el nimero de saltos) a cualquier enlace en la
red.

EGP: (Exterior Gateway Protocols), estos se encargan de intercambiar rutas entre
diferentes sistemas autbnomos.

EIGRP: es un protocolo propietario de Cisco que combina las ventajas de los
protocolos de enrutamiento de estado de enlace y vector de distancia. Sin
embargo, EIGRP es un protocolo de enrutamiento de vector de distancia. EIGRP
incluye caracteristicas avanzadas que no se encuentran en otros protocolos de
vectores de distancia, como RIP

IGP: (Interior Gateway Protocols), estos se usan dentro de la organizacion e
intercambia rutas dentro de un sistema autonomo.

Link-state protocols: se enfocan en utilizar el algoritmo del camino mas corto
primero (SPF) para crear un resumen de la topologia exacta de toda la red o al
menos dentro de su area

Multicast: trafico donde se envia informacién a multiples destinos al mismo
tiempo. Una interfaz puede pertenecer a cualquier numero de grupos de
multidifusion

NBMA network: (Nonbroadcast Multiaccess), red que puede admitir muchos
enrutadores pero no tiene capacidad de transmision. El remitente debe crear una



copia individual del mismo paquete para cada destinatario si desea informar a
todos los vecinos conectados.

OSPF: fue desarrollado por Internet Engineering Task Force (IETF) para superar
las limitaciones de los protocolos de enrutamiento por vector de distancia. Una de
las principales razones por las cuales OSPF se implementa en gran medida en las
redes empresariales actuales es el hecho de que es un estdndar abierto; OSPF no
es propietario

Path vector protocols: se enfocan en no solo intercambiar informacidn sobre la
existencia de redes de destino sino que también intercambiar la ruta sobre como
llegar al este.

Point-to-point network: red que conecta un solo par de Router. Un paquete que
se envia desde un extremo es recibido exactamente por un destinatario en el otro
extremo del enlace.

RIP: es un IGP usado en las redes mas pequefias. Es un protocolo de
enrutamiento de vector de distancia que utiliza el conteo de saltos como una
métrica de enrutamiento. Hay tres versiones de RIP: RIPvl, RIPv2 y RIPng. Ruta
RIPv1y RIPv2 en redes IPv4

STP: (Spanning Tree Protocol), permitir los beneficios derivados de la
redundancia, sin romper la red debido al Flooding

Unicast: trafico donde se intercambia informacion solo entre un remitente y un
receptor. Las direcciones de origen solo pueden ser una direccion de unidifusion.

VLAN: (virtual local-area network), es una extensién natural para poner légica
dentro de un Switch y permitirle elegir puertos para agrupaciones especiales.

VTP: (VLAN Trunking Protocol), es un protocolo de capa 2 que mantiene la
consistencia de la configuracion de VLAN al administrar las adiciones,
eliminaciones y cambios de nombre de las VLAN en las redes. El Trunking es un
mecanismo que se usa con mayor frecuencia para permitir que varias VLAN
funcionen de manera independiente en varios conmutadores



RESUMEN

Este documento da solucién a dos escenarios donde se implementan sencillas
redes de enrutamiento y conmutacion haciendo uso de dispositivos y protocolos
propiedad de CISCO, con las cuales se pretende obtener la certificacion CCNP

En ellos se logra poner en practica mediante la configuraciébn como por ejemplo de
protocolos IGP (EIGRP,OSPF) y EGP (BGP, IBGP, EBGP), creacion de sistemas
autonomos, relaciones de vecindad, ruteo estatico en el caso de enrutamiento y de
creacion de VLANS, modos de acceso, uso de protocolos de trunking (VTP y
DTP), creacion de SVIs en el caso de conmutacion, ademas se utilizan comandos
afines a los dos tipos de redes como los de configuracion de interfaces como
loopbacks, Ethernet y fastethernet, los de verificacion como el comando show con
muchas de sus variantes (IP route, vtp status, vlans, etc.) asi como también el
comando ping que nos permite la verificacion de la conectividad entre dispositivos.

Palabras Clave: CISCO, CCNP, Conmutacion, Enrutamiento, Redes.

ABSTRACT

This document provides a solution to two scenarios where simple Routing and
Switching networks are implemented using devices and protocols owned by
CISCO, with which the intention is to obtain the CCNP certification. In them it is
possible to put into practice through the configuration such as protocols IGP
(EIGRP, OSPF) and EGP (BGP, IBGP, EBGP), creation of autonomous systems,
neighborhood relations, static routing in the case of Routing and VLANS creation,
access modes, use of trunking protocols (VTP and DTP), creation of SVIs in the
case of Switching, in addition, commands related to the two types of networks are
used, such as those for configuring interfaces such as loopbacks, Ethernet and
fastethernet, those for verification such as the show command with many of its
variants (IP route, vtp status, vlans, etc.) as well as the ping command that allows
us to verify connectivity between devices.

Keywords: CISCO, CCNP, Routing, Swicthing, Network.
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INTRODUCCION

Las redes de trabajo (networks) estan en continuo crecimiento, volviendose mas
complejas a medida que admiten mas protocolos y mas usuarios, por lo tanto en
este trabajo se describen las mejores practicas y técnicas para proteger los
Routers y Switches dando ejemplos de configuracién, verificacion y técnicas de
solucion de problemas relacionados con el funcionamiento de la red

El trabajo consiste en el desarrollo de 2 escenarios donde se implementan redes
de trabajo sencillas, en el primer escenario es una red basada en Router donde
se abordan teméticas como la configuracion de areas y sistemas autonomos
respectivamente, el enrutamiento a través del protocolo BGP y el proceso de
creacion de adyacencias en funcién del protocolo IP del Router ID e interfaces
Loopback.

El segundo escenario se basa en la configuracion de una pequefia red basada en
Switches capa 2 y PCs, en la cual se configuran el enrutamiento IP respectivo, se
implementan protocolos como VLAN Trunking Protocol y Dynamic Trunking
Protocol, asi como una parte inicial del enrutamiento InterVVLAN.

Para esta préactica se utilizaron los simuladores GNS3 y PACKET TRACER, con
los que se implementan, configuran y verifican las topologias propuestas en los
escenarios, haciendo una descripcion detallada del paso a paso necesario para su
implementacion.
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DESARROLLO LOS ESCENARIOS

ESCENARIO 1

Figura 1. Topologia del escenario 1
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Tabla 1. Informacién para configuracion de los Routers

/
L1 13.1.0.1/16

Loopback 0 1.1.1.1 255.0.0.0
R1 Loopback 1 11.1.0.1 255.255.0.0
S 0/0 192.1.12.1 255.255.255.0
Loopback 0 2222 255.0.0.0
R2 Loopback 1 12.1.0.1 255.255.0.0
S 0/0 192.1.12.2 255.255.255.0
E 0/0 192.1.23.2 255.255.255.0
| _Interfaz | DirecciénlP |  Mascara |
Loopback 0 3.3.3.3 255.0.0.0
R3 Loopback 1 13.1.0.1 255.255.0.0
E 0/0 192.1.23.3 255.255.255.0
S 0/0 192.1.34.3 255.255.255.0




Loopback 0 4444 255.0.0.0
R4 Loopback 1 14.1.0.1 255.255.0.0
S 0/0 192.1.34.4 255.255.255.0

Para este escenario se utilizara el simulador GNS3, con 4 routers C7200 y
cables serial y Ethernet.

Figura 2. Topologia del escenario 1 en el simulador GNS3
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Paso 0: se aplican las configuraciones iniciales y se crean las interfaces
(loopback, serial y Ethernet) correspondientes a cada router

Router>enable

Router#configure terminal
Router(config)#hostname R1

R1(config)#no ip domain-lookup
R1(config)#line con 0

R1(config-line)#logging synchronous
R1(config-line)#exec-timeout 0 0
R1(config-line)#interface Looopback O
R1(config-if)#description R1 to network link 1
R1(config-if)#ip address 1.1.1.1 255.0.0.0
R1(config-if)#exit

R1(config)#interface Looopback 1
R1(config-if)#description R1 to network link 2
R1(config-if)#ip address 11.1.0.1 255.255.0.0
R1(config-if)#exit

R1(config)#interface Serial 1/0
R1(config-if)#description R1 --> R2
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R1(config-if)#ip address 192.1.12.1 255.255.255.0
R1(config-if)#no shutdown

R1(config-if)#exit

R1(config)#

Router>enable

Router#configure terminal
Router(config)#hostname R2

R2(config)#no ip domain-lookup
R2(config)#line con 0

R2(config-line)#logging synchronous
R2(config-line)#exec-timeout 0 O
R2(config-line)#exit

R2(config)#interface Loopback 0
R2(config-if)#description R2 to network link 1
R2(config-if)#ip address 2.2.2.2 255.0.0.0
R2(config-if)#exit

R2(config)#interface Loopback 1
R2(config-if)#description R2 to network link 2
R2(config-if)#ip address 12.1.0.1 255.255.0.0
R2(config-if)#exit

R2(config)#interface Serial 1/0
R2(config-if)#description R2 --> R1
R2(config-if)#ip address 192.1.12.2 255.255.255.0
R2(config-if)#no shutdown

R2(config-if)#exit

R2(config)#interface Ethernet 2/0
R2(config-if)#description R2 --> R3
R2(config-if)#ip address 192.1.23.2 255.255.255.0
R2(config-if)#no shutdown

R2(config-if)#exit

R2(config)#

Router>enable

Router#configure terminal
Router(config)#hostname R3

R3(config)#no ip domain-lookup
R3(config)#line con 0

R3(config-line)#logging synchronous
R3(config-line)#exec-timeout 0 O
R3(config-line)#exit

R3(config)#interface Loopback O
R3(config-if)#description R3 to network link 1
R3(config-if)#ip address 3.3.3.3 255.0.0.0
R3(config-if)#exit

R3(config)#interface Loopback 1
R3(config-if)#description R3 to network link 2

14



R3(config-if)#ip address 13.1.0.1 255.255.0.0
R3(config-if)#exit

R3(config)#interface Serial 1/0
R3(config-if)#description R3 --> R4
R3(config-if)#ip address 192.1.34.3 255.255.255.0
R3(config-if)#no shutdown

R3(config-if)#exit

R3(config)#interface Ethernet 2/0
R3(config-if)#description R3 --> R2
R3(config-if)#ip address 192.1.23.3 255.255.255.0
R3(config-if)#no shutdown

R3(config-if)#exit

R3(config)#

Router>enable

Router#configure terminal
Router(config)#hostname R4

R4(config)#no ip domain-lookup
R4(config)#line con O

R4(config-line)#logging synchronous
R4(config-line)#exec-timeout 0 0
R4(config-line)#exit

R4(config)#interface Loopback O
R4(config-if)#description R4 to network link 1
R4(config-if)#ip address 4.4.4.4 255.0.0.0
R4(config-if)#exit

R4(config)#interface Loopback 1
R4(config-if)#description R4 to network link 2
R4(config-if)#ip address 14.1.0.1 255.255.0.0
R4(config-if)#exit

R4(config)#interface Serial 1/0
R4(config-if)#description R4 -> R3
R4(config-if)#ip address 192.1.34.4 255.255.255.0
R4(config-if)#no shutdown

R4(config-if)#exit

R4(config)#

. Configure una relacion de vecino BGP entre R1 y R2. R1 debe estar en
AS1y R2 debe estar en AS2. Anuncie las direcciones de Loopback en
BGP. Codifique los ID para los routers BGP como 22.22.22.22 paraR1y
como 33.33.33.33 para R2. Presente el paso a con los comandos utilizados
y la salida del comando show ip route.

Paso 1: Se configura BGP en los routers R1y R2

15



R1(config)#router bgp 1

R1(config-router)#bgp router-id 22.22.22.22
R1(config-router)#network 1.0.0.0 mask 255.0.0.0
R1(config-router)#network 11.1.0.0 mask 255.255.0.0
R1(config-router)#network 192.1.12.0 mask 255.255.255.0
R1(config-router)#neighbor 192.1.12.2 remote-as 2
R1(config-router)#exit

R1(config)#exit

R1#

R2(config)#router bgp 2

R2(config-router)#bgp router-id 33.33.33.33
R2(config-router)#network 2.0.0.0 mask 255.0.0.0
R2(config-router)#network 12.1.0.0 mask 255.255.0.0
R2(config-router)#network 192.1.12.0 mask 255.255.255.0
R2(config-router)#neighbor 192.1.12.1 remote-as 1
R2(config-router)#exit

R2(config)#exit

R2#

Paso 2: Se realiza verificacion de la configuracion realizada

Figura 3. Verificacién de configuracion BGP en R1

Figura 4. Verificacidn de configuracion BGP en R2
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. Configure una relacién de vecino BGP entre R2 y R3. R2 ya deberia estar
configurado en AS2 y R3 deberia estar en AS3. Anuncie las direcciones de
Loopback de R3 en BGP. Codifique el ID del router R3 como 44.44.44.44.,
Presente el paso a con los comandos utilizados y la salida del comando
show ip route.

Paso 3: Se configura BGP en el router 3

R3(config)#router bgp 3

R3(config-router)#bgp router-id 44.44.44.44
R3(config-router)#network 3.0.0.0 mask 255.0.0.0
R3(config-router)#network 13.1.0.0 mask 255.255.0.0
R3(config-router)#network 192.1.23.0 mask 255.255.255.0
R3(config-router)#network 192.1.34.0 mask 255.255.255.0
R3(config-router)#neighbor 192.1.23.2 remote-as 2
R3(config-router)#neighbor 192.1.34.4 remote-as 4
R3(config-router)#exit

R3(config)#exit

R3#

Paso 4: Se realiza verificacion de la configuracion realizada

Figura 5. Verificacidén de relacion de vecindad entre R2 y R3
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. Configure una relacién de vecino BGP entre R3 y R4. R3 ya deberia estar
configurado en AS3 y R4 deberia estar en AS4. Anuncie las direcciones de
Loopback de R4 en BGP. Codifique el ID del router R4 como 66.66.66.66.
Establezca las relaciones de vecino con base en las direcciones de
Loopback 0. Cree rutas estaticas para alcanzar la Loopback 0 del otro
router. No anuncie la Loopback 0 en BGP. Anuncie la red Loopback de R4
en BGP. Presente el paso a con los comandos utilizados y la salida del
comando show ip route.

Paso 5: Se configura BGP en el router 4

R4(config)#router bgp 4

R4(config-router)#bgp router-id 66.66.66.66
R4(config-router)#network 14.1.0.0 mask 255.255.0.0
R4(config-router)#network 4.0.0.0 mask 255.0.0.0
R4(config-router)#network 192.1.34.0 mask 255.255.255.0
R4(config-router)#neighbor 192.1.34.3 remote-as 3
R4(config-router)#exit

R4(config)#exit

R4#

Paso 6: se crea ruta estética especifica a R3

R4+#configure terminal
R4(config)#ip route 3.3.3.3 255.0.0.0 serial 1/0

18



Paso 7: no se anuncia la loopback 0 en BGP

R4(config)#router bgp 4
R4(config-router)#no network 4.0.0.0 mask 255.0.0.0

Paso 8: se anuncia nuevamente la loopback 0 en BGP

R4(config)#router bgp 4
R4(config-router)#network 4.0.0.0 mask 255.0.0.0

Paso 9: Se realiza verificacion de las configuraciones realizadas

Figura 6. Verificacion de relacién de vecindad entre R3 y R4
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ESCENARIO 2

Figura 7. Topologia del escenario 2
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Para este escenario se utilizara el simulador PACKET TRACER, con 3
Switches 2960, 9 PCs y cables Fast-Ethernet.

Figura 8. Topologia del escenario 2 en el simulador PACKET TRACER
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Paso 0: se preparan los switches y se realiza configuracién basica
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Switch>enable

Switch#delete vlan.dat

Switch#delete multiple-fs
Switch#erase startup-config
Switch#reload

Switch#configure terminal
Switch(config)#hostname SW-AA
SW-AA(config)#line console 0
SW-AA(config-line)# exec-timeout 0 O
SW-AA(config-line)#logging synchronous
SW-AA(config-line)#end

Switch>enable

Switch#delete vlan.dat

Switch#delete multiple-fs
Switch#erase startup-config
Switch#reload

Switch#configure terminal
Switch(config)#hostname SW-BB
SW-BB(config)#line console O
SW-BB(config-line)# exec-timeout 0 O
SW-BB(config-line)#logging synchronous
SW-BB(config-line)#end

Switch>enable
Switch#delete vlan.dat
Switch#delete multiple-fs
Switch#erase startup-config
Switch#reload

Switch#configure terminal
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Switch(config)#hostname SW-CC
SW-CC(config)#line console 0
SW-CC(config-line)# exec-timeout 0 0
SW-CC(config-line)#logging synchronous
SW-CC(config-line)#end

A. Configurar VTP

1. Todos los switches se configuraran para usar VTP para las actualizaciones de
VLAN. El switch SW-BB se configurara como el servidor. Los switches SW-AA 'y
SW-CC se configuraran como clientes. Los switches estaran en el dominio VPT
llamado CCNP y usando la contrasefa cisco.

Paso 1: se configura VTP en cada switch

SW-AA#configure terminal
SW-AA(config)#vtp mode client
SW-AA(config)#vtp domain CCNP
SW-AA(config)#vtp password cisco
SW-AA(config)#end

SW-AA#

SW-BB#configure terminal
SW-BB(config)#vtp mode server
SW-BB(config)#vtp domain CCNP
SW-BB(config)#vtp password cisco
SW-BB(config)#end

SW-BB#
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SW-CC#configure terminal
SW-CC(config)#vtp mode client
SW-CC(config)#vtp domain CCNP
SW-CC(config)#vtp password cisco
SW-CC(config)#end

SW-CC#

2. Verifique las configuraciones mediante el comando show vtp status.

Paso 2: se verifican las configuraciones realizadas

Figura 9. Verificacién de configuracion de VTP

B sw-aa = | B i

Physical Config CLI Atftributes.
I

103 Command Line Interface

EW-ARFSHOW ULD SCLECUS e
VIP Version 2
Configuration Revision =0
Maximm VLAWs supported locally : 255
Number of existing VLANs : 5
VTE Operating Mode : Client
VIP Domain Mame : CCHE
VTP Pruning Mode : Disabled
VID VZ Mode : Diszsbkled
VIE Traps Generation : Disabled
MDS digest : OxDR OxBF Oxd4Z Ox0D OxS30 OxBC OxBE
Oxdl
Configuration last modified by 0.0.0.0 a2t 0-0-00 00:00:00
EW_RRE
¥ Sw-BB = | =

Physical Config CL Attributes
I

105 Command Line Interface

SW-BBfshow vtp Status

VIP Version 2

Configuration Revision i

Maximum VLANs supported locally - 255

Number of existing VLANs -1

VTP Operating Mode : Client

VIP Domain Hame : CCHNP

VIP Pruning Mode : Disabled

VIE Vi Mode : Disabled

VTP Traps Generation : Disabled

MD5 digest : OxDRA O0xBF Ox4Z Ox0D 0Ox30 OxBC OxEE
Ox4l

Configuration last modified by 0.0.0.0 at 0-0-00 00:00:00
SW-EBE
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¥ sw-cC =l

Phy=ical Config CL Attributes
I

105 Command Line Interface

SW-CCgshow wtp status

VIP Version

Configuration Rewvision :
Maximum VLANs supported locally :
Humber of existing VLANs : 5

(=1
1

55

VIF Cpersting Mode : Client

VIP Domain Name : CCNP

VTP Pruning Mode : Disabled

VIP VZ Mode : Disabled

VIE Traps Generation : Disabled

MD5 digest : O0xDR 0xBF Oxd4Z 0x0D 0x30 OxBC OxBE

Ox4l
Configuration last modified by 0.0.0.0 at 0-0-00 00:00:00
SW-CC#

B. Configurar DTP (Dynamic Trunking Protocol)

4. Configure un enlace troncal ("trunk") dinamico entre SW-AA y SW-BB. Debido a
gue el modo por defecto es dynamic auto, solo un lado del enlace debe
configurarse como dynamic desirable.

Paso 3: se configura DTP entre SW-AA 'y SW-BB
SW-BB#configure terminal

SW-BB(config)#interface fastEthernet 0/1
SW-BB(config-if)#switchport
SW-BB(config-if)#switchport mode dynamic desirable
SW-BB(config-if)#end

SW-BB#

5. Verifigue el enlace "trunk" entre SW-AA y SW-BB usando el comando show
interfaces trunk.

Paso 4: se verifican las configuraciones realizadas

Figura 10. Verificacién de configuracion de DTP entre SW-AA y SW-BB
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SW_h2fshow interfaces trunk

Port HMode Encapsulation Status Natiwve wlan
Fal/1 auto n—-802_.1g trunking 1

Eort Vlans allowed on trunk

Fals1l 1-1005

Eort Vlans allowed and active in management domain

Fal/s1 1

Port Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fa0/s1 1

SW_RRBE

SW-EBBfshow interfaces trunk

Bort HMode Encapsulation Status NHative wvlan
Fals1 desirzkble n—-2802_.1g trunking 1

Fort Vlans allowed on trunk

Fal/s1 1-1005

Bort Vlans allowed and active in management domain

Fad/s1l 1

Bort Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fal/s1 none

SW-BEE

6. Entre SW-AA y SW-BB configure un enlace "trunk" estatico utilizando el
comando switchport mode trunk en la interfaz FO/3 de SW-AA

Paso 5: se configura trunk estatico
SW-AA¢#configure terminal
SW-AA(config)#interface fastEthernet 0/1
SW-AA(config-if)#switchport mode trunk

7. Verifigue el enlace "trunk" el comando show interfaces trunk en SW-AA.

Paso 6: se verifican las configuraciones realizadas

Figura 11. Verificacién de enlace TRUNK estdtico entre SW-AA y SW-BB
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SW_AtEshow interfaces trunk

Bort HMode Encapsulation Status Natiwve wlan
Fal/1 on B0Z.1g trunking 1

Port Vlians allowed ocn trunk

Fa0/s1 1-1005

Bort Vlans allowed and active in management domain

Fad/s1 1

Bort Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fa0s1 1

SW_RRE

8. Configure un enlace "trunk" permanente entre SW-BB y SW-CC.
Paso 7: se configura trunk permanente

SW-BB#configure terminal

SW-BB(config)#interface fastEthernet 0/3
SW-BB(config-if)#switchport mode trunk

C. Agregar VLANSs y asignar puertos.

9. En SW-AA agregue la VLAN 10. En SW-BB agregue las VLANS Compras (10),
Personal (25), Planta (30) y Admon (99)

Paso 8: se agregan VLANSs a los switches
SS-AAt#configure terminal
SS-AA(config)#vlan 10
SS-AA(config-vlan)# name Compras

SS-AA(config-vlan)#exit

SS-BB#configure terminal

SS-BB (config)#vlan 10

SS-BB (config-vlan)# name Compras
SS-BB (config)#vlan 25

SS-BB (config-vlan)# name Personal
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SS-BB (config)#vlan 30

SS-BB (config-vlan)# name Planta
SS-BB (config)#vlan 99

SS-BB (config-vlan)# name Admon
SS-BB (config-vlan)#exit

11. Asocie los puertos a las VLAN y configure las direcciones IP de acuerdo con la

siguiente tabla.

Tabla 2. Informacién para configuracién de puertos y direcciones IP

Interfaz

VLAN

Direcciones IP de los PCs

FO0/10

VLAN 10

190.108.10.X / 24

FO/15

VLAN 25

190.108.20.X /24

F0/20

VLAN 30

190.108.30.X /24

X = numero de cada PC patrticular

Paso 9: se configuran IPs en los PCs

Figura 12. Configuracién de direcciones IP en PCs
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“®ec1 — ® pcy — p ¥ pc7 -~ !
Physical Config Desktop Programming Aftributes Physical Config Desktop Programming Attributes Physical Config Programming Attributes
© DHee @ static @ DHCP @ Static © DHCP @ Static
IP Address 180.108.10.1 1P Address 190.108.10.4 . 190.108.10.7
Subnet Mask 255.255.255.0 Subnet Mask 255 255.255.0 Subnet Mask 255 258,258
Defaul Gateway oo Defautt Gateway 0.0.09 Defautt Gateway 0.0.00
DNS Server 0.0.0.0 DNS Server 0.0.0.0 DNS Server 0000
® pc2 — - [ cs ¥ pcs et o
Physical ~ Config _ Deskiop  Programming  Attributes Physical ~ Config  Deskiop  Programming  Aftributes Physical  Config Programming  Aftriutes
© DHeR @ Static © oHCR @ static ©) DHEP @ Static
IP Address 180.108.20.2 IP Address. 180.108.20.5 IP Address 180.108.20.8
TLEILERE 2552552550 Subnet Mask 255285 285.0] Subnet Mask 255,255.255.0
Default Gateway oooo Default Gateway 0.0.00 Default Gateway 0.0.0.0
LEEanET 0.000 DNS Server 00.00 DNS Server 0.0.0.0
— - -— - — -
¥ pc3 ® pce B pcg
Physical Config Desktop Programming Aftributes Physical Config Desktop Programming Attributes. Physical Config Programming Attributes
© DHCP @ Static @ DHeP @ Static ) DHCP @ Static
IP Address 190.108.30.3 IP Address 150.108.308 IP Address 190.108.30.9
Subnet Mask 255, ZE-E-ZE-EID Subnet Mask 255.255.255.0 Subnet Mask 255.255.255.0
Nefault Gatewawv nnon Default Gateway 0.0 0.0| Default Gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0 DNS Server 0.000




12. Configure el puerto FO/10 en modo de acceso para SW-AA, SW-BB y SW-CC
y asignelo a la VLAN 10.

Paso 10: se configura puerto FO/10 en modo acceso en todos los switches

SW-AA(config)#interface fastethernet 0/10
SW-AA(config-if)#switchport
SW-AA(config-if)#switchport mode acess
SW-AA(config-ify#switchport acess vlan 10
SW-AA(config-if)#exit

SW-BB(config)#interface fastethernet 0/10
SW-BB(config-if)#switchport
SW-BB(config-if)#switchport mode acess
SW-BB(config-ify#switchport acess vlan 10
SW-BB(config-if)#exit

SW-CC(config)#interface fastethernet 0/10
SW-CC(config)#switchport
SW-CC(config)#switchport mode acess
SW-CC(config)#switchport acess vlan 10
SW-CC(config)#exit

13. Repita el procedimiento para los puertos FO/15 y FO/20 en SW-AA, SW-BB y
SW-CC. Asigne las VLANs y las direcciones IP de los PCs de acuerdo con la tabla
de arriba.

Paso 11: se configura puerto FO/15 y FO/20 en modo acceso en todos los switches
SW-AA(config)#interface fastethernet 0/15

SW-AA(config-if)#switchport

SW-AA(config-if)#switchport mode acess

SW-AA(config-if)#switchport acess vlan 25
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SW-AA(config)#interface fastethernet 0/20
SW-AA(config-if)#switchport
SW-AA(config-if)#switchport mode acess
SW-AA(config-ify#switchport acess vlan 30
SW-AA(config-if)#exit

SW-BB(config)#interface fastethernet 0/15
SW-BB(config-if)#switchport
SW-BB(config-if)#switchport mode acess
SW-BB(config-ify#switchport acess vlan 25
SW-BB(config-if)#interface fastethernet 0/20
SW-BB(config-if)#switchport
SW-BB(config-if)#switchport mode acess
SW-BB(config-if)#switchport acess vian 30
SW-BB(config-if)#exit

SW-CC(config)#interface fastethernet 0/15
SW-CC(config-ify#switchport
SW-CC(config-if)#switchport mode acess
SW-CC(config-ify#switchport acess vlan 25
SW-CC(config-if)#interface fastethernet 0/20
SW-CC(config-ify#switchport
SW-CC(config-if)#switchport mode acess
SW-CC(config-ify#switchport acess vlan 30
SW-CC(config-if)#exit

D. Configurar las direcciones IP en los Switches.
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14. En cada uno de los Switches asigne una direccion IP al SVI (Switch Virtual
Interface) para VLAN 99 de acuerdo con la siguiente tabla de direccionamiento y
active la interfaz.

Tabla 3. Asignacién de direcciones IP al SVI

Equipo Interfaz Direccion IP Mascara

SW-AA VLAN 99 190.108.99.1 255.255.255.0
SW-BB VLAN 99 190.108.99.2 255.255.255.0
SW-CC VLAN 99 190.108.99.3 255.255.255.0

Paso 12: se asigna direccion IP al SVI

SW-AAf#configure terminal

SW-AA(config)#interface vlan 99

SW-AA(config-if)#ip address 190.108.99.1 255.255.255.0

SW-BB#configure terminal
SW-BB(config)#interface vlan 99
SW-BB(config-if)#ip address 190.108.99.2 255.255.255.0

SW-CC#configure terminal
SW-CC(config-if)#interface vlan 99
SW-CC(config-if)#ip address 190.108.99.3 255.255.255.0

E. Verificar la conectividad Extremo a Extremo

15. Ejecute un Ping desde cada PC a los demas. Explique por qué el ping tuvo o
no tuvo éxito.

Paso 13: se verifica conectividad entre PCs

Figura 13. Verificacién de conectividad entre PCs
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ping >ping

Pinging 1 Pinging 1

trip
, Maximum = 1Zms,

with

1.1 with

Pinging 190

> timed out

Solo tuvieron éxito los ping realizados entre PCs con la misma VLAN, ya que asi
se realizo la configuracion

16. Ejecute un Ping desde cada Switch a los demas. Explique por qué el ping tuvo
0 NOo tuvo éxito.

Paso 14: se verifica conectividad entre switches

31



Figura 14. Verificacidn de conectividad entre switches

SW.ARfping 130.105.55.2

Type escape seguence to sbort.
Sending 5, 1l00-byte ICMP Echos to 130.108.9%.2, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)
SW.ARREping 150.108.55.3

Iype escape sSeguence to sbort.
Sending 5, 100-byte ICHME Echos to 150.108.595.3, timeocut is 2 seconds:

fSurrras rate i3 0 nereent (7R
SW-BBfping 150.108.55.1

Type escape segquence to short.
Sending 5, 100-kyte ICMP Echos to 150.108.5%3%.1, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)
SW-BBfping 130.108.33.3

Type escape sequence to sbort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 130.108.5%3%.3, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/S5])

SW-CCéping 130_108_59%.1

IType escape sSeguence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 130.108.93%.1, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)
SW-CC#ping 130.108.33.Z2

Type escape sSeguence to abortc.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1530.108.3%_.2, timeout is Z seconds:

Success rate is 0 percent (0/3)
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CONCLUSIONES

Tras realizar las configuraciones de los escenarios se logré poner en practica los
conocimientos adquiridos a lo largo del curso referente a los temas de protocolos
tanto de routing como de switching.

Al realizar las verificaciones como las de configuracion y conectividad se puede
solucionar problemas identificando errores, omisiones, o malos procedimientos

mediante el uso e interpretacion de las tablas y reportes que nos brindan dichos
recursos.

Se debe tener en cuenta la importancia de la sintaxis a la hora de configurar los
comandos en los simuladores para asi minimizar problemas de funcionamiento y
fallos de conectividad.
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