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Resumen

Este proyecto de investigacion busca promover la implementacion de una herramienta
tecnoldgica educativa como lo es la plataforma “That Quiz”, y a su vez incorporar el uso
de las tecnologias de informacion y comunicacion “TIC” que sirven como una estrategia
metodoldgica para favorecer la préctica pedagogica de las matematicas, entre sus
contenidos especificamente se puede encontrar el eje teméatico geometria, siendo este un
punto de inflexién en el desempefio académico de los estudiantes de grado séptimo. Por
tanto, mediante el apoyo de esta plataforma educativa como ambiente virtual de
aprendizaje, se busca aprovechar las grandes ventajas de las nuevas tecnologias en el
ambito pedagdgico. Desde esta perspectiva, se propone el uso de That Quiz como recurso o
medio de innovacion digital interactivo, debido a que se comporta como un instrumento
didactico que puede llegar a contribuir al mejoramiento del rendimiento académico de los
estudiantes del grado 7° de la institucion educativa técnica Nuestra Sefiora de la
Presentacion de Chinacota, Norte de Santander, en la asignatura de matematicas. Este
trabajo de tesis también permitira contribuir al desarrollo de competencias matematicas,
necesarias en la formacion educativa colombiana. A nivel metodoldgico se ubicara en el
enfoque cualitativo, utilizando la investigacion descriptiva, y valiéndose del uso de
entrevistas para registrar informacion respecto al uso de ambientes virtuales y de registros
de campo, encuestas y observacion para evaluar el impacto del ambiente virtual en el

desempefio académico de los estudiantes.

Palabras clave: ambientes virtuales, That Quiz, TIC, matematicas, geometria.



Abstract

This research project seeks to promote the implementation of an educational technological
tool such as the "That Quiz" platform, and in turn incorporate the use of information and
communication technologies "ICT" that serve as a methodological strategy to favor
pedagogical practice. of mathematics, among its contents specifically one can find the
thematic axis geometry, this being a turning point in the academic performance of seventh
grade students. Therefore, by supporting this educational platform as a virtual learning
environment, we seek to take advantage of the great advantages of new technologies in the
pedagogical field. From this perspective, the use of That Quiz is proposed as a resource or
means of interactive digital innovation, because it behaves as a didactic instrument that can
contribute to the improvement of the academic performance of 7th grade students of the
technical educational institution Our Lady of the Presentation of Chinacota, Norte de
Santander, in the subject of mathematics. This thesis work will also contribute to the
development of mathematical competencies, necessary in Colombian educational training.
At the methodological level, it will be located in the qualitative approach, using descriptive
research, and using the use of interviews to record information regarding the use of virtual
environments and field records, surveys and observation to evaluate the impact of the

virtual environment on academic performance of the students.

Keywords: virtual environments, That Quiz, ICT, mathematics, geometry.
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Introduccion

Este proyecto tiene como objetivo la implementacion de la herramienta educativa That
Quiz, como un ambiente virtual para facilitar el proceso tanto de ensefianza como el de
aprendizaje en el area de las matematicas para los estudiantes del grado séptimo de la
institucion educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacion de Chinacota, N.S,
respecto al bloque teméatico geometria, con el fin de que los estudiantes hagan uso de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion “TIC” sobre todo en este momento historico,
donde la pandemia por Covid -19 obligo a transformar el modo como se desarrolla el acto

educativo. Esto ha implicado un reto y desafio para los profesores. Para Santos (2006):

La progresiva implantacion de las nuevas tecnologias de la comunicacion, en el
campo de la ensefianza, esta modificando muchos de los planteamientos
educativos tradicionales, hasta el punto de obligar al profesorado, como motor
esencial del proceso pedagdgico, a tener presente un nuevo modelo, apoyado

en el entorno virtual formativo, aunque distante, mas flexible y eficaz (p.114).

Los modelos de ensefianza tradicional, imparten los contenidos desde un tablero,
trasmitiendo saberes, que en muchos casos son experiencias repetitivas, sin mayores
posibilidades de una didactica que proyecte mejoras en el aprendizaje de los estudiantes.
Estos altimos pertenecen a una generacion que nacio y esta creciendo en la tecnologia, con
habilidades y destrezas diferentes a las de sus formadores, que en su mayoria desconocen o
se resisten a recibir capacitaciones y actualizaciones, puesto que en algunos creen que la
estructura y el manejo es dificil, por lo que no se orientan a desarrollar competencias de ese

tipo.
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Asociado a esto, el bajo rendimiento es una problematica latente y se comprueba cada
afio en los resultados de las pruebas Saber, lo que genera una gran preocupacion en el
sistema educativo colombiano y para el Ministerio de Educacion Nacional, respecto al
desarrollo de competencias en el &rea matematicas. En este orden de ideas, Gonzélez
(2014) refiere:

En el caso particular de las matematicas, siempre se ha tenido presente que su
ensefianza es uno de los problemas mas dificiles de abordar en las instituciones
educativas de basica primaria, debido a que es una de las asignaturas peor
comprendidas por los estudiantes y en la cual frecuentemente se obtienen bajos
rendimientos académico.

El gran porcentaje de estudiantes “en el nivel de desempefio insuficiente”, son signo
de preocupacion, porque durante los Gltimos afios no se ha superado respuesta a preguntas
gue no exigen tanta complejidad y que obligan a preguntarse, ¢es necesario cambiar la
didactica en el desarrollo de los ejes tematicos de matematicas?, ¢los saberes que ensefian
los profesores son dificiles o sucede que no se ensefian bien?, ;cuales son las dificultades
que el estudiante encuentra frente al aprendizaje de las operaciones matematicas
elementales?

El desarrollo del proyecto comprendera el primer capitulo, donde se exponen
planteamiento del problema, justificacion de la investigacion, objetivos que expresaran la
teoria y metodologia a desarrollar. El segundo capitulo comprende el marco de referencias
de caracter internacional y nacional, seguido de las bases tedricas, asi como conceptuales y
legales que fundamentaran el objeto de estudio. El tercer capitulo refiere el disefio

metodolégico de la investigacion en relacion a los objetivos propuestos.
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Planteamiento del problema

Autores como Diaz- Antén, 2022; Lopez, 2011; Bustos y Coll, 2010; asi como Proto,
2010; refieren puntos criticos sobre el uso real de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC) en la educacion actual en paises como Latinoamérica, por lo que

Fredez y otros (2011) exponen:

En la cibercultura, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
tienen un rol clave para mejorar las destrezas cognitivas, motivar el analisis
cooperativo de problemas y contribuir con la labor docente. Especificamente, los
softwares educativos son las herramientas educativas en la nueva sociedad del
aprendizaje. Sin embargo, su potencial pedagdgico esta siendo desaprovechado
por los profesores, sobre todo en paises subdesarrollados donde, la Ilamada
brecha digital segrega a una parte importante de los estudiantes y dificulta el

pleno uso de este tipo de herramientas tecnolégicas (p.2)

A nivel mundial organizaciones como la UNESCO, se han preocupado porque las
instituciones educativas adopten estrategias tecnoldgicas para que los estudiantes conlleven
un proceso de aprendizaje utilizando software educativos o ambientes virtuales porque son
consideradas una herramienta atractiva para los estudiantes, incluso fuera del aula, en
contextos practicos, como su hogar y activando incluso zonas donde el acceso al internet y
la tecnologia dificilmente podrian contar con realidades educativas diferentes. Asi como lo

expresa también Fredez y Otros, (2011):

En esta sociedad, las tecnologias digitales aparecen como las formas

dominantes para comunicarse, compartir conocimiento, investigar, producir,
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organizarse y administrar, [...] de tal modo que, segin Gros (2006), la escuela
deberia formar parte de la sociedad informacional y deberia ser el espacio

social en que se reconstruye y se interpreta la cultura mediatica” (p.3)

En Colombia, por ejemplo, los resultados respecto al desempefio de los estudiantes en
matematicas se reflejan a través de la aplicacion de las pruebas Saber, estas sirven como
marco de referencia del &rea a la comunidad educativa. Sin embrago, es preocupante como
en los Gltimos afios, las evaluaciones demuestran una concentracion en los puntajes bajos
en la categoria de insuficiente. La prueba de matematicas Saber, evalla tres competencias
que recogen los elementos centrales de los procesos que se describen en los Estandares
Basicos de Competencias, a saber: Interpretacion y representacién, formulacion y
ejecucion, asi como argumentacion. El objetivo de estas pruebas es establecer las
competencias de los estudiantes en su saber hacer, con lo que aprenden en las instituciones
educativas y esto se fundamenta en lo expuesto por el ICFES, (2019) en el documento
marco de referencia de la prueba de matematicas Saber 11°. Bogota: Direccion de

Evaluacion, donde refiere:

En la Ley 1324 de 2009, se establece que el objeto del Icfes es “ofrecer el
servicio de evaluacion de la educacién en todos sus niveles y adelantar
investigacion sobre los factores que inciden en la calidad educativa, con la
finalidad de ofrecer informacion para mejorar la calidad de la educacion”
(articulo 12. °). Para estos efectos, en esta ley se le asigna al ICFES la funcion
de desarrollar la fundamentacion tedrica de los instrumentos de evaluacion, asi
como las de diseniar, elaborar y aplicar estos instrumentos, de acuerdo con las

orientaciones que defina el Ministerio de Educacion Nacional (p.7)



Ademas, para medir las competencias matematicas en Colombia, también el sistema
educativo se apega al programa internacional de evaluacion a estudiantes PISA 'y desde la
aplicacion de estas, también es notoria la problematica que existe con respecto al
aprendizaje de las matematicas por parte de los estudiantes. Es indiscutible el hecho que
una gran mayoria de estudiantes durante las clases de matematicas, expresan dificultad ante
la falta de comprension para interpretar, argumentar, o proponer soluciones a problemas
propios de las matematicas.

Diversos resultados evidencian debilidades en el aprendizaje de las matemaéticas, esto
puede deberse a que no se esta utilizando una didactica que incluya diversos recursos de
apoyo pedagogico, tales como herramientas educativas digitales o ambientes virtuales con
los que en la actualidad se cuenta, variedad que se encuentran disponible de forma gratuita
y accesible, de facil manejo para desarrollar tanto el proceso de ensefianza como el de
aprendizaje en la clase de matematicas. Frente a esta problematica, se propone hacer uso de
una plataforma educativa, como lo es That Quiz, como un ambiente virtual de aprendizaje
para apoyar el contenido tematico de geometria, de tal manera que se genere una dinamica
educativa que comunique conocimiento mediante la interaccion, considerando que no se
desarrolla desde un proceso memoristico y mecéanico tradicional, sino como un medio para
el desarrollo de procesos cognitivos necesarios para los estudiantes en el area de
matematica, abarcando el aspecto l6gico-matematico.

Una de las causas de la falta de implementacidn de ambientes virtuales en la
ensefianza, se debe quizé a la brecha digital que existe entre las generaciones, lo que
produce una segmentacion y distanciamiento entre aquellos que utilizan la tecnologia y

aquellos que no saben usarlas por falta de interés, conocimiento o capacitacion. Superar
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esta brecha, en Colombia, esta considerandose un importante eje de la politica publica y de
las instituciones de educacidn superior, que cada dia se preocupan mas por desarrollar
investigaciones en torno al tema.

Esto puede traer como consecuencia, el bajo rendimiento y desempefio académico en
el &rea de matematicas. Es importante por ejemplo considerar que la interpretacion y
analisis de pruebas saber 2019 de la institucion educativa Técnica Nuestra Sefiora de la
Presentacion de Chinécota, Norte de Santander, contexto de estudio, arrojo que el
porcentaje promedio de respuestas incorrectas en matematica, “frente a un problema que
involucra informacidn cuantitativa, plantea e implementa estrategias que lleven a
soluciones adecuadas” en el 2018 el nivel en el que se ubico fue satisfactorio con 32%. Sin
embargo, para el afio 2019, en el mismo indicador con 44% estuvo ubicado en el nivel
minimo. Para el afio 2017, el reporte de excelencia de la Institucion Educativa Técnica
Nuestra Sefiora de la Presentacion, Norte de Santander, proyecto la escala de valores en un
nivel insuficiente en el area de matematica de los afios 2015 y 2016. Para 2015, se observa
un 47% en el nivel minimo, mientras para el 2016 se denota una mejoria con un 28% en el
nivel minimo (fuente: Icfes - Resultados pruebas saber).

Se espera que este proyecto de investigacion permita ofrecer a la comunidad
estudiantil de la Institucion Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacion de
Chinéacota, Norte de Santander, una propuesta de estrategia didactica sobre el uso de That
Quiz como ambiente virtual de ensefianza para estimular la capacidad de aprendizaje de la
geometria en los estudiantes del grado séptimo y que sea una motivacion para que otros
docentes apliquen esta herramienta digital en el desempefio de sus respectivas areas del

saber.
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Formulacion del problema

¢Cudl sera el impacto de la implementacion de la plataforma That Quiz como ambiente

virtual de ensefianza y de aprendizaje de la geometria, en el grado séptimo (7°) de la

Institucion Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacién de Chinacota, N.S.?

Delimitacion del objeto de investigacion

Plataforma That Quiz como ambiente virtual de ensefianza y de aprendizaje de la

geometria, en el grado séptimo (7°).

Area: Matematicas.

Aspecto: Ensefianza de las matematicas.

Delimitacion espacial: Institucion Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacion

de Chinéacota.
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Resefa Histoérica de la Institucién Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la

Presentacion de Chinacota, N.S

Chinacota es un municipio del departamento Norte de Santander, Colombia con una
poblacion de 16.348 habitantes (censo 2015). Dista a 40 kilometros de Culcuta, capital del
departamento. Chinacota también es denominada como, “la casita bonita del Norte de

Santander”, por ser muy turistico.

Figura 1.

Localizacion de Chinacota en Colombia.

@ Chinacota

Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Chin%C3%Alcota

Su temperatura media es 22 grados Celsius, su altitud va desde los 600 a los 3200 m s.

n. m. La principal fuente de empleo actualmente es en el sector de la Construccion,
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hoteleria y restaurantes turisticos Campestres. Dicho municipio cuenta con tres

instituciones educativas, una de las cuales se desarrollara el proyecto.

Figura 2.

Localizacion del municipio de Chinécota en el departamento Norte de Santander.

* inacota
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Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Chin%C3%Alcota

La Institucion Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacién del municipio de
Chinécota, Norte de Santander, cuenta con 1270 Estudiantes distribuidos en tres sedes, de
las cuales dos ofrecen los grados de preescolar, basica primaria y la sede principal ofrece
los grados de béasica secundaria y media técnica.

Los estudiantes pertenecen a los estratos socioeconémicos uno, dos y tres. La gran
mayoria de ellos viven en el sector urbano del municipio. Solo un 5% habita en el sector
rural. Sin embargo, estos Gltimos cuentan con servicio de transporte escolar subsidiado por

la alcaldia municipal, lo que les permite llegar a tiempo a la institucién y asi mismo,


https://es.wikipedia.org/wiki/Chin%C3%A1cota

desplazarse de vuelta a sus hogares al culminar la jornada. Los estudiantes son personas
nobles, con muchos valores que la institucion, por ser de indole religioso incentiva. Son
jovenes alegres, algunos de escasos recursos y menos oportunidades que otros. En la
institucion se firman pactos de convivencia y es por ello que se presentan muy
esporadicamente casos delicados de mal comportamiento o faltas graves disciplinarias.
Como media técnica, la institucion ofrece bachillerato Técnico en Artes y Oficios, en
los grados 10° y 11° (convenio firmado en 2019 con la Universidad Industrial de Santander
UIS). Los estudiantes desarrollan habilidades en Vitralismo y trabajo en Madera. La
infraestructura de la sede principal es propiedad de la comunidad de las Hermanas
dominicas de la Presentacion, por lo que no cuenta con las instalaciones adecuadas en
materia de cantidad de estudiantes por salon (presentdndose hacinamiento), los espacios
fisicos son limitados en movilidad y unicamente se cuenta con una sala de informatica con

conectividad a internet muy limitada y lenta.

La pandemia del Covid 19 obligo a la comunidad educativa a salvaguardarse en sus
hogares desde el pasado mes de marzo de 2020 y trabajar desde casa, a través de medios
virtuales, situacion de la cual no existia preparacion y aun menos para los estudiantes y
docentes. En el transcurso de estos meses de pandemia, se han evidenciado situaciones de
brecha tecnologica, carencia de computador y servicio a internet, ademas de condiciones
de tipo social como lo son los escasos recursos en la mayoria de las familias de los

estudiantes.
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Justificacion de la investigacién

Frente al paradigma que se ha creado en torno a las matematicas, no es raro percibir
algunos cuestionamientos que han permanecido a través del tiempo y eso quiza se debe a la
forma como se desarrolla la didéctica de la ensefianza de esta area. Por tanto, es comun,
percibir tedio y aburrimiento en los estudiantes durante el acto educativo, maltiples
expresiones de estudiantes con bajas calificaciones y deficientes desempefios demuestran
que hay un problema que atender, investigar y tratar en los posible de resolver.
Considerando que la motivacion y disposicion, son factores imprescindibles en el proceso
de aprendizaje, también se detalla el rol del docente, y la didactica 0 modelo de ensefianza
que aplica para contribuir con mejores resultados.

Es importante acotar que no solo, es necesaria la seleccion de los contenidos, es
prioritario promover estrategias novedosas, innovadoras y didacticas en la ensefianza de los
temas correspondientes al area, sobre todo en esta era conocida como la “Era del
Conocimiento” debido a las tecnologias de la informacién y la comunicacion que
transformaron el mundo, y que exhiben dia a dia nuevas e interesantes opciones educativas
a través de ambientes virtuales de aprendizaje, y maltiples plataformas disefiadas para
hacer no solo més flexible la ensefianza, sino para trabajar en funcion de las necesidades,
debilidades, fortalezas de los estudiantes, dando paso a los procesos cognitivos, a la
exploracién, descubrimiento, andlisis e interpretacion desde Opticas y formatos diferentes a
la memorizacién tradicional en la resolucién y procedimientos de los ejercicios, aspecto
que en la mayoria de los casos muestra falencias en el desempefio académico y en las

actividades a abordar en las clases, lo que genera un aumento a la resistencia hacia esta
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area disciplinar. De acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional (1998):

La organizacion curricular para la ensefianza de las matematicas en Colombia
se ha caracterizado por estar centrada en los contenidos tal como lo demuestran
las reformas curriculares presentadas a partir de los afios 60. Sin embargo,
desde el afio 1998 con la publicacién de los Lineamientos Curriculares de
Matematicas se hace evidente la importancia de atender no sélo los contenidos,

sino los procesos inherentes al desarrollo del pensamiento matematico. (p. 14)

En este sentido, los ambientes virtuales de aprendizaje, se destacan como herramientas
tecnologicas educativas, que en el caso del area de matematicas funcionan como un recurso
de apoyo, que se acoplan muy bien a los intereses e incluso a las habilidades de la
generacion de estudiantes actuales, porque el proceso de aprendizaje se muestra diferente,
divertido, innovador, atractivo y por ende significativo. Desde el punto de vista practico, se
justifica la investigacion de proponer la plataforma educativa “That Quiz” como ambiente
virtual de aprendizaje, porque se presenta desde un formato innovador, gratuito y de facil
acceso a través de la web, con multiples opciones de ejercicios y contenidos, valiéndose
del reto a través del uso del tiempo, aciertos, errores y evaluacion para hacer mas
interesante y sugestiva la experiencia educativa.

Se escoge “That Quiz” para la investigacién como herramienta web 2.0 teniendo en
cuenta que también se puede considerar como web 3.0 (puede ser ejecutada en cualquier
dispositivo de manera online) debido a su facilidad para implementarla por ser muy
sencilla, gratuita, amplia, con posibilidad de contar con un archivo descargable en flash
para que los estudiantes realicen sus pruebas o evaluaciones de manera offline. También se

justifica porque infortunadamente solo los estudiantes pertenecientes a la muestra son
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nifios que cuentan con conexion a internet de banda ancha (teniendo en cuenta el contexto
de la institucién educativa) lo que limita aplicar otro tipo de herramienta sea 3.0 o superior,
la cual se proyect6 de manera presencial en su momento como se tenia planeado, pero no
fue posible por la declaratoria de la pandemia del covid 19. Otras herramientas ofrecidas
respecto a web 3.0 son con animo de lucro, requieren una mayor velocidad en el servicio
de internet, lo que imposibilita aplicar una de este tipo ya que se esta trabajando desde casa
debido a la pandemia. Solo el 20% de estudiantes cuentan con conexiones banda ancha en
el hogar y el proyecto fue aprobado con delimitacion Unicamente a la institucion educativa
mencionada que es publica y con alta poblacion rural. Se debe tener en cuenta el contexto
de la institucién educativa, las brechas sociales de la poblacion que se atiende toda vez que
la mayoria de estudiantes son de escasos recursos.

Los ambientes virtuales de aprendizaje, son recursos educativos que incorporan
muchas veces el juego como medio de aprendizaje, con el objetivo de favorecer el modo
como se reciben y procesan los conocimientos, con el fin de adquirir competencias ademas
de recrear un ambiente ensefianza distinto al tradicional, que como bien se manifestado, en
muchos casos la experiencia resulta poco satisfactoria en los estudiantes, entonces los
ambientes virtuales llegan a consolidar aprendizajes al hacerlos funcionales. En este
sentido, Federico Hoyos, Representante de la camara de Colombia para el afio 2017,
expresd en una entrevista para la pelicula de Jiirgen Klaric “Un crimen llamado

educacion”:

La tecnologia va aumentando, el mundo va cambiando rapido, el sistema
educativo de Colombia se ha quedado estancado en el mismo modelo de hace

40 o0 50 afios, los cambios han sido minimos, ha habido por parte de algunos
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gobernantes un gran énfasis en la construccién de infraestructura fisica, que es
importante, se construye, pero mientras no se cambia el sistema y la estructura
desde adentro, seguiremos igual. Las competencias, el liderazgo, las
competencias en ciencia tecnologia e innovacion, han sido totalmente relegadas

del sistema educativo. (s/f)

En funcion a los sefialado, se destaca que uno de los problemas educativos en
Colombia es la falta de innovacién educativa, quiza al desconocimiento de los profesores
de recursos, en este caso tecnoldgicos que sirven de apoyo y complemento didactico,
conceptual y procedimental, y que implicaria un cambio significativo, tanto en el proceso
de ensefianza como en el de aprendizaje. El sistema social actual, evoluciona
constantemente y estd haciendo un llamado a gritos al sistema educativo a redimensionar
sus practicase tradicionales, continuamente diferentes recursos tecnoldgicos se disefian con
el fin de cumplir con las demandas de la generacion actual, por lo que se requiere un
cambio en la manera como se desarrolla la didactica, de tal forma que se contribuya a

prestar un servicio al saber escolar. Ruiz (2008) refiere:

Se sabe que tradicionalmente la matematica es de las materias que
generalmente menos entusiasma a los estudiantes, rechazandolas en la mayoria
de los casos al tildarlas de dificiles y carentes de uso posterior en la vida,
reconociendo en todo momento su caracter abstracto. Un mayor acercamiento o
vinculacién del contenido matematico a la realidad a través de la utilizacion de
métodos de ensefianza aprendizaje que la vinculen a la resolucion de problemas

de la vida, ayuda a eliminar tal rechazo a la matematica (p.4)

Se sabe bien que los conceptos matematicos que se ensefian a los estudiantes del

grado septimo (7°) son los mismos para afio lectivo; pero la manera como se ensefie la
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didactica utilizada, si variard y sus efectos seran distintos. Por ello lograr que el
aprendizaje de las matematicas se convierta en una actividad agradable y significativa es el
reto didactico de los docentes de esta area.

Desde el punto de vista legal, se justifica el estudio porque se apoya en las
normativas establecidas por la Constitucién Politica de Colombia, el Ministerio de
Educacion Nacional, en la Ley General de Educacién (ley 115 de 1994), y demas aspectos
legales que tutelan el Sistema Educativo Nacional Colombiano. En este sentido, la
Constitucion Politica de Colombia, en su articulo 27° declara: El Estado garantiza las
libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra. Lo que hace viable disefiar la
estructura de una unidad tematica de la asignatura de matematicas, especificamente
geometria orientada en el uso del ambiente virtual de aprendizaje “That Quiz” como
recurso de apoyo para los estudiantes del grado 7° de la Institucion Educativa Técnica
“Nuestra Sefiora de la Presentacion”, a partir de los hallazgos del presente estudio y en
relacion a innovar con los procesos educativos del area de matematicas desde el uso de las
TIC. Ademas, también se fundamenta en lo que respecta al capitulo 2. De los derechos

sociales, econdémicos y culturales: Articulo 67°:

La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcidn social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la

técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

Aunado a esto, el Articulo 68° declara: [...] “La ensenanza estara a cargo de personas
de reconocida idoneidad ética y pedagdgica. La Ley garantiza la profesionalizacion y

dignificacion de la actividad docente”. Lo expuesto, apoya el presente estudio porque
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busca que el docente del rea de matematicas de la Institucion Educativa Técnica “Nuestra
Sefiora de la Presentacion”, considere los ambientes virtuales de aprendizaje como recursos
disponibles para promover un proceso de ensefianza capaz de generar aprendizajes
significativos que satisfagan las necesidades académicas de los estudiantes y para esto se
ha de procurar la actualizacion y profesionalizacion del docente. En indicacion al decreto
de 1860 en su articulo 35°, hace remembranza a la aplicacion de estrategias y métodos
pedagogicos activos y vivenciales, para el desarrollo de un area académica, por tanto, se
expone el propdsito que ha de tener el docente respecto al disefio de planes de accion
pedagogica, que implanten aspectos didacticos, de tal manera que nutran y orienten el
proceso educativo del estudiante. Del mismo modo se fundamenta en el plan decenal de
Educacion, el cual adjudica que el sistema educativo en Colombia merece que se fomenten
actividades cientificas y tecnologicas, con el fin de desarrollar el conocimiento, asi como
despertar la creatividad en la labor escolar para promover en los estudiantes una cultura
cientifica y tecnoldgica.

A su vez, el estudio se justifica debido a la Declaracion Universal de Derechos
Humanos amparada y divulgada por la Asamblea General en su resolucion 217 de 10 de
diciembre de 1948, en su Articulo 26° cita:1. Toda persona tiene derecho a la educacion.
Desde este aporte, es de destacar que las politicas de gobierno, han activado desde su
planificacion procesos que promueven programas educativos, donde predominan acuerdos,
condiciones, responsabilidades y obligaciones, como principios fundamentales para brindar

una educacién digna y Colombia no puede quedarse atras.



Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Implementar la utilizacion de la plataforma educativa “That Quiz” como recurso TIC de
apoyo para el aprendizaje de la geometria y el mejoramiento del rendimiento académico en
el area de las matematicas en los estudiantes del grado 7° de la Institucion Educativa

Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion” de Chinacota N.S.

Objetivos Especificos

Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas de la Institucion
Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion” de Chinacota, N.S otorgan al uso

de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas.

Disefiar la estructura de una unidad tematica de la asignatura de matematicas,
especificamente geometria orientada en el uso de la plataforma educativa “That Quiz”
como recurso “TIC” de apoyo para los estudiantes del grado 7° de la Institucion Educativa

Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion” de Chinacota, N.S.

Desarrollar la unidad tematica de geometria orientada en el uso de la plataforma “That
Quiz” como recurso de apoyo “TIC” para los estudiantes del grado 7° de la Institucion

Educativa Técnica ‘“Nuestra Sefiora de la Presentacion” de Chinacota, N.S.
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Evaluar el impacto de la plataforma educativa “That Quiz” como recurso de apoyo
“TIC” para la ensefianza de la geometria en los estudiantes del grado 7° de la Institucion

Educativa ‘“Nuestra Sefiora de la Presentacion” de Chinacota, N.S.
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Marco de Referencia

Antecedentes investigativos

Los estudios que a continuacion se exponen, ponen en realidad parte de la revision de
aspectos tedricos y metodoldgicos que evidencia el trabajo pedagogico desde los ambientes
virtuales de aprendizaje y el uso de las TIC en la ensefianza de las matematicas. Los
antecedentes se suponen aportes valiosos, porque permiten considerar enfoques y
resultados de otras investigaciones. Uno de los aspectos problematicos es que la ensefianza
de la matematica, tal como se ejecuta resulta para muchos estudiantes poco atractiva,
impactando en el desempefio académico, debido a su corte expositivo, memoristico, sin
promover la transposicion didactica desde un punto realmente significativo. Para Galotti

(2018):

Aparece la necesidad de revisar algunos criterios a tener en cuenta para revisar
las practicas, como repensarlas para que sean consistentes con el desarrollo
cientifico, cdbmo repensar la cultura del aula, los textos que se leen y se

producen, en definitiva, la forma de encarar la tarea cotidiana. (p.s/n)

En este sentido, se consideran algunos antecedentes que apoyaran la vision de la
investigacion. Al realizar una busqueda de los antecedentes historicos sobre los ambientes
virtuales de aprendizaje. Fue disefiado originalmente para el desarrollo de cursos a

distancia y luego vienen siendo utilizados como complemento para cursos presenciales.
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Antecedentes internacionales

VELASCO, ALDEMAR. (2016), en Lima, Perd, desarrollo su tesis doctoral, titulada:
“INFLUENCIA DEL DISENO E IMPLEMENTACION DE ENTORNOS VIRTUALES
DE APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DEL GRADO
SEXTO DE BACHILLERATO DEL DISTRITO DE BUENAVENTURA
DEPARTAMENTO DEL VALLE”. Su objetivo principal fue determinar como influye el
disefio e implementacion de entornos virtuales de aprendizaje de matematica en los
estudiantes del grado sexto de bachillerato de la institucion educativa técnica industrial
Gerardo Valencia Cano; suponiendo que el uso de EVA mejoraria significativamente el
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes del grado sexto de esa institucion.

La poblaciéon estuvo constituida por 50 estudiantes del grado sexto de bachillerato, y la
muestra de 20 estudiantes. El disefio de investigacion fue experimental. Los instrumentos
aplicados fueron la evaluacion pretest del aprendizaje de matematica y la evaluacion
postest a través del uso de EVA. El instrumento fue validado mediante juicio de expertos
con una calificacion promedio de 90% y con el coeficiente de confiabilidad de Kiider
Richardson se evidencié que el instrumento es confiable (f = 0.65). Los resultados
demostraron que el uso de EVA influye significativamente en el aprendizaje de las
matematicas; la prueba t de Student calculé una diferencia de -15.870, significativa al .000
(**p < .01).

Con el estudio se determino6 que, como resultado el programa experimental usando
EVA, los estudiantes del grado sexto de bachillerato de la institucion educativa técnica

industrial Gerardo Valencia Cano, mejoraron significativamente su rendimiento en el area



de Matemética. En el pretest, la mayoria de estudiantes obtuvo notas bajas [6 y 10]; por el
contrario, en el postest la mayoria de estudiantes obtuvo notas altas [14 y 17]. El uso del
EVA sirvio para que los estudiantes realicen de manera interactiva operaciones con las tres
competencias del area matematicas. La investigacion pudo justificar que el uso del EVA,
facilita la comunicacion y la armonia entre los estudiantes y el docente, mejorando la
actitud participativa en los educandos, el uso de EVA también permiti6 la interaccion entre
los estudiantes, la construccion de su propio conocimiento (modelo constructivista),
fortaleciendo la amistad y el dialogo entre los participantes. Finalmente, dado que el
resultado de la prueba de hipoétesis dio **p < .01 se concluye que el disefio e
implementacion de entornos virtuales de aprendizaje de matematica en los estudiantes del
grado sexto de bachillerato de la institucion educativa técnica industrial Gerardo Valencia
Cano influye significativamente en el desarrollo del aprendizaje de las matematicas.

ALVARADO Y FERNANDEZ (2017) con la investigacion “RECURSOS
TECNOLOGICOS QUE EMPLEAN LOS DOCENTES PARA OPTIMIZAR EL
PROCESO DE APRENDIZAJE” en Guayaquil, Ecuador. El objetivo que persiguio fue
disefiar una guia interactiva de recursos tecnoldgicos para los docentes en el proceso de
ensefianza. El objetivo de la guia interactiva para los docentes fue lograr que los maestros
pudieran actualizarse en el manejo de los recursos tecnoldgicos. La metodologia se destacé
por de tipo cuantitativa, de campo, con una modalidad de tipo proyecto factible. Con
caracter descriptiva, y explicativa, su objetivo no se limita a la recoleccion de datos, sino a
la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre las tres variables de la

investigacion y se generaliza a través de la poblacion. La poblacion estudiada fue de
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docentes. Como conclusion se expuso: la necesidad de disefiar una guia interactiva para
docentes sobre empleo de recursos tecnoldgicos que beneficiard a la comunidad educativa.

FLOREZ Y MELENDEZ (2017) “USO DE RECURSOS TIC EN LA ENSENANZA
DE LAS MATEMATICAS: RETOS Y PERSPECTIVAS”. Seifialan los autores que, el
aprendizaje autonomo es un elemento clave que permite gestionar el conocimiento, asi
como también, reforzar y retroalimentar contenidos, es en ese sentido que, los recursos
tecnoldgicos en linea son considerados como el aliado ideal en el fortalecimiento del
aprendizaje autbnomo, puesto que, facilita los procesos de aprendizaje disminuye efectos
producidos por el aislamiento.

En la actualidad el uso y aplicacién de herramientas tecnoldgicas virtuales, se adecuan
a las necesidades especificas del educando. En cuanto a la metodologia de la investigacion
tuvo como punto de partida el enfoque cual-cuantitativo, se desarroll6 en una poblacion de
58 estudiantes y 26 docentes de una universidad privada del Ecuador que contaba con
equipamiento tecnolégico y herramientas en linea adecuadas para efectuar la misma.

La modalidad de la investigacion en una primera instancia fue de caracter
bibliografica-documental, con el propdsito de conocer, comparar, ampliar, profundizar y
deducir diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de diversos autores
Posteriormente, aplicaron la modalidad de campo, siendo este un estudio sistematico
de los hechos en el lugar con la incorporacion del trabajo en los estudiantes para tomar
contacto en forma directa con la realidad, y obtener informacion de acuerdo con los
objetivos del proyecto.

La técnica e instrumento aplicados, fueron la encuesta con un cuestionario

estructurado, la investigacion utilizo el analisis cualitativo y el andlisis cuantitativo bajo el
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método de investigacion transversal no experimental descriptiva. Conjuntamente la
investigacion se realizo en el lugar de los hechos “in situ”. La investigacion descriptiva,
permitié tener resultados de los recursos y herramientas en linea en el aprendizaje
auténomo.

Como conclusion de la investigacion se obtuvo que las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC) pueden potenciar la articulacion entre informacion, formacion y
reflexion siempre y cuando se utilicen como herramientas de comunicacion e interaccion
entre personas, considerando que la incorporacion de la informacion.

SILVA, S. (2020,) en Ecuador, realizé su tesis para la obtencién del grado de magister
en pedagogia, titulada: IMPLEMENTACION DE UN AULA VIRTUAL PARA EL
APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN CONTEXTOS EDUCATIVOS RURALES.
CASO DE ESTUDIO: UNIDAD EDUCATIVA MANUEL ALVAREZ MENDEZ.
BAYUSHIG-PENIPE. El objetivo de su trabajo fue disefiar un aula virtual para el
aprendizaje de la matemaética de sexto Afio de educacion general basica de la unidad
educativa “Manuel Alvarez Méndez” de la parroquia rural Bayushig, perteneciente al
canton Penipe de la provincia Chimborazo.

El estudio se enmarco dentro de la investigacion mixta, el disefio de investigacion fue
estudio no experimental, de tipo propositivo, se constituyé como transversal. Los métodos
inductivos y PACIE (presencia, alcance, capacitacion, interaccion, E-learning), fueron
utilizados para el desarrollo del aula virtual determinando las herramientas mas adecuadas
para presentar esta propuesta que permitio la innovacion del proceso de ensefianza

aprendizaje.



La poblacién considerada para esta investigacion fueron los estudiantes de sexto afio
de Educaciéon General Basica y los docentes de la Unidad Educativa “Manuel Alvarez
Méndez”, Para el disefio del aula Virtual se seleccionaron cuatro destrezas con criterio de
desempefio propuestas en el bloque de algebra y funciones establecidas dentro del
curriculo educativo ecuatoriano, dichos temas han sido seleccionados debido al nivel de
dificultad y rechazo que han presentado los estudiantes al momento de adquirirlas, asi
también se considerd seleccionar un tema de las cuatro primeras unidades planificadas del
periodo lectivo.

Después de haber aprobado el aula virtual por tres docentes especializados de la
materia se concluy6d que la implantacién de la misma es apta para el aprendizaje de las
matematicas de sexto afio, por lo cual se recomienda disefiar e implementar este tipo de
estrategias en los diferentes subniveles de basica y media que integren recursos
tecnologicos de la web 2.0, los mismos que dinamicen los procesos educativos para lograr

aprendizajes significativos y funcionales en los estudiantes de la institucion educativa.

Antecedentes nacionales

SERRANO F. (2014). Realiz6 una investigacion titulada “El USO DE LOS TIC COMO
MEDIO DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA GEOMETRIA. ESTUDIO DE
CASO: GRADOS SEGUNDOS DE BASICA PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA SEMINARIO (IPIALES-NARINO). EN LA UNIVERSIDAD NACIONAL
DE COLOMBIA. Con este proyecto se pretendié indagar, el proceso de ensefianza

aprendizaje de la asignatura de la geometria en el area de las matematicas, del Seminario
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de Ipiales, busco implementar una estrategia basada en las herramientas Tic como método
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, que sirviera como referente para
implementar en otras instituciones educativas de la region y del pais. Permitiéndole al
estudiante mejorar los procesos de ensefianza- aprendizaje de las matematicas, y utilizar
es0s conocimientos para utilizarlos en la vida cotidiana.

Este proyecto tuvo como eje de estudio de caso los estudiantes de grado segundo de
primaria, ya que estos grados tenian bajos resultados en las pruebas diagnésticas que
realiza el ministerio de educacién nacional (MEN), por lo que era necesario identificar las
falencias y encontrar soluciones para mejorar la calidad educativa en la institucion, ya que
las realidades y las dificultades de cada institucion son diferentes.

Con la implementacion de estas estrategias se buscd desarrollar unas habilidades
cognitivas, funcionales y siempre relacionadas con las competencias ciudadanas, para
formar un estudiante capaz de darle unas herramientas para que tengan buen ejercicio en la
sociedad en la que se desarrolla y que promueva cambios en su medio, como el uso de un
lenguaje técnico y resolviendo problemas que se presenten. Como objetivo general se
planteé comprobar que las TIC son Gtiles como medio didactico para la ensefianza de la
geometria en los grados segundos de bésica primaria de la institucion educativa seminario
(Ipiales-Narifo). Se centrd en un estudio de caso en la Institucion Educativa Seminario de
Ipiales, Narifio.

La metodologia se centrd en los procesos de aprendizaje de Van Hiele, basados en los
niveles de aprendizaje, por lo tanto, consistio en un método exploratorio, porque permite
ver el nivel de conocimiento del estudiante. La primera fase es informacion donde el

estudiante tuvo la oportunidad de conocer qué es lo que conoce del tema y el docente qué
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es lo que sabe el estudiante. Posteriormente sigue la orientacion dirigida, con el uso de los
TIC, especificamente el uso de Geogebra, permitio trabajar la geometria experimental en
principios de la geometria de Euclides (geometria plana), la cual facilit6 la construccién de
figuras geométricas planas: segmentos, rectas, poligonos, circunferencias e identificar las
falencias de los estudiantes, profesores, de la institucién, para establecer criterios de
mejoramiento. Y finalmente se dio la orientacion libre y luego la integracion, donde el
estudiante manejo los conocimientos adquiridos, sobre todo el lenguaje técnico de la
asignatura.

De esta manera, se logré alcanzar el objetivo general en los cuales es evidente que con
el uso de estas nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje se obtuvo
mejores resultados, que el modelo tradicional que llevaba el grupo de control, el cual en el
paralelo del pre y pos-test se identifica los mismos resultados. Ademas, el investigador
concluyo que las herramientas tecnolégicas pueden ser aplicadas en todas las areas del
saber, por que brindan ayuda al docente para que el estudiante interactue con artefactos que
hacen parte de la vida cotidiana de cada estudiante y del mismo docente, y los utilice como
su medio de aprendizaje.

ORTIZ Y ROMERO (2015) desarrollaron un estudio titulado “LA
IMPLEMENTACION DE LAS TIC EN EL AULA DE MATEMATICAS: UNA
MIRADA SOBRE SU CONCEPCION EN EL SIGLO XXI”, en Bogota D.C, Colombia.
El trabajo tuvo como objetivo hacer una revision, compilacion y sistematizacion de
documentos, con el fin de hacer balances sobre las diferentes investigaciones que se han
hecho en el tema especifico a tratar y ahondar sobre la tematica en particular, para asi

llegar a realizar una reflexion para la realizacion de este estado del arte.

41



Se llevo a cabo una metodologia resumida en dos pasos: la heuristica y la
hermenéutica. Se recurrié a una naturaleza de tipo descriptiva para extraer los datos
pertinentes y someterlos a un proceso de revision y descripcion por referentes disciplinares
y tedricos. Finalmente se generaron ideas bases a partir de la informacion encontrada. La
recoleccion de la informacidn consistié en la agrupacién de la informacion perteneciente,
las cuales sirvieron de filtros para delimitar la busqueda.

Finalmente se realizd el proceso de andlisis, interpretacion, correlacion y clasificacion
de la informacidn. Entre las conclusiones se destaca, Las TIC son herramientas que aportan
a los estudiantes en su proceso de aprendizaje, para que logren ser competentes dentro del
mundo actual y asi mismo puedan hacer uso de las herramientas tecnoldgicas que ya
poseen. Asi como también determinaron que la educacion y especialmente la ensefianza de
las matematicas ha sido revolucionada a partir de las TIC, primero porque la sociedad tiene
la necesidad de usar todo el potencial de las TIC para la renovacion de la educacion,
mediante la ampliacion y diversificacion de la transmision del saber por lo que la
implementacion de las tecnologias se convierte en una necesidad de la escuela, que tiene
como un propdsito principal encontrar nuevas estrategias que permitan llegar a la
comprension de elementos matematicos que con seguridad por medio de la escuela
tradicional no se logran alcanzar.

También, VARGAS Y REY (2015), denominada “APROPIACION DE LAS TIC EN
EL AULA DE MATEMATICAS COLOMBIANA. UN ESTUDIO DIAGNOSTICO”. El
trabajo proyect6 un estudio diagnostico sobre como se encuentra la escuela colombiana
con respecto a las Tecnologias de informacion y Comunicacion (TIC), en cuanto a

apropiacién; infraestructura, pertinencia de su uso y aprovechamiento en el aula de
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matematicas colombiana. En referencia a la metodologia, el estudio se realizé desde un
enfoque descriptivo documental, se tomaron como referencia los documentos a disposicion
en las paginas web asociadas al Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (MinTIC) y del Ministerio de Educacion Nacional (MEN), especialmente
aquellos en los que se reporten proyectos que apoyen la apropiacién de las TIC.

Uno de los propositos educativos en Colombia es la incorporacion de las TIC en el
aula, y esta realizando proyectos para el acceso y apropiacion en las sedes educativas. Por
ello fue importante realizar un estudio diagnostico. Entre sus objetivos se plantearon
conocer cual es el estado de apropiacién de las TIC, especificamente en el aula de
matematicas colombiana. Ademas, se trazaron hacer una revision y lectura de documentos
enfocados hacia el uso adecuado de las TIC, para proponer criterios de aprovechamiento.

Entre sus conclusiones, se detallé que la conectividad es un factor que ha recibido gran
apoyo, pues esta entre los focos de atencion del MinTIC, se logro relacionar 5 iniciativas
que apoyan el progreso de conectividad en Colombia, aunque las iniciativas son varias, no
se sabe con certeza si todas cubren la totalidad de los aparatos relacionados en la
adquisicion, ya que también son dirigidas a puntos de acceso comunitario como los
Kioscos Vive Digital. Con respecto a los demas elementos involucrados en la
infraestructura, como el acceso y el mantenimiento técnico de los equipos, no se
encontraron registro de informacion que evidencie que la comunidad educativa tiene a su
disposicion los equipos adquiridos y tampoco acerca de la actualizacion, mantenimiento o
sustitucion de equipos deteriorados.

Esta falta de elementos, se puede evidenciar en las experiencias analizadas en los

docentes acerca de hacer una descripcién de los factores que han dificultado la



implementacion de la experiencia, en estas descripciones se encuentran referencias a
inconvenientes en la conexion a internet y falta de equipos tecnoldgicos en las
instituciones. Dado este primer acercamiento a la situacion de la apropiacion de las TIC,
obstaculizada por inconvenientes en la conexion a internet, falta de equipos y su
mantenimiento técnico, es importante que se reconozca que la adquisicion, el acceso, la
conectividad y el mantenimiento de los equipos (elementos que logran Infraestructura TIC)
deben estar en permanente correspondencia.

MASA, DEISY Y RUIZ, NELSA. (2019), en Barranquilla, realizaron un proyecto de
investigacion titulad: “COMPETENCIAS MATEMATICAS EN AMBIENTES
EDUCATIVOS INTERACTIVOS DE ACCESO MULTIDISPOSITIVO EN LA BASICA
SECUNDARIA”. El propésito principal de este proyecto fue el de desarrollar las
competencias matematicas mediante ambientes educativos interactivos de acceso
multidispositivo en los estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Villa
Estadio. Se utilizo la plataforma Moodle en actividades interactivas disefiadas por el
docente y su posterior aplicacion a los estudiantes. Se trabajo bajo un enfoque cuantitativo,
de tipo descriptivo y disefio cuasi experimental.

Se seleccion6 una muestra de 31 estudiantes de 9° grado de manera intencionada no
probabilistica. Se aplicd inicialmente un diagnostico mediante un test con preguntas
liberadas por el ICFES, luego se aplicé estrategias didacticas bajo un ambiente educativo
interactivo con acceso multidispositivo en el area de matematicas; y, por ultimo, al
finalizar el periodo, se aplica a los estudiantes una prueba pos test. Los resultados
obtenidos evidenciaron que el uso de ambientes educativos interactivos con acceso desde

multiples dispositivos contribuye al desarrollo de competencias matematicas en los
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estudiantes que les permite mejorar su desempefio en la resolucion de problemas. La
investigacion esperaba contribuir a la motivacion por el &rea de las matematicas a traves de
la implementacion de estrategias disefiadas con herramientas TIC.

Asimismo, FORERO, CLAUDIA (2017), en Chia-Bogota, desarrollé un proyecto
denominado: “DESARROLLO DE COMPETENCIAS MATEMATICAS MEDIANTE
LA INCORPORACION DE TIC, EN ESTUDIANTES DEL COLEGIO BRASILIA
BOSA L.E.D”. El trabajo fue desarrollado con estudiantes de grado octavo del colegio
Brasilia Bosa I.E.D., durante el segundo semestre del afio 2015 donde se analiz6 el
fortalecimiento de los procesos generales para el desarrollo de competencias matematicas a
partir de la incorporacion del software Geogebra como herramienta en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las transformaciones isométricas en el plano cartesiano.

Esta investigacion tuvo un enfoque cualitativo y la poblacion objeto de analisis del
proyecto fue conformado por 160 estudiantes del grado octavo de caracter mixto,
distribuidos en cuatro grupos de 40 integrantes cada uno, con edades entre los 12 y 16
afios. La investigacion buscaba implementar un ambiente de aprendizaje mediante
herramientas tecnoldgicas y de comunicacion para el fortalecimiento de los procesos
generales, el desarrollo de las competencias matematicas, a partir de la ensefianza de las
transformaciones isométricas. Se concluyo gue la implementacion de ambientes virtuales
para el aprendizaje aporto grandes beneficios tales como el aumento del interés del
estudiante. El trabajo colaborativo, participacion activa, motivacion, mejorando el
desarrollo y ejecucidn de las clases.

También, ROZO, A. (2017), realiz6 una investigacion titulada “FORTALECIENDO

COMPETENCIAS CIENTIFICAS EN ESTUDIANTES DE TERCER GRADO,
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HACIENDO USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS?”, en la Universidad
Nacional de Colombia. El trabajo se traz6 como objetivo general, la intencion de contribuir
al fortalecimiento de competencias cientificas especificas del &rea de ciencias naturales:
identificar, indagar y explicar, como usando herramientas tecnol6gicas como objetos
mediadores del aprendizaje. Entre sus objetivos especificos se centrd en promover la
realizacion de experiencias que fortalezcan el desarrollo de las competencias basicas del
area de Ciencias Naturales: identificar, indagar y explicar, y procesos cognitivos asociados
al pensamiento cientifico, mediadas con herramientas tecnolégicas, asi como describir los
avances de los estudiantes en sus aprendizajes, competencias cientificas y procesos
cognitivos adquiridos antes, durante y después de implementada la propuesta de trabajo.
La propuesta se puntualizo en el desarrollo de experiencias tipo laboratorio, para
potenciar habilidades principalmente en cuanto a la elaboracion de hipdtesis, ejecucion y
analisis de procedimientos y redaccion de conclusiones y socializacion. Se apoyo en el
método cientifico en el desarrollo de tres tipos de experiencias (iniciacion, profundizacion
y aplicacion) a través de las cuales se logro explorar y describir los procesos cognitivos
relacionados con el desarrollo de competencias cientificas, que los estudiantes
manifestaron Entre los resultados obtenidos se destacan: la vinculacion de las herramientas
tecnologicas que atraen el interés de los nifios, el uso de las “Tablets” y las aplicaciones
que se utilizaron durante el desarrollo de las guias, la cualificacion progresiva en las
habilidades cientificas de los estudiantes con el paso de un tipo de experiencia a otra, el
trabajo colaborativo, el respeto por la opinion del otro, el cuidado por los elementos de

trabajo y la motivacion por el aprendizaje.
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Todas estas investigaciones aportan a mi proyecto favorablemente, dejando como
contribucion en general que los estudios realizados sobre la implementacion de ambientes
virtuales de ensefianza y aprendizaje AVA en el area de las matemaéticas tiene un resultado
positivo y beneficioso en el manejo y fortalecimiento de las competencias matematicas, la

motivacion en los estudiantes y el mejoramiento de sus calificaciones.
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Marco Tedrico

El marco tedrico de esta propuesta se organiza en tres importantes temas; el primer tema
hace referencia al contexto, autores, Plataforma educativa That Quiz, los ambientes
virtuales de aprendizaje y conectivismo como teoria de aprendizaje desde el uso de las
TIC; el segundo tema enmarca la tecnologia educativa, las generalidades de las
matematicas en su rama geometria y como un tercer tema se hace un énfasis sobre las
competencias del area de matematicas del grado séptimo. El proceso de ensefianza,
comprende un medio que articula al profesor con el estudiante, y en la actualidad demanda
el uso de la diversidad de recursos disponibles para hacer una practica pedagogica
agradable, innovadora en funcion de desarrollar experiencias significativas que infundan
conocimientos. Este proceso debe estar marcado por el compromiso de los profesores,
vistos como mediadores del aprendizaje, y en parte responsable de la adquisicion de

conocimientos del estudiante.

Plataforma Educativa That Quiz

Entre los ambientes virtuales de aprendizaje se destaca “That Quiz”, por considerarse un
espacio tecnologico educativo, de uso relevante para el estudiante que desea reforzar sus
conocimientos, como para el profesor que lo puede considerar como un recurso de apoyo
didactico al contar con diversos ejercicios desde el area de matematicas. En la actualidad es
recomendable a profesores que la asuman, porque les permite planificar pruebas,

comprobar resultados, conocer el tiempo y la cantidad de errores que realizé un estudiante
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en un determinado procedimiento o respuesta. Entre sus caracteristicas mas resaltantes se
encuentra que la pagina principal presenta para los estudiantes diversos ejercicios

disponibles de forma gratuita. Segun, https://ThatQuiz-pruebas-en-linea/:

That Quiz puede ser usada tanto en pruebas de refuerzo que el estudiante haga
en su casa, como en pruebas de cierre de periodo o de semestre que la
Institucion tenga en su plan anual. Otra forma de implementar o de usar en una
institucion esta plataforma, es en el disefio de pruebas diagnostico o de ingreso
a estudiantes nuevos, ya que puede usarse clave y enviarse por correo

electronico solo a las personas que se quieran evaluar. (p.s/n)

Los ambientes virtuales de aprendizaje, en la actualidad, tienen un fuerte impacto en
los sistemas educativos del mundo, gracias a su particularidad didactica, considerando los
diversos estilos de aprendizaje, visual, auditivo y kinestésico, porque su atractivo e
interactivo con el contenido incide en el factor motivacién. That Quiz, es un recurso de
resefia pedagogica que permite el seguimiento académico, al proyectar otra forma de
evaluacion de contenidos, por lo que simboliza un recurso dindmico en la préactica

pedagdgica matematica de interés y relevancia didactica. Bretel (2006) cita:

Definitivamente, Internet tiene un conjunto de caracteristicas impresionantes:
es instantanea, inmediata, mundial, descentralizada, interactiva, capaz de
extender ilimitadamente sus contenidos y su alcance, flexible y adaptable en
grados notables. Es igualitaria, en el sentido de que cualquiera con el equipo
necesario y modestos conocimientos técnicos puede ser una presencia activa en
el ciberespacio, emitir mensajes al mundo y ser oido. De modo particular, las
computadoras e Internet se han convertido en la fuente de informacion mas

rica, mas diversa y mas consultada. (p.5)
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That Quiz, nace como una propuesta pedagogica para optimizar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes a través de las nuevas tecnologias, ademas esta
plataforma enfoca el potenciar las habilidades y competencias matematicas, capaz de
impactar porque comunica contenido visual de interés y su disefio se corresponde con
detallar experiencias significativas que faciliten autonomia y confianza. Los examenes
online que proporciona “That Quiz” o que incluso pueden ser disefiados por el profesor de
matematica, se muestran como un atractivo pedagdgico, considerando que el educando
obtiene las notas de inmediato, y los profesores pueden conservarlas en formato exportable
a Excel.

Para disefiar una clase se debe primero hacer un registro, y completar el cuestionario.
Una vez registrado el profesor, se abre una ventana en la que se debe incorporar el nombre
de la clase y los estudiantes. En la pantalla se encuentra: Nombre de la clase y curso,
alargar, para incorporar mas estudiantes, importar, si se cuenta con un listado de educandos
en el ordenador y guardar para dejar la clase preparada para empezar a trabajar. Entre las
opciones que permiten el boton importar, se encuentran: restaurar una clase eliminada,
importar clases y estudiantes que se tengan en otro That Quiz, organizar nombres y
apellidos, asi como importar otras columnas con email y contrasefia, una vez exportados
los datos a Excel, se seleccionan, se copian y se pega en la ventana de That Quiz. Luego de
ser establecidas las condiciones de la importacion y copiados los elementos que se desean
incorporar en la nueva clase, se hace clic en importar.

La escasa capacitacion tecnologica, aunado a la falta de conocimiento sobre las
variadas referencias en cuanto ambientes virtuales de aprendizaje, generan resistencia a

desarrollar las clases desde esta modalidad, por tanto, es una de las razones por las cuales



no se han logrado cambios pedagogicos significativos desde el uso tecnolégico. That Quiz,
es una herramienta tecnoldgica, que puede aprovecharse como una tendencia pedagdgica
capaz de aportar al desarrollo educativo, siempre y cuando se considere su inclusion e
integracion, para mediar procesos de comprension e innovacion del rea de matematica.

Ministerio de Educacion (2008) expone:

Es importante resaltar también el proceso de cualificacion en la formacion
docente, en particular en uso y apropiacion de las TIC. Otro aspecto
importante, tiene que ver con la implementacion de estrategias didacticas
activas que faciliten el aprendizaje autbnomo, colaborativo y el pensamiento
critico y creativo mediante el uso de las TIC, y, disefiar curriculos

colectivamente con base en la investigacion que promueve la calidad.

That Quiz, actia como un recurso complementario idéneo si se toma en cuenta que
desarrolla un esquema de trabajo diverso ante las actividades formales que ha de
desarrollar el docente en su aula de clase. En tal sentido, la implementacion de That Quiz,
debe permitir, por un lado, reducir el nivel de las clases tradicionales y monétonas, y por
otro, promover un aprendizaje significativo, de tal manera que se estimule y brinde
coherencia a la tarea pedagogica en el marco de un programa educativo humanista y

tecnoldgico.

Los objetivos virtuales de aprendizaje de That Quiz se pueden comprender como el
conjunto de recursos digitales, con objetivos y actividades con el fin de suplir necesidades
del estudio, a la vez que permite incorporar la tecnologia a la educacién, dinamizando de

esta manera el aprendizaje a través de simulaciones HTML- Multimedia, sin olvidar el rol

51



del docente, el cual es un guia en la educacion virtual al organizar las actividades
cronolégicamente, facilitando el conocimiento. Por tanto, That Quiz se interpreta como un
recurso didactico, capaz de motivar el auto aprendizaje. Desde esta perspectiva, puede
visualizarse desde la concepcion de ambientes virtuales de aprendizaje, cuando se asume lo

expuesto por Salinas, (2004) cuando refiere estos como:

El espacio o comunidad organizados con el proposito de lograr el aprendizaje
y que para que éste tenga lugar requiere ciertos componentes: una funcién
pedagdgica (que hace referencia a actividades de aprendizaje, a situaciones de
ensefianza, a materiales de aprendizaje, al apoyo y tutoria puestos en juego, a la
evaluacion, etc..), la tecnologia apropiada a la misma (que hace referencia a las
herramientas seleccionadas en conexién con el modelo pedagdgico) y los
aspectos organizativos (que incluye la organizacion del espacio, del calendario,

la gestion de la comunidad, etc..) (p. 10),

Los ambientes virtuales de aprendizaje, se estan visualizando desde el significado o
representacion de recursos educativos, que abren la posibilidad de proyectar otra forma de
ensefar y aprender. En consecuencia, los profesores han de prestar atencion a su funcion y
valor pedagogico para implementarlas desde el abordaje de estrategias innovadoras que
facilitan ambos procesos, tanto ensefiar como aprender. That Quiz, forma parte de las
nuevas tecnologias que estan comenzando a tener buena aceptacion en el contexto
académico y que es necesaria considerar como apoyo o complemento didactico, porque
permite al estudiante desarrollar conocimientos, saberes, competencias, propiciando el

desarrollo de los procesos cognitivos. En relacion con lo sefialado, Reyes (2016):
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La Matematica Educativa finalmente ha logrado que algunos desarrolladores de
software en conjuncion con educadores matematicos se hayan abocado a
producir software educativo con el proposito principal de ser utilizado para
desarrollar actividades que produzcan aprendizaje y desarrollen el pensamiento

Matematico mediante archivos con los que interactlen (p.42)

Lo expuesto, tiene un caracter significativo para el estudio, porque irradia la
importancia y la relevancia que en los Gltimos afios se le ha prestado a la ensefianza y al
aprendizaje de las matematicas desde los ambientes virtuales de aprendizaje. El precitado
autor Reyes (2016) refiere que segin That Quiz © 2015 “Es un sitio de web para maestros
y estudiantes. Les facilita generar ejercicios y ver resultados de manera muy rapida” (p.43).
Insiste en detallarla como una buena herramienta para la ensefianza de las matematicas, en
maés de 70 paises del mundo, en la casa tanto como en la escuela y resalta que, si se s
estudiante, no hay que registrarse, todos los ejercicios son disponibles desde la pagina
principal, porque se puede practicar las matematicas hasta alcanzar la perfeccion,
aportando que los profesores que se desean registrar, reciben reporte sobre las
calificaciones, asi como el progreso de sus estudiantes.

Para autores como Horton (citado por Bahl, 2013): Un Entorno Virtual de
Aprendizaje, puede definirse como un sitio en la web que posee herramientas para apoyar
actividades educativas presenciales o como la principal estrategia en la organizacion e
implantacién de cursos en linea (p.23). En este sentido, se recurre a That Quiz, por
representar un ambiente de aprendizaje al compartir un gran repositorio ejercicios digitales
implicitos en los contenidos del area matemaética, desarrollado como complemento o
recurso de apoyo a las clases presenciales, y que esta al alcance del profesor y a

disposicion de los estudiantes. Desde este horizonte del discurso, se asume los expuesto
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por Kaplun, (citado por Buhl, 2013) cuando sefiala que: “En muchos sistemas presenciales
se han ido incorporando elementos surgidos de la experiencia de cursos totalmente

virtuales y, al dia de hoy existen muchas formas mixtas que convergen entre si (p.25)

Ambiente virtual de aprendizaje AVA

Un ambiente virtual de aprendizaje AVA es un sistema tecnoldgico donde se desarrollan
cursos en linea de educacién, tienen la ventaja de permitir y facilitar la comunicacion entre
los diferentes miembros y elementos del proceso de ensefianza y de aprendizaje que estan
conectados dentro de redes, estos ambientes se basan en el principio de aprendizaje
colaborativo, permitiendo que los estudiantes hagan sus aportes y expresen sus inquietudes
en los foros con el apoyo de herramientas multimediales, siendo un entorno interactivo de
construccion de conocimientos.

De acuerdo a lo expuesto, entre las caracteristicas mas resaltantes de los ambientes de
aprendizajes, es que, al ser interactivos, el docente es responsable de un proceso de
ensefianza y aprendizaje, cumple el papel de facilitador y guia, por lo que los estudiantes se
convierten en participes y protagonistas de cambio, al desarrollar habilidades desde un
punto de vista innovador, al contar con materiales audiovisuales de tipo didacticos, con
informacion y contenidos digitales de interés. Incluyen generalmente las plantillas para
elaboracion de contenido, cuestionarios y ejercicios tipo multiple-opcion, verdadero/falso y
respuestas de una palabra y en el caso del presente estudio, se considera los ambientes
virtuales de aprendizaje que operan en el conocimiento, es decir, esta basado en el

elemento curricular a través de contenidos digitales, los cuales invitan al estudiante a
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buscar y manipular la informacion en formas creativas, atractivas y colaborativas,
prevaleciendo el tratamiento pedagdgico, con los estudiantes.

En Colombia una de las problemaéticas latentes es que, la mayoria de los profesores no
exploran a profundidad las debilidades de los estudiantes en la competencia comunicacion
matematica, y ain menos sobre los distintos recursos tecnoldgicos que le permiten
desarrollar estrategias con innovadores tratamientos pedagdgicos. Al respecto, Suarez

(2017):

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) proveen los elementos
para procesar, trasmitir y transformar los datos y la informacion. En
consecuencia, tiene implicaciones en la co-creacion, gestion y produccion del
conocimiento. Gracias al avance de las tecnologias digitales y en especial a la
aparicion de internet, actualmente es posible interconectar a las personas con el
proposito de crear, organizar y compartir el conocimiento de forma
practicamente instantanea, por lo cual hoy en dia las TIC poseen un sitial

preponderante en cualquier &mbito de la sociedad (p.4)

Un Ambiente de Aprendizaje es el contexto donde se desarrollan estrategias
educativas de interaccion sincrénica y asincronica, propicias para generar el aprendizaje,
contemplando ciertas condiciones necesarias para la implementacion de contenidos
curriculares. La influencia de las tecnologias digitales tiene importantes impactos en el
contexto educativo debido a las nuevas exigencias sociales y culturales, que suscitan
nuevos modelos de ensefianza y aprendizaje, dando origen a considerar innovadoras

estrategias.
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Elementos y entornos que componen un ambiente virtual de aprendizaje AVA

Segln Lépez y otros (2009), los Elementos que componen un ambiente virtual de

aprendizaje AV A se corresponden con:

Usuarios. Se refiere a los beneficiaros, quiénes va a aprender, desarrollar
competencias, generar destrezas, es decir son los protagonistas del proceso
ensefianza aprendizaje, principalmente estudiantes.

Recursos educativos. Es lo qué se va a aprender, contenidos, tematicas y planes
de estudio curriculares.

Especialistas. Son los que se encargan del disefio, desarrollo y materializacion
de todos los contenidos educativos que se utilizaran en el AVA, (docente,

pedagogo, disefiador grafico y administrador) (p.2).

Los principales elementos que articulan el aprendizaje y el trabajo cooperativo en un
AVA son: Las estrategias de comunicacion, mensajes concretos y concisos, fluidez
comunicativa, argumentos claros y precisos, dominio de las herramientas, planificacion y
distribucion de las tareas. Para los precitados autores, los entornos en los cuales opera un
AVA son: Conocimiento, colaboracion, asesoria, experimentacion y gestion. Por tanto, es

importante definir cada uno de acuerdo a sus caracteristicas.

Conocimiento: Esta fundado en el elemento curricular a través de contenidos
digitales; se invita al estudiante a buscar y manipular la informacion en formas
creativas, atractivas y colaborativas. La construccion de este entorno es a partir
de “objetos de aprendizaje” y pueden ser desde una pagina Web con contenidos
tematicos, hasta un curso completo. Cabe sefialar que las principales

caracteristicas de los contenidos en AVA residen en la interactividad, en el
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tratamiento pedagdgico, en su adaptacion y en su funcién con el medio en el
que va a ser consultado y tratado por los estudiantes.

Colaboracion: es donde se lleva a cabo la retroalimentacion y la interaccion
entre los estudiantes y el tutor, de estudiantes con estudiantes e incluso de
tutores con tutores. La mecénica que se genera en este entorno es un trabajo
colaborativo que se da de forma sincrénica, ya sea por videoconferencia o por
chat, o bien, de forma asincronica por correo electronico, foros de discusion o
listas de distribucidn. Aqui se construye el conocimiento y el tutor modera las
intervenciones de los participantes.

Asesoria y experimentacion: Esté dirigido a una actividad méas personalizada
de estudiante a tutor y se maneja principalmente por correo electrénico
(asincronico), aunque el tutor puede programar sesiones sincronicas por chat o
videoconferencia con cada uno de sus estudiantes, su intencion es la resolucion
de dudas y la retroalimentacion de los avances.

Gestion: Este entorno es de suma importancia para los para los estudiantes y
para los tutores, ya que los estudiantes necesitan realizar tramites escolares
como en cualquier curso presencial, esto es: inscripcion, historial académico y
certificacion. Por otro lado, los tutores deben dar seguimiento al aprendizaje de

sus estudiantes, registrar sus calificaciones y extender la acreditacion (p.5)

Conectivismo como teoria de aprendizaje desde el uso de las TIC

George Siemens (2004) expone una teoria de aprendizaje enfocada en la era digital sociales
y culturales que invitan y estan obligando de cierta forma al contexto educativo debido a la
revolucion tecnolégica que se vivencia en los Gltimos afios y que ha configurado nuevos
escenarios. Esta teoria se presenta como el conectivismo, porque tal y lo expone Gutiérrez
(2012): “La educacion basada en Internet ha contribuido a expandir el aprendizaje en

ambientes formales, no formales, e informales” (p. 112). Desde esta perspectiva, se hace
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un llamado a la creatividad y la innovacién. Por tanto, se considera el conectivismo como
una interpretacion de algunos de los procesos que se producen dentro de la Sociedad de la
Informacion y del Conocimiento (SIC), relacionados con la educacion, en la que se
atribuye un significado y una proyeccion de estos cambios en el ambiente de la practica
educativa y de su organizacion.

En este sentido, el precitado autor (2012) infiere: “Es un hecho que los programas
educacionales estan haciendo uso de las tecnologias digitales, como una herramienta
fundamental en las experiencias de aprendizaje” (p.112). Siendo esta una teoria para el
aprendizaje del siglo XXI, en una sociedad interconectada, el objetivo que busca, es
generar una participacion integradora y mas activa, capaz de mejorar los ambientes de
aprendizaje significativamente, fomentando el aprendizaje en red, maximizando el uso de
las tecnologias e innovando las estrategias pedagdgicas del docente. En este sentido,

Ovalles (2014):

El Conectivismo se enfoca en la inclusién de tecnologia como parte de nuestra
distribucion de cognicidn y conocimiento, el conocimiento reside en las
conexiones que formamos, ya sea con otras personas o con fuentes de

informacion como bases de datos (p.5)

Segun Escontrela (2008), el uso de las TIC en la educacion eleva la calidad del
proceso educativo, porque permiten superar las barreras de espacio y tiempo, donde hay
una mayor comunicacion e interaccion entre los profesores y estudiantes, de alli que se
contribuye a aprovechar mayores fuentes de conocimiento y oportunidades de

investigacion y estudio, e incluso, se facilita la participacién activa de los estudiantes en la
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construccion de nuevas ideas y significados.
Siemens (citado por Gutiérrez 2012) definio ciertos principios del Conectivismo, los
cuales cabe mencionar:
1. Aprendizaje y conocimiento, se encuentran en la diversidad de opiniones.
2. Aprendizaje es un proceso de conexion especializada de nodos o fuentes de
informacion.
3. La capacidad para conocer més, es mas importante que lo actualmente conocido.
4. Alimentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el aprendizaje
continuo.
5. La habilidad para identificar conexiones entre areas, ideas y conceptos, es esencial.
6. Seleccionar qué aprender y el significado de la informacion entrante, es visto a

través de los lentes de una realidad cambiante.

De acuerdo a lo expuesto por Gutiérrez (2012) “Entre los desafios que se presentan con
esta teoria, se encuentra, gestionar el conocimiento que reside en bases de datos, las cuales
necesitan ser conectadas con las personas adecuadas, en el momento adecuado (p.114). Es
importante acotar que, hacer uso de la TIC en la educacion no significa presentar la misma
informacion tradicional en formatos electrénicos, la presentacion de un texto o un video
por si solo no marca mucha diferencia en una nueva estrategia didactica. Para incorporar
las TIC en el proceso de ensefianza y de aprendizaje, no solo basta con hacer uso de las
nuevas tecnologias, debe producirse un cambio a nivel metodoldgico y didactico, capaz de
ser explicito, significativo, que modifique la forma y los modos de interactuar, de modo

que los aprendizajes desde el uso de las TIC, sean realmente efectivos. Poole (2007):
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Las posibilidades que tienen los profesores para formarse no son las adecuadas
y su acceso a la tecnologia informatica no es buena y, por tanto, las estrategias

para implementarla resultan con frecuencia erréneas (p.16)

La teoria del conectivismo tiene vital importancia para quienes procuran establecer
una relacién entre la ensefianza, el aprendizaje y la tecnologia, ya que procura que los
estudiantes adquieran aprendizajes de manera innovadora, ejerciendo la participacion en el
proceso de aprendizaje, de modo que se fortalezcan los presaberes, y se consoliden
conocimientos y asi aplicarlos en su vida cotidiana. Desde este punto, por ejemplo y en
relacion con el estudio, es importante considerar un diagnéstico sobre la importancia que
los docentes de matematicas otorgan al uso de ambientes virtuales de aprendizaje como
recursos didacticos de las matematicas y esto ha de tomar en cuenta, la actualizacion del
docente en el manejo de las nuevas tecnologias de informacidn y comunicacién y el
abastecimiento de aparatos tecnoldgicos en las instituciones educativas para apoyar el
aprendizaje significativo de los estudiantes al permitir explorar, descubrir y perfeccionar
nuevos conocimientos.

Es por ello que, este estudio se apoya bajo el enfoque de la teoria del conectivismo
dado el auge que tienen hoy en dia las comunidades y redes sociales. “El conectivismo es
una de las grandes teorias de aprendizaje utilizadas mas a menudo en la creacion de
ambientes digitales e instruccionales. Consiste en la integracion de principios explorados
por las teorias de caos, redes, complejidad y auto organizacion” (Siemens, 2004). Ademas,

el precitado autor, menciona, ademas, que los principios del conectivismo son:
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f)

9)

h)

El Conectivismo a su vez, propicia que los integrantes que estan conectados a la red,

El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.
El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion
especializados.

El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un
momento dado.

La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para
facilitar el aprendizaje continuo.

La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una
habilidad clave.

La actualizacion es la intencion de todas las actividades conectivistas de
aprendizaje.

La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El acto
de escoger qué aprender y el significado de la informacion que se recibe,
es visto a través del lente de una realidad cambiante. Una decision
correcta hoy, puede estar equivocada mafiana debido a alteraciones en el

entorno informativo que afecta la decision.

no actden de manera independiente unos de otros, sino que desarrollen un modelo de

aprendizaje colaborativo. EI concepto de aprendizaje colaborativo se sustenta en las teorias
de Vygotsky que dice “el aprendizaje colaborativo consiste en aprender con otros y de
otros” se puede deducir que el estudiante tiene la posibilidad de estar en el centro de su
propio aprendizaje, determinando y planificando unos objetivos, estrategias y metodologias
que facilitan el quehacer del estudiante tanto individualmente como colectivo. Vygotsky

(1978) destaca la importancia de aprender a través de la comunicacion y las interacciones

con otros y en su explicacion sobre la zona del desarrollo proximo la define asi:
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La zona de desarrollo proximo. No es otra cosa que la distancia entre el nivel

real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver

independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,

determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto

0 en colaboracién con otro compafiero mas capaz.

Rodriguez lllera, 2001, al tratar el tema sobre el Aprendizaje Colaborativo Mediado

por Ordenador CSCL, se hace referencia al hecho de que la clave de los materiales

digitales utilizados para el desarrollo temético no es tanto su nivel de multimedia, sino su

calidad académica y su orientacion pedagégica; ya que el uso colaborativo de los

ordenadores no debe ser reemplazados, sino que deben servir de apoyo para los procesos

de grupos entre estudiantes (Alvarez, 2014). Entre los elementos de aprendizaje

colaborativo segin Johnson y Johnson (1994):

d)

Interdependencia positiva: los miembros de un grupo persiguen un
objetivo comun y comparten recursos e informacion.

Promocidn a la interaccion: los miembros de un grupo se ayudan unos a
otros para trabajar eficiente y efectivamente, mediante la contribucion
individual de cada miembro.

Responsabilidad individual: cada uno de los miembros del grupo es
responsable por su aporte individual y por la manera que ese aporte
contribuye al aprendizaje de todos.

Habilidades y destrezas de trabajo grupales: cada uno de los miembros
debe comunicarse, apoyar a otros, y resolver conflictos con otro miembro
constructivamente.

Interaccion positiva: cada uno debe mantener una buena relacion de
cooperacion con los otros y estar dispuesto a dar y recibir comentarios y

criticas constructivas sobre sus contribuciones.



En resumen, el aprendizaje colaborativo se basa en estimular la inteligencia emocional
del estudiante para su propio desarrollo intelectual y personal haciendo uso de las TIC
como medio de socializacion, por lo tanto, tiene doble faceta: colaborar para prender y
aprender a colaborar. Es importante acotar que, hacer uso de la TIC en la educacion no
significa presentar la misma informacion tradicional en formatos electrdnicos, la
presentacion de un texto o un video por si solo no marca mucha diferencia en una nueva

estrategia didactica. Segun, Ovalles (2014):

El conectivismo reconoce la importancia de las herramientas como un objeto
de mediacidn en el sistema del desarrollo de actividades, pero luego se extiende
sugiriendo que la tecnologia desempefia un papel central en la distribucién de

la identidad, la cognicién y, por ende, el conocimiento (p.5).

Para incorporar las TIC en el proceso de ensefianza y de aprendizaje, no solo basta con
hacer uso de las nuevas tecnologias, debe producirse un cambio a nivel metodoldgico y
didactico, capaz de ser explicito, significativo, que modifique la forma y los modos de
interactuar, de modo que los aprendizajes desde el uso de las TIC, sean realmente

efectivos. Para Ovalles (2014):

Serd muy interesante observar el papel que a partir de ahora van a ir tomando
las interacciones entre profesor y alumno dentro de los procesos formales de
aprendizaje, y los recursos que van a empezar a utilizarse para optimizar estos
procesos; el profesor, que antes era practicamente la Unica fuente de
conocimiento para los alumnos, ahora poco a poco ha de pasar a parecerse mas
a un guia, una figura de referencia que abra las puertas a los alumnos a su

propia autonomia y emancipacion, la capacidad de crear conocimiento gracias
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a la doble via asimilacién—exposicion que caracteriza el aprendizaje basado en

el colectivo, tanto el del grupo de clase como el colectivo global que es Internet
(p-3)

La teoria del conectivismo tiene vital importancia para quienes procuran establecer
una relacién entre la ensefianza, el aprendizaje y la tecnologia, ya que procura que los
estudiantes adquieran aprendizajes de manera innovadora, ejerciendo la participacion en el
proceso de aprendizaje, de modo que se fortalezcan los presaberes, y se consoliden
conocimientos y asi aplicarlos en su vida cotidiana. Desde este punto, por ejemplo y en
relacion con el estudio, es importante considerar un diagnostico sobre la importancia que
los docentes de matematicas otorgan al uso de ambientes virtuales de aprendizaje como
recursos didacticos de las matematicas y esto ha de tomar en cuenta, la actualizacién del
docente en el manejo de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacién y el
abastecimiento de aparatos tecnoldgicos en las instituciones educativas para apoyar el
aprendizaje significativo de los estudiantes al permitir explorar, descubrir y perfeccionar

nuevos conocimientos. Para el precitado autor (ob.cit):

En el conectivismo, sostenemos que el rapido flujo y la abundancia de la
informacion hacen que estos elementos tengan importancia critica El
conectivismo encuentra sus raices en el clima de abundancia, de rpido cambio,
diversas fuentes de informacion y perspectivas, y la necesidad critica de
encontrar una forma de filtrar y encontrar sentido al caos. Como tal la
centralidad interconectada del conectivismo permite una ampliacion de la

abundancia y la diversidad (p.6).

Desde esta perspectiva, es necesario que los docentes abran su pensamiento respecto a
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la necesidad de incorporar los ambientes virtuales de aprendizaje a los procesos de
ensefianza, COMO recursos para generar conocimiento. Es por ello que este estudio se apoya
bajo el enfoque de la teoria del conectivismo dado el auge que tienen hoy en dia las
comunidades y redes sociales. Siemens (2004): “El conectivismo es una de las grandes
teorias de aprendizaje utilizadas mas a menudo en la creacion de ambientes digitales e
instruccionales. Consiste en la integracion de principios explorados por las teorias de caos,

redes, complejidad y auto organizacion”.

En Colombia se cuenta con los Derechos Bésicos de Aprendizaje en el area
Matemaéticas, expuestos por el Ministerio de Educacion Nacional; en el documento se
sefiala que estos explicitan los aprendizajes estructurantes para un grado y un area
particular, por lo que, también se manifiesta que se organizan guardando coherencia con
los Lineamientos Curriculares y los Estandares Basicos de Competencias y que su
importancia radica en que plantean elementos para construir rutas de ensefianza que
promueven la consecucion de aprendizajes afio a afio. Para efectos de estudio se
consideraria el Derecho Basico de Aprendizaje: Representa en el plano cartesiano la
variacion de magnitudes (areas y perimetro) y con base en la variacion explica el
comportamiento de situaciones y fendmenos de la vida diaria. Con esto, se ha de

evidenciar los siguientes aprendizajes:

e Interpreta las modificaciones entre el perimetro y el rea con un factor de
variacion respectivo.
e Establece diferencias entre los graficos del perimetro y del area.

e Coordina los cambios de la variacion entre el perimetro y la longitud de los lados



0 el &rea de una figura.
e Organiza la informacion (registros tabulares y graficos) para comprender la

relacion entre el perimetro y el area.

Tecnologia educativa

A lo largo de la historia de la educacion se ha visto que el interés hacia los medios y
recursos educativos se da desde los tiempos de los pensadores griegos Yy los te6logos Santo
Tomas y Juan Amos Comenio siendo este considerado el padre de la pedagogia, al pasar
del tiempo la tecnologia educativa se fue fortaleciendo con los pensadores de la escuela
nueva como Pestalozzi, Montessori, Froebel, Herbart, Decroly entre otros. Esta tecnologia
nace como disciplina pedagdgica en la década de los 50 después de la segunda guerra
mundial. Posteriormente de esto surge una coyuntura en la manera de ensefiar y se da paso
al conductismo. La historia de la Tecnologia educativa se refleja a través de las siguientes
etapas:

e Afos 40y 50 Utilizacién de los medios audiovisuales.

e Afos 60 y70 Psicologia del aprendizaje, ensefianza programada.

e Afios 70 y 80 Medios de comunicacion de masas (radio, television).

e Afos 80y 90 Video, EAO (ensefianza asistida por ordenador).

e Afos 90 Nuevas tecnologias de informacion y comunicacion TIC.

Una de las grandes preocupaciones de los docentes es posibilitar la organizacion de

entornos de aprendizaje que proporcionen las condiciones mas idoneas para conseguir
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finalidades educativas. Desde esta perspectiva, Poole (2007) expresa:

Los nifios de esta nueva sociedad se van a desenvolver en un marco de
referencia diferente al que tenian las generaciones que les han precedido. La
transformacion tecnoldgica va a influir sin duda alguna, en la cultura que los
adopte, y los nifios que pertenezcan a esta cultura van a ser quienes sufran la
aculturacion con mas intensidad. Un deber que tenemos como profesores es
mantener, por lo menos, una actitud abierta hacia ese mundo cambiante que
viven nuestros alumnos, y si ademas somos capaces de integrar esos cambios a

nuestra propia vida, mucho mejor. (p.31)

El reto es grande, sobre todo para el profesor porque debe incorporar en su esquema

profesional el disefio y desarrollo de actividades de ensefianza, que integren recursos

tecnologicos digitales para favorecer la practica educativa, pero sobre todo para beneficiar

el desarrollo de competencias del estudiante, por tanto, esto representa redimensionar
disefio, planeacion y desarrollo de actividades, pero mas alla, reclama aceptar el cambio,
porque los recursos tecnologicos digitales son una oportunidad derivada de la demanda
social y hoy dia educativa. En este sentido, Area y Cabero (citado por Torres y Cobo,

2017) sostienen que:

No se trata de incrementar la intensidad del uso de la tecnologia por el s6lo
hecho de hacerlo, sino mas bien, hay que tener claros cuales son los beneficios
que las alternativas tecnoldgicas podrian aportar para conseguir que los

estudiantes aprendan mas, mejor y distinto. (p.36)

Se puede determinar que la educacién puede hacer uso sistematico de la tecnologia

67



68

educativa, empleando diversos recursos y medios que pueden ser tradicionales (pizarra,
cuadernos, libros entre otros y las herramientas que ofrecen las TIC para la ensefianza y el
aprendizaje escolar. Es importante tener en cuenta que el uso de las nuevas tecnologias en
la educacién constituye un valioso aporte en la educacion actual para que los estudiantes
tengan méas motivacion, aprendan méas y de una manera distinta, pero no es totalmente la
solucion a todos los problemas que contiene el sistema de educacion vigente. Hoy en dia,

autores como Serrano Sanchez (citado por Torres y Cobo, 2017) sefiala que:

La tecnologia educativa constituye una disciplina encargada del estudio de los
medios, materiales, portales web y plataformas tecnoldgicas al servicio de los
procesos de aprendizaje; en cuyo campo se encuentran los recursos aplicados
con fines formativos e instruccionales, disefiados originalmente como respuesta

a las necesidades e inquietudes de los usuarios. (p.33)

Hoy en dia el uso y aplicacion de un sinnimero de herramientas tecnoldgicas virtuales
se adaptan a las necesidades especificas del educando. El apoyo que la tecnologia digital
educativa confiere al proceso de ensefianza, un medio que aporta estrategias y ayuda a los
profesores y estudiantes, a valorarlas como un elemento que apoya el desarrollo
pedagdgico por lo que cada vez en ciertos sistemas educativos, adquiere mayor
importancia, porque representa un nueva modalidad interactiva, capaz de producir cambios
interesantes en la educacion, sobre todo en esta era en que los estudiantes nacieron en la
informatica, y son capaces de reconocer otro tipo de estrategias, de didactica, y en algunos
casos, llegan a diferir del sistema tradicional de ensefianza y aprendizaje de las

matematicas. Como bien lo expresa Poole citado por la UNESCO (2006):



Los sistemas informaticos pueden ayudar a que los estudiantes accedan al
conocimiento, pero también cémo éstos pueden apoyar la tarea docente. Es en
este marco que las TIC empiezan a ser consideradas como herramientas o

recursos para la ensefianza y el aprendizaje. (p.13)

La tecnologia aprovechada en los contextos educativos, constituyen elementos de un
sistema actual dominante que reclama trasformaciones en la forma como se venia
desarrollando el proceso de ensefianza y sobre todo en el area de matematica simboliza una
herramienta que el docente y el estudiante tienen a su disposicion para apoyarse y
desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera distinta, haciendo uso de
determinadas estrategias que ayudan a dar comprension a la nueva informacion. Para Ortiz
y Romero (2015):

Las TIC dentro de la ensefianza de las matematicas, se usan como aquellas
herramientas de comunicacion que facilitan los procesos de adquisicion de
conceptos y afianzamiento de elementos procedimentales, “En la ensefanza de
las matematicas, el docente debe promover experiencias que permitan articular
los contenidos, los cuales deben favorecer la interdisciplinariedad y el
pensamiento creativo. (p.15)

Las TIC presentan la informacion desde la exposicion de una variedad de formatos,
constituidos por audio, video, imagenes, disefios interactivos lo que ha causado interés
sobre todo de los estudiantes quienes perciben y comprenden la tecnologia desde otra
vision. Sancho Gil (citado por Torres y Cobo, 2017) afirma que “La tecnologia debe ser un

saber que posibilite la organizacion de unos entornos de aprendizaje”. (p.4)
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Ensefianza de la geometria

La geometria proviene del griego: yeouetpia que significa geo: Tierra, Metria: medida, y
se le conoce como el campo del conocimiento dedicado de las Matemaéticas que estudia las
idealizaciones del espacio en términos de las propiedades y medidas de las figuras
geomeétricas. La Geometria en el Antiguo Egipto, fue relevante, muchos atribuyen a los
egipcios el nacimiento de esta ciencia y en lo sucesivo, fue transmitida a los griegos a
través de Tales de Mileto, los pitagoricos, y Euclides. Algunos exponentes consideran que
debido a las inundaciones provocadas por el rio Nilo en el antiguo Egipto, obligaron a los
egipcios a recalcular las lindes de los campos afio tras afio. En este sentido, tuvieron que
resolver problemas de medicion de la tierra y, célculo de areas desde la geometria.

De forma clasica la aplicacion de la geometria se utilizé para la construccion de
edificios, distribucion del terreno, aprovechada desde planteamientos se cree fueron
empiricos, aunque en la actualidad multiples investigaciones apuntan al desarrollo en
épocas pasadas que demuestran que la humanidad en tiempo pasados gozaba de ciertas
destrezas y conocimientos en relacién con longitudes, angulos, areas, y volimenes de
diversos objetos, que fueron clave para satisfacer necesidades en funcion construccion y la
astronomia .

En la antigiiedad en Mesopotamia, la geometria era tratada para establecer la relacion
numérica entre objetos de uso practico, asi como para asumir méetodos para calcular el area
de un circulo, de un triangulo entre otros. Los volimenes ademas para calcular,
multiplicando el area de la base por la altura. Los babilonios, tenian férmulas para

determinar el volumen de conos y piramides. Algunas consideraciones a tener en cuenta en
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geometria son: a) Dos puntos distintos determinan una y s6lo una linea recta que contiene a
dichos puntos. b) Tres 0 mas puntos pueden determinar varias rectas, pero si estan todos
contenidos en una se dira que los puntos son colineales y ¢) Tres puntos no colineales
determinan un plano. Desde esta perspectiva, el objetivo de la Geometria, se concibe como
describir, clasificar y estudiar las propiedades de las figuras geométricas.

En la actualidad la finalidad de la ensefianza y aprendizaje de la Geometria, es
relacionar a los estudiantes con el mundo en el cual interactia. Baez e Iglesias (citado por
Gamboa y ballesteros 2010) sefialan que:

A nivel de educacion bésica, la ensefianza de las matematicas presenta
dificultades, particularmente la ensefianza y aprendizaje de la geometria, pues
algunas veces las docentes y los docentes no desarrollan los contenidos
geométricos contemplados en los programas ya sea por desconocimiento de la
importancia de la disciplina o por poco dominio de los contenidos geométricos
(p.129).

También es importante, el aporte de Baez e Iglesias (2007) cuando sefialan seis
principios didacticos que consideran fundamentales dentro de los procesos de ensefianza y

aprendizaje de la geometria:

1. Principio globalizador o interdisciplinar: Consiste en un acercamiento
consiente a la realidad, donde todos los elementos estan estrechamente
relacionados entre si.

2. Integracion del conocimiento: EI conocimiento no esta fragmentado, sino
que representa un saber integrado, lo que implica también una integracién

de los objetivos, contenidos, metodologia y la evaluacion.



3. Contextualizacion del conocimiento: Los conocimientos son adaptados a
las necesidades y caracteristicas de las estudiantes y los estudiantes, a
partir del uso de hechos concretos.

4. Principio de flexibilidad: La organizacion y administracion del proceso
educativo debe ser adaptable a las necesidades del alumnado, sin perder de
vista el logro de los objetivos propuestos.

5. Aprendizaje por descubrimiento: Todo proceso de ensefianza debe
considerar una participacion activa del estudiantado, de manera que
propicie la investigacion, reflexion y busqueda del conocimiento.

6. Innovacion de estrategias metodoldgicas: El grupo docente debe buscar y
emplear estrategias metodoldgicas que incentiven al alumnado hacia la

investigacion, descubrimiento y construccion del aprendizaje (p.128)

En el proceso de ensefianza y aprendizaje, se ha de promover el saber relacionado a
rectas, puntos, segmentos, angulos, circunferencia, poligonos, Proporcionalidad
geométrica, Teorema de Thales. Por ejemplo: Dos rectas presentes en el plano que no
tienen ningdn punto en comun se dice que son paralelas, si tienen un solo punto en comun
se dice que son concurrentes o secantes. Una recta que corta a otras dos se dice que es una

transversal.
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Figura 3.

Rectas paralelas.

—
—

Fuente: https://www.matematicas10.net/2015/12/rectas-paralelas.html

Figura 4.

Rectas concurrentes o secantes.

Fuente: https://www.matematicas10.net/2015/12/rectas-secantes.html

En referencia a los segmentos, se entienden como es un conjunto de puntos
comprendido entre dos puntos. Si los extremos del segmento son los puntos Ay B, el
segmento se suele representar por AB. La distancia entre los dos extremos del segmento se

llama longitud del segmento.

Figura b.

Segmento de recta.

A
Fuente: https://www.matematicas10.net/2015/12/los-segmentos.html



Por otra parte, un angulo es la region del plano resultado de la interseccion de dos
semiplanos cerrados obtenida a partir de dos rectas incidentes. Para medir los angulos se
pueden distintas unidades: a) Radianes: un radian es la medida del angulo cuyo arco tiene
una longitud igual al radio de la circunferencia en la que esta comprendido. b) Grados
sexagesimales: es la medida del &ngulo cuya longitud de arco es igual a la 360ava parte de
la longitud de la circunferencia. Sus divisiones son minutos y segundos, que se representan
por ‘y ¢’ respectivamente. Para operar con angulos dados de esta forma se trabaja en base
60. c) Grados centesimales: es la medida del a&ngulo cuya longitud de arco es igual a la
400ava parte de la longitud de la circunferencia. Sus divisiones son minutos y segundos
centesimales. Los angulos se pueden clasificar por su medida de esta forma: Un angulo
puede ser nulo, agudo, recto, obtuso, llano.

Mientras la circunferencia, se comprende desde la conceptualizacion como una curva
cerrada que verifica que la distancia a cualquiera de sus puntos a otro punto fijo que se
Ilama centro, es constante. Es el lugar geométrico de los puntos del plano que equidistan de
un punto dado, del centro de la circunferencia. Entre los elementos de la circunferencia se
destacan: a) centro: es el punto fijo equidistante de cualquier punto de la circunferencia, b)
Radio: es un segmento que une el centro con un punto cualquiera de la circunferencia, c)
Cuerda: es un segmento que une dos puntos cualesquiera de la circunferencia, d)
Diametro: es una cuerda que pasa por el centro y e) Arco: cada una de las dos partes en que

una cuerda divide a una circunferencia.
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Figura 6.

Circunferencia.

Arco

Fuente: https://www.matematicas10.net/2015/12/la-circunferencia.html

Es importante acotar que una curva simple gque esta formada por segmentos unidos por
sus extremos se dice que es una curva poligonal, si la curva es cerrada se trata de un
poligono. A estos segmentos se les llama lados y a los extremos de esos segmentos se les
Ilama Vértices. Si todos los lados de un poligono son iguales, entonces se describe que es
regular. Los poligonos se nombran de acuerdo al nimero de lados o vértices que tienen
(triangulo, cuadrado, pentagono, hexagono. En funcién a los Poligonos regulares, ha de
destacarse que un poligono que tiene todos sus lados iguales se dice que es equilatero,
mientras un poligono convexo cuyos angulos interiores son todos congruentes se dice que
es equidngulo y un poligono convexo que tiene todos sus lados y &ngulos iguales se dice
que es regular.

De acuerdo a la proporcionalidad geométrica, dos poligonos son semejantes si los
angulos correspondientes son iguales y los lados correspondientes son proporcionales,

ejemplo:
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Figura 7.

Pentagono.

Fuente: https://www.matematicas10.net/2015/12/ejemplos-de-pentagono.html

Por lo expuesto previamente, al ser la geometria un pilar educativo y social, fundada
en el razonamiento, analisis, resolucion de problemas, y argumentaciones logicas, es
necesario denotar lo expuesto por Hernandez y Villalba (citados por Gamboa y Ballesteros
2010), porgue brindan una vision de la geometria detallandola como:

1. Laciencia del espacio, vista esta como una herramienta para describir y
medir figuras, como base para construir y estudiar modelos del mundo
fisico y fendmenos del mundo real.

2. Un método para las representaciones visuales de conceptos y procesos de
otras areas en matematicas y en otras ciencias; por ejemplo, graficas y
teoria de graficas, histogramas, entre otros.

3. Una manera de pensar y entender.

4. Un ejemplo para la ensefianza del razonamiento deductivo. (p.126)

Fuertes criticos hacia el proceso de ensefianza y aprendizaje, respecto a como los
docentes de matematicas desarrollan una ensefianza tradicional de la geometria, por lo que

se ha llegado a considerar que esta disciplina no esta logrando los objetivos deseados. Es



importante resaltar que la geometria se puede considerar como un instrumento reflexivo
que promueve el razonamiento y la comprension. Al respecto Gamboa y Ballesteros (2010)

manifiestan:

Algunas docentes y algunos docentes priorizan la ensefianza de las
matematicas en otras areas y van desplazando los contenidos de geometria
hacia el final del curso, lo que les implica, en variados casos, la exclusion de
estos temas o su atencion de manera superficial. La ensefianza de la geometria
con este enfoque ha provocado que esta sea considerada como una disciplina

dificil y poco util para la mayoria estudiantil (p.127).

En Colombia a través de las pruebas Saber, se evidencia ciertas carencias desde el
punto de vista de competencias matematicas, referidas en la calidad del desempefio, pero
esto también tiene mucha relacion con la exposicion de contenidos y como son abordados,
considerando que por muchos afios y en distintos contextos educativos se videncia una
fobia que puede destacarse como social hacia las matematicas y un desinterés en especifico

hacia la geometria.

Competencias del area de matematicas del grado séptimo

De acuerdo al documento de Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje,
Matematicas, Ciencias y Ciudadanas expuestos por el Ministerio de Educacion Nacional
(2006), el cual representa una guia sobre lo que los estudiantes deben saber y saber hacer y
con lo que aprenden los estudiantes de grado séptimo en las instituciones educativas en

Colombia, se consideran los estandares basicos de competencia de matematicas, estos
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giran en referencia a: pensamiento numeérico y sistemas numéricos y pensamiento espacial
y sistemas geométricos, pensamiento métrico y sistemas de medidas, pensamiento aleatorio
y sistemas de datos, pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos. En
relacion con el estudio se tomara en cuenta el pensamiento espacial y sistema geométrico,
por tanto, se deben consolidar las siguientes competencias:

e Representa objetos tridimensionales desde diferentes posiciones y vistas.

e ldentifica y describe figuras y cuerpos generados por cortes rectos y transversales de
objetos tridimensionales.

e Clasifica poligonos en relacién con sus propiedades.

e Predice y compara los resultados de aplicar transformaciones rigidas (traslaciones,
rotaciones, reflexiones) y homotecias (ampliaciones y reducciones) sobre figuras
bidimensionales en situaciones matematicas y en el arte.

e Resuelve y formula problemas que involucren relaciones y propiedades de semejanza
y congruencia usando representaciones visuales.

e Resuelve y formula problemas usando modelos geométricos.

e Identifica caracteristicas de localizacion de objetos en sistemas de representacion

cartesiana y geogréfica.

Marco Conceptual

El marco conceptual “esta compuesto de referencias a sucesos y situaciones pertinentes, a

resultados de investigacion, incluye, por tanto, un marco de antecedentes, definiciones,

supuestos, etc.” (Ortiz 2011, p.4)



El marco conceptual es “un conjunto de definiciones, teorias, conceptos, sobre los
temas que estructuran el desarrollo de la investigacion y que sirven para interpretar los

resultados que se obtengan del trabajo realizado en el campo” (Aula Facil, 2014, p.1).

Definicion de conceptos

Para el desarrollo de este proyecto es de vital relevancia tener claros los conceptos y
definiciones de los términos que participan en este trabajo, los cuales soportan el marco

tedrico de esta investigacion.

La plataforma That Quiz, es una herramienta muy conveniente para trabajar las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), ya que suministra la probabilidad de
trabajar las asignaturas a través de internet, mediante la creacion, disefio y control de
resultados de una gran diversidad de actividades que los estudiantes pueden realizar en
tiempo real desde casa o en el aula de clase.

Segun http://recursostic.es/descartes/web/enlaces/thatquiz.htm:

Es un sitio de web dedicado a las matematicas. La idea inicial de este proyecto
nacié en la Republica Dominicana donde el autor, Andrew Lyczak, pasé dos
afios como maestro de informatica en el liceo Miguel Yanglela de Cabrera. El
liceo tenia un centro de computadoras que muy poco se aprovechaba para fines
educativos. Faltaba el dinero para comprar software y el gran Internet servia
mas para distraer a los estudiantes que educarles. Pues si, el nuevo maestro de
informaética se puso a pensar si podia crear algo que ayudara a los jovenes en

vez de entretenerles.
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Ahora cualquier escuela del mundo tiene acceso a estas pruebas para practicar
las matematicas hasta la perfeccion. No hay que registrarse: todas las
categorias de prueba son disponibles desde la pagina principal. Los maestros
que se quieren registrar recibiran reportajes sobre las notas y el progreso de sus

alumnos. Es gratis.

Para profundizar mas el concepto de lo que es un Ambiente Virtual de Aprendizaje
“AVA” se define como un software o sistema de gestion y distribucién de contenido
de educacidn virtual, un conjunto de entornos de interaccidn sincronica (chats, videos
conferencias) y asincronica (foro, mensajes) en el cual, con base a un plan de estudio, se
lleva a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje por medio de un sistema de
administracion de aprendizaje. Para desarrollar un AVA, la plataforma empleada para la
ensefianza necesita de herramientas que promuevan la interaccion de los estudiantes entre
ellos y sus tutores. Los AVA se encuentran en un entorno web, con disponibilidad 7 dias a
la semana las 24 horas del dia, donde el docente puede interactuar de manera sincrénica o
asincrdnica con los estudiantes por medio del correo electrénico, chat, foros, blogs y aulas
virtuales.

Segun Acosta Peralta, (2009) “La educacion a distancia se puede asumir como la
modalidad educativa caracterizada por el uso de medios didacticos impresos y
tecnoldgicos, a través de los cuales se hacen llegar los contenidos educativos a los
estudiantes que los aprenden de manera independiente, bajo unas condiciones de

separacion total o parcial del docente que los guia y orienta en su aprendizaje”.

Las plataformas e-learning deben brindar no solo un entorno diferente para el

estudiante, aunque se llevan a cabo en plataformas que por definicion son sitios o lugares,
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se trata de crear un ambiente con todos los recursos que hagan posible construir una nueva
experiencia que lo involucre y lo motive a ser un sujeto activo dentro de su propio
aprendizaje a la vez que pueda colaborar con otros en este proceso.

La UNESCO (1998) lo define como aprendizaje electronico o virtual “Un programa
informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de comunicacion
integrada, es decir, que estd asociado a Nuevas Tecnologias™. Clarenc (2013) menciona 8
caracteristicas que debe cumplir toda plataforma e-learning para poder cumplir con su
objetivo de desarrollo e implementacién: a) Interactividad, b) Flexibilidad, ¢)
Escalabilidad, d) Estandarizacion, e) Usabilidad, f) Funcionalidad, g) Ubicuidad, h)

Persuabilidad, i) Accesibilidad.

Los Sistemas de Gestion de Aprendizaje LMS “Learning Management System”
(sistema de gestion de aprendizaje) Es un tipo de software para crear y compartir contenido
de aprendizaje y analisis de resultados, es un sistema de gestion de aprendizaje online, que
permite administrar, distribuir, monitorear, evaluar y apoyar las diferentes actividades
previamente disefiadas y programadas dentro de un proceso de formacion completamente
virtual (eLearning), o de formacion semi-presencial. Fernandez y Cesteros (2009)
mencionan que un LMS permite realizar cinco funciones principales: 1. Administracion del
curso, 2. Comunicacion de los participantes, 3. Gestion de contenidos, 4. Gestion del

trabajo en grupos, 5. Evaluacion.

Por otro lado las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion “TIC”, Garcia

(2003) las define como: “Todos aquellos materiales o herramientas a los cuales el ser
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humano les incorpora, mediante un lenguaje matematico, instrucciones que se traducen en
acciones para resolver un problema o desafio”. Se utilizan para recoger, almacenar, tratar,
difundir y transmitir informacion”. Las TIC se entienden como el universo de dos
conjuntos, constituidos por las tradicionales Tecnologias de la Comunicacién (TC)
formadas principalmente por la radio, la television y la telefonia tradicional, y por las
Tecnologias de la Informacién (TI) determinadas por la digitalizacion de las tecnologias de

registros de contenidos (informatica, de las comunicaciones, telematica y de las interfaces)

Las TIC, segun Gil (2002) constituyen un conjunto de aplicaciones, sistemas,
herramientas, técnicas y metodologias asociadas a la digitalizacion de sefiales analdgicas,
sonidos, textos e imagenes, manejables en tiempo real. Por otro lado, Ochoa y Cordero
(2002), fundamentan que son un conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas
herramientas (hardware y software), soportes y canales de comunicacion, relacionados con
el almacenamiento, procesamiento y la transmision digitalizada de la informacion.

La tecnologia educativa a juicio de Cabero Almenara (2003) se muestra a lo largo de
su historia como una disciplina viva, polisémica, contradictoria y significativa, aludiendo
con ello a la importancia que han tenido las transformaciones en las que se ha visto
inmersa y las diversas formas de entenderla en el discurso pedagogico. Para encontrar
luces en esta diatriba conceptual es Util hacer una mirada a como se fue configurando la
tecnologia educativa desde su génesis hasta las postrimerias del siglo XX.

La tecnologia educativa es el resultado de las practicas de diferentes concepciones y
teorias educativas para la resolucion de un amplio espectro de problemas y situaciones

referidos a la ensefianza y el aprendizaje, apoyadas en las TIC (tecnologias de informacién



y comunicacion).

Se entiende por tecnologia educativa el acercamiento cientifico basado en la teoria de
sistemas que proporciona al educador las herramientas de planificacion y desarrollo a
través de recursos tecnolégicos con el fin de mejorar los procesos de ensefianza y de
aprendizaje maximizando el logro de los objetivos educativos y buscando la efectividad del
aprendizaje. Es debido al mundo en el que vivimos hoy que se ha encontrado como
necesario desarrollar diversas estrategias que permitan educar en la tecnologia y por medio
de ella.

La Tecnologia esta vigente en casi todos los ambientes de la vida actual y coexistimos
a diario con ella, con tan s6lo prender la TV, entrar a las redes sociales, una pagina Web
somos atiborrados por un camulo de informacién acerca de “las tecnologias avanzadas”,

2 ¢

“las nuevas tecnologias digitales”, “primicias tecnologicas”.

Diaz, S. (2009) define las plataformas virtuales como "un entorno informatico en el
gue nos encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines
docentes. Su funcion es permitir la creacion y gestion de cursos completos para internet sin
que sean necesarios conocimientos profundos de programacion”. También Victoria (2008)
las define como “escenarios educativos disefiados de acuerdo a una metodologia de
acompafiamiento a distancia” o "herramientas basadas en paginas Web para la
organizacion e implementacion de cursos en linea o para apoyar actividades educativas
presenciales”

Las plataformas digitales o plataformas virtuales, son espacios en Internet que

permiten la ejecucidn de diversas aplicaciones o programas en un mismo lugar para
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satisfacer distintas necesidades. Las plataformas educativas virtuales se enfocan en la
educacion a distancia e intentan simular las mismas experiencias de aprendizaje que
encontramos en un saldn de clase. Sirven para complementar o sustituir el proceso de

educacion tradicional.

Segun Barners (1990, p.1), la World Wide Web (WWW) es un sistema de distribucion
de informacidon basado en hipertexto o hipermedios enlazados y accesibles a traves de
Internet. La web es un vocablo inglés que significa “red”, “telarafia” o “malla”. El
concepto se utiliza en el ambito tecnoldgico para nombrar a una red informatica y, en

general, a Internet (en este caso, suele escribirse como Web, con la W mayuscula).

Por lo tanto, este tipo de plataformas educativas virtuales favorecen el aprendizaje
significativo. Para Ausubel (1963, p.58), “el aprendizaje significativo es el mecanismo
humano, por excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e
informaciones representadas en cualquier campo de conocimiento”.

Segun UNIR (2020) Dentro del aprendizaje hay una tipologia y metodologia
denominada “significativa”, la cual se puede definir como aquella que permite construir su
propio aprendizaje y, ademas, la dota de significado. Dicho de otra manera, el aprendizaje

significativo no se olvida y se mantiene en las capacidades del estudiante.

El conectivismo es una teoria del aprendizaje promovido por George Siemens y
Stephen Downes. Llamada la teoria del aprendizaje para la era digital, se trata de explicar

el aprendizaje complejo en un mundo social digital en rapida evolucién. En nuestro mundo
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tecnoldgico y en red, los educadores deben considerar la obra de los pensadores como
Siemens y Downes. En la teoria, el aprendizaje se produce a través de las conexiones
dentro de las redes. EI modelo utiliza el concepto de una red con nodos y conexiones para
definir el aprendizaje. Definida también por Gutiérrez (2012) como una teoria de
aprendizaje para la era digital, la cual se caracteriza por la influencia de la tecnologia en el
campo de la educacion.

George Siemens (2004) sostiene que “las teorias de aprendizaje deben ser el reflejo de
los ambientes sociales subyacentes, describe las limitaciones del conductismo, el
cognitivismo y el constructivismo para introducir el conectivismo como "una teoria del

aprendizaje para la era digital".

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, define los estandares de
competencias basicas como criterios claros y publicos que permiten establecer los niveles
basicos de calidad de la educacion a los que tienen derecho los nifios y las nifias de todas

las regiones del pais, en todas las areas que integran el conocimiento escolar.

Para evaluar estos estandares se aplican las pruebas SABER en los grados 3°, 5°, 9°y
11° cuyo proposito principal es contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion
colombiana mediante la realizacion de evaluaciones aplicadas periédicamente para
monitorear el desarrollo de las competencias basicas en los estudiantes de educacion
basica, como seguimiento de calidad del sistema educativo.

Por otra parte, a nivel mundial existen las pruebas PISA que corresponden a las siglas

del programa segun se enuncia en inglés: Programme for International Student



Assessment, es decir, Programa para la Evaluacién Internacional de Alumnos. Esta prueba
evalla el desarrollo de las habilidades y conocimientos de los estudiantes de 15 afios a
través de tres pruebas principales: lectura, matematicas y ciencias. La Organizacion para la
Cooperacion y Desarrollo Econdmico (OCDE) aplica este examen estandarizado cada tres
afios, desde el afio 2000, y en cada una de las aplicaciones profundiza en una de las tres

areas mencionadas (ICFES, 2016).
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Marco Metodolégico

Disefio Metodoldgico

Se pretende desarrollar este proyecto de investigacién para apoyar el proceso de ensefianza
y de aprendizaje de la geometria mediante la ejecucion de estrategia tecnopedagogica,
haciendo uso de herramientas virtuales con el fin de innovar y actualizar el acto educativo
actual, de tal manera, los estudiantes y docentes de matematicas de la Institucion Educativa
Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacion de Chinécota, se puedan beneficiar de manera
significativa. Por tanto, se llevara a cabo un estudio bajo un enfoque cualitativo, de campo,
de tipo descriptivo, en el que se hara una respectiva recoleccion de datos en la institucion
educativa identificada previamente, los cuales seran analizados.

La premisa reza la aceptacion de la racionalidad, el sustrato cientifico en funcion de la
interpretacion comprensiva, basada en la relacion de la informacion obtenida en textos y
los aportes de los informantes, lo que permitira establecer un conocimiento de modo que se
puede validar una realidad, porque se elimina cualquier prejuicio del investigador,
subjetivo y particular. Desde esta perspectiva, sera necesario valerse del siguiente capitulo
gue contiene elementos que se corresponden con el interés de la investigacion, los cuales
aluden al escenario, naturaleza, disefio, identificacion de actores, codigos, técnicas e
instrumentos de recoleccion de la informacidn, aunado al procedimiento, metodo y técnica
de analisis e interpretacion.

Este proceso se dividio en cuadro fases:

87



88

Figura 8.

Fases de la investigacion.

Fase 2: Diseno de
la estructura de la
Unidad Tematica

Fase 3: Desarrollo
de la unidad
tematica

Fase 4: Evaluacion

del impacto de
That Quiz

N

Nota: Las flechas indican la direccion del desarrollo de cada una de las fases, siguiendo su

orden desde el inicio. Fuente: El autor.
Tipo de Investigacion

La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo porque se funda en la aceptacion
de los hechos tal como son percibidos, experimentados y vividos por los sujetos y la
realidad. Desde el punto de vista de la investigacion cualitativa Taylor y Bodgan (1984)
citan:

La investigacion cualitativa es inductiva. Los investigadores desarrollan
conceptos, intelecciones y comprensiones partiendo de pautas de los datos, y
no recogiendo datos para evaluar modelos, hipotesis o teorias preconcebidos.
En los estudios cualitativos los investigadores siguen un disefio de la
investigacion flexible. Comienzan sus estudios con interrogantes solo

vagamente formulados. (p. 7).



Segun Bernal (2010), en la investigacion descriptiva, se muestran, narran, resefian o
identifican hechos, situaciones, rasgos, caracteristicas de un objeto de estudio, o se disefian
productos, modelos prototipos, guias, entre otros, pero no se dan explicaciones o razones
del porqué de las situaciones, hechos, fendmenos, entre otros; la investigacion descriptiva
se guia por las preguntas de investigacion que se formula el investigador; se soporta en
técnicas como la encuesta, la entrevista, observacién y revision documental.

La investigacion segun los planteamientos realizados, cumplira con tres etapas
expuestas por Wolcott (1994) como: Descripcion, analisis e interpretacion. La descripcion
constituird la etapa donde se expondré qué ocurre en el proceso de ensefianza respecto a la
ensefianza de la geometria, mientras el andlisis circundara el discurso del docente de
matematicas, sobre la importancia que le otorgan al uso de ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la Institucion Educativa
Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”, y asi identificar los elementos de interes,
para finalmente llegar a la fase de interpretacion. Por tanto, en esta ultima etapa se asumira
como guia, la secuencia de fases expuesta por Smyth (citado por Marolla 2016):
Descripcion: ¢qué sucede?, informacidn ¢qué significa?, confrontacion ¢por qué sucede?, y
reconstruccion ;Como podria ser diferente? (p.90)

En la etapa analitica, se da el reconocimiento a las preguntas prefiguradas, pues como
lo expone Stake (2007): “Los temas y las preguntas prefiguradas colaboran en formar una
primera estructura para organizar la investigacion” (p.91). Mientras en la etapa de
interpretacion se hace necesaria la técnica de analisis de contenido, a partir de alli se devela
y halla lo que no es evidente a los ojos de cualquier observador del problema. Es

justamente en esta etapa interpretativa, donde se exhibe en el caso del presente estudio la
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problematica real que existe y si serd necesaria la utilizacion de la plataforma educativa
“That Quiz” como recurso de apoyo para el aprendizaje de la geometria y el rendimiento
académico en los estudiantes del grado 7° de la Institucion Educativa Técnica “Nuestra
Sefiora de la Presentacion de Chinacota”.

Se interpretara la informacion recabada a través de instrumentos disefiados para tal fin y
aplicados a los informantes. Por tanto, el estudio se apoyara en una investigacion de campo
que segun Rodriguez (2007), la define como: “aquel tipo de investigacion a través de la
cual se estudian los fenomenos sociales en un ambiente natural” (p.76). En tal sentido,
consistira en registrar la experiencia, las percepciones, interpretaciones, para otorgar
significados. Gadamer (1975), define la interpretacion como. “una fusion de horizontes,
una interaccion dialéctica entre las expectativas del intérprete y el significado del texto o

del acto humano” (p.88).

Por lo anterior expuesto, el camino metodoldgico de la investigacion se desarrollara
como se puede percibir, por medio de diferentes eventos investigativos, tales como:

documental, descriptivo, analitico e interpretativo.

Disefio de la Solucion

Inicialmente los contenidos de la unidad tematica se abordaron y dictaron a través de guias
talleres de aprendizaje impartidas a los estudiantes, para generar sus presaberes sobre los
conceptos. Se hicieron videoconferencias (via Google Meet, Zoom y Jitsy) y

videotutoriales de clase que se subieron a youtube, usando software de edicion de video



con funcion de captura de pantalla y audio (Camtasia Studio y Movavi Video Suite) con el
objetivo que el estudiante tuviera la oportunidad de recibir explicaciones relevantes de
dichos conceptos, asi no tuviera la posibilidad de estar presente de manera sincrona. Cada
guia taller de aprendizaje fue realizada y aplicada con los conceptos respectivos, ejercicios
de ejemplo y preguntas a desarrollar en las cuales se asignaron ejercicios de pensamiento
numeérico, variacional y de solucion de problemas. Con los presaberes ya obtenidos
anteriormente por el educando se inicia la construccion de la unidad temética en la
plataforma That Quiz para desarrollar el estudio cualitativo de los beneficios de su
implementacion, tomando a través de la técnica de muestreo por conveniencia a ocho (8)
estudiantes del grado 7°A que es el Unico curso que oriento como docente de geometria en
la institucion mencionada. La muestra corresponde a un porcentaje del 22,8 % del total de
los estudiantes del curso que son 35. Fue necesario aplicar la técnica de muestreo por
conveniencia en la investigacion, toda vez que no hubo posibilidad de usar una muestra
mayor debido a que por la pandemia del Covid 19 se tuvo que trabajar desde casa en
modalidad virtual desde el pasado mes de marzo de 2020, y solo esos ocho (8) estudiantes
contaban con los medios tecnoldgicos y de conectividad necesarios para el momento.
Infortunadamente se evidencio una gran brecha tecnol6gica que produjo deserciones y un
30% aproximado de estudiantes del grado que habitan en zona rural y son de escasos
recursos no cuentan con ningn medio de conectividad lo que les ocasionaba un gran
esfuerzo desplazarse al municipio a recibir las guias talleres en fisico para poder estudiar.
A continuacion se presentan cuatro (4) de las guias talleres disefiadas, construidas y
aplicadas a los estudiantes en la asignatura de geometria, para en base a ellas disefiar dicha

unidad tematica con los contenidos en la plataforma educativa That Quiz:



Figura 9. Muestra de Guia de Aprendizaje No 2 Tematica: Propiedades de los poligonos.

1
b
Institucién Edocativa Técnica Noestra Sefiora de la Presentacién i ')-'.
Asignatora: Geometria. I H S: 1 hora catedra. Grado: TA. 'i’ i
Docente: Ing. Fabiin Gomez Arrieta. i,
i ta . ot
Estudiante: . Grado: T°A. —¥ o

GULA TALLER DE AFRENDIZAJE K° 2. *CLASIFICACION DE LOS POLIGONOS™

Deserrollar de mapera erdenade y con letra legible el sipniente taller en el cugderno de
Geomerria. Si desea puede mmprimir este guia, recoréar las laminillas y pegarlas.
Posteriormente tomar fotegrafias al desarrelle tetal del mismo. Adjuniar en un archive a
la Platgforma Webcolegios si ex posible en el compromise correspondicnie y enviarie
también al corree del docente colprechi2&imemail com. Flazo hasta: 4 de mave de 2020,

Arnalicemos los siguienier conceptos y resualve 10 Pespectivas progunias;

4 Polizonos Reznlares: Los polizonos regulares tienen sus Iados completamente ipuales o
congruentes y sus dngulos internas de la misma medida.

+ Polizonos Irregulares: Las polizonoes irregnlares HO cumplen las condicicnes anteriores.

1. Analiza la laminilia (1) ¥ de la laminilla ¢2) escriba el nombre de cada una de las Sguras
cormrespondientes a polizones regulares, el mamero de lados y Angulos:

. ... L .

POLIGONOS REGULARES S Laminillagdy .
Todos suslacios y dngulos Internais aon [guales i i
soieon %
Trifngula 3 :
Cuadradn & A 4 i
Pantdgonn 5 ;
Hexdgarnoe 6 @ :
Hepbdgeno 7 G !
o Octigonn & .
.I!E]—'i; Encdgona o @ H
\'.l«'f'{f'f Decdgone 10 E
m Undecdgano 1 @ i
i padecdgano 12 - o I

2. Analirando el concepto de  polizemos |

irregulares, en su cuzdemna de geometria dibuje, |
coloree v escriba el nombre d2 cinco (5)
polizonos imegulares gue tenzan la misma |
cantidad de lados de alzunas de las Gzuras dala
taminilla (2). Tome su transportador ¥ mida los |
ingulos que resulten de la construccion da cada |
palizono irregmlar. i
Fuente: El autor.
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Recuerda los elementas de an poligene y come se nombra cada wno de ellos: (Fiz. 4.6 libro:
Famos a aprender Maiemaricar 7° pag. 120)

P==

ey
n ™

Laminilla (3}

Weértices: A, B, Cy D

Lados: AB, BC. CO v DA

Angulos internos: 4.4, #.8, 4.Cy 2.D

Diagonales: AC y BD

r

3. Un polizeno es concave i al menes une da sus angules internas es dli-\ , /

mavor que 1807y al trazar las dizgonales, alguna queda en el exterior; | xf‘_n__ /
del polizenoe. Un ejemploe de un polizono de este tpo es el dela Asurai | o I
4.7 (libro: Vamos a aprender Matermaticas 7° pag. 1217, Obsérvess que F
el angmle (£ F) es mayor que 180° ¥ dos de sus disgonsles (indicadas gL

i

: i

i

/ Lado i

Angulo i

< i

Diagonal - i
1

Fi qfi

F p— Figura 1.|:-i

en laz flechas) ectin en el exterior del polizenao, estas con: AE ¥ GE. T, I
Da acuerde a lo anterior: Nombre cada une de los virtices, lados, r—

angulos internos ¥ diggonales del poligone de Iz fizura 4.7 guiindase
de la de ta laminilla (3} fTeura 4.6.

Figurad ¥

4. Use sus escuadras o regla para Construir un polizone céocave de 4 lados {cuzdrilitero) ¥
nombre cada uno de sus vérsices, lades, ingulos internos ¥ diagonales.

5. Un pelizone es convexo sininguno de sus dngulos internes es mavor que 1507 v al trazar sus
dizzonales, éstas quedan totalmente contenidas en el interjor del polizong. Un ejemplo da un
paolizono de ecte tpo es el da 11 fizara 4.4, De acuerdo 3 esta informacion, se podria afirmar
gue ; Tedo polizono regular es convexs? Justifique su respuasts.
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Figura 10. Muestra de Guia de Aprendizaje No 5 Tematica: Tridngulos.
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Construccién de tridngulos: En la construccion geométrica de tridngulos, se utilizan
instrumentos tales como regla, compas y transportado. A continuacion se presenta el paso a
paso para construir tidngulos a partir de diferentes caracteristicas:

Preguntas a desarrollar

1) Clasifica los tiangulos segin la medida de sus lados. Las pequenas lineas sobre los lados
de los triangulos indican que esos segmentos tienen la misma medida.

! i !
! i :
1
o !
e e e T conorendo b tres adoa TR e S S e : ! b c d !
|muosbskdmﬂ.s?yitdeumw : 1 @ }\/ Y Q N ;
. 1 | o
| = —t —t L - e '
- ! i / 23 P2 :
[lkummwmmmhmeﬁda 2 Setarotoarcaconcencoen C | 3. Se trazan los dos lados desde los 1 i & N\ ¢ !
| de cudlquiera de los bdos, por Gem- | y una abertura igual 3 b longitud m&glmdpmk i i S Sy o\ b 1
| pho BC.Conaenroen B s dbuja de AC queinterseque 2 arco ; : w z 8 S i
mmn:{n:_:nbema alala anterice end purko A. , ; Fgura .34 Figura4.35 Fgura i ss FRure4d? :
1
. 1
! i 2) Clasifica los siguientes tridngulos de acuerdo a la medida de sus angulos. :
E 'oa. = b. [ d. 7 ;
! : y z P:"éil""—?fé"{ q :
; ; 60° 5 7 ‘ 133: 1
i ; 100° N N !
b WM : 4z’ AL '
; ; R B 80% 367, M g > ~ = :
i : Figura 4.8 Figura 439 Figuea 440 figurs 447 H
! !
5 4 ~ i : 3) Escribe si cada afirmacion es verdadera o falsa: !
E 5 € i : 2 !
1. Con o ansporador se comuiped | 2. Wsando d compds setrashidanbos | 3, Sewraza of tercer bado uniendo los i : 2 S i itk e Bceoslen, Il e ol M0} B :
° 2 o 2 i b. Siun tridngulo es equilatero, también es isdsceles. V() F( ) !
S andaa secptdissdaid lleradd D c. Siuntridngulo es rectingulo, también es equildtero. V( ) F( ) .
" R i d. Algunos tridangulos son rectangulos e isosceles. V() F() i
/n i : e. Ningun triangulo rectangulo es acutangulo. Vi) F() i
3 ﬂ d ! 1 e ‘ !
<) Cad £ ¥ 1 ; 4) Construye un triangulo ABC usando los elementos dados en cada caso: 1
- 4{ ; :
S i : aa=3cmb=4cm,c=3cm 1
i b. @ = 6cm, b = 4 cm, m¥c = 562 !
Ty ! 1 ) )
e o nacinads o Lo citoa y o1 IS0 (O AN s e e | ! . . 5 2 :
s | =T S o Ss dngula y L AdSRdm AT 4‘ | : 5) Determina cuantos triangulos hay en la figura. Luego nombralos matematicamente y 1
Didod 315 35 odo s Copn X elos ¢ | i ; especifique qué tipo de triangulos son de acuerdo a la medida de sus lados: !
{ : ;
DA . .
{ 1
L. $= traza uno de los Sngulos conack | 2, End ouoexmemadeaseoand | 3, B purio deingmoacidn dr bos bdos (| : ! i
dar Nor gjempla, £ B,y sobeuno dngfo € no comunes kel X8y XC o5 el e ! 1 ;
de suslados sermlde ka langiud del doe A del wiangdo ABC, ! |
kdoa / A ! ; 1
&( : : I
& 3 1 8 — ! 1 !
e ¥ i — ; . .
. i
1 1

Fuente: El autor.
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Figura 11. Muestra de Guia de Aprendizaje No 6 Tematica: Propiedades de los Tridngulos.

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION 3. La medida de un .ingull:: EHEI'-IIII_ a5 igual a la suma de las medidas de los .il'lg ulos
=g EDE PRINCIPAL” w interiores no adyacentes a dicho angulo.
Chindcota, Morte de Santander = = Ejempla:
Docente: Ing. Fabian Gustavo Gomez Amieta. | Asignatura: Geometria. hYi}
Estudiante: Grado: 7°A. | IHS: 1 hora catedra. | Guia No: 6. LAY
Fecha de aplicacion: 24 de agosto de 2020. [ Fecha de entrega: 4 de septiembre de 2020, TIEN
Evidencias de aprendizaje: T 45
1. Recornoce las diferentes propiedades relacionadas con los angulos de un triangulo. k
2. |dentifica las diferentes propiedades relacionadas con los |ados de un tiangulo. .
“ 3
GUIA TALLER DE APRENDIZAJE DE GEOMETRIA # 6. “PROPIEDADES DE LOS cu' .'I' .
TRIANGULOS™ & s
Fa . J A0° = 126*
Loa deteridamenie v anaiice la guia. Desarrolle de mmera ordemada y con letra legible las prequmias en o Figars -4 A4 \E
cunderne g Geometrin. Postariormeante tome fotografias al desarrallo tecal del mismo. Adiunte en im archive * -
a I Plargforma Webcolegios 3 es5 pasible en a!camuremm? eommespondicnte y envielo tambien al correa del ay prusero B a b
| docente golprechilégemail.com. mA4 = mas T mas 4EP+A0P=125°

4. Sidos lados de wn iangule son congruentes, entonces los angulos opusstos a esos

#) PFROPIEDEDES RELACIDHEDAS GO LOS ANGULDS DE UM TRIANEULD: ] =
lados son congruentes (aplica para fiangulos isosceles).

1. La suma de los angulos intemos de cualguier triangulo s 1809, Ejempla:
Ejemplos:
& La suma de los dngulos internos de \
- l:u.ulquier tridngulo es 180 o
g \ 315cm 3.5cm
1™ 4 Il £
A3 i o 65" 657 -
’ B W AT AT =100 o - - 3cm
A= Gi AB = BC mAA=m4C
- . ﬁ — §i35=35 B65°=65°
mA 1+ mA2 + mas =180 e s

2. La suma de las medidas de los angulos extemos de un tidngule es 3500 IB]I PREFIEDADER RELAHDHADAR G0N LOG LADDS DE W W@]m

e Ejemplo: 1. En wn tridngulo, la medida de uno de los lados &5 menor que la suma de los otros dos
: maj ue la diferencia. {Condicidn de unicidad]).
3, 1020+1189+1400=3600 Y meyera it R
P CONDICION DE POSIBILIDAD
: NN
i ™ b i . Para que sea posible construir un
il \ , y, A trigngule cada lade debe ser mener
= ura 4,48 / i LY que lo suma de los otros dos,
{ B = \ e N
S L
8 T A —————3" . 10 10=sn
mAA + maS + mAs = 360° N = e g _  a0E &
- PATTSA ACTIVA:- Lewimiate 4ot Ingar de estndio, mmina ¥ mim a m alededer buscands cosas an forem de trisngulos - 1eura I":; p
' H a<b+eya=h—cg o Sctbes s



s Ejemplo:
=
s
a Lada mayor:
A L

| = - 8
Como b es mayor que a v ¢, en- 3cm
ronces & 5 es mayor que XAy 40

- PAUUSA ACTIVA: Lovwamtate de tu kugar de estudio estira tus brazos. Han 10 respiacionos. profiondas -

PREEGUNTAS A DESARROLLAR

1) Determine el valor del dngulo x en cada caso.

2} Determina cual es el lado mas corto en cada uno de los triangulos de la siguiente figura.

Explica tu respuesta:

£

D

3) Escribe =i cada afirmacion es verdadera o falsa segln comesponda:

a. En el tridngulo formado por los segmentos o = 3em, b =4 om y ¢ = 5 om, el angulo con

mayor abertura es el opuesto al lado b.

b. ;Es posible construir un tiangulo cuyos lados midan Bem, 3emy Tem? WV } F( )

Fuente: El autor.

Vi) F()

4)

c. Enun tridngulo, ;los angulos interiores pueden medir 45°, 32° y 50°7 V( )F()

d. ;Es posible construir un triangulo cuyos lados midan Scm, 11cmy6em? V( )F( )

e. Los angulos exteriores de un tridngulo miden 120°, 100° y 110° respectivamente.
VOIF()

SOLUCIONA PROBLEMAS:

a. Los angules de la base de un tridngulo isésceles miden 709, ;cuanto mide el angulo
opuesto a la base?

b. Dos de los angulos interiores de un tridangulo miden 45° y 35°, ; cuanto mide cada uno
de los angulos exteriores?

c. Silas medidas de los lados de un tridngulo son: FG =8¢cm, GH = 10cm, FH = Sem,
;cual de los angulos interiores tiene mayor medida y cual tiene menor medida?

5) ANALIZA: De acuerdo a la informacién presente en la guia, en cuanio a las distintas
propiedades de los triangulos vistas, Calcula la medida de los angulos indicados de los
siguientes triangulos:
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Figura 12. Muestra de Guia de Aprendizaje No 7 Temética: Teorema de Pitagoras.

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION 2
“SEDE PRINCIFAL"™ g
Chinicota, Morte de Santander =

- PAUUSA ACTIVA- Levimixin do tu Ingar do estdio ¥ cimxine por dnco (F) mimmtos -

Ejemplo 1: Aplica el teorema de Pitagoras para calcular la longitud de la diagonal d de la

Docente: Ing. Fabian Gustavo Gomez Amieta. | Asignatura: Geometria. . R : . .
E dianhz:g G S_I:?".ﬁ.. [1HS: 1 hora ctedra. [ Gua No: 7. primera figura, y determina si es posible que Andrés vea en detalle el ave con su telescopio.
Fecha de aplicacion: 21 de septiembre. Fecha de entrega: 1 de gctubre de 2020, , ; 4 =gt + Bt

Evidencias de aprendizaje: -

2 = (25m)* + (35 m)*
d® =625 m® + 1225 m®
he e g =1850m? “Comod estd al cuadrado, sacamos raiz cuadrada™
d=+1850m® % 43,01 m — Eespuesta
Como 43,01 m < 50 m, el telescopio le permite ver a Andrés el ave con
. = ot detalle

P!

sy FRecuea que cuando 58 eleva &l cusdadd Wi NomenD, Sste 58 multnlca por S Msmo. E- P =3x3=9

1. Reconoce |las diferentes propiedades relacionadas con los angulos de un tiangulo.
2. |dentifica las diferentes propiedades relacionadas con los |ados de un tiangulo.

GUIA TALLER DE APRENDIZAJE DE GEOMETRIA # 7. “TEOREMA DE FITAGORAS™

Loa dotevidomenie ¥ anaiice o guia. Desarroile de manera endenada y con letra leeible lar premumras en ef
cunderno de Geometrin. Posteriormente tome fotografins al desarrollo total del mismo. Adjimte en un archivo
a la Platgforma Webcolesios 5 es posible en el compromise cormespondiente ¥ envielp tambicn ol commee del
docente colprechilGagmail com. Plazo hasta: 1 de octubre de 2020.

Ejemplo 2: Una escalera de 73 decimetros (dm) de longitud estd apoyada sobre la pared,
coma muestra la figura. El pie de la escalera dista 55 dm de |a pared. Para saber a que altura
sobre 2l piso s apoya la parte superior de la escalera en la pared, usa el tearema de Pitagoras.

i |Analiza: Andres tiene un telescopio con el que observa aves en el bosque. Este
. |soko le permite visualizardas claramente hasta 50 metros.

i Andrés se encuenira a 25 metros de un arbol v el ave gue guiere ver se

encuentra en su nido a una altura de 35 metros, ;puede verla en detalle con su

telescopio? = 1

h* =a®*+b* Alreemplazar h = 73 dmy b = 55 dm nos queda:
(73 dm)?* = a? + (55 dm)* Como se debe despejar a, ya que en este caso
se debe hallar ese cateto, I3 ecuacion se pusde Sxpresar comao:

Conoce: Para saber si el telescopio de Andrés |2 deja ver con precision el ave,
s necesano hallar la distancia que lo separa de ella. La figura de la derecha

¥

a? = (73 dm)* — (55 dm)® —»Lafemula cambiaa: a® = B2 — b2

muestra que, en este caso, se debe hallar la medida de la diagonal de un : R o' = 5329 dm® — 3025 dm” = 2304 dm’
rectangulo o, lo que es equivalente, la hipotenusa de un tiangulo rectangulo. @ = /2304 dm? '
Cuando s2 conocen |as medidas de dos lados de un tridngulo rectangulo, s= | ~5. | —a5 : a = 48 dm —» Respuesta ; = z
ede calcular 3 medida del lad falta empleando el teorema die Pita E . .
e e ° — AR Ejemplo 3: A cierta hora del dia, un arbol de 12 metros {m) de altura proyecta una sombra de
En todo fidngulo rectsngulo, ef cusdrade de fa medida de la hipofenusa ki I 18 metros (m). como se ve en la figura. ,
az equivalenfe a la suma de los cuadradas de laz medidas de los cafefoz a I f' =& EUEDEE qms;ﬁﬁmlwéﬂfhwma ﬂg‘ﬁ:gn;’ﬂ”mﬁﬂ
y b (figura de Is derecha). Estoes [ =a” + B2 h =&+ B i ﬁéngdbremingulnquesefomﬂplicandneiteurermde Pitagoras se obtiens:
Analicemos las dos laminillas de abajo que nos dan mas claridad scbre [ l _ )
lo que es el Tecrema de Fitagoras. En este caso la hipotenusa es e: o D | =) :: - ?:_: b; _:;::2& jl? hipotenu=a
-— . —— =(16m m
Tecrema de Pitagoras 0 TEREMA BE FITAERRRE ¥2 = 400 m2
Elhnmm.n:I: Hl:&ngnnl ulnl:l::cr x =+ 400 me
gua amun triangule rectangulo, o Ell drna del cundrode md d
eundrado de ks hpolanuss esigunl ip::lanln s el v e ot x = 20m —»Resouseta
a Lla suma oo los cuadrados delas cundradar mde paquefioe L]
bl . — Entonces, la distancia desde la sombra de la
2 R :  SeniE c=a+h hi| copa en el suelo hasta la copa del arbol es de
c=a+t+h a I 20 metros.
8 el ledo mide o enbonces su dres es (alo] o seo o
- P Retuerda que so mulliplica bade por lada.
l::::fa- :,Tnﬂ: ,:::::F %i ol lade mido b s dron s b? J_r:'!a
100 cen” = 100 et & el lado midu e 30 drea s e® :.f//' - PAITSA ACTIVA: Lowintate detn Ingar de estadio astim tes brazes. Fas 10 respiraciones profmdas -
P lo qua ef gonesemes 3 lodas podarmas despajar el et
Ela. rivame bl




PREGUNTAS A DESARROLLAR

1) Calcula la diagonal de un cuadrado cuyo lado tiene cada una de las siguientes medidas en
centimetros.

a. 4. b. 7. c. 13.

2) Determina la longitud del lado desconocido de los siguientes triangulos:

a. y . b.
/N v [ / ™
ST, \\ //
\\\ 32 / /"
po S //
becm e N7
N R 1 /10em
l ~ ~ v /! J
2L N7 //
/3
| 9cm l VS N
Figura 4.70 — ' Figura 4

3) Usando el teorema de Pitagoras (h% = a? + b?), halle el valor de la hipotenusa de los
siguientes triangulos cuyos catetos miden lo siguiente en decimetros. Use de apoyo una
calculadora

8 a=3'b=4 b. a=8b=6 c.a=12;b=16.

4) SOLUCIONA PROBLEMAS:

a. Se quiere colocar un cable desde la cima de una torre de 25 metros de altura hasta un
punto situado a 50 metros de la base de la tore. ;Cuanto debe medir el cable?

b. Una persona esta situada a 15 metros de la base de un edificio. La distancia que hay
de la persona al piso mas alto es 25 metros. Realice el triangulo rectangulo que resulta
y determine ;cual es la altura del edificio?

- ANIMO QUERIDO ESTUDIANTE. INICIA CON PIE DERECHO ESTE 3R PERIODO —

Fuente: El autor.



Como se puede observar, las guias talleres tienen su respectiva fecha de aplicacion y

de recepcidn de evidencias de desarrollo, lo cual permite analizar los resultados generales

obtenidos en las mismas por los estudiantes. Al llevar esto a la practica se observa que no

es un método eficaz para evaluar sincronamente a los estudiantes y muchos de ellos ven

estas tematicas muy tedricas a las cuales les demuestran poco interés. Es por ello que tomo

la decision de implementar un elemento T para enriquecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje con los estudiantes pertenecientes a la muestra.

Para el disefio de la estructura de la unidad tematica se escoge como elemento Tl la

plataforma educativa That Quiz que permite desarrollar de manera inmediata ejercicios de

geometria y ademas brinda diferentes grados de dificultad en ellos. Los resultados

obtenidos se pueden recoger en la misma cuenta del profesor, al darse de alta en el

servicio, podremos ademas crear clases con sus respectivos estudiantes y asignar a cada

uno de ellos colecciones de tareas que tanto ellos mismos como el profesor podra corregir.

- Maestro: entra oiregistrateé 0 [busca] o [aprende mas]
t h a t q u I Z |[D.'Emai] HContIaseﬁa |
enteros fracciones conceptos geometria
XF 8 1 i
& Aritmetica & Identificar @ Relgj & Trigngules {//2'
<> Comparar X Aritmética $$ Dinero & Figuras =
1 Medias <> Comparar mT Medida Geometria
=2 Potencias 1T Medias 14.2 Unidades it Puntos
«&w Factores &1 simplificar ol Graficas £ Angulos
g4 Algebra B Probabilidad @D Conjuntos > Reclanumérica
J Calculo & Trigonometria
vocahulario geografia

S Inglés == Espaiiol ¥ Américas A Europa
B 0 Francés = Alemdn % Africa o Asia

ciéncia
& Células Al Anatomia 4& Elsmentos ¥ Conversién

English Espafiol Francais Italiano Porfugués Catala Euskara
Polski Slovenicina Tarkce EMMvIKG Yepaibcbka HSZ(ER) noay

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/

& Tienes codigo de

algln examen?
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Figura 14.

Interfaz de That Quiz Cuenta de maestro o profesor.

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html
La estructura de la unidad tematica de Geometria para el grado 7°, comprende tres

subtemas que son Triangulos, Figuras, Geometria y Angulos, como se observa en la figura

thatquiz
Fabian Gustavo Gomez
Arrieta

Clases

Geometria. Grado 7° Co v

Ver examenes
Ver notas
Editar clase
Clase nueva
Mavil

Examenes comunes
Enteros
Fracciones
Conceptos
Geometria
Vocabulario
Geografia

Ciéncia

Otros examenes

Cuenta de maestro

Habilitar modo de privacidad alta [?] [J

Compartir mi email con otros maestros [J

Si se me olivda la contraseria. .

@ Mandame una contrasena nueva

a mi email

- Preguntame algo antes de

mandarla

Login / Emall colprechi26@gmail.com

[Alterar ID f email]
Apellido |Gomez Arrieta

Nombre |Fabian Gustavo
Escusla |1 E. Técnica Nira Sra de la |
Ciudad |chinacota

Pais | colombia

Cancelar

Contrasefia actual : La contrasefia actual. Hay que entrarla para hacer cambios.

Disefio
Directorio
Compartir
L (] Quiero eliminar esta cusnta de masstro_ Si seleccionas esta apion tu cuenta quedar eliminada 30 dias después de hoy. Todas notas, clases,
Salida estudiantes y datos se eliminaran. Si entras a a cuenta antes de que pasen 30 dfas, se cancela este
Mi cuenta
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de la interface y de los cuales algunos temas fueron abarcados con las guias de aprendizaje:

Figura 15.

Interfaz de That Quiz con tematicas indicadas para el grado 7°.

that quiz

Maestro: entra o/ registrate o [busca] o [aprende mds]

&

enteros fracciones
X Aritmética @ Identificar
<> Comparar X Aritmética
A< Medias <> Comparar
x2 Potencias A= Medias
&%v Factores %] Simplificar
24 Algebra B¢ Probabilidad
J Célculo

vocabulario
£ Inglés == Espafiol
0 B Francés = Alemdn
ciéncia

& Células W Anatomia

conceptos
@ Reloj
$$ Dinero
mr fedida
142 Unidades
ol Gréficas
@ Conjuntos

A Tridngulos /

geometria

W

s Puntos
<> Reclanumérica

@ Trigonometria

geografia
¥ Américas A Europa
9 Africa o Asia
3% Elementos rZs Conversion

English Espafiol Francais Italiano Portugués Catala Euskara
Polski Slovens¢ina Tarkce EMNVIKG YkpaiHcbka FRIZ(E{K) nay

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/

¢Tienes codigo de [Cadige

algin examen?

\




Inicialmente se creo la clase en That Quiz para agregar a los estudiantes pertenecientes

a la muestra y con los cuales se hara el respectivo estudio. La clase se denomina

“Geometria. Grado 7° Colprechi” como se muestra en la figura:

Tabla 1

Creacion de clase en That Quiz con los estudiantes del grado 7° pertenecientes a la muestra.

thatquiz
Fabian Gustavo Gomez
Arrieta

Clases
| Geometria. Grado 7° Co v |

Ver examenes
Ver notas
Editar clase
Clase nueva
Mavil

Editar clase

Nombre de la clase : | Geometria. Grado 7° Colprechi |

Pagina de clase: https://www thatquiz org/es/classpage?02d01456bcedaba
[JPagina con contrasefias - recomendada Imagen
Todos examenes requieren contrasefas Texto

Estudiantes pueden ver notas [con contrasefias]

Examenes comunes
Enteros
Fracciones
Conceptos
Geometria
Vocabulario
Geografia

Ciencia

Otros examenes
Disefio
Directorio
Compartir

Email () |[Awargar| [Cancelar| | Guardar | [ Eliminar Clase |

Nombre Apellido Notas
1. [Juliana Soffa || cadena Gelvez | 3
2. [Nicolle Valeria || Gil Meza | 3
3. |Alfonso José || Gémez cafias | 3
4. [Johan Alexander |[Marifio Martinez | 3
5. [Marfa Alejandra ||Rojas Femandez | o
6. [Santiago Andrés || santos Montafiez |
7. [Marfa Valentina ||serrano Contreras | 4
8. [Maria Helena || Torres Ochoa | 3
0. | || o
0. | || |

Se borran el nombre y el apellido para quitar un estudiante de la clase.
Entrar el apellido del estudiante es opcional.

Administracion
Salida

[ Alargar | [ Cancelar | [ Guardar | [ Eliminar Clase |

Nota: Se comparten los nombres reales y fidedignos de los estudiantes (informantes IE1 —

IE8) pertenecientes al estudio, con previa autorizacion de sus padres de familia a través de

firma de consentimiento informado. Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Posteriormente se inicia con la creacion de pruebas o evaluaciones tipo quiz teniendo

en cuenta las tematicas vistas anteriormente, de las cuales los estudiantes ya cuentan con

presaberes adquiridos. Si la tematica no se ha visto o tratado, a través de That Quiz
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también se permite que ésta sea abordada, en mi caso utilicé la opcidn de videoconferencia
por Meet compartiendo mi pantalla a los estudiante y empezando con pruebas cortas de
diez (10) preguntas con ejercicios basicos de entrenamiento en los cuales se va explicando
la misma. Se observa que los estudiantes muestran mucho interés usando esta estrategia de
ensefianza, inclusive estimulando su aprendizaje en la cual ellos mismo por exploracién y
correccion de errores enriquecen su conocimiento de geometria y matematicas haciendo

uso de las TIC.

That Quiz ya cuenta con ejercicios especificamente graficos de matematicas y
geometria, lo que genera un facil aprendizaje y hace interesante y divertido su uso. Ademas
que permite adaptar las pruebas por determinada fecha, niveles de dificultad, tiempo de
ejecucion y cantidad de preguntas que se deben desarrollar:

En mi cuenta de maestro realice las diferentes pruebas con las condiciones dadas, para
que los estudiantes las desarrollen. Construi dos pruebas por tematica para estudiar las
calificaciones de la primera prueba con respecto a la segunda, aumentando en la segunda

prueba el nivel de dificultad.

Ejemplo de construccion de prueba en That Quiz:

En este caso, para abordar la unidad tematica correspondiente a area de triangulos (para la
cual ya se construyeron las dos pruebas anteriormente en el disefio de la unidad tematica),
después de tener la clase creada se va a la opcion “Examenes comunes”, se da clic en

“Geometria”, luego en “Triangulos” como se observa en la siguiente figura:



Tabla 2

Ruta para construir prueba en That Quiz. Tematica: area de triangulos.
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Entrar el apellido del estudiante es opcional.

thatquiz Editar clase
Fabian Gustavo Gomez
Arrieta Nombre de la clase : | Geometria. Grado 7° Colprechi
Clases Pagina de clase: hitps:/iwww thatquiz orgfes/classpage?02d01456bcedasa
[Geometria. Grado 7° Col v | CJPagina con contrasefias - recomendada Imagen
VEr examenes Todos examenes requieren contrasefias Iexto
3 TAEE Estudiantes pueden ver notas [con contrasefias]
Editar clase
Clase nueva ) =
vl Email | Alargar| | Cancelar | | Guardar | | Eliminar Clase|
Examenes comunes Nombre Apellido Notas
Enteros 1. [Juliana Sofia |[cadena Gelvez | )
Fracciones 2. [Nicolle Valeria || 5il Meza | 12
coa B 3. [Alfonse José |[comez Cafias | 10

(ie?l'rlri]g;nillos 2 4. |J0h::}m Alexander |[Marifio Marfinez | 12

Figuras 5. [Maria Alsjandra |[Rojas Ferndndez | 12
= Geometria 6. [Santiago Andrés |[santos Montafiez | 12
4= Puntos 7. |Maria Valentina |[serrane Contreras | 10
£ Angulos 8. |Maria Helena |[Torres Ochea | 10
<> Recta numérica
@ Trigonometria 9. | I | o
Vocabulario 10. | I | o
Sl'z?%:ﬁa Se borran el nombre y €l apellido para guitar un estudiante de Ia clase.

Otros examenes
Disefio

| Alargar| | Cancelar| | Guardar | | Eliminar Clase

Directorio
Compartir

Administracion
Salida

IMi cuenta
Instrucciones

Nota: Se comparten los nombres reales y fidedignos de los estudiantes (informantes IE1 — IE8)

pertenecientes al estudio, con previa autorizacion de sus padres de familia a través de firma de

consentimiento informado. Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Consecutivamente se configuran las opciones: Largo, Nivel, Duracion de la prueba,

Orden. En “Triangulos” se escoge la tematica (para ese caso: Area), se asigna el nombre para

la prueba (Area triangulos 1) y se asigna Ahora o después. Estas opciones seran definidas a

continuacion:



Figura 16.

Construyendo prueba en That Quiz 1de4. Temética: &rea de triangulos.

Triangulos

Largo
Nivel
Duracidn
Orden

Triangulos
|dentificar [
Perimetro [

Area
Angulos O
Semejante [
Pitagoras
30-60-90 OJ
o Diametro CJ

Renovar

Nombre Auto O

1. Area

2 Area

3 Area

AT

46

|Area tridngulos 1

Ahora ) Todavia no @

139

5. Area

6. Area

_—

34

14

Praximo >

Figuras del examen seran mas claras y grandes.

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Figura 17.

Construyendo prueba en That Quiz 2de4. Tematica: area de tridngulos.

Triangulos

Largo
Nivel
Duracion
Orden

Triangulos
|dentificar [
Perimetro

Area
Angulos
Semejante
Pitagoras
30-60-90

< Diametro

Renovar

Nombre Auto

Od0ooo®sd

7 Area

8 Area

9. Area

|Area tridngulos 1

Ahora ) Todavia no @

10. Area

11. Area

[ =< Anterior |

| Préximo >> |

Figuras del examen seran mas claras y grandes.

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/
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Figura 18.

Construyendo prueba en That Quiz 3de4. Temética: &rea de triangulos.

Triangulos

Largo
Nivel
Duracion
Orden

Triangulos
Identificar [J
Perimetro [

Area
Angulos O
Semejante O
Pitagoras [J

30-60-90 J

© Diametro

Renowvar

Nombre Auto

13 Area

14 Area

36

15. Area

22

40

43

16. Area

17. Area

|Area triangulos 1

Ahora (' Todaviano @

40

16

18. Area

37 43

17

| =< Anterior |

| Préximo >> |

Figuras del examen seran mas claras y grandes.

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Figura 19.

Construyendo prueba en That Quiz 4de4. Temética: area de tridngulos.

Triangulos

Largo
Nivel
Duracion
Orden

Triangulos
|dentificar CJ
Perimetro (I

Area
Angulos O
Semejante [
Pitagoras [
30-60-90 (I
o Diametro CJ

Renowvar

Nombre Auto O

|Area tridngulos 1

Ahora ) Todavia no @

19. Area 20. Area
38 38

Figuras del examen seran mas claras y grandes.

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/
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Como se observa en las cuatro figuras anteriores, cuando se esta construyendo una
prueba en That Quiz nos aparecen distintas opciones a la izquierda de la pantalla las cuales

se definirdn a continuacion:

Largo: Permite escoger la cantidad de preguntas o ejercicios a desarrollar en la

prueba. Para esta prueba se escogieron 20 preguntas de la tematica: area de tridngulos.

Nivel: Permite establecer el nivel de dificultad para la prueba, mientras mas alto sea el
namero, mayor sera el nivel de dificultad de la temética evaluada. En esta prueba se
pueden escoger niveles desde 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 12, 50 y 100. En este caso se configura
en nivel 50 que es un nivel intermedio para los estudiantes pertenecientes a la muestra del
grado 7°. Posteriormente se creara otra prueba con la misma cantidad de preguntas pero de

nivel 100.

Duracion: En esta opcion se configura el tiempo que se destina para la presentacion
de la prueba el cual se vera en cuenta regresiva. Si se busca evaluar sin limite de tiempo se

escoge duracion “abierta”. En el caso de la prueba construida se configura en 20 minutos

ya que los estudiantes deben aplicar la formula: Ay, = i—H (donde A,: Area del triangulo. B:

Base del triangulo. H: Altura del tridngulo) para determinar el area de cada triangulo en

cada pregunta de forma manual (ideal) o con ayuda de calculadora.

Orden: Permite configurar si se sigue un orden fijo o al azar como se escogio en la

prueba construida. Se recomienda usar la opcion “Azar” para evitar fraude.
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Tridngulos: Aqui se escoge especificamente las temética o teméticas que se van a
evaluar en la prueba. Como se puede ver especificamente en la construccion de este
examen el AVA That Quiz permite escoger 8 tematicas correspondientes a tridngulos de

las cuales se pueden seleccionar minimo una, méas de una o todas las opciones.

Renovar: Al pulsar este boton se renuevan todas las preguntas para la prueba, es
importante revisar como docente las preguntas que el ambiente virtual de aprendizaje That
Quiz haya escogido, dependiendo del nivel de complejidad. Si al revisar se observa que las
preguntas son muy basicas o muy dificiles, se toma la decision de renovarlas teniendo en

cuenta en este caso el nivel de dificultad escogido.

Nombre: Permite escribir el nombre de la tematica a evaluar. En este caso el nombre
de la tematica es “Area Triangulos 1” lo que supone que es la primera prueba de la
temética. También se brinda la opcion de pulsar “Auto” para que That Quiz genere

automaticamente el nombre del examen.

Asignar: En esta opcion el docente escoge si la prueba o examen se asigna “Ahora” o

después en “Todavia no”.

Para la prueba construida, en “Asignar” escogi la opcion “Todavia no” para
posteriormente terminarla de configurar. Finalmente di clic en Asignar y se me carga el

recuadro “ver examenes” asignandose automaticamente la prueba recién elaborada y
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generandose el codigo de la misma que seré el que se compartira a cada estudiante para

que desarrolle la prueba:

Tabla 3

“Ver examenes” en That Quiz con la seleccion automatica de prueba de ejemplo recién

construida. Tematica: Area de triangulos.

thatquiz Geometria. Grado 7° Colprechi

Fabian Gustavo Gomez Se puede restaurar exdmenes recién eliminados.

s @ [ Notificar “ Eliminar ] Junt I Imprimir ” Importar ]

W‘ @) Cédigo Nombre Tipo # Duracion Hecho Nivel Asignado Fecha limite

N QUES3MYXK Area triangulos 1 Tridngulo 20 20:00 0 50 - -

\Ver notas J F6JVXS3F Halle el area de los triangulos ( Triangulo 20 20:00 2 50 2020.11.17 =

Editar clase =] WOBNR24B Halle el Area de los triangulos ( Tridngulo 20 20:00 2 10 2020.11.13 -

Clase nueva @ KPBHIBAT Perimetro Figuras Geométricas Geometria 20 20:00 8 100 2020.11.12 -

Movil [E] UCS51L851 Perimetro Figuras Geométricas Geometria 20 20:00 7 10 2020.11.10 -
(m] 1669RGRE Teorema de Pitagoras 2 Tridngulo 20 40:00 2 10 2020.11.09 -

> [m] D8GEESVT Teorema de Pitagoras 1 Tridngulo 20 20:00 2 4 2020.11.09 -

Enteros 0 mxpvMD2z __ Figuras congruentes, j Figuras 20 2000 7 3 2020.11.06 =

E’:rfccé%'::: 5] ROREDSE___Figuras congruentes, ] Figuras 20 20.00 B 1 2020.11.06 2020.11.06

Geometria (] UCRMZFJS Triangulo Angulos & Identificac Tridngulo 20 20:00 8 100 2020.10.13 2020.10.13

A Triangulos @] O2R5SEWO4 Triangulo Angulos & Identificac Tridngulo 20 20:00 8 50 2020.10.13 2020.10.13

& Figuras =] ZQUNDISD Medicién de Angulos 2 Angulos| 20 10:00 8 B 2020.10.02 2020.10.02

b Geometria =] K6P3EV2J Medicion de Angulos 1 Angulos 20 10:00 8 8 2020.10.02 2020.10.02

4= Puntos [m) G82ZB3X3T Identificar figuras geométricas : Figuras 20 5:00 8 3 2020.09.29 2020.09.29

4 Angulos =] SD34CCSXE Identificar figuras geométricas Figuras 20 5:00 ) 2 2020.09.29 2020.09.29

<> Recta numérica
@ Trigonometria
Vocabulario
Geografia

Ciencia

Otros examenes
Disefio

Directorio
Compartir

Administracion
Salida

Mi cuenta
Instrucciones

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

En este recuadro de That Quiz Se puede notar que ya existe un banco de pruebas que

construi para todo el disefio de la unidad temaética de geometria.

Finalmente se da clic en el titulo del examen (Area de Triangulos 1) y nos carga el
recuadro de configuracion donde se escriben las instrucciones para la presentacion de la
prueba, Se asigna la prueba, se configura la fecha limite para su presentacién, se cambia el
nombre de la misma si se desea, también se permite modificar el nivel de dificultad, su

duracién en cuenta regresiva. Se configuran las Opciones para examen de clase y las
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exenciones. Ya en las preguntas o ejercicios That Quiz nos da la opcién de Eliminar,

Ordenar, Barajar o Insertar preguntas, Ademas de Imprimir la prueba para casos donde se

desee aplicar en forma fisica o se requiera la impresion de los resultados en papel para

guardar evidencias. Para terminar se da clic en “Guardar”.

Tabla 4

Configuracién final de la prueba de ejemplo recién construida. Temética: area de

triangulos.
thatquiz htips:iiwww.thatguiz.org/es/classtest?QUESIMYEK (examen de clase) URL para el examen de practicar (practicar)
Fabian Gustg\ro Gomez Asignado Fecha limite Nombre Nivel Duracién Orden Largo Codigo
Yee [Todavia no v ||| Hunca ~[[ area triangulos 1 |[ERS | 7000w | Variado | 120 | QUES3MYE
e [Escribe instrucciones para este examen agui]
Clases y
[Geometria. Grado 7° Col v | ® Guardar automaticamente + ® Revelar la clave al terminar
Ver examenes "1 Guardar automaticamente — Revelar solo la nota al terminar
\ég[’tnot?s ® @ Se permite salir y pausar ) No revelar nada al terminar
itar clase .
e iy ® No se pausa el reloj
Clase nueva P P
Mavil examen de clase

Examenes comunes

® Siempre guardar notas
() Guardar notas = %

Exenciones

Enteros 3 No se permite navegar atras ® Mostrar al estudiante cuanto ha cumplido
(F:?;Séo?c?: ® Se permite navegar atras ) Mostrar cuantos son acertados y equivocados
Geome?tria [ para editar respuestas | Utilizar siempre [
o T

&];r‘;aunrgglos | Eliminar || Ordenar || Barajar || Insertar | | Imprimir || Cancelar || Guardar |
=) Geometria [CJ Puntos Puntos

4= Puntos Jf1 |[1. Area tridngulo base 34 altura 31 = 527 Jjf1 |[11. Area triangulo base 10 altura 7 = 35

4 Angulos C]1||2- Area triangulo base 42 altura 36 = 756 Cj1_|12. Area triangulo base 35 altura 16 = 280
g?ﬁgﬁg%@tﬂ:a OJ1 |[3- Area triangulo base 46 altura 19 = 437 Of1 |13 Area triangulo base 18 altura 36 = 324
‘acabulario |1 |[4. Area triangulo base 20 altura 39 = 390 Ojj1_|14. Area triangulo base 35 altura 22 = 385
Geografia Of1 |f5. Area tridngulo base 34 altura 7 = 119 Ojf1 [[15. Area tridngulo base 43 altura 40 = 860
Ciéncia |1 ||6. Area triangulo base 14 altura 4 = 28 Cf|1 [16. Area triangulo base 40 altura 33 = 660

O nyr— dj1 |7. Area triz'ingulo base 40 altura 35 = 700 Ofl1 |17. Area trizjmgulo base 16 altura 37 = 296
Disefio D1 |8 Area triangulo base 34 aliura 43 = 731 D1 |18. Area triangulo base 17 altura 48 = 408
Directorio |1 |[9. Area triangulo base 4 altura 1 =2 Ojf1 [[19. Area tridngulo base 47 altura 36 = 893
Compartir ][+ |[10. Area tridangulo base 8 altura 2 = & D[+ ]20. Area triangulo base 40 altura 38 = 760
Administracis Se permite editar el puntaje de los problemas. La nota final es un porcentaje basado en el puntaje.

Saﬁgg's xosi Por ejemplo. un estudiante que gana 20 de 25 puntos tiene nota de 80%.

i cuenta

Instrucciones

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/



Tabla 5

Configuracion final de la prueba # 1 real construida anteriormente que presentaron los

estudiantes. Tematica: area de triangulos.

thatquiz
Fabian Gustavo Gomez
Arrieta

ntips:iwww thatquiz orgles/classtest?WOEBNR24E {examen de claze)
Asignado

URL para el examen de practicar (practicar)
Nombre Nivel Duracion Orden Largo Codigo

Fecha limite

(20201113700~ || HNunca

v |[Halle el Area de los trian||[50_w ]| [20:00 ] | Variado [20/20 [ woBlm2¢E

Clases
[Geometria. Grado 7° Col v |

Ver examenes
Ver notas
Editar clase
Clase nueva
Maovil

Examenes comunes
Enteros
Fracciones
Conceptos
Geometria

A Triangulos

& Figuras

=) Geometria

4= Puntos

£ Angulos

<+ Recta numérica
@ Trigonometria
Vocabulario
Geografia

Ciencia

Instrucciones

Opciones para
examen de clase

Exenciones

Apreciado estudiante: Determina el drea de ceds tridngulo recordandoc que la formula
para determinar el &rea de un tridngulo es base por altura sobre 2 (prueba 1): y

@ Guardar automaticamente +
() Guardar automaticamente —
@ @ Se permite salir y pausar
1 ® Mo se pausa el reloj

@ Revelar la clave al terminar
_'Revelar solo [a nota al terminar
) No ravelar nada al terminar

® Siempre guardar notas
) Guardar notas = %

® No se permite navegar atras
(1 Se permite navegar atras
[ sin editar respuestas |

) Mostrar al estudiante cuanto ha cumplido
® Mostrar cuantos son acertados y equivocados.

Utilizar siempre

No se permite editar los problemas mientras que ya haya notas guardadas.

| Imprimir || Cancelar || Guardar |

[Reportaje](~] [Mandar resultados por email][=]

Puntos Puntos

1 |1. Area triangulo base 10 altura 9 = 45 11. Area triangulo base 8 altura 8 = 32
2. Area triangulo base 3 aliura 4 =6 12. Area triangulo base 6 aliura 1= 3
3. Area triangulo base 1 altura6 =3 13. Area triangulo base 4 altura 10 = 20
4. Area triangulo base 7 altura 6 = 21 14. Area triangulo base 7 altura 6 = 21

. Area triangulo base 8 altura 9 = 36

15. Area tridngulo base 9 altura 8 = 36

Otros examenes
Disefio
Directorio
Compartir

_ Area triangulo base 4 altura 1 =2

16. Area triangulo base 3 altura 2 = 3

_ Area triangulo base 2 altura 1 = 1

17. Area triangulo base 2 altura 1 = 1

_ Area triangulo base 2 altura 5 = 5

1§. Area triangulo base 2 altura 6 = 6

. Area triangulo base 9 altura 4 = 18

19. Area tridngulo base 4 altura 2 = 4

Administracion
Salida

IMi cuenta
Instrucciones

= [=T=T=7T=NT=T=1=1=
= (o ff oo f =) Sy n

0. Area triangulo base 2 altura 3 = 3

==T=1=T=T=T=1]=1=1=

20. Area triangulo base 8 altura 9 = 36

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Cabe destacar que con anterioridad se estimula al estudiante a que realice ejercicios de

entrenamiento de la temética para que optimice sus conocimientos y después pueda

presentar el examen propuesto por el docente de una mejor manera para obtener excelentes

resultados, previa explicacion y despeje de dudas. Para ello el estudiante ingresa al

ambiente virtual de aprendizaje That Quiz (url: https://www.thatquiz.org/es/) y selecciona

la tematica a practicar pasando a configurar el mismo la prueba (Largo, Nivel, Duracion de
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la prueba, Pausa y Tematica). Ademas como se menciono anteriormente That Quiz permite

descargar una aplicacion en flash ejecutable para que se pueda usar en computadores sin
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acceso a internet u offline, ademas de tener disponible una app gratuita Gnicamente en

Google Play Store para smartphones o dispositivos méviles Android sin anuncios.

Para iniciar el estudio de la tematica &rea de tridngulos, el estudiante ingresa a That

Quiz y da clic en la tematica “Triangulos” del subgrupo Geometria:

Figura 20.

Ruta para construir y presentar pruebas de estudio en That Quiz online por el estudiante.

Tematica: area de tridngulos.

that quiz | B
enteros fracciones conceptos geometria
¥ Aritmética @ Identificar @ Reloj =
<> Comparar & Aritmética % Dinero &% Figuras { -:’,
ME Medias <> Comparar ™ Medida [ Geomelria
=& Potencias 5 Medias 147 Unidades 4= Puntos
&% Factores i=1 Simplificar Ml Grificas A Angulos
= Algebra E# Probabilidad D Conjuntos «=» Ractanumérica
I Calculo @ Trigonometria
vocabulario geografia
2= Inglés &= Espafial Y Américas M Eurcpa
0 0 Francés == Aleman W Africa " Asia
ciéncia
& Células Wl Anatomia %% Elementos % Conversion
English Espafiol Francais ltaliano Portugués Catala Euskara ; Tienes codigo de |:|
F’oI!;ki Slovpn;né{':ina TU'ng(ge ErAnvika YKpga'I'HChI{a AAT(EHE) mow “ algin BXEIE’Ien?

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/

Posteriormente configura las opciones mencionadas de la parte izquierda de la pantalla

(Cantidad de preguntas, Nivel de dificultad, Duracion de la prueba, Pausas, Tematica a

desarrollar) y procede a solucionar las preguntas o ejercicios, verificando la cantidad de

aciertos y errores en la parte derecha, ademas del tiempo transcurrido. El programa le
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permite Reiniciar la prueba si el mismo estudiante lo desea y en su defecto al final corregir

las respuestas equivocadas haciendo eficaz el aprendizaje.

Figura 21.

Prueba de estudio online en That Quiz para el estudiante. Tematica: area de triangulos.

10 -
Largo[10_v| Triangulos Acertado| 0 |
Nivel Equivocado| 0|
Duracion Reloj m
Pausa
Triangulos
Identificar O
Pen’njé‘etro E atematicas
rea @
Angulos O
Semejante O
Pitagoras O 9 e
ledidas en
30-60-90 OJ centimetros.
© Diametro O Escala no es 1:1.

Area =[] Jem?
Hacer enlace

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/

Figura 22.

Interfaz de That Quiz en su versién Offline.

K Matematicas - o IEN
@ @ % =

Back Mext Home Exxit

Matematicas e

Copyright ® 2008 Andrew Lyczak

Enteros Fracciones Conceptos Geometria

K Aritmética | (L) identificar | (I} Reloj | A Tridngulos |
<> Comparar | ® 2 Aritmética | 44 Dinero | &5 Figuras |
N2 Potencias | <> Comparar | ™ Medida | [k Geometria |
4.} Algebra | =1 Reducir | 4.2 Unidades | = Puntos |
J calculo | B ili | ol | 4 Angulos |

Matematicas — mas informacién

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/docs/download.html

Figura 23.

Prueba de estudio en aplicacién offline That Quiz para el estudiante. Tematica: area de

triangulos.




L Matematicas

@ @ % =

Back Mext Home: Exit

Zla
-3
g
<|l<

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/docs/download.html

Figura 24.

App gratuita That Quiz disponible en Google Play Store para dispositivos moviles Android.

Reiniciar

ThatQuiz v3.1.6 © 2020
www.thatquiz.org

¢ Tienes dificultades? Inférmanos.

|7 771
)

& (= Practica

@ Conjuntos

Geometria

A Triangulos

& Figuras

Geometria

4= Puntos

N

Angulos

< Recta numérica

@ Trigonometria

Ciéncia

@ Células

Fuente: https://play.google.com/store/apps/details?id=org.thatquiz.tgmobclient

Figura 25.

Prueba de estudio en app That Quiz online para el estudiante. Temética: area de tridngulos
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.
&~ (= La

Largo 10 v
Nivel 10 v

Duracion Abierta ¥

7
Pausa si v
e 4
Tridngulos
Identificar Area = sz K
Perimetro
Area ¢

Fuente: https:/play.google.com/store/apps/details?id=org.thatquiz.tgmobclient

Para que el estudiante presente la prueba, si es en computadora debera ingresar a
internet por cualquier navegador conocido, Se debe escribir en la barra de direcciones la
URL.: https://www.thatquiz.org/es/ se le da el cddigo el cual debera anotar en el rectangulo

correspondiente que aparece en la pagina de That Quiz, como se indica en la figura:

Figura 26.

That Quiz con el codigo para un examen.

t h a t q u i Z é:éo[busca]o[aprende mas]
enteros fracciones conceptos geometria
% Aritmetica @ Identificar @ Relgj =
<> Comparar *gF Aritmeética 5% Dinero &% Figuras { =
e Medias <> Comparar ™ fMedida [ Geometria
= Potencias AE Medias 142 Unidades 4= Puntos
& Factores =1 Simplificar ol Grificas £ Angulos
wt= Algebra E# Probabilidad a0 Conjuntos <-» Ractanumérica
I Calculo & Trigonometria
vocabulario geografia
== Inglés E= Espaiiol ¥ Américas M Europa
0 0 Francés == Aleman ¥ Africa o Asia
ciéncia
& Células Wl Anatomia e [="N
English Espafiol Francais ltaliano Portugués Catala Euskara i Tienes cédigodel F6JVX53F |@|
Polski Sloveni&ina Tirkce EMnvikd YkpaiHcexa FERZ(ESE) noaw algin examen?

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/
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Después de escribir el codigo, el estudiante debera dar clic en la opcion “Iniciar” y se

cargara el siguiente recuadro en el cual deberé escoger su nombre para presentar la prueba:

Figura 27.

Seleccion de estudiante en That Quiz.

Nivel Equivocado

Largo Maestro:Gomez Arrieta Clase:Geometria. Grado 7° Colprechi F6JVX53F Acertado n
Duracién [20:00 v ] Reloj [ 0:00 |

Cadena Gelvez, Juliana Sofia
Gémez Cafias, Alfonso José

Rojas Femandez, Maria Alejandra
Santos Montafiez, Santiago Andrés

Serrano Contreras, Maria Valentina
Torres Ochoa, Maria Helena

(Y

Nota: Se comparten los nombres reales y fidedignos de estudiantes (informantes)
pertenecientes al estudio, con previa autorizacion de sus padres de familia a través de firma de

consentimiento informado. Fuente: https://www.thatquiz.org/es/classtest?F6JVX53F

Los estudiantes de la muestra que no aparecen en la lista de la figura anterior ya
presentaron la prueba mencionada. Solo figuran aquellos que adn no la han presentado. Al
dar clic el estudiante en su nombre aparecen las instrucciones de la prueba como se ve en la

siguiente figura y posteriormente el estudiante debe dar clic en “Comenzar”:

Figura 28.

Indicaciones e inicio de presentacion de examen.

Largo [0 émez Arrieta Cl fa. Grado 7° Colprechi F6JVX53F Acertado| 0 |
B Estudiante (Sanios Montafer Sanfago 7w, Equivocado [ 0 |
Duracion [20:00 v Reloj [20:00
<< || »> |[I
Apreciado estudiante: Determina el area de cada
triangulo recordando que la formula para
determinar el drea de un tridngulo es base por
altura sobre 2 (prueba 2):

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/classtest?F6JV X53F
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Cuando el estudiante culmina la prueba, le aparecen los resultados de la siguiente

manera, dando por terminado el proceso evaluativo:

Tabla 6

Indicaciones e inicio de presentacion de examen.

& Nicolle Valeria Gil Meza  Halle el Area de los triangulos (prueba 1) : :
Nota 95% Equivocados
= Tu respuesta esta en paréntesis)
(¢ lid 20 ¢ ;
HIDpHCO Area triangulo base 8 altura 8 = 32 (8)
Sin cumplir 0
Acertado 19
Equivocado 1
Tiempo 2:48

Segundos (promedio) | 8,4

Nota: En esta tabla y en la figura 28 se comparte nombre real y fidedigno de estudiantes
pertenecientes a la investigacion, con previa autorizacion de sus padres de familia a través
de firma de consentimiento informado.

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/classtest?F6JV X53F

Como se puede observar en la figura, la plataforma That Quiz extrae la nota obtenida,
el nimero de preguntas resueltas o no resueltas, las preguntas acertadas, equivocadas, el
tiempo transcurrido y el promedio en segundos en la solucion de cada una de las preguntas.
En el caso de las preguntas equivocadas, el programa coloca la debida correccion y

realimentacion en la parte derecha del cuadro de calificacion.
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Finalmente para dar cumplimiento al segundo objetivo especifico, el disefio de la
unidad tematica de geometria para el grado 7° queda estructurado a través de la realizacion
de catorce (14) pruebas construidas en That Quiz que abarcan y evaltan los contenidos
relevantes en los estandares basicos de competencias y en los derechos basicos de

aprendizaje exigido por el Ministerio de Educacién Nacional:

Tabla 7

Unidad temética disefiada a través de catorce (14) pruebas evaluativas en That Quiz.

thatquiz Geometria. Grado 7° Colprechi
Fabian Gustavo Gomez Se puede restaurar examenes recién eliminados.
Arrieta

Clases = Juntar mprim ‘ Importar |
] Cddigo Nombre Tipo # Duracién Hecho Nivel Asignado Fecha limite
Ver examenes. a FeJVKS3E Halle el Area de los triangulos { Tridngulo 20 20:00 8 50 20201117 20201147
Ver notas m] Halle el Area de los triangulos { Tridngulo 20 20:00 2 10 2020.11.13 2020.11.13
Editar clase ] Perimetro Figuras Geométricas Geometria 20 20:00 s 100 2020.11.05 2020.11.05
Clase nueva ] Perimetro Figuras Geométricas Geomelria 20 20:00 8 10 2020.11.05 2020.11.05
navil ] Figuras congruentes, semejant Figuras 20 20:00 8 3 2020.10.22 2020.10.22

R ) Figuras congruentes, semejant Figuras 20 20:00 g 1 2020.10.22 2020.10.22
Examenes comunes ] 1£69RGR Teorema de Pitdgoras 2 Tridngulo 20 40:00 ) 10 2020.10.16 2020.10.16
Enteros ] DEEEESVT Teorema de Pitagoras 1 Tridngulo 20 20:00 ) 4 2020.10.16 2020.10.16
E?rlcccé%qgss O vcmieros  Trangulo Angulos & Ideniificac Triangulo 20 20:00 B 100 20201013 20201013
Geometria ] OZRSEWO4 Triangulo Angulos & Identificac Tridngulo 20 20:00 8 50 2020.10.13 20201013
'Vocabulario [m] RQUNDISD Iedicion de Angulos 2 Angulos 20 10:00 8 2 2020.10.02 2020.10.02
Geografia m] RER3EVZT IMedicion de Angulos 1 Angulos 20 10:00 2 2 2020.10.02 2020.10.02
Ciéncia a GEZB3X3L Identificar figuras geometricas : Figuras 20 500 8 3 20200929 2020.09.29

] SD34CSXE Identificar figuras geométricas * Figuras 20 5:00 8 2 2020.09.29 2020.09.29

Otros examenes.
Disefio
Directorio
Compartir
Administracion
Salida
Mi cuenta
Instrucciones

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Recoleccion de Informacion

Esta investigacion es documental porque para su desarrollo se llevé a cabo una exploracion
y recogida de una gran variedad de materiales, tales como argumentos tedricos en articulos,
documentos, libros, reglamentos, lineamientos, resoluciones que guardan relacion con los

ambientes virtuales de ensefianza y con la geometria como disciplina del area de



matematicas. A partir de la revision documental y de los objetivos planteados, se realizara
el disefio de instrumentos de la investigacion, y se procedera a aplicar las entrevistas,
encuestas y diarios de campo para recolectar informacion y a posteriori, elaborar la
transcripcion, y seleccién de informacién pertinente.

Esto supone que permitird obtener particularidades de interés para la investigacion y
posiblemente elementos emergentes, acerca de los aspectos fundamentales de la
problemdtica planteada, de tal manera se logre evaluar el impacto de la plataforma
educativa “That Quiz” como recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria en
los estudiantes del grado 7°A de la institucién educativa. Y en consecuencia, obtener las
conclusiones del estudio.

Para diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso de
ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Seflora de la Presentacion, sera necesario formular
preguntas a los informantes para poder disefiar y por ende, desarrollar la estructura de una
unidad tematica de la asignatura de matematicas, especificamente geometria orientada en
el uso de la plataforma educativa “That Quiz” como recurso de apoyo TIC para los
estudiantes del grado 7°A de la Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la
Presentacion”, como apoyo y aporte de la investigacion, Tal como diria Gadamer (1975):
“Su objetivo es rastrear la experiencia de la verdad [...] alli donde se encuentre, e indagar

su legitimacion”. (p.8)

Respecto al tema a investigar se han utilizado y aplicado las siguientes técnicas o

instrumentos:
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v" Entrevistas.
v" Diarios de campo.
v" Encuestas.

v" Observacion.

Validez y Fiabilidad de los Instrumentos

Validez

Esta investigacion se desarrollara desde el punto de vista cualitativo y lo determinara el
grado en que los resultados reflejen claramente la realidad de la situacion dada. De esta
manera, Martinez (2008) considera: “una investigacion tiene un alto nivel de validez si al
observar, medir o apreciar una realidad, se observa, esa realidad y no otra cosa” (p.198).
En este sentido, se determinara la validez cuando se evidencie el resultado del estudio,

procediendo a indicar su grado de fiabilidad.

Fiabilidad

Al respecto, Kirk y Miller, citados por Rusque (2007) sostienen que: “la fiabilidad reposa
sobre los procedimientos de observacion donde la descripcion es explicita” (p.141). De
acuerdo con el autor, los criterios de fiabilidad de un estudio son los resultados obtenidos
en un momento dado por los diferentes instrumentos aplicados. Al respecto, el autor de la
investigacion, establecera un equilibrio entre los datos suministrados por los informantes

una vez aplicado el instrumento, se determind la fiabilidad a través de la triangulacion de
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informacion, como requisito fundamental del estudio. Segun Denzin citado por Taylor y
Bodgan (1984): “Se Ilama triangulacion a la combinacion de un estudio de distintos
métodos o fuentes de datos”.

Ante lo descrito, es importante considerar que, al desplegar la comparacién de la
informacion recabada, se fortalecera la estabilidad y coherencia de los resultados, asi como
la veracidad de la informacion suministrada, la cual se contrastara con los referentes
tedricos. Por ende, se elevaré el nivel de certidumbre de la informacion en funcién al
trabajo de recopilacién de datos e interpretacion de las respuestas. De alli que, la
triangulacion concedera garantia al cotejar los datos obtenidos de los informantes y la
teoria, de este modo se pueda obtener un conocimiento més distinguido del hecho

investigado, lo cual repercute a posteriori en la credibilidad aceptable de la informacion.

Sujetos de Informacion

En el presente estudio los informantes estaran conformados por los sujetos involucrados en
la problematica a estudiar. Al respecto, Hurtado (2010) afirma que “los informantes
considerados en una investigacion cualitativa se eligen porque cumplen ciertos requisitos”
(p.64). Por tanto, para que la investigacion se llevara a cabo, los sujetos informantes seran
de vital importancia; debido al apoyo que aportaran durante su desarrollo. En este sentido,

Martinez (2008) considera:

Un buen informante puede desempefiar una funcién decisiva en una

investigacion: introduce al investigador ante los demas, le sugiere ideas y
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formas de relacionarse, le previene de los peligros, responde por €l ante el

grupo y, en resumen, le hace de puente con la comunidad (p.86).

Los sujetos de la investigacion seran conformados por once (11) informantes (8

estudiantes y 3 docentes) Al respecto, (ob.cit) explica:

La seleccion de la muestra en un estudio cualitativo requiere que el
investigador especifique con precision cual es la poblacién relevante o el
fendmeno de investigacion, usando criterios (que justificard) que pueden
basarse en consideraciones teoréticas o conceptuales, intereses personales,

circunstancias situacionales y otras consideraciones (p.85).

Desde esta premisa, se tomara una muestra intencional para elegir una serie de
criterios que se consideraran necesarios 0 muy convenientes para tener una unidad de
analisis con las mayores ventajas de acuerdo a los fines que persigue la investigacion. En
este sentido, se trabajara con una representacion de sujetos informantes docentes y
estudiantes, que aportaran la informacion requerida para acercarse y comprender a
profundad la realidad de los hechos, enmarcandose en primer lugar, en un criterio de
diagnostico con miras a desarrollar conclusiones y aportes. Para la presente investigacion,
seran consultados once (11) Informantes (IE) (ID), se especifica algunas de sus
caracteristicas. Los criterios que seran utilizados para su seleccién se regiran por el aporte
de Rodriguez y otros (1999): “La facilidad para acceder y permanecer en el campo, la
posibilidad de establecer una buena relacién con los informantes, la posibilidad de asegurar
la calidad y la credibilidad del estudio, y las disposiciones de las instituciones y las

personas”. En referencia a la cantidad de sujetos informantes en un estudio cualitativo, para
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autores como Mendieta (2015): “El nimero de informantes incluidos en la investigacion no
importa, lo que realmente importa es lo que los informantes tienen para decir.

Lo expuesto, permite establecer el rigor metodoldgico, es la descripcion de como se
Ilegd a esta informacion” (p.2). Por tanto, en la investigacion cualitativa lo que se pretende
cuando se analiza una realidad o escenario, es conocer lo que tienen que decir sus actores
sociales respecto a la realidad objeto de estudio, aplicando el muestreo por objetivos, el
cual refiere consideraciones de tipo préctico en las cuales se busca obtener la mejor
informacion en el menor tiempo posible, de acuerdo con las circunstancias concretas que
rodean tanto al investigador como a los sujetos o grupos investigados.

Para Salamanca y Crespo (2007) “El muestreo por conveniencia es facil y eficiente, la
clave es extraer la mayor cantidad posible de informacion de los pocos casos de la
muestra” (p.2). De alli que su aporte, se centra en dar valor intrinseco a la investigacion

sobre la base de descubrir significados o reflejar realidades.

Tabla 8

Caracteristicas de los informantes.

Cadigo Sexo Desempefio
ID1 Femenino | Docente de matematicas
ID2 Masculino | Docente de matematicas
ID3 Masculino | Docente de matematicas
IE1 Masculino | Estudiante
IE2 Masculino | Estudiante
IE3 Masculino | Estudiante
IE4 Femenino | Estudiante
IE5 Femenino | Estudiante
IE6 Femenino | Estudiante
IE7 Femenino | Estudiante
Fuente: El autor. IE8 Femenino | Estudiante
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Evidencias

La recoleccion de evidencias, es un medio a través del cual los informantes, generan datos
necesarios para alcanzar los objetivos iniciales planteados. La técnica a utilizar sera la
entrevista definida por Rojas (2014) como “Un proceso deliberado, sistematico, para
obtener informacion en forma directa del contexto donde tienen lugar las acciones” (p.79).
Asimismo, los instrumentos a emplear, serdn el guién de la entrevista dirigida a cada
informante, diarios de campo dirigidos por el investigador a hacer seguimiento a los

informantes de la muestra y encuestas como pretest y postest.

Rojas (2014): “la entrevista es un encuentro en el cual el entrevistador intenta obtener

informacion, opiniones o creencias de una o varias personas” (p.91).

Diario de campo: Pérez. J y Merino. M (2009) plantean que: “El diario de campo es un
instrumento utilizado por el investigador para registrar aquellos hechos que son
susceptibles de ser interpretados, es una herramienta que permite sistematizar las
experiencias para luego analizar los resultados”.

Para la investigacion se diligenciaron los siguientes siete (7) diarios de campo,
teniendo en cuenta los contenidos de la unidad tematica dictados de geometria
pertenecientes al grado 7° de la institucion mencionada a través de la plataforma educativa
That Quiz. Por cada contenido abordado en su desarrollo, se diligenci6 un instrumento de

esta clase, en el cual se hizo un seguimiento respectivo a la apertura, desarrollo y cierre.
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Encuesta: Segun Tamayo y Tamayo (2008), “la encuesta es aquella que permite dar
respuestas a problemas en términos descriptivos como de relacion de variables, tras la
recogida sistematica de informacidn segin un disefio previamente establecido que asegure
el rigor de la informacion obtenida”.

Para la investigacion se aplicaron dos encuestas. Una como Pre-test y otra como Pos-
test con el objetivo de evaluar el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That

Quiz” como recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.
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Analisis e interpretacion de los resultados

El andlisis y procesamiento de la informacion se presentara en forma cualitativa, es decir,
se examinaran e interpretaran los datos obtenidos de las técnicas mencionadas
anteriormente, para llegar al final de los resultados. Al respecto, Rodriguez (2007), plantea:
“los datos son entendidos como interaccion, situaciones, fenomenos u objetos de la
realidad estudiada que el investigador recoge a lo largo del proceso investigativo” (p.201).
De alli, que uno de los procesos mas complejos y determinantes de la investigacion lo
constituye la fase en referencia.

Adicionalmente, Rusque (2007) establece el siguiente aspecto: “el analisis de datos es
la etapa de busqueda sistematica y reflexiva de la informacion obtenida a través de los
instrumentos” (p.155). Considerandose €sta, como una de las mas importantes de la
investigacion, porque durante su ejecucion, a traves del analisis se descubre el aporte y su
relevancia. El analisis cualitativo de la informacion se enmarcara en la etapa de analisis de
la investigacion expuesta.

Al realizar la triangulacion, se determinaran las derivaciones del estudio, al confrontar
la informacidn con la teoria que expone un cimulo de tépicos abordados en el presente
estudio. Al considerar el rigor cientifico del estudio, se asume para su enriquecimiento,
ciertas practicas metodologicas anidadas expuestas previamente que complementaran los
resultados. ElI método, por lo tanto, muestra siempre el camino a seguir, para sustituir la
doxa sobre las cosas, por el conocimiento de las mismas e inducir el proceso analitico y en

consecuencia brindar soluciones si son requeridas.
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Como herramienta de analisis de datos cualitativos constituye una importante
herramienta la categorizacion y “...hace posible clasificar conceptualmente las unidades

que son cubiertas por un mismo topico” (Rodriguez, Gil y Garcia, 1996: 208). Es asi como:

...requieren, en primer lugar, que los etndgrafos describan lo que observan,
dividan en unidades los fendmenos e indiquen como estas unidades se
asemejan y distinguen entre si. Las bases de diferenciacion y clasificacion de
los elementos pueden ser de caracter espacial, fisico, temporal, filosofico,

gramatical o social (Goetz y Le Compte, 1998: 177).

Segiin Mayz, (2007) La categoria es “un constructo de pensamiento abstracto mediado
por la accion interpretativa de quién la elabora, y que respeta o guarda el sentido escondido

en los datos”.

A continuacion se presentan las tablas de categorizacion (tablas 16 y 17) de los datos
cualitativos obtenidos de los informantes docentes (ID1, 1D2, ID3), informantes
estudiantes (IE1 — IE8) a través de los guiones de entrevista semiestructurada para cumplir

con el primer objetivo especifico de la investigacion:



Tabla 9

Categorizacion de los datos cualitativos obtenidos por entrevista — Sujetos informantes: Docentes
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Reduccion de datos y generacion de categorias: Datos obtenidos de la entrevista en profundidad - sujetos informantes docentes.

Entrevistado

Preguntas

Respuestas textuales del entrevistado

Subcategorias
(Interpretacion)

Caddigo de
Subcategoria

Docente 1

1. ;Cree usted necesario el uso de ambientes
virtuales de aprendizaje como recursos
didacticos de las matematicas en la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra
Sefiora de la Presentacion™? justifique su
respuesta.

2. En caso de utilizar ambientes virtuales de
aprendizajes, icuales utiliza vy
recomienda?

“Segun mi criterio, el uso de ambientes virtuales
en la institucién no solamente es necesario sino
fundamental, debido a que estamos en una era
donde la informatica es el eje central para el
desarrollo de todos los procesos que se manejan
cotidianamente, una institucion educativa no
puede ser ajena a la utilizacion y aprovechamiento
de todos los avances tecnoldgicos que en este
momento se tienen, teniendo en cuenta que dicha
utilizacién se debe dar de manera dptima para
favorecer el desarrollo de procesos de
pensamiento, analisis e interpretacion en nuestros
estudiantes y de esta manera generar profesionales
con una mejor formacion”.

“En la institucion la utilizacion de ambientes
virtuales no se ha considerado primordial en el
momento de generar los ambientes de aprendizaje
por mualtiples razones pues no se cuenta con los
elementos necesarios y suficientes para desarrollar
un proceso eficiente, mas sin embargo de manera
sencilla y limitada se han empleado algunos
entornos virtuales como: Blog y Wikis, asi mismo
el uso de algunos programas gratuitos como
Geogebra, Edmodo y Photomath para establecer
una comunicacion con los estudiantes, de manera
particular recomiendo el uso del programa
Geogebra el cual permite de manera agil graficar,
solucionar muchas de las situaciones propia de la
matematica para que a partir de ello el estudiante
pueda deducir, inferir conclusiones de manera

El docente 1 aplica las
TIC en sus préacticas
pedagégicas y lo
considera  necesario
en la época actual.

Existen dificultades
debido a la carencia
de equipos

tecnoldgicos en la
institucién que se
requieren para ello.
El docente tiene claro
que este tipo de
herramientas son
imprescindibles para
ensefiar de una mejor
forma la matematica y
que el estudiante
favorezca su
aprendizaje.

El docente se
actualiza en el uso de
herramientas
tecnoldgicas a través
de una red de
investigacion y del
compartir de
experiencias
significativas
otros docentes.

con

ID1
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3. ¢Usted procura actualizarse respecto al

aporte de los ambientes virtuales de
aprendizaje en el area de matematicas?,
declare ¢cémo y por qué?

personal sin necesidad de entregarle toda la
informacién lo cual favorece su autoaprendizaje”.
“Si, trato de actualizarme en los Ultimos avances
que se han dado debido a que me parece muy
interesante y ante todo necesario para el
desenvolvimiento en el mundo actual, no
solamente para mi sino también para los
estudiantes. EI mecanismo que se utiliza es a
través de la Red en la cual se investiga,
experimenta, ademas el compartir con otros
profesionales sus experiencias personales”.

Docente 2

. ¢Cree usted necesario el uso de ambientes

virtuales de aprendizaje como recursos
didacticos de las matematicas en la
Institucion Educativa Técnica ‘“Nuestra
Sefiora de la Presentacion”? justifique su
respuesta.

. En caso de utilizar ambientes virtuales de

aprendizajes, icudles

recomienda?

utiliza vy

. ¢Usted procura actualizarse respecto al

aporte de los ambientes virtuales de
aprendizaje en el area de matematicas?,
declare ¢cdmo y por qué?

“Si creo que es necesario el uso de ambientes
virtuales para motivar, y mejorar la didactica de
las explicaciones matematicas para que los
estudiantes analicen interpreten los contenidos
matematicos”.

“Realizo videos tutoriales hechos por el profesor
del &rea y videos de apoyo tomados de YouTube”.

“Si para cada dia ir mejorando mis practicas
académicas y asi poder dar un mejor aprendizaje a
los estudiantes”.

El docente 2 poco
utiliza la tecnologia
en su  quehacer
pedagdgico. Se limita
al uso de videos
educativos presentes
en la web. Poco
muestra interés en
actualizarse con
respecto a este tipo de
herramientas que
pueden ser
beneficiosas para el
estudiante.

1D2

Docente 3

. ¢Cree usted necesario el uso de ambientes

virtuales de aprendizaje como recursos
didacticos de las mateméticas en la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra
Sefiora de la Presentacion”? justifique su
respuesta.

“Es extremadamente necesario y fundamental el
uso de este tipo de ambientes virtuales para
ensefiar y aprender matematicas y mas en la
actualidad que tenemos en nuestras aulas
estudiantes considerados como nativos digitales
los cuales aprenden mas de forma visual, por
observacion y por la pragmatica. Con la pandemia
del covid 19 es de vital importancia aprovechar
este tipo de herramientas muchas de las cuales son
gratuitas para potencializar nuestras practicas
pedagdgicas con los educandos”.

“Yo utilizo Edmodo como ambiente virtual,
apoyandome en software educativo gratuito como

El docente 3 aplica
las TIC a cabalidad
en sus  préacticas
pedagdgicas y lo
considera necesario
en la época actual.
Muestra  excelente
dominio de este tipo
de herramientas para
enriquecer su
quehacer pedagdgico.
Concuerda en que
existen dificultades
debido a la carencia

ID3
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2. En caso de utilizar ambientes virtuales de
aprendizajes, (cuales utiliza vy
recomienda?

3. ¢Usted procura actualizarse respecto al
aporte de los ambientes virtuales de
aprendizaje en el area de matematicas?,
declare ¢cémo y por qué?

geogebra, MalMath, Photomath y Matem ticas.
También hago uso de Microsoft Excel.
Infortunadamente el uso de este tipo de ambientes
virtuales es limitante debido a que solo un 30%
aproximado de estudiantes en cada grado
pertenecientes a la comunidad educativa
presentacion de Chinacota cuentan con las
herramientas tecnoldgicas necesarias
(computador, celular e interconectividad) en sus
hogares para que se puedan utilizar y aprovechar
estos espacios”.

“Desde que ingresé a carrera docente hace varios
afios en las areas de tecnologia e informética y
matematicas siempre he procurado actualizarme
respecto al uso de distintas herramientas
tecnoldgicas educativas que puedan potencializar
mis practicas pedagdgicas y que consigan generar
impacto de agrado para el aprendizaje de nuevas
tematicas en los estudiantes. He realizado
seminarios, diplomados y cursos virtuales sobre el
uso y aplicacién de este tipo de herramientas, y
procuro investigar continuamente por internet
sobre herramientas nuevas que me puedan ser de
utilidad para innovar en mis practicas pedagoégicas
y mas ahora con la pandemia del covid 19 que me
obligé a ver como llegarle desde la distancias a los
estudiantes cuando les ensefio matematicas.
Infortunadamente en la institucién educativa hay
demasiadas carencias para poder aplicar este tipo
de ambientes virtuales como falta de equipos de
cémputo o tabletas, espacios para laboratorios y
peor aln jamas ha habido una interconectividad a
internet estable y de buen canal de banda ancha
para ser aprovechado”.

de equipos
tecnolégicos e
interconectividad a
internet en la
institucion que se
requieren para

desarrollar una mejor
labor. EIl docente
tiene claro que este
tipo de herramientas
son relevantes para
ensefiar de una mejor
manera la matematica
y que el estudiante
aprenda a su ritmo de
forma amena vy
dinamica.

El docente se
actualiza en el uso de
estas  herramientas
tecnoldgicas a través
de  capacitaciones,
(seminarios,  cursos
virtuales y
diplomados)
mostrando su interés
en enriquecer sus
précticas
pedagdgicas en pro
del desarrollo del sus
estudiantes.

Fuente: El autor.




130

Para iniciar el diagndstico sobre la importancia que los docentes de matemaéticas de la
Institucién Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion” de Chinacota, N.S,
otorgan al uso de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las
matematicas se aplicé como instrumento de recoleccion de datos una entrevista cuyas
respuestas fueron categorizadas en las tablas 16 y 17 de Reduccién de datos y generacion
de categorias: Datos obtenidos de la entrevista en profundidad sujetos informantes
docentes - estudiantes.

Teniendo en cuenta los datos obtenidos a través de las mismas aplicadas inicialmente a
los tres (3) sujetos informantes docentes (ID1, ID2 e ID3), en su interpretacion a través de
subcategorias se percibe que para ellos es de vital importancia y fundamental el uso de
ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas en la
Institucion Educativa mencionada y mas aun ahora que estamos en una era donde la
informatica es el eje central para el desarrollo de todos los procesos que se manejan
cotidianamente, una institucion educativa no puede ser ajena a la utilizacion y
aprovechamiento de todos los avances tecnoldgicos que en este momento se poseen,
teniendo en cuenta que dicha utilizacidn se debe dar de manera dptima para favorecer el
desarrollo de procesos de pensamiento, andlisis e interpretacion en nuestros estudiantes y
de esta manera generar profesionales con una mejor formacion.

Siguiendo con el diagnostico, en lo que refiere al uso de ambientes virtuales de
aprendizaje ¢Cuéles utiliza y recomienda? Los tres docentes concuerdan y justifican que en
la institucion educativa no se ha considerado primordial el uso de ambientes virtuales de
aprendizaje por maltiples razones pues no se cuenta con los elementos necesarios y

suficientes (carencia de computadores, internet y espacios inclusive) para desarrollar un
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proceso eficiente. Dos de los informantes docentes ratifican que han utilizado entornos
virtuales como Edmodo, sitios webs 2.0 como Blogs y Wikis, asi mismo han hecho uso de
algunos programas gratuitos educativos como Geogebra, MalMath y Photomath para
establecer una comunicacion con los estudiantes, innovar en sus précticas pedagdgicas y
cambiar la manera en que ellos perciben la matematica, con todas las limitantes que ello
genera, mostrando que si conocen sobre el tema. Aun asi el otro informante docente no
muestra conocimiento sobre lo que es un ambiente virtual de aprendizaje y justifica su
respuesta mencionando el uso de video tutoriales en youtube y aplicacion de videos de
apoyo que Yya estan subidos en ese sitio web.

Respecto a si los informantes ID1, ID2 e 1D3 procuran actualizarse con relacion al
aporte de los ambientes virtuales de aprendizaje en el area de matematicas, los tres
docentes argumentan que si procuran hacerlo pero solo uno de los mismos justifica la
forma de como lo ha hecho, a través de la realizacion de seminarios, cursos virtuales y
diplomados. Dicho informante manifiesta y demuestra lo importante que es para él dar lo
mejor de si en sus practicas pedagogicas a sus estudiantes. Los otros dos sujetos
informantes no justifican el como ni el porqué del cuestionamiento dado.

Finalmente se concluye que los docentes de matematicas de la institucion educativa en
mencion si le dan importancia al uso de ambientes virtuales de aprendizaje para aplicarse
en su quehacer pedagdgico pero no los utilizan de manera continua por multiples factores
ni conocen la manera de aprovechar al maximo este tipo de herramientas.
Infortunadamente la institucion cuenta con carencias de medios tecnolégicos y con baja
calidad de interconectividad a internet, sumado a la infima capacitacion que ellos tienen

sobre lo que es en si un ambiente virtual de aprendizaje.



Tabla 10

Categorizacion de los datos cualitativos obtenidos por entrevista — Sujetos informantes: Estudiantes:
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Reduccion de datos y generacidn de categorias: Datos obtenidos de la entrevista en profundidad - sujetos informantes estudiantes.

Entrevistado

Preguntas

Respuestas textuales del entrevistado

Subcategorias
(Interpretacion)

Cadigo de
Subcategoria

Estudiante 1

1.;Cree usted necesario que el docente de

matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el
proceso de ensefianza? justifique su
respuesta.

2.En caso que el docente de matemaéticas

utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuales utiliza y recomienda?

.¢Cree usted que el docente de matematicas

esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el
area mencionada?, exponga ¢cOmo y por
que?

“Si sefior...porque son temas que requieren la
explicacion del docente. Todos los nifios no
tienen las mismas habilidades para adquirir los
conceptos”.

“Videos tutoriales realizados por el mismo y
clases virtuales para que entiendan el tema y
hagan las preguntas necesarias si  no
entendieron”.

En este afio creo que no estaba actualizado al
comienzo solo enviaba videos tutoriales de
internet y no por él. Ya con las sugerencias los
realizaba y fue mejor para el aprendizaje.

Para el informante es
importante que su profesor
de matematicas haga uso de
este tipo de herramientas
para aprender mejor. Sin
embargo se observa que no
tiene claro lo que es un
ambiente virtual de
aprendizaje. Lo asocia a
sitios donde encuentra videos
educativos como youtube, lo
que demuestra que su
docente de matematicas no
aplica estas herramientas en
sus practicas pedagdgicas ni
se interesa por actualizarse
en este campo.

IE1

Estudiante 2

.¢Cree usted necesario que el docente de

matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el
proceso de ensefianza? justifique su
respuesta.

2.En caso que el docente de matemaéticas

utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuales utiliza y recomienda?

“Si me parece necesario pues con el tiempo yo
creo que el aprenderia que es hasta mas eficiente
a veces que un método no virtual”.

“Word para organizar la informacion,
navegadores como chrome para buscarla paginas
u otros métodos para pasar a PDF y en enviarlo
a la plataforma para su debida solucidn. Este
seria el método que deberia emplear y si en el
caso de que tuviera un problema no hay duda que
puede preguntar a alguien cercano o buscar
aquella incognita”.

Para el informante es
necesario que su docente de
matematicas  aplique las
herramientas tecnolégicas en
la ensefianza. Sin embargo
tampoco tiene claro lo que es
un ambiente virtual de
aprendizaje. Lo asocia a otro
tipo de herramientas digitales
que poco tienen que ver con
AVA’s, lo que demuestra que
su docente de matematicas
no aplica estas herramientas
en su guehacer pedagogico ni

IE2
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3. ¢Cree usted que el docente de matematicas

estd actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el
area mencionada?, exponga ¢cémo y por
que?

“Si pues sabe lo basico y nosotros entendamos
pues utiliza el método de la pregunta anterior y
lo organiza en imagenes que contienen los
ejercicios y la informacidn para resolverlos, asi
que este ambiente puedo deducir que esta
enterado”.

se interesa por actualizarse
en este campo.

.¢Cree usted necesario que el docente de

matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el
proceso de ensefianza? justifique su
respuesta.

2.En caso que el docente de matematicas

utilice ambientes virtuales de aprendizaje,

“Si es necesario porque las matematicas son
dificiles y se necesitan formas para entender
mejor”.

“El profesor que tenemos de matematicas no
utiliza esos ambientes. Lo que hace es dejarnos

Para el informante es
relevante que su docente o
profesor de matematicas
haga uso de este tipo de
herramientas para poder
entender mejor. Sin embargo
se observa que tampoco tiene
claro lo que es un ambiente

Estudiante 3 ¢cuales utiliza y recomienda? enlaces de videos de youtube que ya estan | virtual de aprendizaje. Lo IE3
hechos por otras personas para nosotros verlos y | asocia también a sitios donde
estudiar los temas”. encuentra videos educativos
como Yyoutube, lo que
.¢Cree usted que el docente de matematicas | “No lo creo porque nunca nos hizo una | demuestra que su docente no
esta actualizado respecto al aporte de los | videoconferencia en el transcurso del afio desde | aplica estas herramientas en
ambientes virtuales de aprendizaje en el | que empezé la cuarentena por covid 19”. su quehacer pedagdgico ni se
area mencionada?, exponga (como y por interesa por actualizarse en
qué? este campo.
.¢Cree usted necesario que el docente de | “Si, creo que es muy necesario pues es una | Para el informante es
matematicas utilice ambientes virtuales de | asignatura que requiere de explicacién para | necesario que su docente o
aprendizaje como recursos didacticos en el | poder ser comprendida”. profesor de matematicas
proceso de ensefianza? justifique su haga uso de este tipo de
respuesta. herramientas para obtener
mejores explicaciones de los
2.En caso que el docente de matematicas | “Videoconferencias, tutoriales con pasos claros | temas. Sin embargo se
Estudiante 4 utilice ambientes virtuales de aprendizaje, | de un proceso para poder elaborar ejercicios | observa que tampoco tiene IE4

¢cuales utiliza y recomienda?

3. ¢Cree usted que el docente de matematicas

esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el
area mencionada?, exponga ¢cOmo y por
qué?

matematicos”.

“Si, creo que ha sido muy claro en cuanto a
explicaciones que ha dado virtualmente”.

claro lo que es un ambiente
virtual de aprendizaje. Lo
asocia a sitios donde
encuentra videos tutoriales
educativos como youtube o
sitios web para video
conferencias, lo que
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demuestra que su docente no
aplica estas herramientas en
su quehacer pedagdégico ni se
interesa por actualizarse en
este campo.

1.;Cree usted necesario que el docente de

matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el
proceso de ensefianza? justifique su
respuesta.

2.En caso que el docente de matematicas

utilice ambientes virtuales de aprendizaje,

“Si ya que cuando un docente nos explica el tema
es mas facil comprender este tema”.

“Zoom es muy bueno o Meet”.

Para el informante es
necesario que su docente o
profesor de matematicas
haga uso de este tipo de
herramientas para obtener
mejores explicaciones de los
temas. Sin embargo se
observa que tampoco tiene

Estudiante 5 ¢cuales utiliza y recomienda? claro lo que es un ambiente IES
virtual de aprendizaje. Lo
.¢Cree usted que el docente de matematicas | “No el docente no est4 actualizado faltan muchas | asocia a sitios web para video
estd actualizado respecto al aporte de los | teméticas nuevas como ayuda para el aprendizaje | conferencias, lo que
ambientes virtuales de aprendizaje en el | como en estos tiempos de pandemia que nos ha | demuestra que su docente no
area mencionada?, exponga ¢cOmo y por | tocado aprender desde casa en cuanto a las | aplica estas herramientas en
qué? explicaciones de los temas”. su quehacer pedagdgico ni se
interesa por actualizarse en
dicho campo.
.¢Cree usted necesario que el docente de | “Si, porque seria mas de Aprendizaje, también | Para el informante es
matematicas utilice ambientes virtuales de | para que los estudiantes aprendan de manera més | necesario que su docente o
aprendizaje como recursos didacticos en el | practica y dindmica”. profesor de matematicas
proceso de ensefianza? justifique su haga uso de este tipo de
respuesta. herramientas para aprender
de una mejor manera. Sin
2.En caso que el docente de matematicas | “Juegos, Concursos de Agilidad, loterias, | embargo se observa que no
utilice ambientes virtuales de aprendizaje, | comprension, etc”. tiene ni idea de lo que es un
Estudiante 6 ¢cuales utiliza y recomienda? ambiente virtual de IE6

3.¢Cree usted que el docente de matematicas

estd actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el
area mencionada?, exponga (como y por
qué?

“Si, pero en video explicativo del tema, pero
serfa mucho mejor en clase virtual”.

aprendizaje. Lo asocia a otros
elementos que no tienen nada
que ver con un AVA, lo que
demuestra que su docente no
aplica estas herramientas en
su quehacer pedagdgico ni se
interesa por actualizarse en
dicho campo.
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1.;Cree usted necesario que el docente de

matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el
proceso de ensefianza? justifique su
respuesta.

2.En caso que el docente de mateméticas

“Es muy necesario ya que el area de matematicas
es un area fundamental que requiere compromiso
del estudiante y el docente, lamentablemente en
este afio no contamos con ninguna aula virtual,
espero que para el proximo afio sea mas
productiva”.

“Yo este afio utilice zoom, google Meet y las

Para el informante es
necesario que su docente o
profesor de matematicas
haga uso de este tipo de
herramientas por ser un area
fundamental. Sin embargo se
observa que tampoco tiene
claro lo que es un ambiente

Estudiante 7 utilice ambientes virtuales de aprendizaje, | aulas virtuales de la plataforma”. virtual de aprendizaje. Lo IE7
¢cuales utiliza y recomienda? asocia a sitios web para video
conferencias, lo que
.¢Cree usted que el docente de matematicas | “Creo que no porque en el transcurso de este afio | demuestra que su docente no
estd actualizado respecto al aporte de los | no se conectd ni una vez, por eso creo que el | aplica estas herramientas en
ambientes virtuales de aprendizaje en el | profesor Silverio es un poco inexperto en esos | su quehacer pedagdogico ni se
area mencionada?, exponga ¢coOmo y por | ambientes”. interesa por actualizarse en
qué? dicho campo.
.¢Cree usted necesario que el docente de | “Si. Considero que asi los jovenes entienden mas | Para el informante es
matematicas utilice ambientes virtuales de | y no le queda dudas”. necesario que su docente o
aprendizaje como recursos didacticos en el profesor de matematicas
proceso de ensefianza? justifiqgue su haga uso de este tipo de
respuesta. herramientas para aprender
de una mejor manera. Sin
2.En caso que el docente de matematicas | “Yo recomendaria el AVA”. embargo se observa que no
Estudiante 8 utilice ambientes virtuales de aprendizaje, tiene ni idea de lo que es un IE8

¢cuales utiliza y recomienda?

3.¢Cree usted que el docente de matematicas

estd actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el
area mencionada?, exponga ¢cOmo y por
qué?

“Tal vez. Porque solo nos ha mantenido en un
ambiente virtual”.

ambiente virtual de
aprendizaje a pesar de
colocar las iniciales, lo que
demuestra que su docente no
aplica estas herramientas en
su quehacer pedagdgico ni se
interesa por actualizarse en
dicho campo.

Fuente: El autor.




136

Ahora, continuando con el diagnostico, analizando la informacidn obtenida a través de las
entrevistas aplicadas en este caso a los ocho (8) sujetos informantes estudiantes (IE1 —
IE8), en apoyo con la tabla 17 de reduccion de datos y generacion de categorias: Datos
obtenidos de la entrevista en profundidad - sujetos informantes estudiantes; se sigue
evidenciando que el docente de matemaéticas no aplica este tipo de herramientas. Todos los
informantes (IE) concuerdan que es necesario que si se utilicen ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza ya que el area de
matematicas es un area fundamental que requiere compromiso del estudiante y el docente.
Argumentan que las matematicas son dificiles y que se necesitan formas o nuevas
estrategias para entender mejor de una manera mas practica y dinamica.

En lo que refiere a si el docente de matemaéticas utiliza ambientes virtuales de
aprendizaje, Se percibe que los informantes no saben exactamente lo que es un ambiente
virtual de aprendizaje. Ellos nombran herramientas para videoconferencia como Zoom,
Meet, sitios web de videos como Youtube y navegadores como Chrome que no son ni se
consideran AVAs.

Figura 29.
Resultados pregunta ¢Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto

al aporte de los ambientes virtuales de aprendizajes en el area mencionada?

Sl
NO
Tal vez

w

37,50%|Muestra | 8|
50,00%

Tal vez
12,50% 13%

&~

=

o 50%

Fuente: EIl autor
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Por otra parte en lo que respecta a la creencia de los informantes sobre si el docente de
matematicas estéa actualizado respecto al aporte de ambientes virtuales de aprendizaje en
area mencionada, también se evidencia que siguen desconociendo lo que es en si un
ambiente virtual de aprendizaje, expresando en mayoria (50%) que su docente no esta
actualizado y que solo se dedica a impartir video tutoriales y a compartir enlaces de videos
de apoyo colgados en youtube en sus précticas pedagdgicas. Afirman que el conocimiento
sobre herramientas tecnoldgicas por parte del docente es muy limitada e inclusive

mencionan que en ningun momento les realizé una clase virtual por videoconferencia.

Como conclusidn final de diagndstico, se observa que los docentes de matematicas de
la Institucion Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacion de Chinacota, N.S si
dan importancia al uso de ambientes virtuales de aprendizaje como recurso didactico para
el area referida pero no tienen claro lo que es en si este tipo de herramientas, el como
darles el mayor aprovechamiento, utilidad y aplicabilidad. Sélo dos de los tres docentes las
han aplicado en sus practicas pedagogicas pero no de forma continua, por no contar con
apoyo suficiente de los directivos de la institucion aunado a la falta de equipamiento
tecnologico necesario e interconectividad a internet suficiente, lo que constituye un serio
inconveniente. Infortunadamente el docente que orienta la asignatura de matematicas en el
grado 7° de la institucion mencionada no muestra interés en actualizarse para aplicar este
tipo de herramientas tecnoldgicas, ademas de carecer de conocimientos que puedan llegar a
ser muy utiles para innovar en su quehacer pedagogico, generar impacto, hacer ver la

asignatura matematicas de una manera mas interesante y agradable para los educandos.



Figura 30.
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Mapa mental de resumen de sobre el diagndstico de la importancia que los docentes de matematicas de la I.E Nuestra Sefiora de la

Presentacion de Chinécota, N.S otorgan al uso de ambientes virtuales de aprendizaje.

1. Aplicacién de guion de
entrevista semiestructurada a
estudiantes y docentes
(recoleccion de informacion)

No se demuestra interés en mejorar
la infraestructura tecnolégica

4. Falta de apoyo de los
directivos de la I.E

Diagndstico de la importancia
que los docentes de matematicas
de la "I.LE Nuestra Sefiora de la

« R
Poca capacitacion docente en :/f
TIC aplicadas a la educacién <

para innovar en su pedagogia

lo que evidencia que el docente
de matematicas del grado 7° no
aplica este tipo de herramienta
educativa tecnolégica.

Fuente: El autor.

Presentacion" de Chinacota, N.S
otorgan al uso de ambientes
virtuales de aprendizaje

3. Los estudiantes no conocen el
concepto de lo que es un AVA. Lo
asocian a herramientas de
webconferencia o webs de videos

Enfogue metodologico
cualitativo para la
Interpretacion de la
informacién recolectada.
"Resultados Descriptivos”.

pero se demuestra gue poco
conocen el concepto de lo que es un
Ambiente Virtual de Aprendizaje

2. Los docentes si (AVA) y su potencial
dan importancia aprovechamiento en su quehacer
a este tipo de pedagdgico
herramientas

> 2

Inconvenientes por poco conocimiento sobre
este tipo de herramientas educativas ademas
por carencia de equipos de computo e
interconectividad a internet estable y suficiente
en el establecimiento educativo



El diagndstico desarrollado permite establecer el alcance que pueda llegar a tener la
estrategia de implementar un elemento educativo Tl como lo es la plataforma educativa
That Quiz por parte del docente de geometria en los procesos de ensefianza — aprendizaje
de los estudiantes del grado 7°. Es indispensable aclarar que en la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora de la Presentacion de Chinacota, N.S que es la delimitada para la
investigacion, en el plan de estudios de este afio 2020 para el grado mencionado se separ6
la asignatura de geometria del area de matematicas a la cual se le destind una hora semanal

de intensidad horaria y un docente diferente.

Cumpliendo con el tercer objetivo especifico que corresponde al desarrollo de la
unidad tematica de geometria orientada en el uso de la plataforma “That Quiz” como
recurso de apoyo “TIC” para los estudiantes del grado 7° de la Institucion Educativa, al
realizar el respectivo analisis de las calificaciones generales obtenidas por los estudiantes
informantes en las catorce (14) pruebas asignadas en el disefio de la unidad tematica
(célculos generados automaticamente por la plataforma implementada y escogida para la
investigacion) se puede comprobar que hay una mejora significativa y continua en los
mismos, notandose que el promedio mas bajo en calificacion de uno de los estudiantes fue

de 80 puntos sobre 100 posibles, lo que demuestra los beneficios en su aprendizaje.

Esto se evidencia en el desarrollo total de la unidad tematica en That Quiz como se
muestra en la siguiente tabla 8 y figuras 29, 30, 31 y 32 respectivas con los resultados

totales obtenidos como evidencia:
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Tabla 11

Calificaciones automaticas de las catorce (14) pruebas evaluativas presentadas por los

estudiantes en That Quiz.
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Feriodo | Todo tiempo
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Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Figura 31.

Estadistica en grafico de barras de calificacion promediada de todos los estudiantes.
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Nota: Se comparten los nombres reales y fidedignos de los estudiantes (informantes IE1 —
IE8) pertenecientes al estudio en esta figura y en la tabla 11, con previa autorizacion de sus
padres de familia a través de firma de consentimiento informado.

Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Figura 32.

Estadistica en grafico de dispersion de calificacion promediada de todos los estudiantes.
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Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/
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Figura 33.
Estadistica en grafico de barras sobre calificaciones de las pruebas presentadas por uno de los

estudiantes por contenidos.
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Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Figura 34.
Estadistica en gréafico de barras por temética. Calificaciones de las pruebas presentadas por

uno de los estudiantes.
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Nota: Se comparte nombre real y fidedigno de los estudiante (informante) perteneciente a
la investigacion, con previa autorizacion de sus padres de familia a través de firma de

consentimiento informado. Fuente: https://www.thatquiz.org/es/teacher.html/

Los resultados de las catorce (14) pruebas comprueban un gran impacto en el
aprendizaje de los estudiantes informantes, como punto de partida para el cumplimiento del

ultimo objetivo especifico de la investigacion.

Continuando con la investigacion para cumplir el objetivo especifico final, que es la
evaluacion del impacto de la plataforma educativa “That Quiz” como recurso de apoyo
“TIC” para la ensefianza de la geometria en los estudiantes del grado 7° de la institucion
educativa, a continuacion se realiza la categorizacion de datos cualitativos obtenidos por

los registros de campo diligenciados mientras se desarrollaba la unidad tematica:
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Categorizacion de los datos cualitativos obtenidos por registros de campo — Sujetos informantes: Estudiantes:

Tabla 12

Reduccion de datos y generacion de categorias: Datos obtenidos de registros de campo - sujetos informantes estudiantes.

Unidad tematica

Descripcion de la situacion observada
(Registro tomado textualmente del diario de campo)

Subcategoria
(Interpretacion)

Cadigo de
sub-categoria

Figuras
geomeétricas
(Poligonos)

Fecha: 29/09/2020. Fuente: El autor.

“Los informantes demostraron presaberes obtenidos con anterioridad,
referentes a los tipos de figuras geométricas existentes en la actualidad
(poligonos). Sin embargo al indagarlos sobre la forma de nombrar
poligonos de mas de cinco lados, hubo dudas en todos los informantes.
Al explicar la tematica a través de That Quiz y desarrollando pruebas de
entrenamiento en la que como docente les iba explicando la teméatica, se
notd gran interés por parte de los estudiantes y empezaron a participar
de manera colaborativa”.

“Finalmente al aplicar dos pruebas de la tematica en That Quiz teniendo
en cuenta un mayor nivel de dificultad de la segunda prueba con respecto
a la primera, hay una evidente mejora en los resultados en el 50% de los
informantes de la muestra. Un 25% (dos informantes) obtuvo
calificaciones perfectas en las dos, ademéas que el porcentaje restante
(25%) obtuvo resultados por encima de 90 puntos sobre 100 posibles™.

Se evidencia una mejora significativa de
impacto en las practicas y quehacer
pedagégico del docente al aumentar el interés
de los estudiantes en aprender y afianzar los
contenidos de la geometria correspondientes
a clases de poligonos.

Los informantes mostraron una mejoria
notable en su aprendizaje que se evidencia en
los resultados plasmados de las dos pruebas
aplicadas en la plataforma educativa That
Quiz, las cuales fueron supervisadas por el
docente en el transcurso del encuentro en
modalidad virtual.

DC1

Clasificacion de
los triangulos

Fecha: 02/10/2020. Fuente: El autor.

“Los informantes demostraron presaberes muy generales sobre lo que
son triangulos en geometria y su respectiva clasificacion segun la
medida de sus lados y la medida de sus angulos. Hay conocimientos de
conceptos basicos los cuales hubo necesidad de repasar ya que esta
tematica se habia abordado el pasado 13 de julio del afio en curso. Al
explicarles el manejo de That Quiz demuestran mucho interés para
practicar y aprender a través de los ejercicios de entrenamiento que
despliega esta plataforma”. “Finalmente al aplicar dos pruebas de la
tematica en That Quiz teniendo en cuenta un mayor nivel de dificultad
de la segunda prueba con respecto a la primera, un 12,5% obtuvo una
calificacién baja, un 12,5% obtuvo calificacién baja en la primera, pero
en la segunda mejord considerablemente al obtener el doble de nota en
su calificacién y hubo una mejora en los resultados del 75% de los
informantes”.

Se evidencia una mejora significativa de
impacto en las practicas y quehacer
pedagdgico del docente al aumentar el interés
de los estudiantes en aprender y afianzar los
contenidos de la geometria sobre
clasificacion de los triangulos.

Los informantes mostraron mejoria en su
aprendizaje que se evidencia en los
resultados plasmados de las dos pruebas
aplicadas en la plataforma educativa That
Quiz, las cuales fueron supervisadas por el
docente.

DC2
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Propiedades de
los triangulos

Fecha: 13/10/2020. Fuente: El autor.

“Los informantes demostraron conocimientos béasicos previamente
adquiridos a través de la guia de aprendizaje correspondiente a las
propiedades relacionadas con los &ngulos y con los lados de un
triangulo. Esta tematica se habia dictado el pasado 24 de agosto del afio
en curso. Sin embargo se nota que algunos no recuerdan conceptos al
indagarlos. Al hacer uso de That Quiz en mi préactica pedagogica en la
cual como docente asigno una prueba de entrenamiento de 50 ejercicios
de los cuales empecé a explicar por videoconferencia via Meet, los
estudiantes comenzaron a participar de manera colaborativa, corrigiendo
los errores cometidos entre ellos. Finalmente al aplicar también dos
pruebas evaluativas de la tematica en That Quiz teniendo en cuenta un
mayor nivel de dificultad de la segunda prueba con respecto a la primera,
hay una mejora en los resultados del 75% de los informantes y en general
un 87,5% muestran puntajes superiores a 80 puntos de 100 posibles en
sus calificaciones.

Nuevamente se demuestra una mejora
significativa de impacto en las précticas y
guehacer pedagdgico del docente al lograr
aumentar el interés de los estudiantes en
aprender y afianzar los contenidos de la
geometria sobre propiedades de los
triangulos a través de That Quiz.

Los informantes mostraron mejoria en su
aprendizaje que se evidencia en los
resultados plasmados de las dos pruebas
aplicadas en la plataforma educativa
tecnoldgica, las cuales también fueron
supervisadas por el docente.

DC3

Teorema de
Pitagoras

Fecha: 16/10/2020. Fuente: El autor.

“Los informantes demuestran conocimientos muy basicos previamente
adquiridos a través de la guia de aprendizaje correspondiente a teorema
de Pitagoras. Esta tematica se habia dictado el pasado 21 de septiembre
del afio en curso a través de videoconferencia y se subié un video tutorial
por YouTube. Sin embargo se nota que hay evidentes problemas en la
interpretacion de dicho teorema, especificamente la forma correcta de
elevar un nimero al cuadrado, sacar la raiz cuadrada y la diferencia en
la formula cuando se debe determinar la hipotenusa del triangulo
rectangulo o uno de sus lados. Se usa una prueba de entrenamiento en
That Quiz con 20 preguntas haciendo un respectivo acompafiamiento
para despejar algunas de las dudas que puedan surgir e indagarlos en
caso de cometer errores, para que aprendan de ellos. En el transcurso de
la clase con That Quiz los informantes mostraron que la teméatica fue
aclarada y la entendieron mas a través de los ejercicios graficos ya que
les permitia identificar mas facil el &ngulo recto de cada uno de los
triangulos. Finalizando, al aplicar también dos pruebas de la tematica
teniendo en cuenta un mayor nivel de dificultad de la segunda prueba
con respecto a la primera, hay una mejora en los resultados en el 62,5%
de los informantes teniendo en cuenta que la calificacion minima
obtenida fue de 85 puntos sobre 100”.

Nuevamente se evidencia una mejora
significativa de impacto en las préacticas y
quehacer pedagdgico del docente al lograr
que los estudiantes afianzaran los contenidos
de la geometria referentes a Teorema de
Pitagoras a través de That Quiz.

Los informantes mostraron mejoria en su
aprendizaje que se evidencia en los
resultados obtenidos de las dos pruebas
aplicadas en la plataforma educativa
tecnoldgica, las cuales también fueron
supervisadas por el docente en el transcurso
del encuentro en modalidad virtual. Esta
tematica fue en la que mas dificultades
mostraron los informantes, pero se demostrd
lo eficaz que es That Quiz para obtener
aprendizajes significativos.

DC4

Figuras
congruentes y

Fecha: 22/10/2020. Fuente: El autor.
“Los informantes muestran total desconocimiento sobre los contenidos
correspondientes a figuras congruentes y figuras semejantes. La

Nuevamente se evidencia una mejora
significativa de impacto en las practicas y
quehacer pedagoégico del docente al lograr

DC5
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figuras
semejantes

tematica se abordd el pasado 20 de octubre del afio en curso a través de
guia de aprendizaje de la cual se hizo y se subié un video tutorial por
YouTube. Se comienza con establecer algunas diferencias a través de
puntos de opinion sobre las dos palabras relevantes a aprender:
congruencia y semejanza. Sin embargo surgen dudas especificamente en
el concepto de semejanza, toda vez que les parece complicada aplicar la
formula de razon de semejanza. Las dudas se fueron aclarando al aplicar
unos examenes de entrenamiento en That Quiz, con acompafiamiento
para que lograran diferenciar lo que es congruencia y semejanza. Al final
se hicieron correcciones a los errores cometidos y se aclaré que la razén
de semejanza solo se aplica a figuras que tengan sus &ngulos congruentes
y sus lados proporcionales. Al evaluar los conocimientos aplicando
también dos pruebas de la tematica teniendo en cuenta un mayor nivel
de dificultad de la segunda prueba con respecto a la primera, un 62,5%
mejoré en los resultados y un 55% mantuvo resultados iguales o
superiores a 90 sobre 100 puntos posibles”.

que los estudiantes afianzaran los contenidos
de la geometria referentes a Figuras
congruentes y semejantes.

Los informantes mostraron mejoria en su
aprendizaje que se evidencia en los
resultados obtenidos de las dos pruebas
aplicadas en la plataforma educativa
tecnoldgica, las cuales también fueron
supervisadas por el docente en el transcurso
del encuentro en modalidad virtual. Esta
tematica fue otra en la que més dificultades
mostraron los informantes, pero se demostrd
lo eficaz que es That Quiz para obtener
aprendizajes significativos de forma visual y
atractiva.

Perimetro de
figuras
geométricas

Fecha: 05/11/2020. Fuente: El autor.

Los estudiantes demuestran presaberes adquiridos anteriormente en
grados inferiores ya cursados y en el area de matematicas sobre el
concepto de perimetro de figuras geométricas. Se indaga a través de
videoconferencia sobre la tematica escuchando tres participaciones
activas. Al retomar este tema a través de la plataforma educativa That
Quiz los estudiantes muestran inmediatamente interés en participar y
proporcionar sus respuestas a una de las pruebas asignadas de
entrenamiento con 30 preguntas. Finalmente se observé que la teméatica
se aprendi6 cabalmente al aplicar también dos evaluaciones teniendo en
cuenta un mayor nivel de dificultad de la segunda con respecto a la
primera. Un 12,5% (una informante) obtuvo nota perfecta en ambas
pruebas y un 87,5% de la muestra de estudiantes obtuvo puntajes
superiores a 75 puntos sobre 100 posibles.

Nuevamente se evidencia una mejora
significativa de impacto en las préacticas y
quehacer pedagdgico del docente al lograr
que los estudiantes afianzaran los contenidos
referentes a perimetro de figuras
geometricas.

Los informantes mostraron mejoria en su
aprendizaje que se evidencia en los
resultados obtenidos de las dos pruebas
aplicadas en la plataforma educativa That
Quiz, las cuales también fueron supervisadas
por el docente.

DC6

Avrea de figuras
geométricas
(triangulos).

Fecha: 13/11/2020. Fuente: El autor.

“Los estudiantes demuestran presaberes adquiridos anteriormente en
grados inferiores ya cursados y en el &rea de matematicas sobre el
concepto de area de figuras geométricas (triangulos). Se indaga a través
de videoconferencia sobre la tematica escuchando una participacion que
generd un debate en el cual hubo la necesidad de establecer diferencias
claras entre lo que es perimetro y area en geometria. Al retomar este
tema a través de una prueba de estudio de 30 preguntas configurada en
nivel de dificultad medio en la plataforma educativa That Quiz los
estudiantes muestran interés en participar y proporcionar respuestas a

Nuevamente se evidencia una mejora
significativa de impacto en las préacticas y
quehacer pedagdgico del docente al lograr
que los estudiantes afianzaran los contenidos
referentes a area de un tridngulo.

Los informantes mostraron mejoria en su
aprendizaje que se evidencia en los
resultados obtenidos de las dos pruebas
aplicadas en la plataforma educativa That

DC7
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los cuestionamientos después de hacer los procedimientos matematicos | Quiz, las cuales también fueron supervisadas
y la aplicacion de la respectiva formula matematica. Finalmente se | por el docente.

observé que la tematica se aprendié y afianz6 al aplicar también dos
pruebas cada una con una totalidad de 20 preguntas teniendo en cuenta
un mayor nivel de dificultad de la segunda prueba con respecto a la
primera. Un 37,5% (tres informantes) obtuvo nota perfecta de 100
puntos en ambos examenes y un 50% de informantes mejor6 en los
resultados obtenidos en la segunda prueba con nota perfecta de 100
puntos posibles.

Fuente: El autor.

Evaluando el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That Quiz” como recurso de apoyo TIC para la ensefianza de
la geometria, llevando a cabo el respectivo analisis de los resultados obtenidos a través de los registros de campo aplicados se
observo que los informantes mostraron gran interés para aprender y afianzar los contenidos de geometria haciendo uso de las
TIC. En cada uno de los siete encuentros virtuales, para lo cuales se iban diligenciando los diarios de campo, al aplicarse la
plataforma educativa That Quiz en las clases y en el desarrollo de pruebas de entrenamiento y de repaso, se notaba un gran
interés de cada uno en participar activamente en los cuestionamientos, en trabajar de forma colaborativa para solucionar los
ejercicios y problemas, corregir los errores y aprender de ellos mientras el docente los indagaba y les hacia preguntas,
promoviendo un impacto positivo en su aprendizaje. Al aplicar las dos pruebas evaluativas de cada contenido teniendo en cuenta
un mayor nivel de dificultad de la segunda prueba con respecto a la primera, se notaba una evidente mejora en los resultados,
ademas que en forma general, el promedio acumulado mas bajo de las catorce pruebas desarrolladas por uno de los informantes
fue de 80 sobre 100 y el més alto fue de 96 puntos sobre 100 posibles, evidenciandose un muy buen nivel de conocimientos

adquiridos y optimizados referentes a la unidad tematica de geometria disefiada en la plataforma educativa That Quiz.
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Siguiendo el proceso investigativo, a continuacion se presenta el analisis y la
interpretacion de los resultados de las encuestas pre-test y pos-test aplicadas a los sujetos

informantes estudiantes (IE1 — IES).

Anélisis e Interpretacion Pre-Test

Pregunta 1

Tabla 13

Resultados pregunta 1 encuesta Pre-Test.

1. ¢Cree usted que los recursos tecnologicos favorecen la

L o " Frecuencia | %
adquisicion de aprendizaje de las matematicas?

Si 6 75%
No 2 25%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 35. Grafico pregunta 1 encuesta pre-test.

@ Si
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Con relacion a la pregunta 1 se puede observar que aun el 25% de los

informantes encuestados consideran que los recursos tecnoldgicos no favorecen la



adquisicion de los aprendizajes en el &rea de matematicas. Probablemente este porcentaje

representa a los informantes que en cierta forma les tienen tedio o no les gustan las

matematicas.

Pregunta 2
Tabla 14

Resultados pregunta 2 encuesta Pre-Test.

2. ¢ Te gustaria que los docentes de matematicas implementen

medios tecnoldgicos como herramienta de ensefianza y Frecuencia %
aprendizaje?
Si 7 87,5%
No 1 12,5%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 36. Grafico pregunta 2 encuesta pre-test.

Fuente: encuesta.

® s
$ Mo

Interpretacion: Con relacion a la pregunta 2 se puede evidenciar que casi un 90% de los

informantes solicitan que los docentes de matematicas de la institucion implementen

medios tecnoldgicos en sus practicas pedagdgicas para que sean mas agradables y que

149
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generen impacto. Posiblemente esta cantidad de informantes son afines y les agrada la

tecnologia, por pertenecer a la generacion llamada nativos digitales.

Pregunta 3
Tabla 15

Resultados pregunta 3 encuesta Pre-Test.

3. ¢Conoce o ha utilizado alguna herramienta tecnologica,

. - " Frecuencia | %
plataforma educativa o sitio web para aprender matematicas?

Si 6 75%
No 2 25%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 37. Gréfico pregunta 3 encuesta pre-test.

2

2 (25 %)

Mo Si Youtube Si. Videos de Youtube Si. Youtube
Mo. Minguna Si. Videos de Youtube Si. Videos de youtube. Consult...

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Se observa que un 75% de los informantes conoce o ha utilizado alguna
herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web para aprender matematicas.
Todos los informantes que contestaron afirmativamente mencionan al sitio web Youtube,

pero ninguno hace referencia a otro tipo de herramientas digitales presentes en la web.
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Pregunta 4
Tabla 16

Resultados pregunta 4 encuesta Pre-Test.

4. ;Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de
matematicas y geometria por medio de la utilizacion de una Frecuencia %
plataforma educativa denominada: That Quiz?
Si 8 100%
No 0 0%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 38. Gréfico pregunta 4 encuesta pre-test.

[ ]
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Respecto a la pregunta 4 todos los informantes concuerdan en que les
gustaria optimizar sus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por medio
de la utilizacion de la plataforma educativa That Quiz. Se evidencia que todos los
informantes muestran interés en aprender matematicas a través de este tipo de herramientas

tecnologicas.



Pregunta 5
Tabla 17

Resultados pregunta 5 encuesta Pre-Test.
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5. ¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias

de Informacion y Comunicacion) en sus clases de matematicas o | Frecuencia %
geometria, éstas serian mas didacticas y agradables?
Si 6 75%
No 2 25%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 39. Gréfico pregunta 5 encuesta pre-test.

[ ]
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Con relacion a la pregunta 5 se puede observar que el 25% de los

informantes encuestados consideran que si los docentes utilizaran las TIC (Tecnologias de

Informacion y Comunicacién) en sus clases de matemaéticas o geometria, éstas no serian mas

didacticas y agradables. Al igual que la primera pregunta probablemente este porcentaje

representa a los informantes que en cierta forma les tienen tedio o no les gustan las

matematicas, como también es posible que a este porcentaje de informantes les guste el area

en mencién independientemente del cbmo haga su docente su quehacer pedagdgico. Aqui se
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evidencia que es necesario contar con un mayor numero de informantes para obtener

resultados méas precisos en un estudio investigativo cuantitativo.

Anélisis e Interpretacion Pos-Test

Pregunta 1

Tabla 18

Resultados pregunta 1 encuesta Pos-Test.

1. ¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y

. . , Frecuencia %
afianzamiento de los temas de Geometria?

Si 7 87,5%
No 1 12,5%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 40. Grafico pregunta 1 encuesta pos-test.

@ Si
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Con relacion a la pregunta 1 del pos-test se puede evidenciar que en casi un
90% de los informantes influy6 el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de
los temas de Geometria. Posiblemente el informante que responde negativamente a este

cuestionamiento, no le fue de agrado la herramienta tecnolégica o en su defecto, no influyd
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en su aprendizaje de los temas. Aqui se evidencia nuevamente que es necesario contar con
un mayor nimero de informantes para obtener resultados mas precisos en un estudio

investigativo cuantitativo.

Pregunta 2
Tabla 19

Resultados pregunta 2 encuesta Pos-Test.

2. ¢Cree que la herramienta That Quiz deberia de aplicarse

o Frecuencia %
en las demas asignaturas del saber?

Si 7 87,5%
No 1 12,5%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 41. Grafico pregunta 2 encuesta pos-test.

@ Si
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Casi un 90% de los informantes concuerdan en que la herramienta
tecnoldgica educativa That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas o areas del
saber, lo que permite ver la importancia de darla a conocer a los deméas docentes de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora de la Presentacion de Chindcota N.S para motivarlos

a que la utilicen en sus practicas pedagogicas y metodologias de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 3
Tabla 20

Resultados pregunta 3 encuesta Pos-Test.

3. ¢That Quiz cambid la actitud que usted tenia respecto

) " , Frecuencia %
a las asignaturas de matematicas y geometria?

Si 7 87,5%
No 1 12,5%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 42. Grafico pregunta 3 encuesta pos-test.

@ Si
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Con relacion a la pregunta 3 se puede observar que casi el 90% de los
informantes consideran que la herramienta That Quiz si cambi¢ la actitud que tenian respecto
a las asignaturas de matematicas y geometria. Es posible que al porcentaje restante de
informantes que contestd negativamente esta herramienta no les hizo cambiar su actitud
referente al &rea, 0 que siempre las matematicas han sido de agrado independientemente de
utilizarla o no. Aqui se evidencia que es necesario contar con un mayor nimero de

informantes para obtener resultados mas precisos en un estudio investigativo cuantitativo.
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Pregunta 4
Tabla 21

Resultados pregunta 4 encuesta Pos-Test.

4. ¢El desarrollo de la unidad temaética de Geometria

i 0,
utilizando That Quiz fue de su agrado? Frecuencia | %

Si 8 100%
No 0 0%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 43. Grafico pregunta 4 encuesta pos-test.

@ s
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: Respecto a la pregunta 4 todos los informantes coinciden en que les agradd
el desarrollo de la unidad tematica de Geometria utilizando la plataforma That Quiz, lo que
permite evidenciar la relevancia de promover su utilizacion por los demas docentes de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora de la Presentacion de Chinacota N.S. Los resultados
analizados e interpretados de las pruebas anteriormente aplicadas en el desarrollo de la
unidad tematica a través de That Quiz evidencian beneficios en el aprendizaje de geometria

por parte de los estudiantes involucrados en la investigacion.
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Pregunta 5
Tabla 22

Resultados pregunta 5 encuesta Pos-Test.

5. ¢Sinti6 motivacién al utilizar That Quiz en las

i 0,
pruebas hechas y aplicadas por el docente? Frecuencia | %

Si 8 100%
No 0 0%
Total 8 100%

Fuente: encuesta.

Figura 44. Grafico pregunta 5 encuesta pos-test.

@ s
@ No

Fuente: encuesta.

Interpretacion: EI 100% de los informantes, es decir, la totalidad de los estudiantes
concuerdan en que sintieron motivacion al utilizar la plataforma educativa That Quiz en las
pruebas hechas y aplicadas por el docente, lo que supone que les favorecié en su aprendizaje

y optimizacién de conocimientos de la unidad tematica de geometria.



Tabla 23

Comparativa entre los resultados del Pre-Test y Pos-Test.
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Si | No Si | No
Pre-Test % | % Pos-Test % | %
1.;Cree usted que los recursos tecnoldgicos 1.¢Influyo el uso de That Quiz en
favorecen la adquisicion de aprendizaje de | 75 25 su aprendizaje y afianzamiento | 87,5 | 12,5
las matematicas? de los temas de Geometria?
2.¢Te gustaria que los docentes de matematicas 2.¢;Cree que la herramienta That
implementen medios tecnolégicos como | 87,5 | 12,5 Quiz deberia de aplicarse en las | 87,5 | 12,5
herramienta de ensefianza y aprendizaje? demas asignaturas del saber?
3.¢Conoce o ha utilizado alguna herramienta 3.¢That Q(Lj“z cgmblo la aCt'tIUd
tecnoldgica, plataforma educativa o sitioweb | 75 25 que uste te(;na respecgo_ a fas 87,5 | 12,5
para aprender matematicas? a5|gnatu[as & matematicas y
geometria?
4.:Te gustaria optimizar tus conocimientos en 4.¢El desarrollo de la unidad
la asignatura de matematicas y geometria por 100 | 0 tematica de Geometria 100 | o
medio de la utilizacion de una plataforma utilizando That Quiz fue de su
educativa denominada: That Quiz? agrado?
5.¢Consideras que si los docentes utilizan las
TIC (Tecnologias de Informacion vy 5.¢Sinti6 motivacion al utilizar
Comunicacion) en sus clases de matematicas | 75 25 That Quiz en las pruebas hechas | 100 | 0

0 geometria, éstas serian mas didacticas y
agradables?

y aplicadas por el docente?

Fuente: encuestas.

Interpretacion: Se observa que los resultados del pre-test conciben la necesidad de buscar

nuevas alternativas de innovacién como recursos de aprendizaje, como por ejemplo la

herramienta educativa That Quiz.

Asi mismo se demuestra que luego de aplicar la plataforma educativa digital “That

Quiz” con los informantes, el impacto fue positivo y los resultados son satisfactorios, toda

vez que adquirieron un alto porcentaje de logro de aprendizaje en los mismos y excelentes

resultados en las actividades desarrolladas.
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Conclusiones

La implementacion de la plataforma educativa virtual That Quiz evidencia una mejora
significativa en el aprendizaje de las matematicas, especificamente en la geometria que fue

la rama de investigacion.

Se escogid la herramienta That Quiz para la investigacion debido a su facilidad para
implementarla por ser muy sencilla, de facil manejo, gratuita, amplia, con posibilidad de
contar con un archivo descargable en flash para que los estudiantes realizaran sus pruebas o
evaluaciones de manera offline sin necesidad de internet. Infortunadamente solo los
estudiantes pertenecientes a la muestra en ese momento contaban con conexion a internet de
banda ancha (teniendo en cuenta el contexto de la institucion educativa) lo que limito aplicar
otro tipo de herramienta web 3.0, la cual si se habia proyectado para aplicarse de manera
presencial en su momento como se tenia planeado, pero no fue posible debido a la

declaratoria de la pandemia del covid 19 que obligé a trabajar desde casa.

El tipo de investigacion aplicada en el proyecto fue documental, teniendo que en cuenta
que este tipo de investigacion es cualitativa segun su concepto, porque para su desarrollo se
llevd a cabo una exploracion y recogida de una gran variedad de materiales, tales como
argumentos teoricos en articulos, documentos, libros, reglamentos, lineamientos,
resoluciones que guardan relacion con los ambientes virtuales de ensefianza y con la
geometria como disciplina del area de matematicas. A partir de la revision documental y de

los objetivos planteados, se realizd el disefio de instrumentos de la investigacion, y se
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procedio a aplicar las entrevistas, encuestas y diarios de campo para recolectar informacion

y a posteriori, elaborar la transcripcion, y seleccién de informacion pertinente.

Este proyecto de investigacion gener6 un gran impacto positivo en la ensefianza de las
matematicas haciendo que como docente mejorara mi desempefio innovando en mis
préacticas pedagdgicas. Al implementar esta plataforma educativa virtual los estudiantes se
sintieron atraidos, motivados, disminuyendo la apatia que se ha generado con el tiempo hacia

las matematicas debido a las malas practicas docentes.

Se observo que los docentes de matematicas de la Institucion Educativa Técnica Nuestra
Sefiora de la Presentacion de Chinécota, N.S si dan importancia al uso de ambientes virtuales
de aprendizaje como recurso didactico para el area referida pero no tienen claro lo que es en
si este tipo de herramientas, el como darles el mayor aprovechamiento, utilidad y
aplicabilidad. Sélo dos de los tres docentes las han aplicado en sus practicas pedagogicas

pero no de forma continua ni tampoco evaluando sus beneficios.

El proceso de ensefianza-aprendizaje del area de matematicas, es beneficiado cuando
utilizamos recursos educativos tecnoldgicos como That Quiz. Mejora el ambiente de trabajo
y permite el logro de competencias y capacidades haciéndolo mas atractivo, dindmico e

interesante para los educandos.

El valor agregado de gestion que ofrecio la herramienta That Quiz es que todos los

estudiantes pertenecientes a la muestra aprendieron de una manera mas dinamica y
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alcanzaron mas rapidamente competencias requeridas en el &rea de matematicas a través de
esta Tecnologia de Informacién (T1). Se evidencia en los resultados y estadisticas, toda vez
que esta herramienta permite de una manera eficaz evaluar de manera sincrona o asincrona
al estudiante, obtener resultados inmediatos, aprender de los errores y correcciones. Esto

permitio la gestion del aprendizaje y la innovacion en las practicas pedagogicas.
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Recomendaciones

Es de vital importancia utilizar nuevas estrategias como lo es la incorporacion de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion “TIC” como soporte a los procesos de

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, considerados hoy en dia como nativos digitales.

En la actualidad es estrictamente necesario cambiar la concepcién de los docentes del
area de matematicas de la Institucién Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacion
de Chinacota N.S con respecto a la utilizacién de herramientas tecnoldgicas existentes toda

vez que estas se pueden articular en las diferentes areas del saber.

Es conveniente establecer politicas de capacitacion al magisterio en el uso, construccion
e innovacion de recursos educativos tecnologicos para generar impacto en la mejora de los
aprendizajes de los estudiantes.

La innovacion debe ser un pilar fundamental en el quehacer pedagdgico de los docentes,
mas ahora que los estudiantes nacen y crecen en un mundo que consume tecnologia, cuyos

avances son acelerados.

Se recomienda considerar un entorno mas amplio de estudio, sea a nivel municipal o
departamental que permita evidenciar la importancia que dan los docentes de matematicas a
la implementacion de ambientes virtuales de aprendizaje e incorporacion de las TIC en sus
procesos de ensefianza — aprendizaje, asi como los beneficios que puedan lograr los

estudiantes al usar la plataforma educativa That Quiz para optimizar sus conocimientos.
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Cuadro Comparativo de Pros y Contras de la herramienta “That Quiz” con otras

herramientas educativas digitales

Herramienta

Pros

Contras

That Quiz

\

Acceso gratuito.

Disponibilidad online 24/7.

No requiere instalacion de ningun
software en el computador.
Favorece el aprendizaje de forma
visual e interactiva.

Preguntas de opcién, abiertas,
relacion de columnas, “arrastrar y
soltar" y de tipo diapositivas.
Permite integrar diagramas e
iméagenes.

Permite al estudiante el desarrollo
de evaluaciones en linea y ver sus
revisiones de forma réapida.

Genera reportes y estadisticas por
alumno o por examen.

Cuenta con una base de ejercicios
predisefiados de varias asignaturas.
Cuenta con un archivo flash
descargable muy completo en el
area de matematicas para trabajar
en PC sin internet.

Cuenta con app descargable para
Android.

Permite crear grupos y
administrarlos.

La interfaz es muy sencilla.

- No permite hacer una busqueda en
el repositorio de examenes.

- No tiene chat.

- No integra automaticamente el uso
de videoconferencias.

- Requiere fortalecer el trabajo
autonomo y la responsabilidad de
los estudiantes.

Moodle

Sistema escalable en cuanto a la
cantidad de alumnos.

Creacion de cursos virtuales y
entornos de aprendizaje virtuales.

- Su interfaz es compleja.
- La plataforma puede no ser
relativamente facil para muchos
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Complemento digital para cursos
presenciales.

Posibilidad de diversos métodos de
evaluacion y calificacion.
Accesibilidad y compatibilidad
desde cualquier navegador web,
independiente del sistema
operativo utilizado.

usuarios. Se puede complicar en
especial para nifios.

Un fallo en los servidores o caida
del servicio de internet puede
dejar al usuario inhabilitado para
realizar sus actividades.

No integra automéaticamente el
uso de videoconferencias.

El acceso a los usuarios debe ser
en linea.

Dentro de la comunidad virtual
potencia la interaccién y la
comparticion de contenidos.

Es muy flexible ya que tiene la
posibilidad de integrarse con otras
LMS y con aplicaciones para redes

Es un sistema comercial, es decir,
de pago (requiere licencia).

La interfaz es complicada, en
especial para nifios.

Algunas actividades pueden

Blackboard sociales. resultar mondtonas.
Contiene un gran repositorio para El acceso a los usuarios debe ser
almacenar objetos de aprendizaje. en linea.
Su uso es muy intuitivo y de Algunas versiones se deben hacer
rapida adopcion. en HTML, por lo que habra que
Su disefio propicia una usabilidad tener conocimientos al respecto.
facil.
No tiene chat.
Requiere de conexion a internet
. . para poder utilizarse o en su
Permite crear sus propias :
. defecto descargar el instalador y
aplicaciones. los proyectos por aparte
Se puede publicar y compartir las proy p~ P B
. No todos los nifios trabajan al
actividades creadas. . .
. mismo ritmo, esto hace que los
Se pueden usar las aplicaciones ) o
. gue avanzan mas, se distraigan y
: creadas por otros usuarios.
JClic hagan otras cosas o se aburran y

Existe gran cantidad de actividades
disponibles desde el sitio web.
Permite vincular a las actividades
disefiadas recursos multimedia de
diferentes tipos (imagenes, audio,
entre otros.)

pierdan el interes.

Este software es complicado y al
hacerlo de manera individual
pueden existir demasiadas dudas
y distracciones.

Existen alumnos que no saben
manejar bien el software y hacen
que la actividad se alente.
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- Pueden existir distracciones y los

alumnos se pongan a jugar o
hacer otras actividades.

Edmodo

Es de uso gratuito.

Tiene un entorno intuitivo y
amigable, similar a las redes
sociales.

Permite enviar y buscar mensajes,
biblioteca digital, calendario de
fechas importantes, entrega de
tareas.

Facil acceso para enviar y
responder, por medio de botones y
opciones de edicion.

Permite asignar insignias para
estimular la participacion y hacer
reconocimiento de logros.
Permite el registro de menores de
13 afos, lo cual supera la
dificultad de aquellos que ain no
poseen email.

El acceso a los grupos es
restringido y puede ser controlado
y monitoreado por el docente.
Facilita los procesos de evaluacion
y comunicacion entre estudiantes,
docentes y padres de familia.
Permite el ingreso por medio de
telefonos maviles al igual que PC.
Disponibilidad de acceso 24 horas
para realizar las tareas, lo que
permite que el estudiante organice
su horario, sin restricciones de
tiempo o espacio.

- Es menos completa que moodle.

Es mas de uso personal que
institucional, plataforma cerrada y
con configuraciones restringidas.
Sin opcion de chat, es decir, no
permite que los estudiantes creen
grupos para comunicarse entre si,
en forma directa o por mensaje
privado.

Requiere fortalecer el trabajo
autonomo y la responsabilidad de
los estudiantes.

Falta audio, importante para los
estudiantes que realizan trabajos
audiovisuales.

No integra automéaticamente el uso
de videoconferencias.

No visualiza los usuarios en linea.
Restringe la migracion de
informacion publicada en el muro
de los grupos.

Fuente: El autor.
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Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion

Pamplona, 2020

Investigador: Fabian Gustavo Gémez Arrieta

[Guidn de entrevista semiestructurada: docentes]
PRESENTACION

La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del &rea matematica, y en definitiva para avanzar con el proyecto de investigacion
que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de TI, titulado:
IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO AMBIENTE
VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN LA RAMA DE
GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE CHINACOTA, N.S.
Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas que emite, debido a
que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad de los resultados
sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea cuidadosamente cada
pregunta.

Obijetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la

Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”.
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Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario el uso de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos
didacticos de las matematicas en la Instituciéon Educativa Técnica “Nuestra Sefiora
de la Presentacion™?, justifique su respuesta.

2. Encaso de utilizar ambientes virtuales de aprendizajes, ¢cudles utiliza y recomienda?

3. Usted procura actualizarse respecto al aporte de los ambientes virtuales de

aprendizajes en el area de matemaética, declare ;como y por qué?

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.
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Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion

Pamplona, 2020

Investigador: Fabian Gustavo Gémez Arrieta

[Guidn de entrevista semiestructurada: estudiantes]
PRESENTACION

La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area matematica, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de Tl,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Obijetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la

Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefora de la Presentacion”.
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Preguntas:

1.

¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizajes,
¢cuéles utiliza y recomienda?

Cree usted que el docente de matemaéticas esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizajes en el rea de matematica, exponga ¢;como y por

que?

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.



180

A continuacion se presentan los guiones de entrevistas iniciales diligenciadas para la
investigacion las cuales se analizaron y se obtuvieron los resultados en el primer objetivo
especifico:

Entrevista a docentes:

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacién
Pamplona, 2020
Investigador: Fabidn Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: docentes. Sujeto 1D1]
PRESENTACION
La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de TI,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea

cuidadosamente cada pregunta.
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Objetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica ‘“Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario el uso de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos
didacticos de las matematicas en la Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora
de la Presentacion™?, justifique su respuesta.

Segun mi criterio, el uso de ambientes virtuales en la institucion no solamente es
necesario sino fundamental, debido a que estamos en una era donde la informética es el
eje central para el desarrollo de todos los procesos que se manejan cotidianamente, una
institucion educativa no puede ser ajena a la utilizacion y aprovechamiento de todos los
avances tecnoldgicos que en este momento se tienen, teniendo en cuenta que dicha
utilizacion se debe dar de manera Optima para favorecer el desarrollo de procesos de
pensamiento, analisis e interpretacion en nuestros estudiantes y de esta manera generar
profesionales con una mejor formacion.

2. Encaso de utilizar ambientes virtuales de aprendizajes, ¢cuales utiliza y recomienda?

En la institucion la utilizacion de ambientes virtuales no se ha considerado primordial

en el momento de generar los ambientes de aprendizaje por multiples razones pues no

se cuenta con los elementos necesarios y suficientes para desarrollar un proceso
eficiente, mas sin embargo de manera sencilla y limitada se han empleado algunos
entornos virtuales como: Blog y Wikis, asi mismo el uso de algunos programas gratuitos
como Geogebra, Edmodo y Photomath para establecer una comunicacion con los

estudiantes, de manera particular recomiendo el uso del programa Geogebra el cual
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permite de manera &gil graficar, solucionar muchas de las situaciones propia de la
matematica para que a partir de ello el estudiante pueda deducir, inferir conclusiones
de manera personal sin necesidad de entregarle toda la informacion lo cual favorece su
autoaprendizaje.

3. Usted procura actualizarse respecto al aporte de los ambientes virtuales de

aprendizajes en el area de matemaética, declare ;como y por qué?

Si, trato de actualizarme en los Ultimos avances que se han dado debido a que me parece
muy interesante y ante todo necesario para el desenvolvimiento en el mundo actual, no
solamente para mi sino también para los estudiantes.

El mecanismo que se utiliza es a través de la Red en la cual se investiga, experimenta,

ademas el compartir con otros profesionales sus experiencias personales.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020
Investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: docentes. Sujeto 1D2]
PRESENTACION
La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso

de ensefianza del area matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
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investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de Tl,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Obijetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Senora de la Presentacion™.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario el uso de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos
didacticos de las matematicas en la Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora
de la Presentacion”?, justifique su respuesta.

Si creo que es necesario el uso de ambientes virtuales para motivar, y mejorar la

didactica de las explicaciones matematicas para que los estudiantes analicen

interpreten los contenidos matematicos.

2. Encaso de utilizar ambientes virtuales de aprendizajes, ¢cuales utiliza y recomienda?

Realizo videos tutoriales hechos por el profesor del area y videos de apoyo tomados de

YouTube.
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3. Usted procura actualizarse respecto al aporte de los ambientes virtuales de
aprendizajes en el &rea de matematica, declare ¢;cOmo y por qué?
Si para cada dia ir mejorando mis practicas académicas y asi poder dar un mejor
aprendizaje a los estudiantes.
Fabian Gustavo Gomez Avrrieta
Investigador.
Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacién

Pamplona, 2020

Investigador: Fabidn Gustavo Gomez Arrieta

[Guion de entrevista semiestructurada: docentes. Sujeto 1D3]
PRESENTACION

La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de TI,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas

que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
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de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Obijetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica ‘“Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:

4. ¢Cree usted necesario el uso de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos
didacticos de las matematicas en la Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora
de la Presentacion”?, justifique su respuesta.

Es extremadamente necesario y fundamental el uso de este tipo de ambientes virtuales
para ensefiar y aprender matematicas y mas en la actualidad que tenemos en nuestras
aulas estudiantes considerados como nativos digitales los cuales aprenden mas de forma
visual, por observacion y por la pragmatica. Con la pandemia del covid 19 es de vital
importancia aprovechar este tipo de herramientas muchas de las cuales son gratuitas
para potencializar nuestras practicas pedagadgicas con los educandos.

5. Encaso de utilizar ambientes virtuales de aprendizajes, ¢cuales utiliza y recomienda?

Yo utilizo Edmodo como ambiente virtual, apoyandome en software educativo gratuito

como geogebra, MalMath, Photomath y Matem_ticas. También hago uso de Microsoft

Excel. Infortunadamente el uso de este tipo de ambientes virtuales es limitante debido a

que solo un 30% aproximado de estudiantes en cada grado pertenecientes a la

comunidad educativa presentacion de Chinacota cuentan con las herramientas
tecnologicas necesarias (computador, celular e interconectividad) en sus hogares para

que se puedan utilizar y aprovechar estos espacios.
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6. Usted procura actualizarse respecto al aporte de los ambientes virtuales de
aprendizajes en el area de matemaética, declare ;como y por qué?
Desde que ingresé a carrera docente hace varios afios en las areas de tecnologia e
informéatica y matematicas siempre he procurado actualizarme respecto al uso de
distintas herramientas tecnolégicas educativas que puedan potencializar mis préacticas
pedagdgicas y que consigan generar impacto de agrado para el aprendizaje de nuevas
tematicas en los estudiantes. He realizado seminarios, diplomados y cursos virtuales
sobre el uso y aplicacion de este tipo de herramientas, y procuro investigar
continuamente por internet sobre herramientas nuevas que me puedan ser de utilidad
para innovar en mis practicas pedagdgicas y mas ahora con la pandemia del covid 19
que me obligd a ver como llegarle desde la distancias a los estudiantes cuando les
ensefio matematicas. Infortunadamente en la institucion educativa hay demasiadas
carencias para poder aplicar este tipo de ambientes virtuales como falta de equipos de
computo o tabletas, espacios para laboratorios y peor aun jamas ha habido una
interconectividad a internet estable y de buen canal de banda ancha para ser
aprovechado.
Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.
Guidn de entrevista a Estudiantes:
Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion

Pamplona, 2020
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Investigador: Fabidn Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto IE1]
PRESENTACION

La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area de matemaéticas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de T,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Objetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Si sefior...porque son temas que requieren la explicacion del docente. Todos los nifios

no tienen las mismas habilidades para adquirir los conceptos.
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2. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢Ccuéles utiliza y recomienda?

Videos tutoriales realizados por el mismo y clases virtuales para que entiendan el

tema y hagan las preguntas necesarias si no entendieron.

3. Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el area mencionada, exponga ¢,como y por qué?

En este afio creo que no estaba actualizado al comienzo solo enviaba videos tutoriales

de internet y no por él. Ya con las sugerencias los realizaba y fue mejor para el

aprendizaje.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020
Investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto 1E2]
PRESENTACION
La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area de matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de

investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de TI,
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titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Obijetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:

4. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Si me parece necesario pues con el tiempo yo creo que el aprenderia que es hasta mas

eficiente a veces que un metodo no virtual.

5. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuales utiliza y recomienda?

Word para organizar la informacion, navegadores como chrome para buscarla

paginas u otros métodos para pasar a PDF y en enviarlo a la plataforma para su

debida solucién. Este seria el método que deberia emplear y si en el caso de que



190

tuviera un problema no hay duda que puede preguntar a alguien cercano o buscar

aquella incognita.

6. Cree usted que el docente de matemaéticas esta actualizado respecto al aporte de los

ambientes virtuales de aprendizaje en el &rea mencionada, exponga ¢como y por qué?
Si pues sabe lo basico y nosotros entendamos pues utiliza el método de la pregunta
anterior y lo organiza en imagenes que contienen los ejercicios y la informacion para
resolverlos, asi que este ambiente puedo deducir que esta enterado.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020
Investigador: Fabian Gustavo Gémez Arrieta
[Guion de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto 1E3]
PRESENTACION
La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacidn referentes al proceso
de ensefianza del area de matemaéticas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de T,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN

LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
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EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Obijetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion™.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Si es necesario porque las matematicas son dificiles y se necesitan formas para entender

mejor.

2. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuales utiliza y recomienda?

El profesor que tenemos de matematicas no utiliza esos ambientes. Lo que hace es

dejarnos enlaces de videos de youtube que ya estan hechos por otras personas para

nosotros verlos y estudiar los temas.

3. Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto al aporte de los

ambientes virtuales de aprendizaje en el area mencionada, exponga ;,cOmo y por qué?
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No lo creo porque nunca nos hizo una videoconferencia en el transcurso del afio desde
que empezd la cuarentena por covid 19.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020
Investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto 1E4]
PRESENTACION
La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area de matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de Tl,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea

cuidadosamente cada pregunta.



193

Objetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Si, creo que es muy necesario pues es una asignatura que requiere de explicacion

para poder ser comprendida.

2. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuales utiliza y recomienda?
Videoconferencias, tutoriales con pasos claros de un proceso para poder elaborar

ejercicios matematicos.

3. Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el area mencionada, exponga ;,cOmo y por qué?

Si, creo que ha sido muy claro en cuanto a explicaciones que ha dado virtualmente.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
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Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020
Investigador: Fabidn Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto IE5]
PRESENTACION

La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area de matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de T,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Objetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:
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1. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Si ya que cuando un docente nos explica el tema es més facil comprender este tema.

2. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuéles utiliza y recomienda?

Zoom es muy bueno o Meet.

3. Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el &rea mencionada, exponga ¢como y por qué?

No el docente no esta actualizado faltan muchas tematicas nuevas como ayuda para

el aprendizaje como en estos tiempos de pandemia que nos ha tocado aprender desde

casa en cuanto a las explicaciones de los temas.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020
Investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto 1E6]

PRESENTACION
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La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area de matemaéticas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de T,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Objetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matemaéticas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Senora de la Presentacion™.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Si, porque seria mas de Aprendizaje, también para que los estudiantes aprendan de

manera mas préactica y dinamica.

2. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,

¢cuales utiliza y recomienda?
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Juegos, Concursos de Agilidad, loterias, comprensién, etc.

3. Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizajes en el area mencionada, exponga ;,cémo y por
que?

Si, pero en video explicativo del tema, pero seria mucho mejor en clase virtual.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion

Pamplona, 2020

Investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta

[Guion de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto 1E7]
PRESENTACION
La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area de matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de Tl,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TICEN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
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CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea
cuidadosamente cada pregunta.

Obijetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Es muy necesario ya que el area de matematicas es un area fundamental que requiere

compromiso del estudiante y el docente, lamentablemente en este afio no contamos

con ninguna aula virtual, espero que para el proximo afio sea mas productiva.

2. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuales utiliza y recomienda?

Yo este afio utilice zoom, google meet y las aulas virtuales de la plataforma.

3. Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el area mencionada, exponga ¢cémo y por qué?
Creo que no porque en el transcurso de este afio no se conecté ni una vez, por eso

creo que el profesor Silverio es un poco inexperto en esos ambientes.
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Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020
Investigador: Fabidn Gustavo Gomez Arrieta
[Guidn de entrevista semiestructurada: estudiantes. Sujeto I1E8]
PRESENTACION
La presente entrevista, tiene como fin, obtener datos e informacion referentes al proceso
de ensefianza del area de matematicas, y en definitiva para avanzar con el proyecto de
investigacion que se adelanta para fines académicos a través de la maestria en Gestion de TI,
titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. Se agradece su colaboracion, y veracidad con respecto a las respuestas
que emite, debido a que los datos que contribuya seran fundamentales para la confiabilidad
de los resultados sobre los objetivos propuestos en la investigacion. Se sugiere lea

cuidadosamente cada pregunta.
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Objetivo: Diagnosticar la importancia que los docentes de matematicas otorgan al uso
de ambientes virtuales de aprendizaje como recursos didacticos de las matematicas de la
Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion”.

Preguntas:

1. ¢Cree usted necesario que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de
aprendizaje como recursos didacticos en el proceso de ensefianza?, justifique su
respuesta.

Si. Considero que asi los jovenes entienden mas y no le queda dudas.

2. En caso que el docente de matematicas utilice ambientes virtuales de aprendizaje,
¢cuéles utiliza y recomienda?

Yo recomendaria el AVA.

3. Cree usted que el docente de matematicas esta actualizado respecto al aporte de los
ambientes virtuales de aprendizaje en el &rea mencionada, exponga ¢cOmo y por qué?
Tal vez. Porque solo nos ha mantenido en un ambiente virtual.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.
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Permiso Institucional

Chinécota, Norte de Santander, 26 de octubre de 2020.
En atencion. -

Hna Eudelia Saavedra Zabala
Rectora
IE Técnica Ntra Sra de la Presentacién Chinacota N.S

Saludos sinceros. La presente tiene como intencion, solicitar su autorizacion como
directivo institucional para aplicar un cuestionario a estudiantes de grado séptimo y docentes
de matemaéticas, al considerar la intencion como investigador y docente, de desarrollar el
proyecto de investigacion que se adelanta para fines académicos en la maestria en Gestion
de TI, titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ COMO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS TIC EN
LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA PRESENTACION DE
CHINACOTA, N.S. El guion de entrevista semiestructurada a desarrollar por los docentes,
sera de absoluta confidencialidad, s6lo seran de conocimiento y manejo del investigador y
utilizados como material para contribuir con éxito a la consolidacion del mismo.

Agradezco su respuesta en el apoyo a la investigacion y al proceso de ensefianza colombiano.

Se despide cordialmente.

Fabian Gustavo Gomez Arrieta Hna Eudelia Saavedra Zabala
Investigador. Rectora.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO A PADRES DE FAMILIA

Cordial saludo,
El proposito del presente documento es brindar informacion acerca del proyecto de

investigacion titulado: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA THAT QUIZ
COMO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE E INCORPORACION DE LAS
TIC EN LA RAMA DE GEOMETRIA DEL GRADO SEPTIMO (7°) DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA NUESTRA SENORA DE LA
PRESENTACION DE CHINACOTA, N.S. Y a su vez solicitar aprobacion para que su

hijo/a participe en la implementacién de

la mismo. El estudio estara bajo la orientacion del docente Fabian Gustavo Gémez Arrieta,
estudiante de la Maestria en Gestion de T en la Universidad Nacional Abierta y a Distancia
— UNAD.

Con la firma de este consentimiento usted autoriza los procedimientos citados a
continuacion:
1. Participar en el desarrollo de la unidad temética de geometria orientada en el uso del
ambiente virtual de aprendizaje “That Quiz” como recurso de apoyo para los estudiantes del

grado 7° de la de la Institucion Educativa Técnica “Nuestra Sefiora de la Presentacion.
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2. Fotografiar a su hijo(a) durante la realizacion de actividades escolares de la unidad
temaética, fotografias que seran publicadas en el informe o la presentacién del proyecto para
evidenciar la aplicacion de la misma.

Observacion: Participar en el proyecto no genera riesgos, costos, ni efectos indeseados
para usted ni para los estudiantes, al contrario, obtendrd como beneficio el desarrollo de
habilidades en la competencia matematica y las TIC.

Si estéa de acuerdo con lo informado, por favor firmar y aportar los datos solicitados.

Nombre completo Teléfono de contacto y/o correo electrénico:

Firma

Fabian Gustavo Gomez Arrieta
Investigador.
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Instrumento
[Formato de Diario de campo]

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacién de la plataforma educativa “That Quiz”
como recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucién Educativa Modalidad: Fecha: [/ /
Presencial () Encuentro N°:
Virtual ()
Tematica: Tiempo de observacion:
Grado: Observador o investigador:
Apertura (Observacion o Desarrollo (Observacion o Cierre (Observacién o
interpretacion): interpretacion): interpretacion):

Tabla 25. Formato de diario de campo. Fuente: El autor.

A continuacion se presentan los siete (7) diarios de campo diligenciados:
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Instrumento
[Diario de campo 1]

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That Quiz” como
recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucion educativa
Técnica Nuestra Sefiora de
la Presentacion - Chinacota
N.S

Modalidad:
Presencial ()
Virtual (X)

Temética: Tipos de figuras
geomeétricas.

Fecha: 29/09/2020
Encuentro N°: 1.

Tiempo de observacion: 5
Horas.

Grado: 7°A.

Observador o investigador: Fabian Gustavo Gémez Arrieta.

Apertura (Observacién o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
presaberes obtenidos a través
de grados anteriores y de una
guia de aprendizaje asignada
a principios de mayo de 2020,
referentes a los tipos de
figuras geométricas existentes
en la actualidad (poligonos).
Aunque al indagar con
respecto a las figuras
geométricas o poligonos que
tengan més de cinco lados,
ninguno recuerda como
nombrarlos, por consiguiente
se tuvo que hacer un repaso.

Desarrollo (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes mostraron
disposicion en repasar los
temas sobre poligonos
especificamente en lo que
corresponde a poligonos
regulares.

Al explicarles el manejo de la
plataforma educativa That
Quiz demuestran mucho
interés en la realizacion de las
pruebas online de
entrenamiento sobre
poligonos para practicar y
aprender. Inicialmente se
configuro un prueba de
entrenamiento con 30 figuras
de identificacion en las cuales
ellos de manera participativa
y colaborativa iban
seleccionando la respuesta
que segun ellos creian era la
correcta.

Cierre (Observacién o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
que afianzaron conocimientos
adquiridos a través del uso de
la plataforma educativa That
Quiz. Al aplicar dos pruebas
de la tematica teniendo en
cuenta un mayor nivel de
dificultad de la segunda
prueba con respecto a la
primera, hay una evidente
mejora en los resultados en el
50% de los estudiantes de la
muestra. Un 25% (dos
estudiantes) obtuvo
calificaciones perfectas en las
dos, ademas que el porcentaje
restante (25%) obtuvo
resultados por encima de 90
puntos sobre 100 posibles.

Tabla 26. Diario de campo 1 diligenciado. Fuente: El autor.
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Instrumento
[Diario de campo 2]

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That Quiz” como
recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucion educativa
Técnica Nuestra Sefiora de
la Presentacion - Chinacota
N.S

Modalidad:
Presencial ()
Virtual (X)

Tematica: Clasificacion de
los Triangulos.

Fecha: 02/10/2020
Encuentro N°: 2.

Tiempo de observacion: 5
Horas.

Grado: 7°A.

Observador o investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta.

Apertura (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
presaberes muy generales
sobre lo que son triangulos en
geometria y su respectiva
clasificacion segun la medida
de sus lados y la medida de
sus angulos. Hay
conocimientos de conceptos
basicos de geometria que
hubo necesidad de repasar ya
que esta tematica se habia
abordado el pasado 13 de
julio del afio en curso.

Desarrollo (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes mostraron
interés en la tematica,
especialmente en lo
correspondiente a
construccion de triangulos
usando compas y
transportador. Se interpreta
que les gusta lo pragmatico y
no tan tedrico.

Hubo necesidad de repasar y
explicar algunos conceptos
basicos como lo son recta,
semirrecta, segmento y
angulo.

Al explicarles el manejo del
AVA That Quiz demuestran
mucho interés en la
realizacion de pruebas online
para practicar y aprender.

Cierre (Observacién o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
conocimiento adquirido a
través de las evidencias de
desarrollo de la guia asignada
y aln mas por las préacticas a
través de That Quiz. Al
aplicar dos pruebas de la
tematica teniendo en cuenta
un mayor nivel de dificultad
de la segunda prueba con
respecto a la primera, un
12,5% (un estudiante) obtuvo
una calificacion baja, un
12,5% obtuvo calificacion
baja en la primera, pero en la
segunda mejoro
considerablemente al obtener
el doble de nota en su
calificacion y hubo una
mejora en los resultados del
75% de los estudiantes de la
muestra.

Tabla 27. Diario de campo 2 diligenciado. Fuente: El autor.
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Instrumento
[Diario de campo 3]

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That Quiz” como
recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucion educativa
Técnica Nuestra Sefiora de
la Presentacion - Chinacota
N.S

Modalidad:
Presencial ()
Virtual (X)

Temética: Propiedades de los
Triangulos.

Fecha: 13/10/2020
Encuentro N°: 3.

Tiempo de observacion: 5
Horas.

Grado: 7°A.

Observador o investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta.

Apertura (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
conocimientos basicos
previamente adquiridos a
través de la guia de
aprendizaje correspondiente a
las propiedades relacionadas
con los angulos y con los
lados de un tridngulo. Esta
tematica se habia dictado el
pasado 24 de agosto del afio
en curso. Sin embargo se nota
que algunos no recuerdan
conceptos al indagar.

Desarrollo (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes mostraron
interés en la tematica al
retomarla a través de la
plataforma educativa That
Quiz donde se realizo
inicialmente una prueba
online de entrenamiento de
cincuenta (50) preguntas en la
cuales ellos iban participando
por videoconferencia y
seleccionando las respuestas
que supuestamente eran las
correctas. Al final se hizo las
respectivas correcciones a los
errores cometidos
aprovechando esta bondad de
That Quiz y retroalimentando
el porqué de la respuesta
correcta.

Cierre (Observacién o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
conocimiento y aprendizaje
adquirido y afianzado a través
del uso de la plataforma That
Quiz en la retoma de estas
tematicas de geometria. Al
aplicar también dos pruebas
de la temética teniendo en
cuenta un mayor nivel de
dificultad de la segunda
prueba con respecto a la
primera, hay una mejora en
los resultados en el 75% de
los estudiantes de la muestra
y en general un 87,5%
muestran puntajes superiores
a 80 puntos de 100 posibles
en sus calificaciones.

Tabla 28. Diario de campo 3 diligenciado. Fuente: El autor.
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Instrumento
[Diario de campo 4]

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That Quiz” como
recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucion educativa
Técnica Nuestra Sefiora de
la Presentacion - Chinacota
N.S

Modalidad:
Presencial ()
Virtual (X)

Tematica: Teorema de
Pitagoras.

Fecha: 16/10/2020
Encuentro N°: 4.

Tiempo de observacion: 5
Horas.

Grado: 7°A.

Observador o investigador: Fabian Gustavo Gémez Arrieta.

Apertura (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demuestran
conocimientos muy basicos
previamente adquiridos a
través de la guia de
aprendizaje correspondiente a
teorema de Pitagoras. Esta
tematica se habia dictado el
pasado 21 de septiembre del
afio en curso a través de
videoconferencia y se subid
un video tutorial por
YouTube. Sin embargo se
nota que hay evidentes
problemas en la
interpretacion de dicho
teorema, especificamente la
forma correcta de elevar un
numero al cuadrado, sacar la
raiz cuadrada y la diferencia
en la formula cuando se debe
determinar la hipotenusa del
triangulo o uno de sus lados.

Desarrollo (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes muestran
muchas dudas en la temaética
referente a Teorema de
Pitagoras, pero son dudas
generalmente en procesos
matematicos que se fueron
aclarando al aplicar una
prueba de entrenamiento en
That Quiz con 20 preguntas.
Les hice un debido
acompariamiento como su
docente ayudandoles en la
manera de llegar a algunas de
las respuestas correctas. Al
final se hicieron correcciones
a los errores cometidos y se
aclard la forma de aplicar el
teorema dependiendo si es
para determina la hipotenusa
del triangulo rectangulo o uno
de sus lados.

Cierre (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
conocimiento y aprendizaje
adquirido y afianzado a través
del uso de plataforma
educativa That Quiz en la
retoma de la tematica
Teorema de Pitagoras. Al
aplicar también dos pruebas
de la temética teniendo en
cuenta un mayor nivel de
dificultad de la segunda
prueba con respecto a la
primera, hay una mejora en
los resultados en el 62,5% de
los estudiantes de la muestra
teniendo en cuenta que la
calificacion minima obtenida
fue de 85 puntos sobre 100.

Tabla 29. Diario de campo 4 diligenciado. Fuente: El autor.
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Instrumento
[Diario de campo 5]

Programa Maestria en Gestion de TIC

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That Quiz” como
recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucion educativa
Técnica Nuestra Sefiora de
la Presentacion - Chinacota
N.S

Modalidad:
Presencial ()
Virtual (X)

Temética: Figuras
congruentes y semejantes.

Fecha: 22/10/2020
Encuentro N°: 5.

Tiempo de observacion: 5
Horas.

Grado: 7°A.

Observador o investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta.

Apertura (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes no saben o no
conocen nada sobre figuras
congruentes y figuras
semejantes. La tematica se
abordé el pasado 20 de
octubre del afio en curso a
través de guia de aprendizaje
de la cual se hizo y se subid
un video tutorial por
YouTube. Se comienza con
establecer algunas diferencias
a través de puntos de opinion
sobre las dos palabras
relevantes: congruencia y
semejanza.

Desarrollo (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes muestran
dudas especificamente en el
concepto de semejanza, al
aplicar la férmula de razén de
semejanza pues se les
dificulta aplicarla. Las dudas
se fueron aclarando al aplicar
unos examenes de
entrenamiento en That Quiz
cada uno con 10 preguntas
inicialmente. Les hice un
debido acompafiamiento
como su docente ayudandoles
a diferenciar lo que es
congruencia y semejanza. Al
final se hicieron correcciones
a los errores cometidos y se
aclar6 que la razon de
semejanza solo se aplica a
figuras que tengan sus
angulos congruentes y sus
lados proporcionales.

Cierre (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
conocimiento y aprendizaje
adquirido a través del uso de
That Quiz en la tematica
correspondiente a figuras
congruentes y figuras
semejantes. A través de
observacion directa, el
estudiante logro aclarar el
concepto de semejanza sin
tener en cuenta el criterio de
razon de semejanza. Al
aplicar también dos pruebas
de la temética teniendo en
cuenta un mayor nivel de
dificultad de la segunda
prueba con respecto a la
primera, un 62,5% mejoro en
los resultados y un 55%
mantuvo resultados iguales o
superiores a 90 sobre 100
puntos posibles.

Tabla 30. Diario de campo 5 diligenciado. Fuente: El autor.
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Instrumento
[Diario de campo 6]

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacién de la plataforma educativa “That Quiz” como
recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucion educativa
Técnica Nuestra Sefiora de
la Presentacion - Chinacota
N.S

Modalidad:
Presencial ()
Virtual (X)

Temética: Perimetro de
figuras geomeétricas.

Fecha: 05/11/2020
Encuentro N°: 6.

Tiempo de observacion: 4
Horas.

Grado: 7°A.

Observador o investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta.

Apertura (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demuestran
presaberes adquiridos
anteriormente en grados
inferiores ya cursados y en el
area de matematicas sobre el
concepto de perimetro de
figuras geométricas. Se
indaga a traveés de
videoconferencia sobre la
tematica escuchando tres
participaciones.

Desarrollo (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes muestran
interés en la tematica al
retomarla directamente a
través de la plataforma
educativa That Quiz
aplicando inicialmente una
prueba online de
entrenamiento de treinta (30)
preguntas con un nivel de
dificultad medio en la cual
ellos iban participando por
videoconferencia 'y
seleccionando las respuestas
que supuestamente eran las
correctas despues de hacer los
procedimientos matematicos
necesarios.

Cierre (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
conocimiento y aprendizaje
adquirido a través del uso de
la plataforma That Quiz en la
tematica correspondiente a
perimetro de figuras
geomeétricas. Se observé que
la tematica se aprendio
cabalmente al aplicar también
dos pruebas teniendo en
cuenta un mayor nivel de
dificultad de la segunda
prueba con respecto a la
primera. Un 12,5% (una
estudiante) obtuvo nota
perfecta en ambas pruebas y
un 87,5% de la muestra de
estudiantes obtuvo puntajes
superiores a 75 puntos sobre
100 posibles.

Tabla 31. Diario de campo 6 diligenciado. Fuente: El autor.




211

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD

Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria

Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion

Pamplona, 2020

Instrumento
[Diario de campo 7]

Objetivo: Evaluar el impacto de la aplicacion de la plataforma educativa “That Quiz” como
recurso de apoyo TIC para la ensefianza de la geometria.

Institucion educativa
Técnica Nuestra Sefiora de
la Presentacién - Chinacota
N.S

Modalidad:
Presencial ()
Virtual (X)

Tematica: Area de
Triangulos.

Fecha: 13/11/2020
Encuentro N°: 7.

Tiempo de observacion: 4
Horas.

Grado: 7°A.

Observador o investigador: Fabian Gustavo Gomez Arrieta.

Apertura (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demuestran
presaberes adquiridos
anteriormente en grados
inferiores ya cursados y en el
area de matematicas sobre el
concepto de area de
triangulos (férmula). Se
indaga a traves de
videoconferencia sobre la
tematica escuchando una
participacion que genero un
debate en el cual hubo la
necesidad de establecer
diferencias claras entre lo que
es perimetro y area en figuras
geomeétricas.

Desarrollo (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes muestran
interés en la tematica al
retomarla directamente a
través de la plataforma
educativa That Quiz
aplicando inicialmente una
prueba online de
entrenamiento de treinta (30)
preguntas con un nivel de
dificultad medio en la cual
ellos iban participando
seleccionando las respuestas
que supuestamente eran las
correctas después de hacer los
procedimientos matematicos
y la aplicacion de la
respectiva formula
matematica.

Cierre (Observacion o
interpretacion):

Los estudiantes demostraron
conocimiento y aprendizaje
adquirido a través del uso de
That Quiz en la tematica
correspondiente a area de
triangulos. Se observo que la
tematica se aprendio y
afianzé al aplicar también dos
pruebas cada una con una
totalidad de 20 preguntas
teniendo en cuenta un mayor
nivel de dificultad de la
segunda prueba con respecto
a la primera. Un 37,5% (tres
estudiantes) obtuvo nota
perfecta de 100 puntos en
ambos examenes y un 50% de
la muestra de estudiantes
mejoro en los resultados
obtenidos en la segunda
prueba con nota perfecta de
100 puntos posibles.

Tabla 32. Diario de campo 7 diligenciado. Fuente: El autor.
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A]

Nombre del Estudiante:

1.

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?

Si__No__
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?

Si__No__
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web
para aprender matematicas?

Si__No__
¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacion de una plataforma educativa denominada: That Quiz?

Si__No__
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy
Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y
agradables?

Si__No__
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Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A]

Nombre del Estudiante:

1.

¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si__No__

¢ Cree gque la herramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si__No__

¢That Quiz cambid la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y

geometria?
Si__No__

¢El desarrollo de la unidad tematica de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si__No__

¢Sintié motivacion al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?

Si__No__

Las encuestas pre-test aplicadas siguieron la estructura presentada a continuacién, con los

resultados expuestos por los informantes:



214

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020

Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE1]

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?

Si_X_No___
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?

Si_X_No___
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web

para aprender matematicas?

Si X Videos de youtube

¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacion de una plataforma educativa denominada: That Quiz?

Si X No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy
Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE2]

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?
Si___ _No _X_
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?
Si_X_No___
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web
para aprender matematicas?
Si_X_ Youtube
¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacion de una plataforma educativa denominada: That Quiz?
Si X No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy

Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE3]

Nombre del Estudiante:

1.

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?

Si_X_No__
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?

Si_X_No___
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web

para aprender matematicas?

Si X Videos de youtube. Consultas por google

¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacién de una plataforma educativa denominada: That Quiz?

Si X No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy
Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: 1E4]

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?

Si_X_No__
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnoldgicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?

Si_X_No___
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web

para aprender matematicas?

Si X Videos de youtube

¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacién de una plataforma educativa denominada: That Quiz?

Si X No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy
Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE5]

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?

Si_X_No__
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?

Si_X_No___
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web
para aprender matematicas?

Si___ No X_
¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacién de una plataforma educativa denominada: That Quiz?

Si X No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion y

Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE6]

¢Cree usted que los recursos tecnolégicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?

Si_X_No__
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?

Si_X_No___
¢Conoce o ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web
para aprender matematicas?

Si_X_ Youtube

¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacién de una plataforma educativa denominada: That Quiz?

Si_X_No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy
Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?

Si__ No X_
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE7]

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?

Si_X_No__
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?

Si_X_No___
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web
para aprender matematicas?

Si__ No X_
¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacion de una plataforma educativa denominada: That Quiz?

Si X No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy

Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?
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Instrumento
[Encuesta Pre-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: I1ES8]

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizaje de las
matematicas?
Si___ No X_
¢Te gustaria que los docentes de matematicas implementen medios tecnolégicos como
herramienta de ensefianza y aprendizaje?
Si___ No X_
¢Conoce o0 ha utilizado alguna herramienta tecnoldgica, plataforma educativa o sitio web
para aprender matematicas?
Si___ No X_
¢ Te gustaria optimizar tus conocimientos en la asignatura de matematicas y geometria por
medio de la utilizacién de una plataforma educativa denominada: That Quiz?
Si_X_No_
¢Consideras que si los docentes utilizan las TIC (Tecnologias de Informacion vy
Comunicacién) en sus clases de matematicas o geometria, éstas serian mas didacticas y

agradables?
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Las encuestas pos-test aplicadas después de implementada la plataforma That Quiz,
siguieron la estructura presentada a continuacion, con los resultados expuestos por los
informantes:

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Bésicas, Tecnologia e Ingenieria
Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020

Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE1]

1. ¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si_X No___

2. ¢Cree que la herramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si_ X No_

3. ¢That Quiz cambi6 la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y

geometria?

Si_ X No

4. ¢El desarrollo de la unidad tematica de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si X No_

5. ¢Sintié motivacidn al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?

Si_X_No___
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Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE2]

¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si____No_X_
¢ Cree gque la herramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si___No X_
¢That Quiz cambio la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y
geometria?
Si_X No___
¢El desarrollo de la unidad temaética de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si_X_No___
¢Sintié motivacion al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?
Si_ X No_
Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria
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Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE3]
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1. ¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si_X_No___
2. ¢Cree que laherramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si_ X No_
3. ¢That Quiz cambid la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y
geometria?
Si_ No X_
4. ¢El desarrollo de la unidad tematica de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si X No_
5. ¢Sintié motivacion al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?
Si_X_No___
Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
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Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: 1E4]

1. ¢Influyd el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si_X_No_
2. ¢Cree que laherramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?

Si_X_No___
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¢ That Quiz cambid la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y
geometria?
Si_X_No__
¢El desarrollo de la unidad tematica de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si_ X No_
¢Sintié motivacion al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?
Si_ X No_
Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
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Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE5]

¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si_ X No_

¢ Cree gque la herramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si X No_

¢ That Quiz cambid la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y

geometria?
Si_X_No___

¢El desarrollo de la unidad temética de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?

Si_X_No___
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5. ¢Sintié motivacion al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?
Si_ X No_
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Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE6]

1. ¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si_X No_

2. ¢Cree que la herramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si_X No___

3. ¢That Quiz cambi6 la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y

geometria?

Si_ X No_

4. (El desarrollo de la unidad tematica de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si X No_

5. ¢Sintié motivacidn al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?
Si X No_

Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD

Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria



227

Programa Maestria en Gestion de Tecnologia de Informacion
Pamplona, 2020

Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: IE7]

1. ¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
Si_X No___
2. ¢Cree que la herramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si_X_ No___
3. ¢That Quiz cambi6 la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y
geometria?
Si_X No_
4. (El desarrollo de la unidad tematica de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si_X No___
5. ¢Sintié motivacion al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?
Si_ X No_
Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD
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Instrumento
[Encuesta Pos-Test para estudiantes del grado 7°A. Sujeto: 1E8]

1. ¢Influyo el uso de That Quiz en su aprendizaje y afianzamiento de los temas de Geometria?
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Si_ X No_
¢Cree que la herramienta That Quiz deberia de aplicarse en las demas asignaturas del saber?
Si_ X No_
¢ That Quiz cambid la actitud que usted tenia respecto a las asignaturas de matematicas y
geometria?
Si_ X No
¢El desarrollo de la unidad temética de Geometria utilizando That Quiz fue de su agrado?
Si_ X No_
¢Sintié motivacion al utilizar That Quiz en las pruebas hechas y aplicadas por el docente?

Si_X_No___
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Evidencias del uso de That Quiz por parte de los estudiantes:
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Webconferencia AVA That Quiz 7° 29-10
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Nota 90% :E#uivocados = Guardado 13:17:18
Cumplido 20 M esta enp 18 Acertad
Sin t:.lm lir 0 ¢ Selso (Verdad) 2 Ea;:m:a%o
P Poligono g (Poligono regular)
Acertado 18
Equivocado 2
Tiempo 1:23
Segundos (promedio) |4,16
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Nota 85%| Equivocados Nota 95% (E_?“i"“ad"s ;
= Tu esta en paré i n U respuesta estd en paréntesis;
Cumplid 20 | ( p ) Cumplido 20 ! e
MptcoR Perimetro rectangulo 7 1= 16 (7) — sz = = Perimetro rectangulo 23 7 = 60 (70)
Sin cumplir 0 Perimetro rectangulo 4 2 = 12 (8) P
Acertado 17 Perimetro tridngulo 122 = 5 (4) Acertado 19
Equivocado 3 Equivocado 1
Tiempo 2:36 Tiempo 7:06
Segundos (promedio)| 7,8 Segundos (promedio) | 21,3
€ Micolle Valerfa Gil Meza : Halle el Area de os triangulos (prueba 1} L1 & Nicolle Voleria Gil Meza : Halle el drea de Jos trisngalos (procba 2) g

Nota 95% Equivocados
Cumplido 20 gl:;a trlangulo g:[::s“ahura 8=32(8)
Sin cumplir a
Acertado 19
i 1
Tiempo 248
Segundos (promedia) | 8,4

Nota 100%
Cumplido 20
Sin cumplir 0
Acertado 20
Equivocado 0
Tlempo 403
Segundos (promedio) | 12,15

Nota: Se comparten fotografias, nombres reales y fidedignos de los estudiantes (informantes

IE1 — IE8) pertenecientes al estudio, con previa autorizacion de sus padres de familia a través

de firma de consentimiento informado.



