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Descripcion

La lengua inglesa como idioma universal, ha sido
estudiado por personas en todo el mundo a través de
diferentes metodologias, usando diversas herramientas
y estrategias. Actualmente, las personas optan por
aprender una segunda lengua a través de aplicaciones
moviles para desarrollar sus habilidades
comunicativas, entre las cuales también esté la
adquisicion de vocabulario.

El aprendizaje de una lengua a través de una
herramienta como una aplicacion movil resulta ser
bastante comoda, permitiendo autonomia en el proceso
de aprendizaje. Ramos, A., Herrera, J. y Ramirez, M.
(2010) gracias a los dispositivos mdviles, el
aprendizaje se da en cualquier lugar, tiempo o espacio.
El uso de una aplicacion mavil en el aprendizaje del
inglés permite al individuo aprender en cualquier
momento del dia utilizando un dispositivo mavil.

El presente trabajo busca fomentar la adquisicion del
vocabulario en inglés a través de la implementacion de
una aplicacion movil, en la cual los estudiantes de la
Licenciatura en Lenguas Extranjeras con Enfasis en
Inglés de la Universidad Nacional Abiertay a
Distancia del CEAD Bucaramanga, a través de lecturas
cortas, actividades, juegos y puzles, puede llegar a




mejorar su vocabulario. Para alcanzar tal objetivo, los
participantes tienen acceso a dispositivos moviles o en
su defecto a computadores, los cuales usardn como
herramienta que les permitird hacer uso de la
aplicacion.

Operativamente, el presente trabajo se estructurd en 4
fases. La primera fase es la aplicacion de una encuesta
de caracterizacion y a su vez de un pretest, que es un
examen diagndstico de vocabulario. La fase 2 se basa
en el disefio y elaboracidn de la propuesta pedagogica,
recoleccién y construccion de material y revision
técnica de la herramienta. En la fase 3 se realiza la
implementacion de la propuesta pedagogica mediada
por la aplicacion mévil. Finalmente, en la fase 4, se
aplica el posttest, a través de la herramienta Quizzis.

Fuentes

El proyect6 utilizé 31 fuentes bibliogréaficas para el
desarrollo de cada uno de los capitulos del presente
estudio, estas fuentes se recolectaron en el idioma
espariol e inglés para garantizar la calidad y
pertinencia en el estudio.

Metodologia

La investigacion es cuasi - experimental de tipo
descriptivo con un enfoque de investigacion mixto. La
técnica utilizada para el enfoque cuantitativo es la
prueba pretest — posttest, en el aspecto cualitativo la
técnica utilizada para la recoleccién de datos es la
encuesta.
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Conclusiones

En el proyecto se pudo determinar que el modelo
instruccional de Merrill sirvi6 para que los estudiantes
de la licenciatura de inglés como lengua extranjera de
la UNAD del CEAD Bucaramanga, adquirieran el
vocabulario en inglés, a través de ejercicios de
comprension de lectura y juegos de la aplicacion.

Ademas, se pudo concluir que es pertinente aplicar el
proyecto, ya que la poblacion tiene bastante interés por
la aplicacion movil, la cual consideran que seré de
bastante utilidad. De igual forma, la aplicacion
ReadUp permiti6 a los estudiantes participantes,
mejorar su vocabulario en inglés y desarrollar su
habilidad de comprension de lectura en inglés.

Otra conclusion es que el uso de la tecnologia a través
de un dispositivo mévil y la gamificacion como
estrategia didactica, motiva a los estudiantes, quienes
ven el aplicativo como una herramienta amigable y
atil.

Resultados

Entre los resultados del proyecto se encontré que los
participantes eran el 75% mujeres y el 25% hombres,
ademas, el 91,7% estudio ingles en primaria frente a
un 8,3% que no. Otro factor encontrado es que el




66,7% no ha realizado nunca un curso de inglés en un
instituto privado frente al 33,3% que si. También se
encontré que el 75% considera que la mejor forma de
aprender inglés es a través de juego, el 8,3% indican
que el aprendizaje de vocabulario se logra a través de
la lectura de texto y finalmente un 16,7% consideran
que es posible a través de un diccionario. Cabe
mencionar que el 91,7% tienen smartphone y
consideran que es posible adquirir vocabulario a través
de este medio frente a un 8,3% que no cuenta con uno
de estos dispositivos que consideran que no es
importante para aprender vocabulario. Finalmente, el
100% de la poblacion indico que estarian contentos de
utilizar una aplicacion con gamificacion para aprender
vocabulario.

También entre los resultados se pudo encontrar que el
nivel de inglés se caracterizaba de la siguiente forma:
17% alcanzaron un nivel de excelente de desempefio,
el 58% presentaron un nivel medio y el restante 25%

un nivel regular.

Entre los resultados més sobresalientes se encontr6 que
el 75% de la poblacion alcanzo un nivel excelente en
la prueba de salida y el restante 25% alcanzo un
desempefio medio.
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Introduccion

La lengua inglesa como idioma universal, ha sido estudiado por personas en todo el
mundo a través de diferentes metodologias, usando diversas herramientas y estrategias. En
Colombia, el inglés se aprende como lengua extranjera, en donde las habilidades que se buscan
desarrollar son: el habla, la escucha, la lectura y la escritura. Actualmente, las personas optan por
aprender una segunda lengua a través de aplicaciones moviles para desarrollar sus habilidades
comunicativas, entre las cuales también esta la adquisicion de vocabulario. Alfonso, et al. (2018)
aprender vocabulario sea de forma auténoma, le permite al estudiante establecer unas bases que
le permitirdn comprender contextos y significados.

El aprendizaje de una lengua a través de una herramienta como una aplicacion movil
resulta ser bastante comoda, permitiendo autonomia en el proceso de aprendizaje. Ramos, A.,
Herrera, J. y Ramirez, M. (2010) gracias a los dispositivos maviles, el aprendizaje se da en
cualquier lugar, tiempo o espacio. El uso de una aplicacion movil en el aprendizaje del inglés
permite al individuo aprender en cualquier momento del dia utilizando un dispositivo movil.

El presente trabajo busca fomentar la adquisicion del vocabulario en inglés a través de la
implementacidn de una aplicacién movil, en la cual los estudiantes de la Licenciatura en Lenguas
Extranjeras con Enfasis en Inglés de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia del CEAD
Bucaramanga, a través de lecturas cortas, actividades, juegos y puzles, puede llegar a mejorar su
vocabulario. Para alcanzar tal objetivo, los participantes tienen acceso a dispositivos moviles o
en su defecto a computadores, los cuales usaran como herramienta que les permitira hacer uso de
la aplicacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, se hace importante indicar que el objetivo general del

presente trabajo es implementar una aplicacién movil como herramienta tecnoldgica para la
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adquisicion del vocabulario del inglés a través de la lectura de textos cortos. Para alcanzar el
objetivo de la investigacion, se construye una metodologia cuasi experimental, de tipo
descriptiva, con un enfoque mixto, en el que se utilizé herramientas como la prueba prestest -
posttes y la encuesta.

Operativamente, el presente trabajo fue estructurado en 4 fases. La primera fase es la
aplicacion de una encuesta de caracterizacion y a su vez de un pretest, que es un examen
diagnostico de vocabulario. La fase 2 se basa en el disefio y elaboracion de la propuesta
pedagdgica, recoleccion y construccion de material y revision técnica de la herramienta. En la
fase 3 se realiza la implementacion de la propuesta pedagdgica mediada por la aplicacion movil.

Finalmente, en la fase 4, se aplica el postest, a través de la herramienta Quizzis.
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Planteamiento del Problema

En la sociedad actual resulta importante el aprendizaje del idioma inglés para los
estudiantes universitarios porque la bibliografia, la informacion de internet, las movilidades
académicas y cientificas resultan vitales para la construccion de conocimiento en esta area. Esto
se debe ademas a que:

El idioma inglés inicio desde hace décadas un proceso de expansion adherido al
fendmeno conocido mundialmente como globalizacion. Cada vez es mayor el
numero de personas que aprenden a hablar este idioma, y cada vez son mas las
personas que dependen de ello para obtener un empleo o prosperar en él (Chavez-
Zambrano et al., 2017, p.761)

El inglés ha tomado gran relevancia en el desarrollo social y econdmico de una nacion,
por eso se hace importante su inclusion en los planes de estudios de los diversos programas, por
ello, se hace importante traer a colacion las palabras de Beltran (2017) quien afirmo que "el
proceso de aprendizaje del inglés como lengua extranjera generalmente se da dentro del aula de
clase, lugar en el cual se realizan diferentes actividades de tipo controladas" (p. 91).

Lamentablemente estos procesos se han visto afectados por el poco espacio curricular que
se brinda en algunas instituciones de educacidn basica y secundaria, provocado que los egresados
cuenten con bajo dominio en la lengua en muchas ocasiones, lo que afecta su incorporacion al
sistema de educacidn superior.

Este factor es repetitivo en los procesos de formacién, por ello se hace importante la
implementacidn de herramientas que puedan suplir las necesidades identificadas a modo
extracurricular, buscando a través de las TIC, incorporar herramientas viables para ese proceso.

En contraste con ello, resulta importante indicar que no todas las App pueden aportar de manera
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significativa a los procesos de formacion en una segunda lengua, Diaz (2018) afirmo que estos
intentos han evidenciado que:
Las carencias y lagunas que presenta gran parte de la poblacion son manifiestas,
también es evidente la resistencia al cambio que se genera con relacion al uso de
nuevas tecnologias para el aprendizaje, esto se puede dar por la complejidad y
limitaciones que presenta dicho proceso (p. 744).

En virtud de lo anterior, se hace indispensable la construccién de herramientas
tecnoldgicas validas que se encuentren alineadas a los estandares de calidad y pertinencia para la
formacion en una segunda lengua, por ello, fortalecer las falencias de estudiantes universitarios
se hace importante en el marco de la formacidn profesional, brindandoles insumos de
crecimiento personal, familiar y profesional.

Por ende, la Universidad Nacional Abierta y a Distancia, en su oferta académica, tiene la
Licenciatura en Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés, un programa que forma licenciados
que se desempafiaran como docentes de inglés en su mayoria. Los estudiantes de la licenciatura
mencionada deben desarrollar habilidades de alto nivel en la lengua inglesa. Para ello, requieren
un nivel de comprension de lectura y vocabulario avanzado.

En la zona centro oriente, especificamente en el nodo de Bucaramanga, hay 500
estudiantes matriculados en la licenciatura de inglés y 39 de ellos estan en el primer semestre. La
mayoria de los estudiantes de primer semestre tienen un nivel basico de inglés, carecen de
estrategias de comprension lectora y no cuenta con una prueba internacional para determinar el
nivel de ingles que tienen de acuerdo con el Marco Comun Europeo de referencia (MCER). Es
por esto por lo que la implementacion de una aplicacion movil cobraria importancia en este

campo y esta muestra, de alli surge la interrogante:
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¢Qué tan pertinente es una aplicacion movil, como estrategia pedagogica para el
mejoramiento de la habilidad lectora y adquisicion de vocabulario en inglés en los estudiantes de
primer semestre de la Licenciatura en Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés de la

Universidad Nacional Abierta y a Distancia del nodo Bucaramanga?
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Justificacion

En la actualidad, las personas viven ocupadas en sus estudios, su trabajo y obligaciones,
es por ello que han tomado mucha apatia al aprendizaje del inglés por temas como la
pronunciacion, la fluidez o una supuesta incapacidad a aprender el idioma. El hecho de aprender
una segunda lengua se ha convertido en una tarea sumamente complicada debido al tiempo que
deben dedicarle como por ejemplo el desplazamiento al lugar, costes de libros y materiales, entre
otras. Gracias a la tecnologia actual, las aplicaciones moviles pueden ser escenarios de
aprendizaje de una segunda lengua de fécil acceso para todos teniendo en cuenta la importancia
de las TIC en los procesos de instruccion en los cuales los dispositivos, modelos y sistemas se
articulan para garantizar una educacion sincronica y asincronica en cualquier lugar y momento
de calidad (Bilbao-Osorio et al., 2014).

La adquisicion de vocabulario en inglés ha resultado una problematica para las personas
que estan aprendiendo una lengua, debido a que generalmente se ven expuestos a ejercicios de
memorizacion, lo cual entorpece el proceso de aprendizaje y desmotiva al estudiante. El mundo
actual requiere de personas bilingues, con habilidades comunicativas en una segunda lengua,
especialmente el inglés, que es el idioma universal. Es importante que las personas aprovechen
los innumerables recursos tecnologicos para desarrollar sus competencias en el manejo del
inglés, competencias comunicativas en inglés y adquisicion del vocabulario.

El estudio permiti6 que a través del uso del teléfono celular se pudiera llegar aprender
una lengua extranjera desde una aplicacion para que el estudiante optimizara su tiempo en
aprender desde otra metodologia. Hoy en dia casi todas las personas poseen un smart phone, lo

cual permite que cualquier persona pueda participar de esta herramienta mavil.
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Ademas, el estudio beneficia a los estudiantes de la Licenciatura en Lenguas Extranjeras
con Enfasis en Inglés de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia del CEAD Bucaramanga,
los cuales tienen acceso a dispositivos moviles, que les permitié adquirir una aplicacion movil
como recurso educativo y didactico, para la adquisicion del vocabulario en inglés a través de
lecturas cortas.

Otro de los factores a resaltar es la utilidad metodoldgica de la investigacion, pues puede
llegar hacer usada como referencia para futuros trabajos que estén alineados a la linea de
investigacion “Bilingiiismo en la educacion a distancia mediada por las tecnologias” de la
escuela ECEDU de la UNAD como propuesta de grado o posible proyecto de transformacion
social que este alineado a la maestria en Educacion. Ademas, el estudio permitira la posibilidad
de realizar analisis, reflexiones y comparaciones que permitiran profundizar en el area de
estudio.

Este proyecto es pertinente, pues los estudiantes de la UNAD se familiarizan bastante con
recursos digitales e innovadores por la naturaleza de su metodologia. Asi mismo, la herramienta
pedagdgica permite que el estudiante pueda aprender vocabulario en inglés a través de lecturas

cortas, actividades, juegos y puzles, mejorar su vocabulario.
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Objetivo General

Implementar una aplicacion movil como herramienta tecnologica para la adquisicion del
vocabulario del inglés a través de la lectura de textos cortos.
Objetivos Especificos

Caracterizar a la poblacion de la licenciatura de inglés como lengua extranjera de la
UNAD del CEAD Bucaramanga a través para recoleccion de datos con el fin de conocer los
datos sociodemograficos.

Conocer el nivel de ingles de la poblacion de la licenciatura de inglés como lengua
extranjera de la UNAD del CEAD Bucaramanga a través de un test para recoleccion de datos con
el fin de diagnosticar el nivel de inglés.

Aplicar el modelo instruccional de Merrill a la poblacién de la licenciatura de inglés
como lengua extranjera de la UNAD del CEAD Bucaramanga, con el fin de organizar la
aplicacidn web en los cuatro pasos sugeridos por el modelo.

Disenfar la aplicacion mévil ReadUp en el espacio web App Inventor, con el fin de que
los estudiantes de la licenciatura de inglés como lengua extranjera de la UNAD del CEAD
Bucaramanga, adquieran el vocabulario del inglés.

Determinar si la aplicacion ReadUp disefiada bajo el modelo instruccional de Merrill
sirvid para que los estudiantes de la licenciatura de inglés como lengua extranjera de la UNAD

del CEAD Bucaramanga, adquirieran el vocabulario en inglés.
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Marcos de Referencia
Marco teorico y Conceptual

Este capitulo tiene el objeto de ilustrar el marco tedrico y los conceptos utilizado para el
presente estudio para blindar a la investigacion desde la calidad y pertinencia, por ende, se hace
relevante presentar de manera individual y de forma conjunta los términos, teorias y técnicas
utilizadas para el desarrollo de la investigacion de la siguiente forma.

Estrategias de Aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje en el campo educativo goza de diversas definiciones
teniendo en cuenta el momento historico, el autor y su corriente. Por ello, se hace importante
traer a colacion las definiciones mas importantes que existen en la actualidad y que se basan en
el desarrollo de los modelos educativos y su hace-quehacer en los contextos actuales para
comprender el desarrollo del presente proyecto.

El concepto y la finalidad de las estrategias de aprendizaje pueden variar dependiendo de
los objetivos o el area de estudio. Siempre que se ha lleva a cabo un proceso de ensefianza-
aprendizaje o en su defecto, aprendizaje autbnomo, es importante centrarse en las estrategias de
aprendizaje de cada proceso, ya que, debido a esto, se puede establecer el camino y el enfoque
del aprendizaje. De acuerdo con Oxford (2001) citado por Almusharraf, N., & Bailey, D. R.
(2021) “Las estrategias de aprendizaje de idiomas se refieren a las acciones, comportamientos,
pasos o técnicas empleadas por los alumnos” (p. 44).

Por otro lado, y muy en coherencia con lo citado anteriormente, Montafio-Gonzélez, J.
(2017) indica que las estrategias de aprendizaje son un conjunto de tacticas que un individuo usa
para tener el control de su proceso de aprendizaje. Un proceso de aprendizaje sin estrategias

previamente identificadas puede conllevar a un desorden en el proceso de aprendizaje o incluso a
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generar apatia en el estudiante. De acuerdo con Oxford (2003) citado por Montafio-Gonzalez, J.
(2017) las estrategias de aprendizaje se han convertido en uno de los factores mas importante
para el aprendizaje de una segunda lengua.

Algunas de las estrategias mas mencionadas son las cognitivas, las metacognitivas y las
socioafectivas. Montafio-Gonzalez, J. (2017) indica que las estrategias que se supone son las mas
usadas en el aprendizaje de una lengua extranjera son: la lectura, la escritura, la expresion oral, la
comprension auditiva, el vocabulario, la gramatica y la pronunciacion. Sin embargo, es relevante
mencionar la parte cognitiva del aprendizaje, para ello Alavi y Leidner (2001) y Lee (2001)
citados por Tan-1 Chen (2021) el aprendizaje permite que se generen cambios en el proceso
cognitivo, por ello, los estudiantes pueden realizar cambios cognitivos psicoldgicos a través del
manejo de estrategias de aprendizaje; y cuando un estudiante adquiere experiencia en un entorno
virtual de aprendizaje, él/ella puede desarrollar sus propias estrategias de aprendizaje.

Entre tantas estrategias, Podemos mencionar también las propuestas por Ellis & Simpson-
vlach (2008) citados por Pathan, H. et al. (2021) donde indican que las actividades, practicas y
participacion dindmica de los alumnos son también estrategias de aprendizaje de lenguas
extranjeras.

Aprendizaje Autonomo del Inglés

El concepto aprendizaje autobnomo o autonomia en el aprendizaje ha sido ampliamente
discutido y estudiado por autores que a través de sus obras han aportado de forma significativa al
desarrollo de este modelo de aprendizaje. Uno de los principales autores es Zimmerman el cual
indico que “las discusiones sobre el aprendizaje autorregulado se vienen dando desde hace
décadas, explorando estudios por medio de selectos y diversos instrumentos de investigacion

para captar el proceso y sus dimensiones, apoyandose en cuestionarios y entrevistas” (Suyo-
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Vega et al., 2021, p. 23). Lo anterior permite entender que este campo del conocimiento esta en
crecimiento y en estudio constante teniendo en cuenta que sus atributos permiten su integracion a
modelos actuales y a diversas maneras de aprender teniendo en cuenta las nuevas técnicas.

El aprendizaje autonomo, que es una manera de aprender relativamente nueva, aplica
para el aprendizaje del inglés, a éste lo caracteriza la disciplina y autodidactismo del estudiante.
El inglés puede ser aprendido como una lengua extranjera, utilizando diversas herramientas, de
forma auténoma. Garcia propone (2016) “los recursos elaborados tanto para Comunicacion como
inglés aplicado forman parte de un espacio formativo en la estructura de tele formacion en la que
el estudiante dispone de contenido digital” (p. 73). En esta estrategia de aprendizaje el docente
cumple un rol y es fundamental en el apoyo al estudiante, asi como las herramientas digitales
también forman parte del proceso de aprendizaje, siendo la autoeducacion y el autodidactismo,
las bases primordiales de esta concepcion. De acuerdo con Contreras (2012) “la adquisicion de
una lengua extranjera es un proceso automatico que se desarrolla a nivel subconsciente y el
aprendizaje es un proceso consciente” (p.124). El aprendizaje de cualquier lengua, incluyendo el
inglés, necesita que haya una sincronia en diversas ideas como: la motivacion, la disciplina, la
practica, la cultura, la constancia y la orientacion.

Cabe sefialar, que el modelo autonomo de aprendizaje se ha venido integrando con las
TIC y las tecnologias emergentes como modelo de apoyo en la formacion de los sujetos, por
ende, es importante traer a colacion la apreciacion de Suyo-Vega et al. (2021) quienes indican
que:

La segunda oleada de investigaciones se ha invertido en captar los matices del

aprendizaje de la autorregulacion, con nuevas metodologias como las medidas online, los
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protocolos, los diarios, la observacion directa y el microanalisis para implementar el
estudio sobre el fenomeno (p. 23).
Adquisicion vs. Aprendizaje

El aprendizaje y la adquisicion de conocimiento son términos relativamente diferentes,
pues difieren en algunos aspectos teniendo en cuenta el contexto y la finalidad de su
implementacion en los procesos de instruccion.

En el caso del termino adquisicion, para el presente estudio hace relevancia con el
vocabulario en una segunda lengua. Por ende hablar de adquisicion de vocabulario es denotar
que este es un proceso subconsciente, tal como lo expone Krashen (1982) cuando dice que un ser
humano puede aprender de dos formas, una consciente y una inconscientemente. Cuando una
persona aprende de manera inconsciente, esta adquiriendo un nuevo conocimiento sin darse
cuenta. Asi mismo, en el caso del inglés las personas adquieren vocabulario o frases sin darse
cuenta de reglas gramaticales, solo se tiene un conocimiento profundo que nos indica si algo
suena bien o no relativamente al desarrollo de las competencias y habilidades necesarias.

Por otro lado, el aprendizaje, segin Kraseh (1982) es un proceso consciente, en donde al
aprender una lengua, se es consciente de las reglas gramaticales, términos técnicos o no técnicos
y algunos sindnimos de palabras. Ademas. En este proceso se articulan métodos, técnicas y
modelos educativos que se han desarrollado con el prop6sito de construir escenarios para la
instruccion a través de un plan de estudios curricular que tiene como objeto desarrollar
competencias y habilidades en el aprendiz.

Teniendo en cuenta lo anterior, se hace necesario indicar que el aprendizaje del inglés
como lengua extranjera, esta inmerso en estos dos procesos, tanto adquisicion, como en

aprendizaje porgue el educando requiere de habilidades innatas que son producto de la inmersion
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y la interaccién con hablantes fluidos y nativos, asi como del aprendizaje a través de la
instruccion de reglas gramaticales y linguisticas para el desarrollo de las competencias que
permitan el afianzamiento y adquisicion de la segunda lengua desde los parametros establecidos
por el idioma de instruccion.
Comprension de Lectura

La comprension de lectura es una habilidad de las personas para comprender y recibir
informacidn a través de un grupo de palabras organizadas con mensajes especificos de diversos
temas. Existe un modelo llamado Vision Simple de la Lectura de (Gough y Tunmer, 1986),
basandose en él, Snow, P. (2020) indica que la comprension de lectura es un producto de la
decodificacion de palabras, y que, si un estudiante tiene un nivel de lectura ineficaz, puede tener
dificultades en el crecimiento de su lenguaje oral. Por ende, se puede inferir que, si un estudiante
mejora su nivel de lectura, mejorara su nivel de expresion oral. Dentro de la comprension de
lectura vemos un proceso cognitivo en funcién. Cuando una persona esta leyendo para entender
algo, esté tratando de entender o codificar cierta informacion. De acuerdo con Rismanto, R. et al.
(2021) en la lectura, tanto los principiantes como los estudiantes avanzados hacen uso de sus
conocimientos previos con el fin de desarrollar, de alguna manera, un significado textual.

Cuando una persona esta leyendo, realiza un proceso de inferencia, en donde, de forma
natural, empieza a organizar la informacién leida con el fin de deducir o sacar conclusiones. De
acuerdo con Median, 1. y Gonzélez, C. (2021) el proceso inferencial se da cuando empiezan a
actuar los procesos mentales del individuo y es indispensable para establecer la cohesion y la

coherencia.
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Adquisicién de Vocabulario

En el aprendizaje de una lengua extranjera, es importante adquirir vocabulario desde el
primer momento en gue se inicia el proceso de aprendizaje. EI nimero de palabras que una
persona sabe de otro idioma puede indicar el manejo que tiene de la lengua extranjera. De
acuerdo con Avila y Sadoski, (1996) citados por Sosa y Chacin (2012) piensan que el manejo del
vocabulario es un elemento de suma importancia en la adquisicion de la lengua extranjera.

De igual forma, se puede decir que el vocabulario en inglés se puede aprender de manera
autonoma. De acuerdo con Alfonso, et al. (2018) es necesario que el hecho de aprender
vocabulario sea de forma autonoma, pues el estudiante puede establecer unas bases que le
permitiran comprender contextos y significados. Ademas, esto podria darse a través de la 6ptima
utilizacion de las TIC y las tecnologias Online las cuales permiten una inmersién en tiempo real
y de forma sincrénica y asincronica garantizando las herramientas necesarias para la formacion
en cualquier lugar y momento.

TIC en el Aprendizaje Autonomo

Cuando se habla del aprendizaje autonomo o aprendizaje autodidacta, el alumno utiliza,
de alguna manera, sus capacidades para lograr ciertos objetivos académicos. Para cumplir con
esta tarea, y utilizando la tecnologia en su maxima expresion, las cuales son herramientas
digitales llamadas TIC, muy comunes en este proceso de aprendizaje. En el aprendizaje de una
lengua, a través de las TIC, se pueden desarrollar y mejorar las habilidades de las lenguas, como
lo son: el habla, la escucha, la escritura y la lectura). Sin embargo, ciertas habilidades pueden, de
alguna forma, desarrollarse mas rapido. Asi lo indica Arteaga, C. (2011) cuando menciona que
las actividades de lectura y escucha se practican mucho mas con las tecnologias, que las de

escritura y habla del inglés, las cuales se practican menos (p. 10). Cuando un alumno puede
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producir un mensaje en una lengua extranjera, es porque es capaz de escuchar y entender un
mensaje, es por esto que, todas las habilidades se deben desarrollar, y con el uso de las TIC, es
posible desarrollarlas todas.

Un tutor genera espacios de aprendizaje mediados por las TIC y es el principal
responsable de monitorear el aprendizaje del estudiante. De acuerdo con Boude y Medina (2011)
“Un espacio construido por el profesor con la intencidn de lograr unos objetivos de aprendizaje
concretos, esto significa realizar un proceso reflexivo en el que se atiende a las preguntas del
qué, como y para qué enseio” (parr. 4). Todo el proceso de aprendizaje y ensefianza es
importante, siempre se debe conocer el objetivo, el por qué y para qué de lo que se busca.

Cuando se esta hablando del aprendizaje autonomo, apoyado por las tecnologias, es
importante mencionar los objetos de aprendizaje, los entornos de aprendizaje y otros recursos
digitales. En el e-learning, los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) son herramientas
pedagbgicas, importantes en el proceso educativo. De acuerdo con Feria y Zufiiga (2016) “Las
OVA permiten una presentacion didactica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas
audiovisuales e interactivas” (p. 66).

E-learning

El e-learning es concebido como un sistema de informacién y comunicacién que se apoya
en el uso de internet, a través de herramientas digitales y distintos materiales de tipo educativo
que pretenden crear un entorno de aprendizaje que se adapte a las necesidades del estudiante, con
matices y caracteristicas que lo hacen interactivo, centrado en el alumno y que tiene como
objetivo conseguir un aprendizaje pertinente y de calidad (Rodrigues et al., 2019). Ademas, crea
entornos de aprendizaje ajustado a los modelos curriculares, didacticos y pedagogicos para la

instruccion de los temas o tematicas a ensefiar.
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De igual forma, el e-learning es un concepto novedoso e innovador que se ha venido
desarrollando en los ultimos afios. El e-leanirng significa aprendizaje electronico y para que ello
suceda se debe tener acceso a una plataforma o campus virtual. De acuerdo con el portal web e-
ABC learning (2019) Los espacios virtuales de aprendizaje son escenarios orientados a facilitar y
mejorar la experiencia de aprendizaje a distancia, dirigidos y orientados a personas de todo tipo,
empresas e instituciones educativas.

M-learning

De acuerdo con Koszalkay Ntloedibe-Kuswani (2010) citados por Bornman, E. (2012) EI
m-learning se diferencia del e-learning pues las tecnologias en mdviles se utilizan en la
educacion de los individuos a traves de aplicaciones en sus propios maviles.

En el caso particular de la tematica seleccionada a trabajar, el concepto mas importante es
el de “m-learning” o “mobile learning”, el cual tiene que ver con aprovechar la tecnologia,
principalmente a través del uso de un dispositivo moévil, para el aprendizaje, en esta ocasion se
trata del aprendizaje del inglés. De acuerdo con Garcia, S. (2019) “el aprendizaje electrénico
movil o m-learning, es la estrategia educativa que aprovecha los contenidos de internet a través
de dispositivos electronicos moviles, como tabletas o teléfonos” (s/p.). Para esto, existen diversas
aplicaciones, paginas webs, blogs, foros, juegos y un sin nimero de herramientas digitales muy
pertinentes en este tema. Para Garcia, S. (2019) “el proceso educativo en el m-learning se da a
través aplicaciones moviles, interacciones sociales, juegos y hubs educacionales que les permiten
a los estudiantes acceder a los materiales asignados desde cualquier lugar y a cualquier hora”
(s/p.). Otros autores como Reychav y Wu (2015) indican que el m-learning favorece la obtencion
de recursos para el aprendizaje facilitando la realizacidn de actividades o tareas en cualquier

lugar o momento.
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Para nadie es un secreto que las sociedades han cambiado con el paso del tiempo, y asi
mismo lo ha hecho la educacion. EI mundo de hoy no es el mismo que el de hace cuarenta afios y
por esta razon, la educacion debe estar en constante cambio. Es por esto por lo que, la innovacién
educativa es un tema fundamental hoy por hoy en la academia. De acuerdo con De la Nuez, G. y
Sanchez, A. (2014) la tecnologia movil ayuda al desarrollo de los distintos tipos de inteligencias
y estilos de aprendizaje, mejorando su potencial, haciendo uso de ello mas que como un
instrumento de comunicacion (p. 774).
Origen de la Gamificacion

La gamificacion como estrategia motivacional es un término que se considera
relativamente nuevo en el area del aprendizaje. Sin embargo, la gamificacion tiene un origen
remoto. De hecho, si hablamos de la gamificacion como tal, esta no tiene que ver exclusivamente
con computadores, tablets o celulares. De acuerdo con Christians, G. (2018) el concepto es
nuevo, tomando fuerza en el siglo XXI. Sin embargo, la gamificacién existe desde hace muchos
afios. De acuerdo con Christians, G. (2018) en 1896 la compafiia Sperry and Hutchinson tenia un
catalogo en el que los usuarios podian elegir sus productos y pagar con unas estampillas y no con
dinero real. Estas estampillas se ganaban en comercios afiliados gracias a las compras realizadas.
De esta manera, las estampillas eran vistas como un premio obtenido. Esto lo vemos hoy en dia
en los juegos de celular o video juegos, pues cuando un jugador ingresa recibe créditos o premios
en cada juego.

La gamificacion es cominmente usada en diversas areas como estrategia para diferentes
propdsitos. De acuerdo con Marriam-Webster citada por Christians, G. (2018) define la
gamificacion como el proceso de incluir juegos o elementos similares a un juego a una actividad

especifica para fomentar la participacion.
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Gamificacion en el Aprendizaje

La gamificacion se debe entender claramente. No podemos entender la gamificacion
como un proceso donde se juegan video juegos solo por entretenimiento o pasar el rato. La
gamificacion se entiende como una estrategia cognitiva que le permite al estudiante sentirse
motivado y a través de juegos, aprender. De acuerdo con Christians, G. (2018) la gamificacion
consiste en utilizar videos juegos y basarse en sus principios, su mecéanica y demas elementos
propios de un juego en cualquier proceso, un proceso como el proceso de aprendizaje de una
lengua.

La gamificacion no esta estrictamente relacionada al aprendizaje. No obstante, este
trabajo se enfoca en el aprendizaje de una segunda lengua. En el siglo XXI, la gamificacion
surge como estrategia didactica motivadora, incluyente y vanguardista, y tiene como objetivo
crear espacios didacticos que permitan al estudiante aprender de una forma entretenida y
diferente. De acuerdo con Montaner, S. y Edutec. (2016). La principal caracteristica de la
gamificacion es la motivacion en el proceso de aprendizaje del estudiante, a través de la
inclusién de juegos. Este es un proceso que permite mejorar el aprendizaje trayendo maltiples
ventajas. De acuerdo con Urh, Vukovic, Jereb y Pintar (2015) citados por Korkealehto, K., y
Siklander, P. (2018) la raz6n principal por la cual se incluye la gamificacion en el aprendizaje es
debido a su capacidad para generar el compromiso en la misma medida que lo hacen los video
juegos y ademas de eso, la gamificacion puede aumentar la eficiencia, eficacia y satisfaccion de
los estudiantes.

Aplicaciones Moviles
Las aplicaciones mdviles, muy cominmente conocidas en la actualidad, son herramientas

que le permiten a las personas desarrollar diversas labores. De acuerdo con Florido-Benitez, L.
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(2016) las aplicaciones maviles son herramientas personales y esenciales que permiten la
comunicacion. El hecho de enviar y recibir informacion con un dispositivo movil le facilita la
vida a una persona. Sanz, Marti & Ruiz (2012) citado por Florido-Benitez, L. (2016) indica que
una la aplicacién mavil es una herramienta de gestion, en la cual una persona puede desarrollar
diferentes tareas. Las aplicaciones moviles pueden descargarse en un dispositivo a través de
internet. Existen algunas aplicaciones que pueden ser usadas sin internet y otras requieren de
internet para ser usadas de manera exitosa. De acuerdo con Martin, F. y Karl, A. (2019) muchas
aplicaciones moviles son disefiadas con el objetivo de ser mas interactivas y que a su vez se
pueda utilizar las funciones del teléfono. Asi mismo, los autores indican que entre mas
interactiva la aplicacion, esta es mejor para el usuario.
Aprendizaje Movil

A medida que el mundo va avanzando, de igual manera avanzan las necesidades de las
personas y la tecnologia. En los ultimos afios se ha visto una transformacion educativa gracias a
la union de la tecnologia. El dispositivo mévil no tardo en ser parte de esta revolucién educativa.
De acuerdo con Ramos, A., Herrera, J. y Ramirez, M. (2010) el aprendizaje movil tiene que ver
con en el acogimiento o transmisién de informacidn con ayuda de la tecnologia movil a través de
diferentes contextos. El aprendizaje mdvil tiene unas caracteristicas particulares que se adaptan a
la vida actual de las personas. De acuerdo con Quinn (2000) citado por Ramos, A., Herrera, J. y
Ramirez, M. (2010) gracias a los dispositivos moéviles, el aprendizaje se da en cualquier lugar,
tiempo o espacio. Por otro lado, se puede decir que el aprendizaje mdvil, realmente ha generado
incontables experiencias educativas en todas las areas, incluyendo los idiomas. De acuerdo con

Garcia (2004), citado por Zambrano, J. (2009) el aprendizaje mavil tiene que ver con la
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integracion del e-learning con dispositivos moviles con el objetivo de producir experiencias
educativas constantes.

Asi mismo, el aprendizaje a través del “uso de tecnologias moviles se incrementa de
forma exponencial en contextos formativos, favoreciendo metodologias de ensefianza-
aprendizaje mas dinamicas, flexibles y abiertas” (Gonzalez y Sosa, 2021, p. 257). Esto gracias al
avance y desarrollo tecnologico en articulacion de los modelos formativos a distancia y
semipresenciales que permiten la formacion de los sujetos a través de modelo que permiten el
aprendizaje autbnomo o basado en proyectos por solo nombrar algunos. Ademas, la
implementacion de este tipo de aprendizaje se logra a través de las tecnologias de la informacién
y comunicacién como plataforma para el disefio e implementacion de una propuesta que tenga en
cuenta los diferentes tipos de aprendizaje.

Aplicaciones Moviles en el Aprendizaje del Inglés

El inglés es una lengua que se considera facil de aprender, pero que le cuenta mucho
entender a la mayoria de las personas. Es por esto por lo que, constantemente surgen nuevas
ideas muy creativas que le permitiran a los aprendices, dominar la lengua. Una de las ideas méas
innovadoras es el aprendizaje del inglés a través de aplicaciones moviles, aprovechando la
cotidianidad de las personas, ya que actualmente, la mayoria de las personas tienen un teléfono
inteligente y en gran parte lo usan para el ocio. Las aplicaciones méviles han demostrado ser
bastante populares, pues existen una gran cantidad de aplicaciones para el aprendizaje no solo
del inglés, sino de todas las lenguas del planeta. De acuerdo con Pérez, J., Garcia, J. y Salinas, H.
(2019) las aplicaciones maviles son una estrategia que le permite al usuario pensar y adaptarse a
técnicas de aprendizaje de una forma amigable y efectiva, la cual le permitira adquirir

vocabulario, reglas gramaticales y demas (p.15). En la sociedad del conocimiento, las
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aplicaciones moviles para el aprendizaje autonomo del inglés, son la mejor estrategia en vista de
gue son creativas, amigables y permiten a la persona, estudiar en el tiempo que tenga disponible,

teniendo el conocimiento a un boton de distancia.

Modelo de Merrill

El contenido dentro de la aplicacion esté estructurado de acuerdo con el modelo Merrill,
el cual hace énfasis en la motivacion y sus efectos en nuevos aprendizajes. EI modelo de disefio
instruccional propuesto por Merrill permite que el contenido se adapte a un proceso de
aprendizaje organizado dentro de la aplicacion. De acuerdo con Merrill (2007) citado por
Sepulveda, T. et al (2018) este modelo de disefio estd compuesto por cuatro fases: la activacion,
la demostracién, la aplicacion y la integracion. Estas fases tienen una semejanza en el proceso y
la eficacia del producto final, y a su vez, facilitan el aprendizaje.

El modelo Merrill, se sitGa bajo el enfoque cognitivista. De acuerdo con Londofio (2011)
“El cognoscitivismo es un enfoque que se enfoca en el proceso del aprendizaje y no en las
respuestas. Aqui el estudiante es un ser activo capaz de organizar su estructura mental para
reflexionar, analizar y resolver problemas” (p.117). A continuacion se presentan las fases del

modelo Merrill.

. Activacion: tiene que ver con la ejecucion de trabajos individuales con el fin de activar

los presaberes.

. Demostracion: tiene que ver con la utilizacion de ejemplos para la demostracion de

destrezas que se desarrollaran (gramatica y vocabulario).
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. Aplicacion: tiene que ver con la vinculacion de retos en los alumnos con el fin de
desarrollar sus habilidades de la en la segunda lengua, en contextos reales a través de ejercicios

tanto colaborativos como individuales.

. Integracion: tiene que ver con la integracion, consolidacion y uso el conocimiento
obtenido para su desenvolvimiento en situaciones reales. De igual forma, en esta fase, se

demuestra lo aprendido a través de diversos ejercicios o actividades.



38

Metodologia
Disefio Metodoldgico

El disefio de la investigacion esta determinado por diversos elementos que integran el
proyecto como son el contexto de intervencion, la poblacion a impactar y los objetivos a
alcanzar. Para el presente proyecto, la investigacion es de tipo cuasi experimental teniendo en
cuenta el problema de investigacion planteado y el objetivo del estudio.

Los disefios cuasi experimentales se caracterizan por la “manipulacion deliberada de
variables independientes para ver su efecto en una o0 mas variables dependientes, pero no tiene el
grado de validez (interna y externa) y confiabilidad de las investigaciones experimentales, lo que
es provocado por la falta de control en la seleccion (azarosa o aleatoria) de los sujetos que
integran la muestra” (Alvarez y Alvarez, 2014, p. 41). Hay que mencionar, ademas, que la
poblacidn del estudio se encuentra en formacion, por ello, el control de la poblacidn no se puede
garantizar teniendo en cuenta que existen factores subjetivos y objetivos que pueden afectar el
desarrollo de esta.

Asi mismo, McMillan y Schumacher (2005) afirmaron que un estudio con “este disefio
requiere un grupo y multiples observaciones o evaluaciones antes y después del tratamiento. Las
observaciones anteriores al tratamiento pueden ser consideradas como pretests repetidos y las
posteriores, como postests” (p. 340). Estos atributos permiten comparar como estaba la
poblacién antes de la intervencién y después de la misma para medir el nivel de impacto.

En relacion con lo anterior, resulta importante traer a colacion la definicion que Arias
(2012 ) entregd en su investigacion:

Este disefio es “casi” un experimento, excepto por la falta de control en la conformacion

inicial de los grupos, ya que al no ser asignados al azar los sujetos, se carece de seguridad
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en cuanto a la homogeneidad o equivalencia de los grupos, lo que afecta la posibilidad de
afirmar que los resultados son producto de la variable independiente o tratamiento (p. 35).

Lo anterior permite entender que la poblacion es inestable teniendo en cuenta sus
caracteristicas y por ello un modelo de investigacion cuasi experimental es factible teniendo
presente el nivel de intervencion que alcanzo el investigador y su objetivo.

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion del presente estudio es descriptivo porgue busca entender a partir
de datos cualitativos y cuantitativos el comportamiento y la evolucion de la poblacion en la
adquisicion del vocabulario a través de la App. En este tipo de estudios se “muestran, narran,
resefian o identifican hechos, situaciones, rasgos, caracteristicas de un objeto de estudio” (Bernal,
2016, p.143).

Este tipo de investigacion permitio describir el comportamiento y determinar cuéles son
aquellos patrones inmersos en los procesos de apropiacion de vocabulario del idioma inglés. Es
importante indicar, que el enfoque de investigacion es mixto, permitiendo la profundizacion en
los procesos de formacidn permitiendo encontrar una descripcién que retina las caracteristicas

cualitativas y cuantitativas de la poblacion objeto de estudio.

Enfoque de Investigacion

Los enfoques de investigacion tienen el objeto de establecer el “conjunto de procesos
sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccién y el analisis de datos
cuantitativos y cualitativos” (Hernandez et al., 2014, p. 534). El tipo de enfoque permite
determinar la amplitud y naturaleza del proyecto de investigacion, por ello, es valioso determinar

cudl se ajusto de la mejor forma a las necesidades del estudio.
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Los enfoques se determinan por el tipo datos recolectado y su anélisis en el proceso de la
investigacion; el enfoque cualitativo trata, analiza y agrupa datos no numéricos que se enmarcan
en las cualidades, el enfoque cuantitativo abarca datos numéricos que estan inmersos en los
procesos de analisis y valoracion, y el enfoque mixto es una combinacion de técnicas, procesos y
analisis con enfoque cualitativo y cuantitativo.

En concordancia con lo anterior, se hace relevante indicar que el enfoque de la
investigacion es mixto; para el enfoque cualitativo se implementd por la necesidad de analizar
datos que estuvieran inmersos en las caracteristicas personales de los sujetos a intervenir a través
de la de una encuesta de caracterizacion que permitié comprender patrones asociados al
proyecto. Los datos del enfoque cuantitativo se captaron a través de una prueba de entrada y una
prueba de salida (prest-post).

El enfoque se concibio de tipo mixto porque la ivnestigacion caracteriza a “los objetos de
estudio mediante numeros y lenguaje e intentan recabar un rango amplio de evidencia para
robustecer y expandir nuestro entendimiento de ellos” (Hernandez et al., 2014, p. 537). Por ende,
se busco conocer el fendbmeno y analizar el avance de los educandos en la adquisicién de

vocabulario a través de la intervencidn que tuvieron con la aplicacion movil.

Técnicas e Instrumentos
El presente trabajo utilizara como técnicas de recoleccion de datos los siguientes
instrumentos:
e Encuesta de caracterizacion: La encuesta de caracterizacion es un instrumento que
permitio al investigador determinar y caracterizar a la poblacion desde un angulo

cualitativo, teniendo como premisa el entendimiento de factores que se asocian y
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desarrollan mas alla del ambiente de formacion. Por ende, es relevante traer a colacion las
palabras de McMillan & Schumacher (2005) los cuales afirmaron que “las encuestas son
utilizadas, frecuentemente, en la investigacion educativa para describir actitudes,
creencias, opiniones y otros tipos de informacion” (p. 43).

e Prueba pretest: Examen diagndstico de nivel de vocabulario de inglés: El objeto de esta
prueba fue la de conocer el nivel de vocabulario en el que se encontraban los educandos
que fueron objetos de estudio del proyecto.

e Prueba Posttest: Examen final sobre las competencias de adquisicion de vocabulario: esta
altima herramienta tuvo el objetivo de medir el nivel de apropiacion de los educandos
respecto al vocabulario adquirido luego de la intervencion con la App. La particularidad
mas importante que hizo de este instrumento una herramienta determinante en el estudio
es la comparacion que se hace entre el post test y el pretest para determinar el grado de
avance antes y después de la intervencién por parte del investigador. Esto permitié
analizar los datos cualitativos y cuantitativos que se asociaron al estudio, determinando el

nivel inferencia en el proceso de adquisicion de vocabulario.

Poblacion y Muestra
Poblacion

La poblacion objeto en este proyecto esta conformada por todos los estudiantes de la
Licenciatura de Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés de la Universidad Nacional Abierta y

a Distancia del CEAD de Bucaramanga.
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Muestra
La muestra esta constituida por 21 estudiantes de primera matricula en el periodo 1602
del 2021 de la Licenciatura de Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés de la Universidad

Nacional Abierta y a Distancia del CEAD de Bucaramanga.

Procedimiento
Con el fin de cumplir los objetivos propuestos en este proyecto, se presentan las
siguientes fases a desarrollar:
e FASE 1. Diagnostico. Aplicacion de la prueba pretest para diagnosticar y medir el nivel
de vocabulario.
e FASE 2. Disefio. Elaboracion de la propuesta pedagdgica y compilacion del material a
usar en la aplicacion movil.
e FASE 3. Implementacion. Implementacién de la propuesta pedagdgica mediada por la
aplicacion movil.
e FASE 4. Evaluacion. Implementacion de la prueba posttest para conocer el nivel del
vocabulario de los estudiantes posterior a la intervencion y en comparacion con la prueba

pretest.

Cronograma
Con el fin de cumplir los objetivos del proyecto, se establece un diagrama de Gantt, que
en su estructura tiene fases a desarrollar. Este diagrama permite ver las fases y los tiempos en los

cuales se ha de desarrollar el proyecto.



43

Figura 1

Cronograma

. Aplicacion de la
encuesta

2. Analisis de los
resultados

. Aplicacion del examen

. Andlisis de los
resultados
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1. Elaboracion de la
propuesta pedagogica

2. Disefio de la aplicacion

Fase Il1

1. Implementacion de la
aplicacion y desarrollo
del contenido por parte
de los participantes.

2. Seguimiento a los
participantes.

Fase IV

1. Realizacion del test final

por parte de los
participantes

2. Analisis y publicacion
de los resultados y
conclusiones sobre la
hipétesis inicial
planteada para el
proyecto.

Nota. Autoria propia

Presupuesto

En la actualidad, casi todas las personas y en especial los estudiantes universitarios tienen

un dispositivo movil. Esto es una ventaja para este proyecto, pues el estudiante participante

solamente va a requerir este recurso para poder participar y verse beneficiado por la



implementacion de la aplicacion movil. Este proyecto resulta muy econémico por esta razén y
por el hecho de que hay una aplicacion, App Inventor, para crear aplicaciones y su descargay

uso es gratuito.

Tabla 1
Presupuesto
VALOR
CONCEPTO TOTALES
CONCEPTO
Equipos
10 equipos de maviles $ 350.000 $ 3.500.0000
TOTAL, EQUIPOS: $5.000.000
Materiales
Software de aplicacion de uso libre $0.0 $0.0
Software App Invertor $0.0 $0.0
TOTAL, MATERIALES: $0.0
Talento Humano
90 horas de trabajo de docentes de la
) o $20.000 $1.800.000
investigacion
10 capacitaciones Virtuales $20.000 $200.000
TOTAL, TALENTO HUMANO: $ 2. 000.000
TOTAL, PRESUPUESTO: $5.500.000

Nota. Autoria propia
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Resultados y Analisis

La presente encuesta se aplicé a la muestra, que esta constituida por 39 estudiantes del
primer semestre de la Licenciatura de Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés de la
Universidad Nacional Abierta y a Distancia del nodo de Bucaramanga, matriculados en el
periodo 1602 del 2021. De los 39, 12 estudiantes participantes procedieron a diligenciar la
encuesta y con base en estos resultados, se hace el presente analisis.

A continuacion, se presentaran los resultados del presente proyecto:

En la Caracterizacion a la poblacion de la licenciatura de inglés como lengua extranjera
de la UNAD del CEAD Bucaramanga se encontré que el 75% eran mujeres y el 25% hombres,
ademas, el 91,7% estudio ingles en primaria frente a un 8,3% que no. Otro factor encontrado es
que el 66,7% no ha realizado nunca un curso de ingles en un instituto privado frente al 33,3%
que si. También se encontro que el 75% considera que la mejor forma de aprender ingles es a
través de juego, el 8,3% indican que el aprendizaje de vocabulario se logra a través de la lectura
de texto y finalmente un 16,7% consideran que es posible a través de un diccionario. Cabe
mencionar que el 91,7% tienen smartphone y consideran que es posible adquirir vocabulario a
través de este medio frente a un 8,3% que no cuenta con uno de estos dispositivos que consideran
gue no es importante para aprender vocabulario. Finalmente, el 100% de la poblacion indico que
estarian contentos de utilizar una aplicacion con gamificacion para aprender vocabulario (Ver

figura 12).

De igual forma, se clasico el nivel de inglés a través de una evaluacién pre test

encontrando los siguientes datos de acuerdo los resultados obtenidos. EI 17% alcanzaron un nivel



de excelente de desempefio, el 58% presentaron un nivel medio y el restante 25% un nivel
regular (Ver figura 14).

Luego de Aplicar el modelo instruccional de Merrill a la poblacion de la licenciatura de
inglés como lengua extranjera de la UNAD del CEAD Bucaramanga y de la posterior
implementacion de la prueba pos test se pudo determinar que el app fue exitoso porque el 75%
de la poblacién alcanzo un nivel excelente en la prueba de salida y el restante 25% alcanzo un
desempefio medio (Ver figura 15).

En el disefio de la aplicacién mdvil ReadUp se construyo lo siguiente en app inventor.
Figura 2

Construccion de aplicacion en App Inventor

READUP
READUP

Nota. Autoria propia
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Figura 3

Interfaz de la Aplicacion

10:53 10:55 -+

©@ unit 1. People @ unit 1. People Goal: Students will be able to talk about the most {Q) Unit2. Countries
s (4 common occupations wae and Lanauaces
Goal: Students will be able to talk about Discover the Secret
themselves, giving personal information. Activity 4, Scroll down the words to make Lesson 1. My favorite jobs. Activity 2. Click on the picture and listen the
meaningful sentences related to the previous Activity 1, Read and Listen to the following text! phrase carefully.

Lesson 1. This is me. reading. Then click on the picture to see the

Activity 1. Click to Read and Listen to the answers
following text

. My favorite jobs
oo w o,
J Psychology
This is me live v °
Hi everyone! This is me! | am Jacob, 1 am 17 years . SWEDEN
old, and | am a student. | study psychology at the We e  inWestBloomfield.
university. | am from Detroit, Michigan. | am in my
second year at university, and 1 am very happy about I apet
it. Ilive in West Bloomfield with my family. My father have «
is American, and my mother is from India. | have a
fittle brother. My brother’s name is Michael, he is 10 His favorite is pop.
years old, and he is very fun. We have a pet, a big dog. food ~
My dog is a Siberian Husky. | love dogs.
His brother is 10 yearsold v

| love food, my favorite food is Italian food, | am crazy

about pasta. | am a cheese lover too. | like to listen to

music in my free time, my favorite music is pop. My Hisbrotherisa 4.0 o
favorite singer is Shakira,

What's your favorite food? What's your favorite

Jacob loves Italian
music? Who is your favorite singer? food v | am an art student, and | want to leam a lot to be an
excellent professional and to make my parents proud
Activity 2. Click on the words to see the meaning He | ves ~ Postaandcheese of me. But | don't only like art. | like other jobs.
in Spanish. 1 love many different jobs or occupations. Actually,
| enjoy helping people and that's why | prefer some
4 @ @ | J 4 (<) 3

Nota. Autoria propia

Figura 4

Contenido de la App

» IR CITION

£ BT 9-LESSoN 2
®2=ﬂ
2-2
i UBIT B - LIESSCH 1

2% UBOT 3 - LESSON 2
ineili e

T

Nota. Autoria propia
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Fases de la Aplicacion del Instrumento
1. Disefio del instrumento. (semana 1)
2. Socializacion con la directora de curso de inglés | del programa Licenciatura de Lenguas
Extranjeras con Enfasis en Inglés. (Semana 2)
3. Socializacion con la muestra (estudiantes del curso de inglés | del programa Licenciatura
de Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés del nodo Bucaramanga). (Semana 3)
4. Diligenciamiento del formulario por parte de la muestra. (Semana 4)

5. Tabulacion y analisis de los resultados. (semana 5)

A continuacion, se realizard un andlisis de la tabulacién de los resultados para obtener ideas
claras que puedan ayudar a lograr los objetivos del proyecto.
Estudiantes participantes en la encuesta:

Género de los participantes:

Figura 5
Genero de los participantes
12 respuestas

@ Masculo
@ Femenino

Nota. Autoria propia
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Este grafico muestra la informacion acerca del acceso que tuvo el estudiante participante al
aprendizaje de una segunda lengua en primaria. Se puede ver que en su mayoria tuvieron acceso
al inglés desde nifios, sin embargo, el 8,3% de los encuestados indican que no tuvieron acceso al

inglés en primaria, lo que traeria, posiblemente, falencias en el futuro.

Figura 6

Estudio de Inglés en Primaria

12 respuestas

® si
@ No

Nota. Autoria propia

Este grafico muestra la informacidn acerca del acceso que tuvo el estudiante participante al
aprendizaje de una segunda lengua en bachillerato. Esta gréfica indica que el 100% de los
encuestados tuvieron acceso al inglés en el bachillerato, por lo que llegan con bases a la

universidad.

Figura7

Estudio Ingles en Bachillerato
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12 respuestas

® si
® No

Nota. Autoria propia

El presente grafico deja ver el acceso al aprendizaje del inglés a través de medios propios
e instituciones privadas. La mayoria de los encuestados no han tenido la posibilidad de aprender

inglés a través de instituciones privadas, lo cual los pone en desventaja con la minoria.

Figura 8

Cursos de Inglés Realizados en Instituciones Privadas

12 respuestas

® si
@ No

Nota. Autoria propia
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El siguiente grafico nos deja ver la percepcion y opinion de los participantes en cuanto a
la mejor opcion para el aprendizaje de una segunda lengua. En la actualidad esta en tendencia la
gamificacion, pues es una manera facil, dindmica y entretenida de aprender, especialmente una
lengua extranjera. La mayoria coincide que la gamificacion es la mejor o mas pertinente forma

de aprender inglés, en total el 75% coincidieron en que es la mejor forma de aprender inglés.

Figura 9

La Mejor Opcion para el Aprendizaje de una Segunda Lengua.

¢Cual de las siguientes opciones considera es mas pertinente para adquirir vocabulario en inglés?

12 respuestas

@ Buscar palabra por palabra en el
diccionario

@ Leer textos en inglés
Juegos para el aprendizaje del inglés
@ Estudiar con un libro

Nota. Autoria propia

En esta seccidn de la encuesta, vemos lo referente al acceso de dispositivos electronicos
para el aprendizaje de una lengua. Aunque parezca asombroso, no todos tienen acceso a un
smartphone, y aqui podemos ver que el 8,3% de la poblacion encuestada, no tiene un Smart one,
por lo que no tendria acceso a aplicaciones mdviles para el aprendizaje de una segunda lengua.
Figura 10

Cuenta con Smart Phone



(Tiene smart phone?
12 respuestas

® si
® No

Nota. Autoria propia

Esta es la percepcion de los participantes con respecto de la opcidn de aprender y/o
adquirir vocabulario en inglés a través de un Smart Phone. EI 91% de la poblacidn encuestada,
coincide que es posible adquirir vocabulario a través de aplicaciones. Lo cual indica que estan
muy abiertos a una aplicacion para dicho objetivo.

Figura 11
Percepcion de los Participantes con Respecto de la Opcidn de Aprender y/o Adquirir

Vocabulario en Inglés a través de un Smart Phone

(Considera que es posible adquirir vocabulario en inglés usando una dispositivo movil?
12 respuestas

® si
® No

53



54

Nota. Autoria propia

Este grafico es muy importante, ya que los participantes indicaron en su totalidad, el
100%, que estan interesados en adquirir una aplicacion mavil para la adquisicion de vocabulario
en inglés. Todos los participantes estan interesados en tener acceso a una aplicacion mavil para
la adquisicion de vocabulario, lo cual les ayudaria mucho en su carrera y formacion. Esta
pregunta es importante, ya que el presente proyecto busca el desarrollo de una aplicacion movil
para el aprendizaje de una segunda lengua, en este caso, el inglés.
Figura 12

Interesados en Adquirir una Aplicacion Mévil para la Adquisicion de Vocabulario en Inglés

12 respuestas

® si
® No

Nota. Autoria propia

Finalmente, la Ultima pregunta tiene que ver con la percepcion de la gamificacion en el
aprendizaje de una segunda lengua. Esta pregunta también resulta muy importante, ya que se
pretende utilizar la gamificacion dentro de la aplicacion a desarrollar, y el 100% de la poblacion
encuestada coincide que la gamificacion es una buena estrategia.

Figura 13

La Percepcion de la Gamificacion en el Aprendizaje de una Segunda Lengua
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12 respuestas

® si
® No

Nota. Autoria propia

Después de la presentacion de la prueba diagnostica, se evidencid que, la muestra obtuvo en

promedio 6.5/10, en dicha prueba como se evidencia a continuacion.

Figura 14

Prueba de Entrada

[=1]

(2]

Student Student Student Student Student Student Student Student Student Student Student Student
1 2 3 L 5 i ¥ B g 10 11 12

Diagnosis Test

Nota. Autoria propia
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Tabla 2

Prueba de entrada

Frecuencia Porcentaje Total
2 estudiantes con excelente desempefio (9-10 pts.) 17%
7 estudiantes con buen desempefio (6-8 pts.) 58 %
3 estudiantes con regular desempefio (4-5 pts.) 25%

12 estudiantes

Nota. Autoria propia

El resultado de los estudiantes en la prueba final, después de haber usado la aplicacion
ReadUp, fue mucho mejor, la poblacién obtuvo como promedio 9/10. Es importante mencionar
que, la prueba diagndstica y la prueba final, evaluaban el mismo contenido y poseian
caracteristicas similares. Es por esta razon que se puede decir que, la aplicacion le permitié a los
estudiantes participantes, mejorar su vocabulario en inglés y desarrollar su habilidad de
comprension de lectura en inglés.

Figura 15

Prueba de Salida

Nota. Autoria propia
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Prueba de Salida
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Frecuencia

Porcentaje Total

9 estudiantes con excelente desempefio (9-10 pts.)
3 estudiantes con buen desempefio (6-8 pts.)
0 estudiantes con regular desempefio (0-5 pts.)

75 %
25%
0%
12 estudiantes

Nota. Autoria propia
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Discusion

La adquisicion de vocabulario de una lengua extranjera a través de aplicaciones maéviles
es una opcion interesante e innovadora para entornos como el del presente proyecto. El uso de la
tecnologia y el internet hacen que el aprendizaje sea mas efectivo y que exista un ambiente
autonomo en el mismo. El aprendizaje autdbnomo es un conjunto de habilidades que le permiten
al individuo obtener conocimiento para aportar a su desarrollo como persona y le facilita la
adaptacion de manera simpatica a los cambios de la sociedad. De acuerdo con Cabrales y
Caceres (2013) “La autonomia implica una relacion directa con la conciencia, seria imposible ser
autonomo respecto a algo de lo que no se tiene plena conciencia; los actos inconscientes estan
por naturaleza fuera del control de quien los ejecuta” (p. 48).

Después de observar el desempefio de los participantes que forman parte del estudio de
este proyecto, se ve reflejado la alta motivacidn que existe en la mayoria de los participantes al
aprender a través de aplicaciones moviles. Al observar la interaccion de los estudiantes en la
aplicacién, vemos que el aprendizaje aumenta cuando los estudiantes, de alguna manera
implementan el uso de las redes sociales en su proceso de aprendizaje, lo que coincide con el
trabajo de De la Nuez, G. y Sanchez, A. (2014). De acuerdo con Silva, (2010) “Las TIC
favorecen el desarrollo de estos enfoques porque proveen un buen soporte para la interaccion del
aprendiz con el tutor y los otros aprendices, la colaboracidn entre pares y la construccion

conjunta del conocimiento” (s.p).
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Conclusiones

En el presente trabajo se determind que a través de la caracterizacion de la poblacion se
pudo conocer los datos sociodemograficos de la poblacion a través de la herramienta Google
Forms. Lo méas importante de la caracterizacion, fue conocer qué tan familiarizados han estado
los participantes con el inglés y si tienen acceso a teléfonos inteligentes. De igual manera, se
caracterizo a los participantes, a través de una prueba diagnostico para recoleccion de datos
donde se resalta el nivel de inglés, especificamente de vocabulario, que manejaban los
participantes. Se aplicé el modelo Instruccional Merrill, debido a que sus cuatro fases:
activacion, demostracion, aplicacion e integracion, se adaptd perfectamente a la aplicacion y su
estructura. Se disefid la aplicacion mévil ReadUp en el espacio web App Inventor, con el fin de
que los estudiantes de la licenciatura de inglés como lengua extranjera de la UNAD del CEAD
Bucaramanga, adquieran el vocabulario del inglés. Finalmente, se determino que la aplicacion
ReadUp disefiada bajo el modelo instruccional de Merrill sirvi6 para que los estudiantes de la
licenciatura de inglés como lengua extranjera de la UNAD del CEAD Bucaramanga, adquirieran
el vocabulario en inglés, a través de ejercicios de comprension de lectura y juegos de la
aplicacion.

Se puede concluir que es pertinente aplicar el proyecto ya que la poblacion tiene bastante
interés por la aplicacion movil, la cual consideran que sera de bastante utilidad. La aplicacion
ReadUp le permitio a los estudiantes participantes, mejorar su vocabulario en inglés y desarrollar
su habilidad de comprension de lectura en inglés y esto se observa gracias a la comparacion de
los resultados de la prueba diagnostica con la prueba final. La propuesta es una idea de mucha
utilidad para los estudiantes participantes, no solo por la naturaleza de la UNAD como

universidad con metodologia virtual y a distancia, sino también por la motivacion que
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demuestran los encuestados con sus respuestas. EI uso de la tecnologia a través de un dispositivo
movil y la gamificacién como estrategia didactica, motiva a los estudiantes, quienes ven el

aplicativo como una herramienta amigable y dtil.
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AnNexos

Bucaramanga, 22 de septiecmbre de 2021

Dira. Litssy Galtédn
Lider Escuela de Educacidn UNAD ZO0RIL

Asunto: Solicitud de amorizacion para la aplicacidn de proyecto de investigacitn en los estodiantes de
primera mairicula del CEAD Bucaramanga del programa Licenciatora en Lenguas Extranjeras con
Enfasis en Inglés.

Cordial saludo,

D manera atenta, v en calidad de estudiante de la Escuela de Educacidn en el programa Maesiria en
Educacidn y lider del Instituto Virual de Lenguas (ZCORI), le solicito se me permita fomar como
muestra para mi proyecto de investigacion, a los estudiantes de primera matricula de la Licenciatra en
Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés del CEAD Bucaramanga. Esto con el fin de darles la
oporfunidad a los estdiantes de participar en ¢l proyecto a través de la utilizacién de una aplicacidn
mdvil para mejorar la comprensibn de lectura v adguisicidn de vocabulario del inglés. El proyecio

permitind ver la pertinencia del wso de aplicativos miviles en estdiantes de lenguas extranjeras.

Por tal motive, le solicite me d¢ ¢ aval de invitar a los esindiantes matriculados en el cursa
Introduceitn a la Licenciatura en Lenguas Extranjeras con Enfasis en Inglés (1604 — 2021), a una
coria reunddn donde se les dard informacidn acerca del proyecto v se bes hard la invitacidn a participar,
esperando que ellos tomen la decisibn de participar o no.

Fecha: martes 28 de septiembie
Huora: 6:30 P M.

Enlace de conexdin: hitps:/mect.poogle com/ivo-yiue-fd

Enlace de inseripehin: hiipa:/forms_ole’j4 L Bakhynnoouy@e

Héctor Andrés Sinchez P.
Maestrante en Educacitn — ECEDU UNAD

P =S

Nota. Autoria propia
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vo_ Hackd Gute Didk Ganajaling. . de 31 atos deodad,y partiipante del proyecto
de grado del estudiante Héotor Andrés Sanchez Piragauta. de la Maestria en Edocacion y lider del
Instituto Vimal de Lenguas de la UNAD, scepto de manera voluntana que s¢ me inchuya como sujeto
de estudio o o proyecto denomimado IMPLEMENTACION DE UNA ESTRATEGIA
PEDAGOGICA A TRAVES DE UNA APLICACION MOVIL PARA MEJORAR LA
COMPRENSION DE LECTURA Y ADQUISICION DE VOCABULARIO DEL INGLES
DE LOS ESTUDIANTES DEL PROGRAMA DE LICENCIATURA EN LENGUAS
EXTRANJERAS CON ENFASIS EN INGLES, luego de haber conocido y comprendido en su
totalidad, la mformucion sobre dicho proyecto, nesgos si los hubera y beneficaos darectos e indirectos
de mu participacsn en el estudio, y en o entendhido de que

o Pucdo retirarme del proyecto s Jo considero convenicnte a mis mtereses, aum cuando ¢l
mvestigador responsable no Jo sobicste, mformando mis razones pars tal decissdn en la Cang

de Revocactn respectiva s lo sdero p pudsendo w1 a5i lo deseo, recuperur toda
la mformacsén obtemda de mi participacion
*  No hare ningun gasto, ms secibiré remuneracion alguna por ia g pacion en of estuchy

*  Se guardard estricta confidencaahidad sobre los datos obtenidos producto de mi
parhicipacidn, con un mimmero de clave que ocultard mi identidad

*  Sien los resultados de mi participacion como slumno o profesor se hiciera evidente algun
problema refacionado con mi proceso de enseftanza - aprendizage, se me brendard
onentacidn ol respecto

s Pusdo solcrtar, en el transcurso del estudio informacson actualizada sobee ef mismo, al
mvestigador responsable.

Lugar y Fecha
Bucaramanga. 28 de septiembre de 2021

Nombre y firma del participante:

Nombre y firma del Superysor
Dra Latssy Gastan

Nota. Autoria propia
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA FROYECTOE DE
INVESTIGACTON EDUCATIVA

Yo Mema Femands Martiper Carvajal |, de 17 afios de sdad, v participante; del provects
de prado del estadizmte Hactor Andres Sancher Pirazzuta, da la Masstria en Educacion v lidsr del
Instifuto Virhel de Lensuzs de la TTHNAD; acepto de manera vohmizaeia que s2 me inchaya como swjeto
de estudip en el proyects demomimade IMPLEMENTACION DE TIMA ESTRATEGIA
PEDAGDGEICA A TRAVES DE UMA APLICACION MOVIL PARA RETORAR LA
CORPRENEICH DE LECTURA Y ADTUISICION DE VOCABULARID DEL INGLES
DE LOS ESTUDIAMTES DEL PROGEAMA DE LICEMCIATURA EN LEMGUAS
EXTEAMIERAS CON EMNFASIS EMN INGLES, Inego de baber comocido v comprendido en s
tosalidad, la infarmacion sobre dicho proyecto, maszos si loz kubisra y bersficio: directos 2 indirectos
de mai participacien ex &l eshadio, v en 2] endendido de gua:

»  Puedo retiranme del provecto =1 lo considere conveniente a mis infereses, aum cummda el
irvestizador respomszile no lo solicte, informands mis razones para t2] dacizion en la Cartz
de Revacacion respectiva si lo considera pertinente; pudiendo zi 221 lo dessa, recuperar toda
1a informackar obtenida de mi participacion.

+ Noharé ningin gasto, v recibire rermmeracion algma par L2 participacicn en &l estadia.

=« Ze gl.ardm estrict2 confidencialidad sobre los datos obterdde: producto de md
participacion, con wm mmers de clzve gue eoltara mi identidad

»  3jenlos resultado: de mi participacion come abmene o profesar s2 hiciera evideste algim
problema relacionade cor mi proceso dz ensafimea — aprendizaje, s me brindara
orientacion 2l respecto.

»  Puedo solicitar, en &l tramzourso del estadio informacion actoalizada sobee &l mismo, 2l
irvestizador responsahle

Lugzar y Facha:
Bucaramanga, 28 de septiembre de 2021

Nombre y firma del participante:

Bt T M et ©
__ Miara Femanda hartinez Carvajal
HNombre v firma del Supervisor

Thra Titams attam

Nota. Autoria propia
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E.-LRTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO FARA FROYECTOS DE

INVESTIGACION EDUCATIVA

Yo Eliandro Carrazcal Trigos, de 19 aflos de edad, v participants; del provecto de grado del estudiante
Hector Andrés Sanchez Piragauta, de 12 hiaastriz en Educacion v lider del Institute Virtuzl de Lenguas
de la UNAD; acepto de maners voluntaria gque 2 me incluya como sujeto de estudio en 2] proyacto
denominado IMPLEMENTACION DE UNA ESTRATEGIA PEDAGOGICA A TRAVES
DE UNA APLICACION MOVIL PARA MEJORAFR LA COMPRENSION DE LECTURA
Y ADQL"IS-ICI@'.“C DE VOCABULARIO DEL INGLER DE LOS ESTUDIANTES DEL
PROGERAMA DE LICENCIATUR.A EN LENGUAS EXTRANIERAS CON ENFASIS EN
I'NGLES, luego de haber conocido v comprendido en su totzlidad, la mformacicn zobre dicho
provects, riesgos si los lubiera v beneficios directos e indirectos de mi participacion en el estadia, ¥

en gl entendido de que:

» Puedo retiranme del proyvecto =i lo considera conveniente 3 mis intereses, aun cuanda el
imvestizador respanzable no lo solicits, mformande mis razones para tal decizidn en 1z Carta
de Revocacion respectiva si lo considero partinente; pudiendo =i as1 lo deseo, recuperar toda
la informacicon obtenidz da mi participacion.

* Mo haré ningim gasto, ni recibiré remuneracion zlguna por Iz participacion en el estedio.

#  Se puardars estrictz confidencialidad sobre los datos obtenidos producto de mi
participacian, con un nimero de clave que ocultara mi identidad.

*  Sienlos resultados de mi participacion come alumne o profesor 32 hiciera evidente algin
problema relacionzdo con mi proceso de enssfiznzs — sprendizaje. se me brindars
orisptacicn al respacts.

* Puedo soliciter, en el ranscurse del estudio informacion actualizada sobre el mizmao, al
mvestizadaor responzable.

Lugar v Fecha:

Eucaramanga, I8 de septiembre da 2021
Nombre v firrma del participante:
Eliandro Carrascal Trigos.

Nota. Autoria propia
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA FROYECTOS DE
DINVESTIGACTION EDUCATIVA

Yo_ FErkaVargas ,de 21_ afios de edad, v participante; del provecto de grado del estodiamte
Hertor Anéres 3anchez Piragata, de la B aestria en Educacion y lider del Institub Virnual de Lenzuas
de la UMAL); acepto de manrem vohmiana gue se me inchrya como sujeto de estodio en 2 proyects
denomirade INPLEMENTACTON DE UMA ESTRATEGIA PEDAGOGICA A TRAVES
DE UMA APLICACTON MOVIL PAFA METOFRAR LA COMPRENMEICS DE LECTURA
Y ADCAMSICION DE VOCABULARIO DEL IMGLES DE L0 ESTUDIAMTES DEL
PROGRANA DE LICEMCTATURA EN LEMGUAS EXTRANIERAS CON EMNFASIS EIN
TMGLES, loeps de haber comecido v comprendido en su totzlidad, la isformacion zobre diche
provacts, fespos g los bubdera y bereficies directo: o indirecios de mi perticipacion en & ssmudio, ¥
& el emtendido de que

+  Puedo retiranme del provects :1 lo considere copvenisne 3 mis imteresss, aum coanda el
irvestizador responsable no 1o solicite, informando miz razomes para t2] decizion sn la Cartz
de Revocacion respectiva =i lo considero pertinents; pudiendo =i 231 lo dessa, recuperar toda
la infoemnacion obienida da mi participacion.

+ Mo hare pingin gaste, pi recibire resmmeracion algima por b participacion en el estadia,

»  Ze puardara estrictz confidendalidad sobre los datos obtemidos products d= mi
participacion, con m mimers de clave gue eonltara mi idertidad

*  3ienlos resultiado: de mi participacion come aburme o profesor s2 hiciera evidente alzm
problema relacionado con mi procezo de ensefinea — aprendizaje, se me brindara
arisntacion 2] respecta.

+  Puedo solicitar, en el tramzcimrzo del sstadie infarmacion actozlizada sobre ] mizmo, 21
investizador responsable

Luzar y Fecha:
Buraramanga, 15 de septiepbre de 2021
Mombre v firma del participanta:

Erila Vareas

Mombre v firma ded Superviser

Nota. Autoria propia
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADD PARA FROVECTOS DE
INVESTIGACION EDUCATIVA

Yo_ ArpisSaecher da 17 afios doedsd, v pasticiparte; del provecto de grado del estodisamte
Hactor Andrés Sanchez Piragamta, de [2 Masstria sn Educacion y der del Instituta Virtual da Lenguas
de la UNAD; acapto de manera vohoiana goe se me inchrya como sujeto de estodio en 2l proyect
denomirade INPLEMEMNTACION DE UNA ESTRATEGIA PFEDAGOGICA A TRAVES
DE UMA APLICACTON MOVIL PARA METORAR LA COMPRENEICN DE LECTURA
Y ADCAIEICICH DE VOCABULARIO DEL INGLES DE LOS ERTUDIAMTES DEL
PROGEANA DE LICENCTIATURA EN LEMGUAS ENTRANIERAS CON EMNFASIS EN
DNGLES, luege de haber comecido v comprendido en sw totzlidad, la informacion sobre dicho
proyecto, iesges silos kubiera y beneficics directos @ indirectos de mi participacion en & estudie, ¥
en el embendido de que-

= Puedo retirarme del provecto =1 Lo considere conveniente a mis imteresss, aum cuanda el
investizador responszile no 1o solicite, informands mis razones para tz] decizion en la Cartz
de Revocacion respectiva si lo considera pertinente; pudiends si 21 1o dessa, recuperar toda
1a informackor obtenida de mi participacion.
Mo haré pinsin gaste, ri recibiré nermmeracion algima par b2 participacion en 2l estadio.
Segl.ardma estrictz confidencialidad sobre los datos obteridos producto da mi
participacion, con wm mmers de clave gue ooltara mi idestidad
= 3ienlos resultado: de mi participacion come abmene o profesor s2 hiciera evideste algim
problema relacienade con mi proceso dz ensstimea — aprerdizaje, s me brindara
oriertacion 2l respecto.
»  Puedo solicitar, en &l tranzourso del estadio informacion actoalizada sobre &l mismo, 21
irvestizador responsahle
Lugzar y Facha:
Bucaramanga, 28 de septiembre de 2021

Nombre v firma del participante:
Huwgss Tdunfoy

Nota. Autoria propia
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADD PARA FROVECTOS DE
INVESTIGACION EDUCATIVA

Yo_ ArpisSaecher da 17 afios doedsd, v pasticiparte; del provecto de grado del estodisamte
Hactor Andrés Sanchez Piragamta, de [2 Masstria sn Educacion y der del Instituta Virtual da Lenguas
de la UNAD; acapto de manera vohoiana goe se me inchrya como sujeto de estodio en 2l proyect
denomirade INPLEMEMNTACION DE UNA ESTRATEGIA PFEDAGOGICA A TRAVES
DE UMA APLICACTON MOVIL PARA METORAR LA COMPRENEICN DE LECTURA
Y ADCAIEICICH DE VOCABULARIO DEL INGLES DE LOS ERTUDIAMTES DEL
PROGEANA DE LICENCTIATURA EN LEMGUAS ENTRANIERAS CON EMNFASIS EN
DNGLES, luege de haber comecido v comprendido en sw totzlidad, la informacion sobre dicho
proyecto, iesges silos kubiera y beneficics directos @ indirectos de mi participacion en & estudie, ¥
en el embendido de que-

= Puedo retirarme del provecto =1 Lo considere conveniente a mis imteresss, aum cuanda el
investizador responszile no 1o solicite, informands mis razones para tz] decizion en la Cartz
de Revocacion respectiva si lo considera pertinente; pudiends si 21 1o dessa, recuperar toda
1a informackor obtenida de mi participacion.
Mo haré pinsin gaste, ri recibiré nermmeracion algima par b2 participacion en 2l estadio.
Segl.ardma estrictz confidencialidad sobre los datos obteridos producto da mi
participacion, con wm mmers de clave gue ooltara mi idestidad
= 3ienlos resultado: de mi participacion come abmene o profesor s2 hiciera evideste algim
problema relacienade con mi proceso dz ensstimea — aprerdizaje, s me brindara
oriertacion 2l respecto.
»  Puedo solicitar, en &l tranzourso del estadio informacion actoalizada sobre &l mismo, 21
irvestizador responsahle
Lugzar y Facha:
Bucaramanga, 28 de septiembre de 2021

Nombre v firma del participante:
Huwgss Tdunfoy

Nota. Autoria propia
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORAMADOD PARA FROYECTOS DE
INVESTIGACTION EDUCATIVA

Yo __ Foben Casellmes_, de 3% amio: de edad, y participants; dal prevecto dz grado del
estodizmte Hactor Andrés Sanchez Piragauta, de 1a hizestria en Educacion v bider del Instinute Virtnal
de Lengnaz de la VWAL, acepto de manera volutarz gos 52 me mcboya comoe sujeto de estudio en
] provecto depominade INPLEMENTACION DE UNA ESTRATEGA PEDAGOGICA A
TEAVES DE TNJA APLICACTON MOVIL PARA MEJORAFR LA CONPEEMSICH DE
LECTURA Y ADQUISICION DE VOCABULARID DEL INGLEER DE LOS
ESTUDIAMTES DEL PROGRANMA DE LICENCIATURA EMN  LEMNGUAS
EXTEAMNIERAS O0N ENFASIS EN INGLES, loego de kaber conodido v comprendide en s
totalidad, Ja informacion sobre diche proyecto, Hesgos s los bobdera v beneficios directos @ indirectos
de mi participacion en &l estedio, v en 2] entendido da goa:

+  Puedo retiranme del provecto 3 Lo consider comveniente 3 mis imtereses, aum cuanda el
investizador responsahle no lo solicite, informandn mi: Azones para tz] decizion en la Carta
de Pevocacion respectiva =i lo considero pertinents; pudiendo =i 231 lo dessa, recuperar todz
1a informackon obdenida de mi participacion.

+ Mo hare pingin gasto, pd recibire resmmeracion algima por b2 participacion en el estadia.

+ S puardara estrict confidendalidad sobre los datos obteridos producto dz mi
participacion, con m mimers de clzve gue eoaltars mi identidad

+  3ienles resuliados de mi participacion come abmeme o profesor = hiciera eviderste alzim
profolema relacionade con mi process de ensefimea - aprendizaje, se me brmdara
ariestacion 21 respecto.

+  Puedo =olicitar, en el tranzcurzo del estadio infarmacion actoalizada sobre & mismo, al
investizador responsahle

Lugar y Fecha:
Buoraramanga, 28 de septiembre de 2021

Mombre v firma ded participante:
_ s (Foeallare

Nota. Autoria propia
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA FREOVECTOS DE
INVESTIGACTON EDUCATIVA

Yo __ Claudia Paricia Alvarade |, de _1E_ 2fios de edad, y participante; dal provecto da grade
del estodizemte Hactor Andrés Saches Piragauta, de la Masstia en Educacion v bder del Instituto
Virtual de Lengnas de la UNAD; acepto de manera voluntaria que se me inchrya como sgjeto de
estodio = &l proyecto demominade INMPLEMEWTACICN DE TRMA ESTRATEGIA
PEDAGDEICA A TRAVES DE UHMA APLICACION MOVIL PARA MMETORAR LA
CORPRENZICH DE LECTURA Y ADTISICION DE VOCABULARID DEL INGLES
DE LOS ESTUDIAMTES DEL PROGRAMA DE LICEMCIATURA EN LEMGUAS
EXTRAMIEFAS CON ENFASIS EN INGLES, lnego de kaber comedido v comprendide en u
todalidad, la infonmacion sobre dicho provecio, mesges si los bokdera v beneficios directos & indirectos
de mi participacion en &l estadio, v en 2l entendido da gos:

+  Puedo retiranme del proyecto 21 lo considere comvenients a mis infereses, aun caamdo el
irvestizador respomsable no lo solicte, informando mi: Azones para tal daczion en la Carla
de Revocacion respectiva si lo considers pertinents; pudiendo =i 2s1 lo deseo, recuperar toda
1a informacior obtenida de mi participacion.

Mo hare pingun gasto, & recibire rermmeracion algima par bz participacion en el estodio.
e puardara esiricts confidencialidad sobre los datos obteridos products e mi
participecion, con wm umers de clzve gue eoultara mi identidad

»  3ienlos resulfado: de mi parbicipacion come abmme o profesor s= hiciera evidente alzim
problema relzcionade com o proceso de snsefimea — aprendizaje, 52 ma brndan
oriemtacion 2l respacts.

+  Puedo =alicitar, en el tranzcirso del estudio informacion actalizada sobre £l mismo, 2l
irvestizador responsahle

Lugar y Fecha:
Bucaramanga, 28 de septiembre de 2021
Nombre v firma del participante:

Claudiz P. Alvarade

Nota. Autoria propia
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFOEAMADO PARA FROYECTOS DE
INVESTIGACTON EDUCATIVA

Yo Marieds Castillo |, de 33 afor de edad, ¥ participents; del provects de grade del
estadizmte Hactor Andres Sancher Piragauta, dz 1a hizsstria sn Educacion v Lider del Instrhote Virtual
de Lengnaz de la UNALD; acepto de manera volumtana gos s me mcboya como sujeto da estudio en
&l provects demominade INPLERNENTACION DE UNA ESTRATEGA PEDAGDGICA A
TEAVES DE 1A APLICACION MOVIL PARA RMEJORAFR LA CONPREMSION DE
LECTURA Y ADQUISICION DE VOCABULARID DEL DINGLEER DE LOS
EXTUDIAMTES DEL PROGRANA DE LICEMCIATURA EM LENGUAS
EXTEAMNIERAS CON ENFASIS EN INGLES, lnego de beber conodido v comprendido en e
todalidad, 1a informacion sobre diche proyecto, faszos si los kubisra y bersficio: diractos 2 indirectos
de mi participacion en &l estodio, v en 2] entendido da goa:

+  Puedo retiramme del provecto 21 lo considere copveniente a mis imtereses, aum cuamda el
investizador responszble no lo solicte, informands mis razones para t2 dacizion en Ja Cartz
de Bevacacion respactiva si lo considera pertinents; pudiendo zi 21 lo dessa, recuperar toda
1a imformacior obtenida de mi participacion.

+ Mo hare ninsin gaste, ni recibiré rermmeracion alzma par k2 participacion en al estodio.

. Segl.ardm estrictz confidencialidad sobre los datos obterddo: producto de mi
participacion, con wm mmery de clzve goe eoltara mi identidad

* 2 enlos resultado: de pii participacion como abmmo o profesar == hiciera evidents alzim
problema relzcienade cor mi proceso de enssfiamza — aprendizaje, s2 me brindara
arientacion 2l respecta.

»  Puedo salicitar, en &l ranzcuras del astodio informadion actalizada sobee &l mismo, 21
irvestizador responsahle

Lugzar y Facha:
Buocaramanga, 28 de septiembre de 2021
Nombre y firma del participante:

Marisla Castillo

Nota. Autoria propia
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