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Resumen

En la presente propuesta pedagogica tiene como objetivo utilizar la aplicacion GeoGebra en la
adquisicion de conocimiento matematico en la gréafica de funciones, debido a que es un proceso
en el que los alumnos adquieren conocimiento de una manera didactica en el que beneficia tanto
al docente como a los alumnos, el docente dedica mas tiempo en explicar el comportamiento de
una funcidn, que es lo mas relevante de las funciones, asi mismo ahorra tiempo en el dibujo de
estas graficas, el alumno puede interactuar con estas funciones, haciendo variaciones y
aprendiendo sobre su comportamiento. La poblacién con la que se trabaj6 estuvo caracterizada
por los alumnos de 13 y 14 afos, del grado octavo pertenecientes a la Institucion Educativa
Municipal mercedario y la Institucion Educativa Microempresarial Cabuyales. La metodologia
se fundamenta desde un enfoque cualitativo y un tipo de investigacidn accion, que permitio
conocer problemas de las habilidades matematicas y de esa manera proponer y desarrollar un
proceso de intervencién enmarcado en una secuencia didactica. De esta manera, se utilizo el
diario de campo, asi como una técnica de observacion del participante. Los resultados de la
propuesta surgen de acuerdo a la caracterizacion del problema y del proceso de intervencion
llevado, se articuld el proceso de la competencia tecnoldgica a través del uso de la herramienta
GeoGebra con la que se logra graficar funciones de una manera facil, asi como de entender el
significado de estas, se articuld el proceso de la competencia tecnoldgica a través de uso del
celular como una herramienta de aprendizaje y no como algo que solo se usa para la diversion,
asi mismo se trabajé en grupo, con imagenes, ejercicios y debate en clase. En conclusién, con el
desarrollo de la propuesta pedagdgica se contribuy6 al desarrollo del aprendizaje matematico.

Palabras clave: Herramientas TecnolOgicas, Aprendizaje, Matematicas, Ensefianza,

Funciones



Abstract
In this pedagogical proposal aims in which students acquire knowledge in a didactic way in
which it benefits both the teacher and the students, the teacher spends more time in explaining
the behavior of a function, which is the most relevant of the functions, also saves time in The
drawing of these graphs, the student can interact with these functions, making variations and
learning about their behavior. The population with which it was worked was characterized by
students aged 13 and 14, of the eighth grade belonging to the Mercedario Municipal Educational
Institution and the Cabuyales Microentrepreneurial Educational Institution. The methodology is
based on a qualitative approach and a type of action research, which allowed to know problems
of mathematical skills and thus propose and develop an intervention process framed in a didactic
sequence. In this way, the field newspaper was used, as well as an observation technique of the
participant. The results of the proposal arise according to the characterization of the problem and
the intervention process carried out, the process of technological competition was articulated
through the use of the GeoGebra tool with which it is possible to graph functions in an easy way,
as well as To understand the meaning of these, the process of technological competence was
articulated through cell phone use as a learning tool and not as something that is only used for
fun, likewise it worked in groups, with images, exercises and exercises and Class debate. In
conclusion, with the development of the pedagogical proposal contributed to the development of
mathematical learning.

Keywords: Technological Tools, Learning, Mathematics, Teaching, Functions
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Introduccion

En los Gltimos afios hemos visto una gran evolucién en la tecnologia, se busca la facilidad
en el trabajo, en el aprendizaje, en el entretenimiento, asi como en resolver diversas dificultades
del ser humano. Esta evolucidn nos ha permitido que se comiencen a usar diversas herramientas
que aportan el aprendizaje significativo de los estudiantes. Entonces, utilizar estos recursos
permite adquirir conocimiento de manera divertida, dejando lo tradicional. La herramienta
GeoGebra nos ayuda a que el estudiante mire las funciones desde el punto de vista muy
importante el comportamiento, asi como el de sus posibles variaciones.

En este sentido, para lograr una buena adquisicion de conocimiento matematico se uso la
herramienta tecnologica GeoGebra, que posibilita el aprender de una manera facil, interactiva,
autonoma. Los docentes suelen dejar de lado la explicacion para qué sirve una funcion y se
centran mas en la representacion grafica y no se explica su comportamiento, esto lleva a que el
alumno no quede con ese vacio, entonces nuestra propuesta pretende que el docente tome como
partida el usar la aplicacién GeoGebra con la cual realiza graficas de funciones y explique el
porqué de estas, de ejemplos de comportamientos de la vida natural, asi mismo, se modele
experimentos, entre otros.

Por consiguiente, para atender esta dificultad de aprendizaje surge esta propuesta
pedagogica titulada “Uso de la aplicacion GeoGebra en la adquisicion de conocimiento
matematico en la grafica de funciones para los estudiantes del grado octavo de la institucion
Educativa Municipal Mercedario y la Institucién Educativa Microempresarial de Cabuyales,
Narifio” Esta propuesta se enfocada a que el docente de matematicas utilice el celular como una
herramienta para la adquisicion de nuevo conocimiento en clase mediante la herramienta

GeoGebra lo que permite crear un universo nuevo, ya que el concepto trabajado en clase sera



mejor asimilado, hara que el alumno comprenda, investigue, y se le facilite entender las
matematicas. Siendo esto de mucha utilidad y como referencia para que los estudiantes vean que
hay muchas plataformas o aplicaciones en las cuales pueden buscar informacion para aprender, y
asi ayudar a resolver problemas e inconvenientes presentes en la vida cotidiana como en el
colegio.

Justificar el proceso de intervencién nos genera un cambio tanto en el docente como en el
alumno logrando una sana convivencia entre estos, lo que permite que el docente este a la par en
ensefianza y en el alumno comience a trabajar con elementos de que le serviran en un futuro. De
aqui vemos la utilidad y €l logré de un gran progreso con los estudiantes, mediante estos
métodos se despejo las incertidumbres, la curiosidad, y mediante esta experiencia adquirir un
mejor conocimiento y aprendizaje en cada tema que se dictaba.

En este sentido, la propuesta pedagdgica se estructura a través de un diagnéstico donde se
identifica en los alumnos del grado octavo una problematica sobre el aprendizaje matematico, de
esa manera se propone la pregunta de investigacion y se presenta el didlogo entre la teoria y la
propuesta pedagdgica, a su vez se aborda el marco de referencia y la planeacion didactica, el
respectivo enfoque, la implementacidn, su reflexion y analisis, asi como las correspondientes

conclusiones.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La implementacion se llevé a cabo en el grado octavo de la Institucion Educativa
Municipal Mercedario y la Institucion Educativa Microempresarial Cabuyales, del departamento
de Narifio. La primera institucién es del sector urbano de la ciudad de Pasto donde se trabajé con
29 estudiantes de los cuales 12 son hombres y 17 son mujeres, pertenecen a un estrato bajo, la
mayoria viven con sus dos padres, la relacion entre estudiantes y los docentes de la institucion es
respetuosa y cordial, hay buena formacion educativa, en valores y buenos conocimientos previos.

La institucidn cuenta con una cancha deportiva, una sala de computo con excelentes elementos
tecnoldgicos, los salones de clase cuentan con buenos elementos educativos (pupitres, tablero,
lugar de deposito de basuras, ademas se cuenta con buena ventilacién e iluminacion).Una
necesidad encontrada en la institucidn es la poca utilizacion de las herramientas tecnologias en
las clases, siendo esto muy importante en nuestros dias para la innovacién, mejorar el
aprendizaje y para estar a un buen nivel educativo.

En cuanto a la institucion Educativa “Microempresarial” de Cabuyales se encuentra
ubicada, como lo su nombre lo dice, en el corregimiento de Cabuyales, a pocos kilometros del
municipio de la Cruz Narifio, su poblacion es rural, los estudiantes con los que se trabajé tienen
edades entre 13 y 14 afios, la modalidad es mixta, la institucion ofrece el titulo de bachiller
académico.

En la Institucién Educativa Microempresarial Cabuyales tiene como objetivo trabajar en
la cultura, el respeto por la naturaleza. La estructura fisica de la institucion es moderna, posee
algunos lugares de esparcimiento, canchas deportivas, cuenta con una sala tecnoldgica la cual no
cuenta con acceso permanente a internet debido a la ubicacién geogréfica, lo que impide a los

docentes innovar y utilizar herramientas tecnologicas.



Pregunta de Investigacion

Atendiendo la importancia de las herramientas tecnoldgica como parte integral en la
apropiacion de conocimiento se presenta la herramienta GeoGebra para adquisicion de
conocimiento matematico en la gréafica de funciones, se realiza un proceso investigativo con los
alumnos de grado octavo la Institucion Educativa Municipal Mercedario y la Institucion
Educativa Microempresarial Cabuyales, cuyas edades oscilan entre los 13 y 14 afios donde se
evidencio que los estudiantes no reciben clases con herramientas tecnoldgicas por parte de sus
docentes, lo que provoca que estas clases sean poco dinamicas, poco participativas y sin recursos
adicionales para el entendimiento matematico.

La importancia de nuestra propuesta es dejarlo tradicional, donde el docente solo utiliza
el tablero, de acuerdo con un estudio realizado en México los autores Rueda (2017) propone que
la plataforma de GeoGebra es una herramienta esencial educacion de las matematicas; debido a
que es de facil uso, se puede graficar cualquier funcion, asi como se aumenta el nivel escolar de
los alumnos, ademas se consolidan los conocimientos en el célculo, la estadistica, la geometria y
el algebra (p. 216).

Asi mismo la escasa utilizacion de herramientas digitales como esta provoca poca
atencion del estudiante, falta de interés por aprender y no se incentiva al estudiante a adentrarse a
mMAas y mejorar su conocimiento. Entonces al usar este tipo de herramienta el alumno puede
motivarse por aprender debido a que se fomenta el uso de herramientas tecnoldgicas como una
estrategia de aprendizaje matematico, sé puede aprovechar el tiempo tanto dentro como fuera de
la institucion y se logra que el alumno use mas herramientas de este tipo para aprender.

Las herramientas tecnoldgicas a su vez permiten cambios significativos en la ensefianza

asi nos lo menciona el autor Fernandez (2017) “Para mejorar el nivel de conocimiento de los
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estudiantes sobre todo en las matematicas se deben incorporar estos tipos de recursos educativos
innovadores que permiten generar cambios significativos en la forma de ensefiar y aprender” (p.
215).Asi mismo, la falta de innovacion en este tipo de recursos educativos provoca el atraso y
poca adaptacion a la educacion universitaria e incluso a la desercion de esta, ya que en estas
instituciones de educacidon superior se requiere de muchas herramientas como esta, para entender
temas mas complejos, la adaptacion a las nuevas tecnologias, cuando no has sido usadas,
requeriran de tiempo y mientras esto pasa a la persona le sera mas dificil la adaptacion a la vida
universitaria.

La presente propuesta trabaja con una herramienta de aprendizaje tecnoldgica y de ahi
surge de la siguiente pregunta de investigacion: ;Como el uso de la aplicacion GeoGebra permite
mejorar la adquisicion de conocimiento matematico en la grafica de funciones para los
estudiantes del grado octavo de la institucion Educativa Municipal Mercedario y la Institucion

Educativa Microempresarial Cabuyales, Narifio?
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Cuando se hace referencia a investigacion se habla de la revelacion e informaciéon, que
podemos llegar a implementar en un aula de clases o en el contexto que se haya escogido,
teniendo presente que el principal ideal es la innovacion y la alta calidad de educacion que se
puede tener. Es aqui donde el autor Pérez (2003) nos comparte sus conocimientos diciendo que
la propia practica es un elemento clave, donde dichas personas recolectan informacion y
desarrolla méas que un saber externo (p.12). Estos pueden ser representados por discursos,
entidades, material didactico, donde se puedan probar experiencias, tomar algunos datos de
experiencias exitosas, entre otras. Siendo asi, donde el estudiante aplica en la practica el analisis
y la responsabilidad de llevar a cabo un proyecto de caracter de investigacion donde se le permita
tener un amplio conocimiento con las necesidades de dicho contexto, y con respecto a ello poder
construir con la informacion recolectada conocimientos en cada tema o area en la que se pueda
desarrollar.

Segun el autor la propia practica se considera una buena oportunidad como préctica
profesional para asi estudiar ampliamente un escenario para la propia construccion de un gran
conocimiento desde el punto de su propia experiencia, lo que permite a los docentes en
formacion pensar y reflexionar sobre todas las necesidades que hoy en dia se presenta en el
ambito educativo.

Se ha presentado la oportunidad de trabajar en esta ocasidn una propuesta pedagogica el
cual hoy en dia se ha tornado y se ha recibido de una forma positiva que es la implementacion de
estrategias ludicas y tecnologicas, siendo esta en la actualidad una herramienta importante con la
que se puede impulsar a los alumnos y poder brindar la capacidad de tener una mejor relacion

tanto con sus comparieros como en las distintas areas dentro y fuera de un entorno educativo.
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Segun algunas experiencias se desarrollan y se facilitan diferentes capacidades como las
comunicativas, favoreciendo un gran desarrollo del auto aprendizaje la imaginacion y lo que se
torna importante a futuro el aprendizaje colaborativo, facilitando la comunicacion entre
profesores-alumnos

La perspectiva critica en la propuesta pedagdgica es cambiar la manera tradicional de
ensefianza, en donde el alumno es pasivo y no interactta en el aula de clase, comenzaremos a
utilizar las nuevas tecnologias presente hoy en dia en computadoras, en nuestro celular, en
tabletas, entre otros, lo que permitira que los alumnos se sientan capaces de tener las mismas
posibilidades de educarse que las que tiene un estudiante en cualquier parte del mundo.

La herramienta tecnoldgica usada en esta propuesta pedagdgica es GeoGebra la cual es
interactiva y facil de usar, es asi como nos la presenta el autor Hohenwarter (2001) “es un
software interactivo de matematica que reine dinamicamente geometria, dlgebra y calculo”
(p.13). En donde el aprendizaje se puede mediar entre el docente y los alumnos, asi mismo
permite trabajar diversas actividades educativas que conlleven graficas de funciones, figuras
geomeétricas, tratamiento de datos, entre otros. GeoGebra es una aplicacién en version para
celular como para un ordenador, es muy dindmica, ya que, en el mismo instante en el que se
ingresa los datos, estos se van desarrollando ya sea como trazos, figuras geométricas o
segmentos, etcétera, las cuales se visualizaran en la misma ventana de trabajo.

De igual manera el creador de GeoGebra Hohenwarter (2017) nos habla que “los
docentes aprecian manejar herramientas dindmicas como esta, debido a su facilidad en la
interfaz, el programa gratuito y se puede distribuir mientras no sea para uso comercial” (p.14).
ademas, este programa no requiere licencia, los estudiantes lo pueden usar en cualquier

momento, asi profundizar y reforzar sus conocimientos. Por consiguiente, esta aplicacion
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contribuye a que un alumno dedique mas tiempo en comprender las funciones y su
comportamiento.

De acuerdo con lo anterior, las instituciones haces grandes esfuerzos para adquirir
herramientas tecnoldgicas con las que el docente promueve la evolucion en la ensefianza, es asi
como los autores Rodriguez (2017) proponen “La ensefianza de las Matematicas se ha convertido
en un desafio para la mayoria de los educadores, quienes trataran de incorporar nuevas formas de
ensefar y llegar a los educandos a través del uso de estrategias y recursos innovadores” (p. 107).
todo esto permite la evolucion personal y de la comunidad.

Ademas, vemos que el concento trabajado en nuestra propuesta es muy relevante en el
aprendizaje como lo dice el autor Albert (1997) “Los docentes de matematicas deben de revisar
la manera de aprendizaje, sus procedimientos didacticos, utilizados en la adquisicion y manejo
del concepto de funciones, de sus clases, de su aplicabilidad. Todo esto encaminado al
importante aprendizaje del calculo” (p.169). por ende, el estudio de funciones permitira conocer

y entender la matematica que se puede trabajar en una carrera universitaria.
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Marco de Referencia Planeacion Didactica

La presente propuesta de investigacion esta enfocada hacia las competencias
tecnoldgicas, en donde como docentes se conoce que hay una gran responsabilidad en la
formacion de estudiantes en distintos valores, que tengan la capacidad de ser mejores
ciudadanos, que puedan de tener un proposito formativo para lograr el progreso de su
comunidad. EI papel del docente es ser un buen orientador, promueve el didlogo, ayudar a
descubrir diferentes actitudes, a que el alumno encuentre realmente su vocacion y una vez
encontrada, ensefiarle a encaminarla mediante hechos, a amar su cargo profesional y ante todo a
tener en cuenta la ética profesional.

Pérez menciona que una secuencia didactica conlleva a La formacion para un docente
hoy en dia se puede tornar mucho maés factible ya que se cuenta con las herramientas
tecnoldgicas, siendo estas una ventaja para los estudiantes porque pueden optar por ritmos
distintos de aprendizaje, a vivir experiencias innovadoras, a dejar de lado lo tradicional y
adentrarse en un mundo moderno, de ahi que, uno de los mas claros ejemplos de herramientas
innovadoras y de facil acceso es GeoGebra, siendo esta una de las muchas herramientas de apoyo
educativo la cual esta siendo muy utilizada en el area de las matematicas en muchas partes del
mundo.

En el desarrollo de las competencias es importante que se trabaje en el aprendizaje de la
gréafica de funciones, desde las competencias tecnoldgicas, en este sentido el ministerio de
educacion nacional dentro de los derechos de aprendizaje en matematicas propone que un
estudiante debe segln el MEN (2015)“Identificar y analizar relaciones entre propiedades de las

gréaficas y propiedades de expresiones algebraicas y relaciona la variacion y covariacién con los
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comportamientos graficos, numéricos y caracteristicas de las expresiones algebraicas en
situaciones de modelacion”(p. 169).

Para lograr cumplir el desarrollo de la anterior competencia se utiliza la herramienta
GeoGebra muy valiosa en cuanto a la representacion de diferentes gréaficas, en especial las
gréficas de funciones, de igual modo en ejecucion de datos, en analisis grafico en dos y tres
dimensiones, sirve como dinamizador geométrico, calculos numéricos, simbdlicos, entre otros.
Lo que nos permite llegar a adquirir conocimiento en la parte de la geometria, algebra,
estadistica y probabilidad.

GeoGebra nos brinda muchas oportunidades, logra que los estudiantes puedan tomar la
iniciativa de trabajar tanto en clase como en casa para la adquisicion de nuevo conocimiento. Ya
en clase se realizan diversas actividades para comprender su correcto funcionamiento, asi como
entender los resultados que esta nos arroja, todo esto gracias a su facil interaccion y resultados
inmediatos. En la casa se pueden reforzar estos conocimientos y aprender mucho mas gracias a
que con el conocimiento adquirido en clase se puede interactuar y aprovechar sus diversas
funciones. Estas formas didacticas de aprendizaje hoy en dia generan curiosidad e incentivan al
aprendizaje, permitiendo al estudiante que resuelva sus dudas, aprendan y adquieran
conocimiento de manera autonomo, Pabon (2010), plantea lo siguiente:

Desde el enfogue socio formativo de las competencias, destaca el autor, el énfasis no esta
en los estudiantes, ni tampoco en los docentes, sino en la relacién inter sistémica de ambos
hablando del didlogo de comprension y regulacion que se debe tener como docentes en el ambito
de aplicar el proceso de aprendizaje-ensefianza (p. 93).

Por tal razdn, con las competencias se plantea y apoya el modelo pedagdgico de las

mismas, ya que estas nos dirigen a tener unas buenas caracteristicas de un alto aprendizaje
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educativo, la competencia, la tarea y el trabajo como formadores es saber entrar en accion, con
los estudiantes en el entorno en que se trabaje para llegar al objetivo de transferir, movilizar e
integrar los diferentes recursos como aptitudes, conocimientos y saberes que poseen con el fin de
lograr hacer frente a los diferentes problemas que se puedan encontrar.

Cuando hablamos de las competencias es necesario tener en cuenta que nos encontramos
con personales y sociales, las personales las que se adquieren de forma obligatoria como leer,
sumar, y restar y por otro lado las competencias sociales que son las que cumplen algunos
estandares sociales y conductas basicas.

Las formas mas préacticas para que los estudiantes lleguen al desarrollo de las
competencias, es que ellos necesariamente aprendan haciendo y se realicen en situaciones
auténticas, verificando, pensando, y analizando sobre las acciones y los hechos que se estén

presentando en funcion de la solucion de un problema o del logro de un propoésito determinado.
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Planeacion Didactica

La planeacidn se desarrolla con una aplicacion didactica “Como el uso de la aplicacion
GeoGebra permite mejorar la adquisicion de conocimiento matematico en la gréafica de funciones
para los estudiantes del grado octavo de la institucion Educativa Municipal Mercedario y la
Institucion Educativa Microempresarial Cabuyales”

Una consecuencia didactica que fue posible colocar en practica en las dos instituciones
aplicando diferentes aprendizajes académicos, que se daran desarrollo durante el primer periodo
académico que se realizadas en el aula de clases fueron adecuados a cada una De las
necesidades para que el estudiante tenga un mayor conocimiento, Es necesario proporcionar una
educacion de calidad a los jovenes de todos los origenes sociales y culturales y desarrollar una
cultura de inclusion en las escuelas Price (2020) “Como se es notorio hoy en dia la educacion
requiere apoyos, cambios, adaptaciones, politicas y necesariamente la respectiva practica” (p.
226).

La educacion de todos los nifios nifias adoleces en la actualidad con diferentes, estudios
han comprobado que las actividades de aprendizaje, como utilizar tecnologia, juego, y la
exploracion del medio donde se encuentran hacen crecer el fortalecimiento de todos los
estudiantes, muchas de las instituciones se ven en la gran necesidad de llevar e implementar las
practicas pedagogicas, como en el caso de esta investigacion. Implementar y promover el
conocimiento a través de una herramienta tecnologica y de esta forma promover los juegos y lo
didactico para que en un sal6n de clases las horas se puedan tornar mas amenas
Tener el manejo de una buena secuencia didactica es muy favorable para el desarrollo de las

diferentes competencias que se van a aplicar, siguiendo esta secuencia es necesario resaltar que
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es muy favorable para los estudiantes que presentan dificultades en el area de matematicas ya
gue en esta rama siempre se presentan conflictos.

Concretando finalmente que esta investigacion, de adquirir conocimiento mediante una
herramienta tecnologica y aprender un orden de secuencias didacticas y la ayuda que son a la
hora de planear una clase, ya que nuestra labor como docentes es innovar, crear y aplicar una

buena clase para lograr el cumplimiento de nuestros objetivos.
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Enfoque Didéactico

Cada una de las planeaciones que se realizadas en el aula de clases fueron adecuados a
cada una De las necesidades para que el estudiante tenga un mayor conocimiento, Es necesario
proporcionar una educacion de calidad a los jovenes de todos los origenes sociales y culturales y
desarrollar una cultura de inclusion en las escuelas Price (2020) “Como se es notorio hoy en dia
la educacion requiere apoyos, cambios, adaptaciones, politicas y necesariamente la respectiva
practica” (p. 226).

La educacion de todos los nifios nifias adoleces en la actualidad con diferentes, estudios
han comprobado que las actividades de aprendizaje, como utilizar tecnologia, juego, y la
exploracion del medio donde se encuentran hacen crecer el fortalecimiento de todos los
estudiantes, muchas de las instituciones se ven en la gran necesidad de llevar e implementar las
practicas pedagogicas, como en el caso de nuestra investigacion. Implementar y promover el
conocimiento a través de una herramienta tecnologica y de esta forma promover los juegos y lo
didactico para que en un salon de clases las horas se puedan tornar mas amenas
Tener el manejo de una buena secuencia didactica es muy favorable para el desarrollo de las
diferentes competencias que se van a aplicar, siguiendo esta secuencia es necesario resaltar que
es muy favorable para los estudiantes que presentan dificultades en el area de matematicas ya
gue en esta rama siempre se presentan conflictos.

Concretando finalmente que esta investigacion, de adquirir conocimiento mediante una
herramienta tecnoldgica y aprender un orden de secuencias didacticas y la ayuda que son a la
hora de planear una clase, ya que nuestra labor como docentes es innovar, crear y aplicar una
buena clase para lograr el cumplimiento de nuestros objetivos. Por ello se trabajé con el MEN

(2015) “Identificar y analizar relaciones entre propiedades de las graficas y propiedades de
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expresiones algebraicas y relaciona la variacion y covariacion con los comportamientos gréaficos,

numéricos y caracteristicas de las expresiones algebraicas en situaciones de modelacion” (p. 169)
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Implementacion

En primer lugar, se observa que todos los estudiantes cuenten con la herramienta
GeoGebra en su celular, si hay algln estudiante que no cuente con esta herramienta, se permitira
el trabajar en parejas. Se trabaja en la herramienta GeoGebra pidiendo a los alumnos que
introduzcan una funcion lineal, a se produce al andlisis de esta grafica, asi mismo se le realiza
variaciones a la gréafica lineal y se realiza también su respectivo analisis. Se hace un ejemplo
aplicativo de una funcion lineal y lo resuelve con los estudiantes. Del mismo modo trabajaremos
con la funcion cuadratica.

Para dar inicio a esta investigacion didactica se la disefid y se aplico en la institucion
educativa Microempresarial de Cabuyales del municipio de la Cruz Narifio y la institucion
educativa Mercedario de San Juan de Pasto, con los estudiantes del grado octavo con la finalidad
de aplicar y de reconocer los elementos que componen la aplicacion GeoGebra, asi como su
vista algebraica y vista grafica (plano cartesiano) esta fue una de las clases donde por parte de los
estudiantes de solo escuchar el nombre no se les tornd amena, una vez que se les fue dando la
charla y la motivacion de saber que se utilizara un teléfono celular por primera vez en un salén
de clase, para ellos fue de gran estimulo ya que ellos en su gran mayoria no son ajenos a
mantener el celular por grandes cantidades de tiempo, entonces esta fue una de las razones por
las que fue una forma innovadora para trabajar de forma lddica con esta herramienta.

En la actividad nimero uno la primera clase fue necesario explicar en lo que consistia
cada vez que habria una clase se dividio en tres actividades cada una de ella cuentan con una
variedad de aprendizaje, continuando por dejar de actividad en casa de descargar la aplicacién de
GeoGebra para que la podamos utilizar en la siguiente seccion. Al siguiente encuentro la gran

mayoria de los estudiantes se habia tomado el trabajo de tener la aplicacion disponible, los
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estudiantes que lo olvidaron se los hizo trabajar en binas lo cual nos mostré como resultado un
alto aprendizaje que es lo que realmente se requiere.

Continuando con la clase, se les explicé cada una de las pestafias que presenta el
programa la utilidad y la finalidad de estas. Una vez explicado continuamos con la actividad
numero dos, Graficar funciones y entender su comportamiento. se explicé el tema en clase dando
un poco de teoria y muchos ejemplos, fue satisfactorio ver la respuesta del estudiante, la
participacion con la que se torno gran parte de la clase, fue en ese momento donde podemos
afirmar que hacer las clases mas ludicas, pedagdgicas, dindmicas e innovadoras, fue una
excelente idea.

Al momento de dar finalizacion a las actividades que se tenian planeadas, en el momento
y hasta una determinada fecha se han cumplido, los estudiantes mostraron un resultado final muy
positivo, aplicando diferentes ejemplos que se realizan en el tablero y evidenciando que esta
herramienta ha sido correctamente dominada, para ser mas veridicos, se hace preguntas respecto
a la aplicacion y a las pestafias que estas tiene disponibles obteniendo por parte de ellos
respuestas correctas y coherentes.

Las diferentes estrategias de evaluacion se han tenido en cuenta fueron observados por los
participantes en este caso los mismos estudiantes y afiadiendo la informacion correspondiente a
los diarios de campo, a las exposiciones, y a los diferentes registro fotograficos que se realizaron
al momento de aplicar la clase, los diferentes recursos que nos fueron posible utilizar, con el
permiso del respectivo encargado en la sala de informatica dando uso a un televisor, a algunos
computadores, con los que nos fue posible ver videos para una mejor explicacion del contenido.

Pero el objetivo primordial es saber dar uso al teléfono celular en el aula de clase
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

Al ser aplicada la investigacion en las instituciones microempresarial de Cabuyales y la
institucion educativa el mercedario los resultados obtenidos fueron muy satisfactorios, donde se
logro el objetivo denominar diferentes temas y darle la respectiva utilidad a una herramienta
tecnoldgica en el saldn de clase, se fortalecio el desarrollo de diferentes conocimientos, donde
también fue posible compartir con los estudiantes integracion, socializacion, cooperatividad, y
convivencia. que es acorde a lo que dice Pérez “El paradigma o modelo investigativo, asi como
los disefios metodologicos se definen, como en toda investigacion, en funcion del objeto
tematico y de interés especifico” (p. 56)

La presente investigacion esta enfocada hacia las competencias tecnolégicas, en donde
como docentes se conoce que hay una gran responsabilidad en la formacion de estudiantes en
distintos valores, que tengan la capacidad de ser mejores ciudadanos, que puedan de tener un
propdsito formativo para lograr el progreso de su comunidad. El papel del docente es ser un buen
orientador, promueve el didlogo, ayudar a descubrir diferentes actitudes, a que el alumno encuentre
realmente su vocacion y una vez encontrada, ensefiarle a encaminarla mediante hechos, a amar su
cargo profesional y ante todo a tener en cuenta la ética profesional.

La formacion para un docente hoy en dia se puede tornar mucho mas factible ya que se
cuenta con las herramientas tecnoldgicas, siendo estas una ventaja para los estudiantes porque
pueden optar por ritmos distintos de aprendizaje, a vivir experiencias innovadoras, a dejar de lado
lo tradicional y adentrarse en un mundo moderno, de ahi que, uno de los mas claros ejemplos de
herramientas innovadoras y de facil acceso es GeoGebra, siendo esta una de las muchas
herramientas de apoyo educativo la cual esta siendo muy utilizada en el area de las matematicas

en muchas partes del mundo.
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La utilidad que nos brinda GeoGebra es muy valiosa en cuanto a la representacion de
diferentes graficas, en especial las graficas de funciones, de igual modo en ejecucion de datos, en
analisis grafico en dos y tres dimensiones, sirve como dinamizador geometrico, calculos
numéricos, simbolicos, entre otros. Lo que nos permite llegar a adquirir conocimiento en la parte
de la geometria, algebra, estadistica y probabilidad.

Segun Chaux (2004) la unica forma en que se puede adquirir conocimiento a una
competencia es “aprender haciendo” (p. 56). Durante el ejercicio y tema que se busca desarrollar,
para el desarrollo de las diferentes implementaciones se debe tener presente lo que se pretende
desarrollar el tener ideas fijas y claras hara que los estudiantes tengan puedan y cuenten con
diferentes oportunidades de requerir aprendizaje en los espacios y con los materiales para hacer la
respectiva practica.

GeoGebra es mucho mas que geometria dindamica segun Llamas (2010) es una de las
herramientas mas innovadoras con las que se han beneficiado muchos estudiantes, ya que fomenta
en un salon de clases la disciplina 'y el orden en una cantidad de estudiantes suele ser realmente un
problema (p. 17). Es asi los resultados de una clase ludica y dinamica fueron muy satisfactorios,
el aprendizaje y la concentracién se not6 desde el momento en el que todos los estudiantes
empezaron a participar con preguntas y diferentes respuestas, Hoffmann (2001) “Una funcion
puede considerarse como una correspondencia de un conjunto X de nimeros re- ales X, a un
conjunto Y de niimero reales y, donde el nimero y es unico para cada valor especifico de x” (p.
5).

En las cesiones que fue posible aplicar en la institucion educativa Microempresarial de
cabuyales y la institucion educativa el Mercedario se inicié la primera clase con Reconocer los

elementos que componen la aplicacion GeoGebra, asi como su vista algebraica y vista gréafica
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(plano cartesiano) empezando por explorar, justificar, argumentar, hacer diferentes conjeturas, las
cuales nos fue posible desarrollar en las clases de matematicas, donde la motivaciéon y el
aprendizaje de los estudiantes se torn6 muy ameno, continuando y con el paso de los dias en los
salones, seguiamos con nuestra estrategia al llegar al punto del tema como Graficar funciones y
entender su comportamiento.

Fue necesario al momento de empezar la clase recordar los pasos a seguir para graficar una
funcion tal como encontrar el dominio, encontrar los cortes con las ejes, y continuando con
encontrar el signo de la funcion en los intervalos en los que no existe dominio o hay un corte con
el eje, al continuar con los ejercicio en clase y siguiendo los anteriores pasos todos los estudiantes
participaron el clase con el desarrollo de actividades y talleres que ayudaron a esclarecer dudas y
mantener un alto aprendizaje.

Haciendo entender asi a los estudiantes que las matematicas son muy importantes, y
atendiendo y aprendiendo a desarrollar diferentes funciones, con este programa tan avanzado
aplicarla en numerosas situaciones de las vidas que suelen presentarse a diario, obtener aprendizaje
y determinar las relaciones que se encuentran entre magnitudes tanto en matematicas como es
fisica y en economia.

La plataforma GeoGebra es importante en el aprendizaje matematico asi nos lo menciona
el autor Rueda (2017) la cual debe ser parte del aula de clase y comenzar a que el alumno vea de
manera distinta las matematicas, y algo facil en la adquisicion de conocimiento tanto de la vida
escolar, de educacion superior y en lo profesional (p.169). El autor Albert (1997) nos muestra que
es impotente llevar a cabo aprendizajes como son funciones, sus graficas y su comportamiento con
lo cual entenderemos muchos fenémenos que nos rodean logrando con ello entender mucha de la

informacidn que recibimos a diario (p.169).
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Conclusiones

Para lograr el objetivo de la propuesta pedagogica, es necesario ver y analizar el alcance
de esta herramienta tecnoldgica, en la ensefianza y aprendizaje y tan necesaria en implementacion
en un aula de clases con nuevo material, en cuestion de herramientas tecnologicas, generando una
estructura mas interesante, Reconocer y representar relaciones numéricas

Es de importancia que la propuesta didactica se disefio tuvo una inclinacion por las
necesidades del conocimiento de los estudiantes donde nos fue necesario analizar el contexto
educativo y tratar de salir de una zona de confort, donde se tuvo en cuenta que la poblacion a la
que le realizamos la investigacion, en su gran mayoria se tenia acceso a las TIC y siendo asi mas
factible para llegar al objetivo de las clases

Se logra que en la institucion educativa microempresarial de Cabuyales y la institucién
educativa Mercedario con el uso del teléfono celular en el aula de clase se desarrollaron diferentes
ejercicios, dando un buen manejo a esta herramienta ya que la gran mayoria de los estudiantes no
son ajenos a las TIC, ademas fue muy notorio en las aulas de clases diferentes cambios en los
estudiantes como por ejemplo la curiosidad por generar “preguntas respecto al tema que se estaba
tratando, continuando con la experiencia y queriendo llegar al objetivo. Cuando llega el momento
de evaluar la estrategia que estamos aplicando, donde un grupo de estudiantes fueron los
participantes de dicha investigacion, quienes a través de la experiencia fue posible ver la
satisfaccion de todo el aprendizaje que llegaron a adquirir con la aplicacién software GeoGebra

La propuesta pedagogica lleva a comprobar que la aplicacién GeoGebra es un software,
que nos lleva a facilitar a todos los docentes en matematicas, es muy favorable el tratar de

interactuar de una forma dindmica, con contenidos y temas en el area de matematicas, estadistica,
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y calculo entre otras, para llevar un aprendizaje de contenido partiendo de visualizacion,
manipulacion de un software educativo y el uso que le podemos dar en cualquier contexto

Con el apoyo de GeoGebra la cual fue de nuestra posible investigacion, se logré notar que
muchos de los estudiantes que venian presentado fallas bajas notas, un mal rendimiento académico,
se motivaron, a obtener un mejor promedio, afirmando de esta forma que esta estrategia fue de
gran ayuda para reforzar los conocimientos la ganas y la actitud de los estudiantes para salir

adelante en el area de matematicas
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de evidencias de la practica pedagogica
Enlace:https://unadvirtualedumy.sharepoint.com/:f:/g/personal/hfmartinezv_unadvirtual_edu_co/

EVA_wv0beflGp4ea2vpdwTUBIB5F3JEKnx5zMj66k-eDdg?e=ydX7Mn
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