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Resumen
Aprovechamiento efectivo de herramientas TIC en el transcurso de ensefianza-aprendizaje
para el fortalecimiento de la formacidn académica de los alumnos del grado quinto, en la
Institucion Educativa Santo Domingo del Ramo, teniendo en cuenta el proceso de transicion a
la educacion basica segundaria, es una propuesta encaminada a fortalecer el aprendizaje
geomeétrico, desarrollando nuevas secuencias de aula ajustadas a las condiciones del entorno.
La estrategia estuvo compuesta por dos actividades para el aprendizaje de conceptos
geométricos a fin de adquirir destrezas y fortalezas para solucionar problemas de la vida real,
demostrando coordinacion y secuencialidad, razonando y reflexionando en torno a
alternativas, opiniones y analisis de argumentos. Las actividades ludicas inculcar en nifios-
nifias el pensamiento matematico- geométrico-espacial porque logra cautivar su interés,
relacionando vivencias de aula con la vida real, identificando lados, angulos, vértices,
volimenes, etc. En conclusion, del proceso desarrollado soportado mediante ejercicio ladico
propicia la relacion del aprendiz con su ambiente, desarrollando habilidades y destrezas que
fortalecen su intelecto, razon por la que la institucion educativa debe generar estrategias-
contextos para la ensefianza matematica-geométrica que pueda cautivar la atencion de los
nifios a fin de mejorar su aprendizaje.
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Abstract
Effective use of ICT tools in the course of teaching-learning to strengthen the academic
training of fifth grade students, at the Santo Domingo del Ramo Educational Institution,
taking into account the process of transition to secondary basic education, is a proposal aimed
at strengthening geometric learning, developing new classroom sequences adjusted to the
conditions of the environment. The strategy consisted of two activities for learning geometric
concepts in order to acquire skills and strengths to solve real-life problems, demonstrating
coordination and sequentiality, reasoning and reflecting on alternatives, opinions, and
analysis of arguments. Playful activities instill in boys-girls mathematical-geometric-spatial
thinking because it manages to captivate their interest, relating classroom experiences with
real life, identifying sides, angles, vertices, volumes, etc. In conclusion, the process
developed supported by playful exercise promotes the relationship of the learner with his
environment, developing abilities and skills that strengthen his intellect, which is why the
educational institution must generate strategies-contexts for mathematical-geometric teaching
that can captivate the attention of children in order to improve their learning.
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Introduccion

En el método educativo contemporaneo se simboliza la estimacion de lograr una
educacion desde el conocimiento, aceptado este como un instrumento para conseguir la
inteligencia y el aprendizaje elocuente. Razon por la que es simplemente necesario fomentar
la planificacion pedagdgica suplementaria en los salones de clase para lograr el pensar
geomeétrico, incentivando el autoconocimiento significativo.

Es importante resaltar que, en este término y con un éptimo trabajo educativo en los
primeros grados de formacion, el Ministerio Nacional de Educacion ha desarrollado
estandares curriculares que forman la region nérdica para definir estandares, educacion,
programas, metodos y procesos que contribuyan a la educacién integral y la formacion de la
identidad cultural nacional, regional y local (MEN, 2002), a partir de los cuales se evaltan las
expectativas comunes de calidad del proceso educativo.

En este contexto, las ensefianzas de los conceptos geométricos cobran especial
importancia cuando al hacer uso de estrategias y recursos, las herramientas Tic facilitan la
interaccion de los aprendices para visualizar espacios, volumenes, y a partir de ello conceptos
de lado, angulo, vértice, entre otros aspectos facilitando su aplicacion practica.

Por esta razon es fundamental reforzar el pensar matematico-geométrico de los nifios
para motivar la educacién integrar y la obtencién de intelecto, como el logro de cualidades y
fortalezas que fortalezcan la facilidad de entender cada suceso, de tal forma que el inicio de
su inteligencia explore el trabajo social de una manera agradable para ilustrar las

experiencias, creando lazos entre lo que es conocido y los nuevos pensamientos.



Diagnostico de la Propuesta Pedagégica

La Institucion educativa esta ubicada en la zona rural del municipio el Carmen de
Chucuri, inmediaciones del Magdalena medio Santandereano, bordeando la Cordillera
Central, debido a eso, recibe el nombre del corregimiento donde se encuentra ubicada: Santo
Domingo del Ramo.

La comunidad rural se tipifica cono vulnerable y de bajo recursos economicos. Los
nucleos familiares sostienen sus hogares con labores agricolas en extensas horas laborales
y reciben remuneraciones muy bajas, lo cual repercute en el acompanamiento en de sus hijos,
que presentan rasgos de pérdida de la atencion deficiente rendimiento académico e
incidencias en su desarrollo integral.

En el contexto educativo, los docentes no planifican lecciones, presentan sin
orientacion sobre el proceso de aprendizaje y no aplican estrategias educativas ludicas, no
utilizan nuevos recursos de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, que
ralentizan el proceso de aprendizaje; Aparte de la falta de apoyo educativo, no existe un
programa que fomente el pensamiento creativo, enriqueciendo el camino formativo de los
alumnos de quinto grado.

En la institucion, aunque se cuenta con herramientas TIC, para apoyar el proceso de
ensenanza mas que de aprendizaje (Tobon, 2018), los docentes no las emplean en sus labores
académicas, pues carecen del conocimiento para integrarlas al desarrollo de las clases y
afectar positivamente a los estudiantes del grado quinto. Frente a esta realidad, se hace
necesario, disefar estrategias didacticas que utilicen las herramientas TIC para cautivar la
atencion de los estudiantes, acorde a sus expectativas, intereses y ritmos de aprendizaje; de tal
forma que el proceso de ensenanza y aprendizaje de los educandos del grado quinto, mejoren
su atencion a los ritmos del acto educador e impactando en su rendimiento académico.

En segunda instancia, dado que los nifios de quinto grado hacen transito a la



educacion media, se requiere el fortalecimiento de habilidades y destrezas para usar
aplicaciones, plataformas, herramientas digitales, entornos colaborativos y cooperativos de
educacion en conjunto, tanto para la presencialidad como para las propuestas educativas
virtuales e interactuar eficientemente en el entorno virtual.

Estas deficiencias pueden ser minimizadas si los docentes cuentan con estrategias de
ensefanza que incluyan en las actividades de aula, para generar interacciones entre docentes
y estudiantes, de manera que los mismos nifios y nifias autonomamente realicen las distintas
actividades académicas gestionando su propio conocimiento alcanzando aprendizajes
significativos. No obstante, estos aprendizajes son esporadicos, lo que supone que cuando
haga transito a la educacion media, se le van a presentar dificultades en los esquemas
mentales, emocionales, temporales, espaciales y de recursos tecnoldgicos para responder a
este nuevo contexto de formacion educativa. Estas consideraciones llevan a la necesidad de
promover en los profesores de la Institucion Educativa Santo Domingo del Ramo el uso de
las TIC, por medio de acciones ludicas, creativas y enriquecedoras, como estrategia de
mejoramiento del rendimiento académico de los nifios de quinto grado. Para ello se requiere
el desarrollo de estrategias ludicas, de recursos, y de acompafiamiento en el aula con el
objetivo de culminar el mayor logro en el aprendizaje.

Con este panorama, se plantea la necesidad de disefiar una secuencia didactica que
permita cautivar el interés de los estudiantes, mediante la incorporacion de la utilizacion de
las TIC en la estrategia educativa; de tal forma, que permita prepararlos en la transicion a la
educacion media que se les avecina; como también es necesario tener presente las vivencias
significativas de los estudiantes, alojados como sus saberes previos, ademas de tener como

meta la adopcion y utilizacion de los nuevos conocimientos y habilidades en otros ambientes.



Pregunta de Investigacion
(Como pueden aprovecharse de manera efectiva las herramientas TIC en el proceso
de ensefianza-aprendizaje para fortalecer la productividad académica en los alumnos de
quinto grado de la Institucion Educativa Santo Domingo del Ramo, teniendo en cuenta el

trabajo de evolucion a la educacion basica secundaria?
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Dialogo Entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

Siguiendo los planteamientos esbozados por Pérez (2003), al afirmar que en
educacion existen dos categorias investigativas, las que se realizan sujetos ajenos a los
procesos educativos (calificado por la OCDE como modelo Olimpo), y las que se realizan por
investigadores inmersos en los procesos de ensefianza y aprendizaje (pedagogos, maestros),
al que califica la misma organizacion como modelo Agora; segin la OCDE, las dos tienen
caracteristicas diametralmente disimiles, dado que el modelo Olimpo esta excepto de sesgos
o contaminantes propios de quienes al estar inmersos en el proceso educativo pueden sugerir
o generar elementos subjetivos que se derivan de procesos de ensefianza y aprendizaje; tales
como: didacticos, modeladores comunicacionales, sucesiones de instruccion ilustracion,
estructura académica escolar y el modelo Agora, en el que los investigadores alimentan el
proceso al generar sinergias entre teoria y practica haciendo hallazgos més cercanos a la
realidad de las aulas (Pérez, 2003).

Al abordar el matiz cortés de la exploracion, la misma practica educativa, me sirve
para argumentar que los avances de ensefianza y aprendizaje, estando en naturaleza en
término, es capaz de asimilar a nuevos ambientes por dificiles que aparenten, llevando el
salon de clase mas alla de lo que son cuatro paredes. Los maestros se comprometen con su
cargo social, transformandolo en mads activo, puesto que guia los trabajos de aprendizaje,
dando a conocer su cognicidn y vivencias, agregando a esto la obtencion de habilidades
tecnologicas y comunicativas, con estrategias dociles, para suministrar la detencion del
conocimiento.

En este contexto, al abordar la investigacion desde la perspectiva del modelo Agora,
el acto de indagar como actor dindmico deseoso del progreso perdurable de la sociedad, pone
fin a la capacidad de observar, comprender y debatir su conexioén con el mundo, la naturaleza

y la sociedad, de quienes son concebidos y de quienes deben intervenir para cambiarlos.
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Claramente, cualquier interaccion pedagogica facilitada para este propodsito
presupone el uso de recursos pedagogicos por parte del instructor para reforzar el aprendizaje,
teniendo en cuenta que, para educar de forma efectiva, los docentes deben ser conscientes de
los resultados de las interacciones interindividuales, socialmente representativas, auténticas,
culturales y culturales. Teniendo presente el entorno social como marco, solo entonces se
pueden utilizar métodos de mediacion pedagdgica para satisfacer las necesidades de
aprendizaje, mejorar las condiciones generales del aula y garantizar que los nifios alcancen
objetivos comunes para todos.

De esta manera, las actividades docentes se refieren a los métodos y procedimientos
las personas utilizan el conocimiento experimental o cientifico facilmente disponible para
resolver sus necesidades y problemas; puede inventarse a partir de la experiencia practica
acumulada en la realizacion de tareas que mejoran la convivencia y las condiciones de los
aprendices al construir o transformando las varias adversas del entorno fisico.

Al estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje en calidad de maestra, y
asumir el rol de investigadora, puedo tener un panorama mas claro de las necesidades
apremiantes de una comunidad o entorno especifico, detectando sus falencias o
insuficiencias, y desde ella vislumbrar las posibles soluciones a la problemadtica que se
presente. Asi, al convertirse en sujetos activos del proceso de investigacion y educacion, se
pueden desarrollar habilidades tanto emocionales como intelectuales para producir individuos
mas creativos e innovadores que puedan potenciar, reforzar y lograr aprendizajes mas
importantes que les permitan satisfacer la demanda de las personas. La sociedad en la era de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion estd en constante cambio y, por tanto,
debe fomentar la indagacion, la investigacion y la innovacion.

Esta nueva vision investigativa permite asumir un rol mucho mas trascendental

derivado de la misma actividad en las aulas, tales como; la observacion participante, el diario
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de campo, dado que puedo desarrollar orientaciones metodologicas y didacticas que
respondan a las necesidades detectadas en los nifios para lograr el aprendizaje deseado en un
contexto dado, se debe tener en cuenta el proposito, la instruccion, la secuencia, los recursos
didacticos, las estrategias a implementar y por supuesto una evaluacion objetiva de los
resultados.

Estos factores sugieren que la planificacion pedagdgica tiene sentido cuando los
propositos y el propdsito estdn en consonancia entre si, porque ambos deben estar en
consonancia con las necesidades de los estudiantes y no con el deseo del docente de

desarrollar temas que se toman en cuenta dentro de un plan de estudios.
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Marco de Referencia Planeacion Didactica

Zabalza apunta que la planeacion didactica debe ser flexible para que le facilite al
maestro el disefio de actividades centradas en el estudiante como autor principal del proceso
de ensefianza y aprendizaje, enfocandose en la construccion de estructuras cognitivas que le
permitan relacionar los conocimientos previos o adquiridos con los que se van a desarrollar
para que los materialice en la solucion de problemas o cuestionamientos que van surgiendo
interpretando, cuestionando y desarrollando para que el aprendizaje sea realmente
significativo (Zabalza 2004).

Por su parte, Alonso se refiere a la planeacidn didactica como el conjunto de
actividades que integran un plan de trabajo aplicado al proceso que se desarrolla en el aula,
organizado secuencialmente para que contribuya al desarrollo de habilidades y destrezas
cognitivas, con base en tres pilares o soportes, el primero relacionado con aprendiz como
sujeto activo de su aprendizaje, segundo, con el proceso que desarrolla el docente para que el
aprendiz alcance ese rol protagdnico, y tercero, con la materializacion del nuevo
conocimiento adquirido al materializar o plasmar con su raciocinio los nuevos aprendizajes
(Alonso, 2009).

Los efectos de la planeacion didactica adquieren una nueva dimension a la luz de la
formacion basada en competencias, como expresion intencional; porque estas se fortalecen
desde procesos interactivos, de caracter motivacional, permitiendo la expresion de intereses
personales, en cuanto a contenidos, y analisis critico, para expresar sus propias opiniones
(Tobdn, 2010).

En este sentido, Tobdn, Zabalza y Alonso indican que desde En la planificacién
docente, el contenido se crea de acuerdo con las necesidades de los estudiantes y el contexto
en el que se desenvuelven, porque las actividades de aprendizaje se planifican utilizando

diferentes estrategias, el trabajo en el aula se gestiona de tal manera que promueva al maximo
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el aprendizaje de todos los estudiantes, asi como el reconocimiento de la complejidad del
proceso de ensefianza y aprendizaje y el papel del docente como agente de cambio y
oportunidades, ya que estos son elementos importantes y diferentes del proceso de
aprendizaje.

En la propuesta se tienen en cuenta estos principios, para el disefio de las estrategias
pedagdgicas que apoyen el aprendizaje de los estudiantes, implementando y modificando
enfoques y contenidos curriculares de acuerdo con sus necesidades para crear situaciones de
ensefianza efectivas y afectivas, creando categorias globales, estrategias y representaciones de
instruccion y conocimiento de interpretaciones. Pensar la educacion para transformar la
educacion en roles tanto individuales como colectivos, analizarlos y disefiarlos, asi como
nuevas practicas y tareas adecuadas al contexto y lugar. Las actividades en el aula se
concentran entonces en generar oportunidades Utiles, planificar unidades didacticas
coherentes, tomar decisiones asertivas, contextualizadas y secuenciales, organizar y planificar
de acuerdo con la materia que se imparte, los contenidos, la opcion metodoldgica, la
evaluacion, el contexto, recursos didacticos, teniendo en cuenta también las presiones y
problemas que le puedan estar afectando.

El objetivo es facilitar el desarrollo, la adquisicion y la profundidad del conocimiento
a través de la adaptacion del entorno, el tiempo, las experiencias y las actividades
I6gicamente ordenadas a una situacion. Esta no es una tarea facil, especialmente dada la
complejidad de la tarea docente. Las personas y los grupos son evaluados tanto por su
naturaleza, el contexto sociocultural en el que se encuentran, sus niveles de desarrollo y sus
areas de interés, ademas de los principios y objetivos previamente establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional.

Estos factores juegan un papel central en la planificacion de los maestros para apoyar

el desarrollo de los nifios.
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Al desarrollar las estrategias metodoldgicas, el maestro proporcionara un entorno en
el que los nifios pueden elegir, participar, socializar con sus amigos y, naturalmente, unirse a
las actividades.

Teniendo en cuenta estos factores, las competencias docentes que construyo a través
de la planificacion didactica consideran la comprension de un fundamento en base a los fines
que persigue, los métodos empleados en su desarrollo, los recursos de aprendizaje necesarios
y la ensefianza de estrategias de aplicacion. y su relacion con el entorno en el que se
desarroll6, adoptando nuevos entornos y utilizando una variedad de métodos y direcciones
para adaptarse a las necesidades de ensefianza y aprendizaje. Por una variedad de razones
fundamentales, es fundamental reevaluar como se gestionan las actividades educativas e
implementar métodos adecuados para el entorno virtual, que debe ser tratado como un
entorno social con su propia estructura. Como el estudiante virtual adopta a traves de ella una
implicacion muy destacada, participando, comunicando, interactuando y colaborando,
naturalmente espera que sea responsable de su propio progreso, ademas de promover el
conocimiento. Porque el alumno es el que estudia y aprende, me convierto asi en agente de
mi propia educacién y en el centro de la institucion (Sanchez y otros, 2011).

Parte de esas estrategias se relacionan con la utilizacién de aplicaciones, plataformas
y herramientas virtuales en la educacion media y media vocacional como proceso de
transicion del estudiante a la educacion superior, para proporcionar conocimientos y
habilidades que les permita interactuar eficientemente con el entorno virtual de las
instituciones universitarias, toda vez que es muy comun que durante los primeros semestres
los aprendices presenten dificultades para el acceso a plataforma, participacion en
actividades, participacion en foros, envio de documentos temporizados (hora limite de

entrega), consulta de material de apoyo, entre otras (Gonzélez, 2019).
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En este contexto en el que las plataformas TIC se constituyen en una herramienta
fundamental para el proceso de ensefianza y aprendizaje, es importante tomar en
consideracion el rol que juega la planeacion didactica en las actividades de aula, teniendo en
cuenta que desde la misma se proyectan metas en el corto y mediano plazo para la formacién
integral del aprendiz.

Schmelkes, et al. (2018), al referirse a la planeacion didactica, la relaciona con los
ambientes que el maestro disefia, crear un auténtico estimulo en las interacciones entre el
mentor y el aprendiz para que su influencia repercuta en el desarrollo de aprendizajes
intencionales y significativos como resultado de la interaccion creada entre quienes
intervienen. El estudiante como receptor activo de las experiencias que resultan de la
intermediacion, estimulando potencialidades y cauterizando funciones cognitivas
incompletas, y el docente como facilitador y motivador. Porque debe cultivar en el estudiante
nuevos pensamientos, sentimientos y capacidades para producir, innovar, descubrir y
transformar su entorno, la planificacion didactica debe fomentar la intencionalidad para
cumplir sus objetivos, entre los que se encuentra contribuir al éxito del proceso de
aprendizaje. Porque como resultado de estas nuevas capacidades, el estudiante adquiere
nuevos elementos de juicio. (Garcia-Lozano, 2022).

También existe la necesidad de promover la participacion activa de los estudiantes, ya
que sin estimulo o motivacion, su intervencion es innecesaria, manejar situaciones del mundo
real de acuerdo a lo que esta sucediendo y desarrollar habilidades sociales, motoras, mentales
y del lenguaje, en sus propios productores de conocimiento libre o dirigido por el profesor,
fomenta el trabajo en grupo, fomenta la colaboracion, proporciona intercambio de
conocimientos, fomenta la iniciativa y la responsabilidad, fomenta las relaciones, desarrolla
habilidades e ideas, el descubrimiento y la investigacion, que en conjunto conducen a la

implementacidn en diferentes niveles educativos (Cazares y Cuevas, 2007).
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Tambien existe la necesidad de promover la participacion activa de los estudiantes, ya
que sin estimulo o motivacion, su intervencion es innecesaria, manejar situaciones del mundo
real de acuerdo a lo que esta sucediendo y desarrollar habilidades sociales, motoras, mentales
y del lenguaje, en sus propios productores de conocimiento libre o dirigido por el profesor,
fomenta el trabajo en grupo, fomenta la colaboracion, proporciona intercambio de
conocimientos, fomenta la iniciativa y la responsabilidad, fomenta las relaciones, desarrolla
habilidades e ideas, el descubrimiento y la investigacion, que en conjunto conducen a la
implementacidn en diferentes niveles educativos (Cazares y Cuevas, 2007).

El rol de aprendiz se convierte en el protagonista del proceso de aprendizaje. H.
Orienta a los docentes a responsabilizarse de su propia construccion del conocimiento,
utilizando todos los recursos a su alcance, para reflexionar y aplicar diferentes estrategias de
construccién del conocimiento del aprendizaje-saber (Licuy, 2015).

El mismo Licuy (2015), En cuanto al rol del docente, explica que este se refleja en el
liderazgo; dentro del plan de leccidn, el contexto interdisciplinario de la educacion se revela a
través de los motivos complementarios de la educacion. (Mir6 y Capo, 2011),
complementariedad (Murillo, 2013), creador de nuevos espacios (Nordenflycht, 2005), y
articulador de las nuevas perspectivas (Coronel, 2022), Suele asociarse al interés que surge
por resolver problemas que se toman de la realidad y no de la ficcion.

La comunidad educativa participa activamente de la situacion problematica,
contribuyendo a la planificacion didactica, y se trata el problema a través de una practica
contextualizada. Dado que el aprendizaje y el conocimiento estan pensados como una
construccidn social que se materializa a través de la actividad grupal, Los docentes y los
alumnos tienen el deber de expresar sus opiniones y manifestar su acuerdo o desacuerdo con

respecto a las situaciones y temas que se estén discutiendo (Gonzalez., 2019).
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Afirma Gonzalez (2019) que de esta forma, el enfoque de la planificacion didactica se
refleja como un proceso dinamico que evalua el potencial de los aprendices, descubre el nivel
de ayuda necesario de los profesores para hacer frente a las situaciones y trata de manera
efectiva los diversos problemas que existen dentro y fuera del aula, aportando una imagen de
orden y estructura como condicion imprescindible para que se dé el proceso educativo de
forma equilibrada.

En este sentido, el Método ABC como Herramienta Pedagogica para Fortalecer
trayectorias académicas (Coronel, 2022), establece siete premisas sobre las que se debe
estructurar la planeacion didactica, teniendo como punto de partida la autenticidad en
reconocer al estudiante con sus capacidades, potencialidades, siguiendo con la mirada
sistémica, forman parte de un sistema educativo en su contexto cultural, social etc. Aceptar
que los enfoques no son inamovibles y que requiere aprender a adaptarse constantemente a
esos cambios, como el que se presenta en la actualidad, cuando movidos por las
circunstancias los ambientes educativos integran presencialidad y virtualidad gracias a los
aportes de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Desde las anteriores, la didactica educativa debe respetar y fomentar de una forma
globalizada las necesidades bésicas de aprendizaje desde la interrelacion de sus distintas
fuerzas (comunidad educativa, politica, socioeconémica, ambiental), para desarrollar el
proceso de ensefianza/aprendizaje mediante el modelo pedagdgico para conectar con los
vinculos y raices (actividades ludico-pedagdgicas que desarrollen) (Nordenflycht, 2005). La
pregunta que surge entonces, es ¢cudl estrategia pedagogica aplicar?

A la pregunta, la respuesta que surge es que independiente de la actividad que se
realice, el proceso de ensefianza-aprendizaje debe tener en consideracion la diversidad de los
conflictos multiculturales con criterios €éticos y criticos, ya que el aula (presencial o virtual)

se constituye como el espacio didactico de aprendizaje activo en el que los individuos son



19

sujetos activos y sociales, implicados mediante acciones educativas en la generacién de
conocimiento, todo ello dentro de un marco normativo legal, politico, organizativo (mision,
vision, politica de calidad) y trabajo en equipo, tal y como lo plantea Murillo (2013).

Este objetivo se logra a través de la Integracion de propdsito, contenido, secuencia,
métodos, recursos y evaluacion de resultados. Porque el conocimiento es un proceso de
cambio y desarrollo y por tanto el contenido es un conjunto de conocimientos, habilidades,
competencias, actitudes y valores que es necesario desarrollar e integrar en su estructura, y
clasificarse en conceptos, procedimientos y actitudes. Asi, resulta entonces trascendental
resaltar que la importancia del modelo didactico dentro del &mbito educativo esta en el
aprovechamiento de los procesos multiculturales, multilingtes, e inclusivos para actuar
educativamente en el progreso y desarrollo unitario de la sociedad superando las diferencias
cultuales, para abrir las puertas del conocimiento a la innovacién, integrandolo con la vida
académica (Observatorio de innovacion educativa) (UDI, 2020).

Si a lo anterior se le agrega que, Se debe revisar profundamente la organizacion de los
eventos educativos, a traves de la planificacion docente, se debe adaptar el entorno virtual
como espacio social con estructura propia, se debe adaptar, se debe utilizar siempre en el
proceso de aprendizaje, se deben organizar y desarrollar nuevos modelos institucionales con
un compromiso social trascendente, dedicados a la renovacién metddica desde el punto de
vista de la practica pedagdgica, frente a la ensefianza tradicional, donde los propios docentes
son los encargados de brindar el tiempo de los participantes y responder al tiempo de los
participantes. puede ocurrir en un grupo, debe ser capaz de dirigir, controlar y organizar la

participacién de varias herramientas interactivas (Sanchez y otros, 2011).
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Planeacion didactica

Cualquier planeacion didactica que se realice debe tener en cuenta la participacion
activa de los niflos y nifias, contemplando para ello recursos, herramientas, ambientes y
espacios de participacion, para el logro de aprendizajes significativos.

La planificacion del aprendizaje también le permite al docente trabajar por los buenos
resultados del aprendizaje en el aula, para lo cual desarrolla, crea situaciones de aprendizaje,
reflexiona sobre su trabajo y en este contexto propone metas de aprendizaje, teniendo en
cuenta las habilidades, contenidos y actitudes a desarrollar en la unidad, estas metas deben
estar relacionadas con el marco curricular creado; las metas dentro de la formulacion deben
corresponder a la unidad de aprendizaje propuesta, el nivel maximo de aprendizaje en
relacion con las actividades propuestas; considerar nuevos objetivos relacionados con los
objetivos de aprendizaje establecidos para ser considerados en cada unidad (Zabalza, 2004).

Es claro que al momento de realizar la planeacion didactica el docente esta sujeto a
unos logros, por lo que segiin Alonso (2009), Como docentes, tenemos la responsabilidad de
promover la participacion activa de los estudiantes para lograr la verdadera trascendencia,
porque su intervencion es fructifera si se los estimula o motiva, y propicia las condiciones
precisas para que, a través de la secuencia realizada, desarrollen las habilidades sociales,
motrices, intelectuales y lingiiisticas que les permitan convertirse en constructores de su
propio aprendizaje (libre o guiado), fortalece la responsabilidad, promueve la cooperacion,
promueve la cooperacion, promueve la cooperacion, promueve la cooperacion, promueve la
cooperacion, promueve la cooperacion, promueve la cooperacion, promueve la cooperacion,
promueve la cooperacion, promueve la cooperacion, promueve la cooperacion), y la
imaginacion, descubre el aprendizaje y la exploracion, que en conjunto conducen al uso de
diferentes dimensiones del aprendizaje, desarrollando un procesamiento de informacion

autonomo e independiente. Se refleja en la capacidad de procesar y procesar la informacion o
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el conocimiento obtenido y crear nuevas respuestas a los desafios presentados (Tobdn, 2010).

Considero que de esta manera que Actividades disefiadas para satisfacer necesidades
de aprendizaje, por un lado, sobre las bases cognitiva, socioemocional, creativa, expresiva y
comunicativa, por otro lado, se aplican a la indicacion de los conocimientos adquiridos
teniendo en cuenta los procesos de aprendizaje (ejecucion, desarrollo de habilidades) y, en
tercer lugar, a nuevos juicios de valor a través de medidas de ajuste en el objetivo de
aprendizaje del alumno (que no es la forma en que quiero lograrlo, sino la forma en que
quiero que se refleje) guia todo el proceso educativo desde el principio, ya que tanto el
docente como el alumno deben tener claro lo que se pretende lograr a través del proceso
educativo y, como destino, asumir la mision de verificar que se hayan alcanzado los objetivos
propuestos para cada secuencia didactica. Aqui es importante considerar la incidencia de los
aprendizajes previos para activar nuevos conocimientos, porque su incidencia en cualquier
momento, de forma intencional o planificada, activa El proceso educativo es posible
indirectamente aplicando y estimulando nuevos conocimientos o vinculando ciertos hechos
con nuevos contextos, porque cada uno forma parte de un conjunto de saberes que se
determinan entre si y funcionan de manera integrada, es decir, como un sistema, y todo ello
para emitir juicios de valor y aplicarlos en un determinado contexto. (Alonso, 2009).

Esta sinergia entre saberes previos y nuevos conocimientos los debo desarrollar
cotidianamente en las planeaciones didacticas que realice, en atencion a que desde la misma
se pueden desarrollar procesos de retroalimentacion mediante la observacion de avances,
retos y dificultades.

Adicionalmente, permite proceder de una manera ordenada en funcion de cada
situacion o contexto, desarrollar habilidades para aplicarlas de acuerdo a necesidades
especificas, crear lazos o secuencias entre diferentes actividades, expresar libremente sus

ideas y dar claridad a sus argumentos.
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Desde estas consideraciones los logros alcanzados con el abordaje de la planeacion
estratégica como proceso para desarrollar las actividades de aula, me permiten tener en
cuenta que las secuencias didacticas que se consideren deben cumplir ciertas condiciones y
reunir las caracteristicas acordes tanto al nivel educativo como a los objetivos funcionales de
las actividades que se efectuen, surgir de la necesidad de intervenir en contextos naturales de
interaccion, interactuar con los procesos pedagdgicos que se desarrollen en la cotidianidad
del aula, y contemplar tanto los recursos como la disposicion del aula, propiciando
ambientes precisos para desarrollar las diferentes dimensiones, asi como habilidades sociales,
motoras, intelectuales y lingiiisticas.

De esta manera se logra que los estudiantes desarrollen mayores habilidades
cognitivas y pongan a prueba su capacidad para inferir y justificar juicios de valoracion e
interpretacion de ideas.

También me permite desarrollar lineas de accion, generando pautas de intervencion
para favorecer el proceso de ensenanza y aprendizaje, facilitando la interaccion maestro-
alumno, innovar mediante actividades ludicas que despierten la curiosidad, exploracion y
analisis en los aprendices, ademas de asignar roles dentro del proceso para lograr su

participacion activa.
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Enfoque didactico

Como sucede con la implementacion de secuencias didacticas, el momento
implementado obedece al desarrollo de la actividad, en este caso se toma como referencia el
campo de las matematicas para desarrollar el pensamiento matematico espacial, prestando
atencion a que habilita a los nifios a ejercitar su capacidad para el razonamiento, el analisis y
la interpretacion, desarrollando destrezas y habilidades que se pueden utilizar en situaciones
cotidianas.

Como resultado de este andlisis, se desarrollan estrategias ludico-pedagdgicas que
fomentan la interpretacion y analisis de figuras geométricas para expresar opiniones o juicios
de valor que inciden en la adquisicion de conceptos espaciales. Las actividades ludicas guian
su aprendizaje al interactuar con figuras geométricas para asimilar espacios, formas y
dimensiones, ademas de desarrollar rutinas significativas a través de material didactico que
los involucra con un mundo de figuras, fondos y tendencias, Determinar la ubicacion de
objetos en el espacio y en un plano; visualizar transformaciones de formas geométricas; para
estimar longitud, area, capacidad, etc. Tienen una variedad de aplicaciones en la vida diaria.

Para ello se establece la plastilina, el carton y la madera como recurso para recrear
figuras geométricas tridimensionales, reconociendo sus propiedades, caracteristicas y formas
en diferentes contextos y materiales, a partir de las cuales desarrollan habilidades y destrezas
manuales, activan su propia capacidad mental. , reflexionar sobre su propio proceso de
pensamiento para mejorarlo conscientemente, ganar confianza, divertirse con su propia
actividad mental y asi prepararse para otras situaciones.

Al momento de establecer metas, estas deben tener un alcance amplio, incluir la

mayor cantidad de logros de aprendizaje y ser consistentes con las actividades sugeridas.
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Implementacion

Cuando se utilizan secuencias didacticas, los nifios pueden asimilar nueva
informacidn de manera practica al investigar, evaluar y hacer juicios de valor sobre temas
particulares que se extraen de contextos de la vida real, desde la cual se puede construir y
manipular representaciones mentales de objetos, asi como reconocer lo tridimensional a lo
bidimensional a partir de acciones y actividades en el aula a partir de material manipulable y
palpable en un ambiente ladico desarrollando actividades practicas que les permitan
confrontar caracteristicas especificas de figuras tridimensionales como angulos, lados,
formas, contornos y medidas, entre otras.

Estas actividades le dan al maestro la oportunidad de modificar el contenido
geométrico porque es importante fomentar el pensamiento espacial. También permiten que el
docente experimente con nuevos enfoques didacticos para mejorar la dindmica del aula.

Su realizacion esta impulsada por cuatro factores clave: atender las necesidades de los
estudiantes de manera pertinente a través de acciones precisas en la bisqueda de soluciones
pedagdgicas, orientar el proceso con el fin de ensefiar para que incida en la formacién de los
estudiantes, adaptandose a sus necesidades en el aula a partir de su realidad, y a partir de
factores formales que se deben tener en cuenta para disefiar con los nifios y nifias la
planificacion de la ensefianza, y asi lograr el éxito de los aprendizajes significativos.

Ademas, permite la integracion de todos los elementos del proceso de ensefianza y
aprendizaje, teniendo en cuenta los objetivos de la actividad, el area, los contenidos y los ejes
transversales. Finalmente, permite dar respuesta a cuestiones de caracter pedagogico, asi
como la organizacién y ambientacion del aula, asi como la distribucion del tiempo, espacio y
recursos, ya que, al atender los intereses y necesidades reales de los estudiantes, es posible

aumentar el aprendizaje.
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Para lograr los objetivos de aprendizaje e instruccion, es decir, la relacion maestro-
estudiante, los contextos rigidos deben ser reemplazados por las necesidades de los
estudiantes, lo que permite que surja un aula diversa con el poder (tiempo, espacio,
contenido, metas y objetivos) para promover la negociacion, es algo que me Ilama la atencion
en la planificacion didactica segun el contexto. Asi como la educacién.

La planificacion logra su objetivo de desarrollar propdsitos, contenidos, secuencias,
recursos y logicas que se apliquen adecuadamente a las diversas situaciones educativas, al
mismo tiempo que maximiza todas sus caracteristicas técnicas y oportunidades didacticas
como apoyo a los procesos de aprendizaje. Para que la comunicacion y la representacion
simbdlica funcionen como componentes mediadores de situaciones de ensefianza y procesos
de aprendizaje.

Ademas de presentar innumerables oportunidades para enriquecer este estilo de
metodologia y ensefianza, también implica tomar el control del proceso y ser consciente de
qué objetivos se persiguen y hacia donde se quiere llegar con los nifios, asi como qué
actividades son adecuadas para lograr esos objetivos. Esto se debe a que implica una variedad
de desafios y allana el camino para que su curiosidad se despierte y los lleve a aprender.

A su vez, aumenta la motivacion de los nifios debido a su mayor participacion y deseo
por las actividades que realizan, y el uso de habilidades mentales de orden superior, en lugar
de simplemente memorizar informacién de forma aislada, independientemente de cuando y
donde esté disponible en el mundo real, y establece conexiones entre sujetos.

En conclusién, a partir del contexto de la competencia se pueden generar estrategias o
un conjunto de procedimientos que se utilizan de manera reflexiva y flexible, compuestos por
diversas técnicas que se planifican de acuerdo con sus necesidades y el proceso de ensefianza.

Por ultimo, pero no menos importante, el logro de los estudiantes se incluye en la

meta, en segundo lugar, creando evaluaciones, porque el propoésito de la evaluacion es
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evaluar el desempefio de los estudiantes, en tercer lugar, estructurando la ensefianza, en
cuarto lugar, creando secuencias de aprendizaje que apunten a acreditar el desempefio de los
estudiantes y, finalmente, ofreciendo estrategias concretas para enfatizar la importancia de las
preguntas e instrucciones cotidianas de los estudiantes en su proceso de aprendizaje 16gico y
practico. que debe incluir actividades atractivas que mantengan a los nifios interesados,
revision del conocimiento existente, globalizacidn, relaciones interpersonales, aplicacion
inmediata y refuerzo de aprendizajes importantes. Sexto, determine qué recursos de
aprendizaje son esenciales para apoyar el aprendizaje.

A la hora de disefar, crear situaciones de aprendizaje y, en este contexto, proponer un
objetivo de aprendizaje que tenga en cuenta las habilidades, contenidos y actitudes a
desarrollar en la unidad, es perceptible la integracidn de estos elementos de planificacion.

Dado que las actividades ludicas ayudan a los estudiantes a asimilar conceptos
geométricos que, desde el punto de vista tedrico, no producen un aprendizaje significativo, en
la Actividad uno de asimilacion de figuras geométricas en el geo plano, se implementé en dos
sesiones, correspondientes a las dos horas de la sesion o clase de matematica. En este caso, el
geo plano sirve como herramienta de apoyo, fomentando la interaccion entre los estudiantes y
ayudandolos a desarrollar el concepto de manera vivencial.

En el caso particular de la institucion, queda expresamente prohibido realizar registros
fotograficos o de video de las actividades por dos razones: primero, por recomendacion del
Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ya que involucra tanto a nifios como a nifias), y
segundo, por parte de la direccion de la institucion por tratarse de una comunidad vulnerable
victima del conflicto social que se presenta en la zona.

Siguiendo los planteamientos esbozados por Pérez (2003), al afirmar que en
educacion existen dos categorias investigativas, las que se realizan sujetos ajenos a los

procesos educativos (calificado por la OCDE como modelo Olimpo), y las que se realizan por
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investigadores inmersos en los procesos de ensefianza y aprendizaje (pedagogos, maestros),
al que califica la misma organizacion como modelo Agora.

Segun la OCDE, relacionada por Pérez (Pérez, 2003), las dos tienen caracteristicas
diametralmente disimiles, dado que el modelo Olimpo esta excepto de sesgos 0
contaminantes propios de quienes al estar inmersos en el proceso educativo pueden sugerir 0
generar elementos subjetivos que se derivan de procesos de ensefianza y aprendizaje
elementos didacticos, modeladores comunicacionales, sucesiones de instruccion-ilustracion,
estructura académica escolar, y el modelo Agora, en el que los investigadores alimentan el
proceso al generar sinergias entre teoria y practica haciendo hallazgos mas cercanos a la
realidad de las aulas.

A mi parecer, abordar el matiz corte de la exploracion, la misma practica educativa,
me sirve para argumentar que los avances de ensefianza y aprendizaje, estando en naturaleza
en término, es capaz de asimilar a nuevos ambientes por dificiles que aparenten, llevando el
salon de clase mas alla de lo que son cuatro paredes. Los maestros se comprometen con su
cargo social, transformandolo en més activo, puesto que guia los trabajos de aprendizaje,
dando a conocer su cognicion y vivencias, agregando a esto la obtencion de habilidades
tecnoldgicas y comunicativas, con estrategias ddciles, para suministrar la detencion del
conocimiento.

En este contexto, al abordar la investigacion desde la vision del modelo Agora, la
accion investigativa como sujeto enérgico que quiere el avance persistente de la sociedad,
termino a sus capacidades de observar, comprender y argumentar su conexion con el mundo,
natural y social, de los que se forman y frente a los que han de intervenir para cambiarlos.

Claramente, cualquier interaccion pedagdgica facilitada para este propdésito
presupone el uso de recursos pedagdgicos por parte del instructor para reforzar el aprendizaje,

teniendo en cuenta que, para educar de forma efectiva, los docentes deben ser conscientes de
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los resultados de las interacciones interindividuales, socialmente representativas, auténticas,
culturales y culturales. Entorno social como marco. Solo entonces se pueden utilizar métodos
de mediacion pedagogica para satisfacer las necesidades de aprendizaje, mejorar las
condiciones generales del aula y garantizar que los nifios alcancen objetivos comunes para
todos.

Por lo tanto, las actividades educativas se refieren a los métodos y procedimientos
mediante los cuales las personas utilizan el conocimiento empirico o cientifico facilmente
disponible para satisfacer sus necesidades y problemas; también puede inventarse a partir de
la experiencia practica acumulada en la realizacidn de tareas que mejoran la convivencia y las
condiciones de los aprendices mejorando, construyendo o transformando las cosas que
componen su entorno fisico.

Al estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje en calidad de maestra, y
asumir el rol de investigadora, puedo tener un panorama mas claro de las necesidades
apremiantes de una comunidad o entorno especifico, detectando sus falencias o
insuficiencias, y desde ella vislumbrar las posibles soluciones a la problematica que se
presente. Asi, al convertirse en sujetos activos del proceso de investigacion y educacion, se
pueden desarrollar habilidades tanto emocionales como intelectuales para producir individuos
mas creativos e innovadores que puedan potenciar, reforzar y lograr aprendizajes mas
importantes que les permitan satisfacer la demanda de las personas. La sociedad en la era de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion esta en constante cambio y, por tanto,
debe fomentar la indagacion, la investigacion y la innovacion.

Esta nueva vision investigativa permite asumir un rol mucho mas trascendental
derivado de la misma actividad en las aulas (observacion participante, diario de campo), dado
que puedo desarrollar orientaciones metodoldgicas y didacticas que respondan a la necesidad

detectada en los nifios para lograr el aprendizaje deseado en un contexto dado, se debe tener
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en cuenta el propésito, la instruccidn, la secuencia, los recursos didacticos, las estrategias a
implementar y por supuesto una evaluacion objetiva de los resultados.

Estos factores sugieren que la planificacion pedagdgica tiene sentido cuando los
propdsitos y el propdsito estan en consonancia entre si, porque ambos deben estar en
consonancia con las necesidades de los estudiantes y no con el deseo del docente de

desarrollar temas gque se toman en cuenta dentro de un plan de estudios.
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Reflexion y analisis de la practica pedagogica

Teniendo en cuenta que la adaptacion de los nifios a las actividades ludicas
representan desafios desde el punto de vista de los roles, las relaciones sociales, las rutinas de
organizacion tempero-espacial de las actividades matematico-geomeétricos, el estilo de
ensefianza, el ambiente, el espacio, el tiempo, los contextos de aprendizaje y el aprendizaje
mismo, corresponde a los maestros desarrollar las acciones de articulacion que asistan el
proceso de pensamiento espacial, entendidas estas como el desarrollo de los procesos basicos
del aprendizaje a lo largo de la vida.

En este contexto se incorpora el Pensamiento geométrico basado en problemas
(ABC), cuyo enfoque de resolucion es potenciar y fortalecer competencias espaciales para la
adquisicion e integracion de los conocimientos propios que permitan su aplicacién en el
diario vivir.

A partir de ese diario vivir se incorpora el Pensamiento l6gico-matematico, el
funcionamiento cognitivo, la resolucion de problemas y la competencia comunicativa,
creando ambientes divertidos y didacticos de aprendizaje del pensamiento geométrico desde
los lineamientos curriculares impartidos por el Ministerio de Educacion Nacional a fin de
lograr identificacion de objetos, a partir de la realidad espacial logrando que de esta forma se
haga mas expedito el proceso de comprension y el reconocimiento de las representaciones a
través de herramientas ludicas que posibiliten su aprendizaje (MEN,2006).

Con ello se logra construir fundamentos del razonamiento geométrico y simbélico-
matematico que facilita en los nifios la construccion de los diferentes conceptos con nimeros
y operaciones numeéricas.

Con el pensamiento geométrico el nifio puede encontrar maltiples expresiones
equivalentes, estrategias de calculo alternativas y resolver un problema de distintas formas, a

veces utilizando vias de solucién que no le han sido ensefiadas previamente, motivar en los
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nifios pensamiento matematico, incluido el desarrollo de procedimientos que ayuden a
localizar objetos en un plano y en el espacio; imagina el efecto que crea en las formas
geomeétricas al convertirlas en transformaciones; estimar longitud, area, capacidad, etc.

El pensamiento matematico permite a los nifios encontrar soluciones a las
dificultades, superar obstaculos, alcanzar las metas deseadas, utilizar los medios apropiados
para organizar, recordar y comunicar representaciones matematicas para su uso en la
resolucion de problemas; Utilizar un lenguaje matematico preciso para comunicar ideas
matematicas de manera coherente y clara.

Para que los nifios y nifias puedan comunicarse geométricamente, es necesario que
adquieran seguridad para hacer conjeturas, para preguntar por qué, para explicar su
razonamiento; se motiven a hacer preguntas y a expresar aquellas que no se atreven a
exteriorizar; interpreten situaciones que involucren el pensamiento l6gico-matematico en el
aula; interactuen en clase comunicandose a traves de graficos, palabras, y representaciones
fisicas; y pasen del lenguaje de la vida diaria al lenguaje de las matematicas.

Adicionalmente, la ensefianza de la geometria centrada en situaciones problematicas
permite que el nifio manipule objetos matematicos, para activar su propia capacidad mental,
reflexione sobre su propio proceso de pensamiento con el fin de mejorarlo conscientemente;
qué de ser posible, haga transferencias a otros aspectos de trabajo mental y adquiera
confianza en si mismo, se divierta con su propia actividad mental; que se prepare asi para
otros problemas de la vida (se prepare para nuevos retos de la tecnologia y la ciencia.

Todo esto pone de manifiesto la necesidad que tiene el ser humano de poseer una
cultura geométrica basica que se debe adquirir a lo largo de toda la vida. Es en este sentido
donde la didactica de la geometria juega un papel fundamental, porque el saber o conjunto de
conocimientos, en este caso matematicos, son transmitidos y adquiridos a partir de las

situaciones cotidianas del dia a dia (Baroody, 1988).
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En tal sentido, la percepcion, concepcion y aplicacion que cada nifio tiene de las
nociones geomeétricas dependen del tipo de aprendizaje que haya recibido, bien sea porque lo
percibe o porque de la interaccion con el entorno va desarrollando un pensamiento creativo,
investigativo de manera mas autonoma.

La autonomia la manifiesta al desarrollar esquemas, manejar estrategias activas y
participativas, fomentar la capacidad de organizacion, desarrollar actividades significativas y
plantear situaciones concretas mediante estructuras ludicas.

Tales habilidades provienen del aprendizaje activo, el contacto con la realidad, el
desarrollo de la capacidad mental, ejercicio de la creatividad, la transferencia de actividades y
la preparacion para otros retos. Por tanto, el maestro debe generar a partir de las actividades
libres, porque el nifio necesita jugar, debe sentir placer desde su contemplacién y ejecucion,
se ejercita en el tiempo y el espacio, libera tensiones y muchas veces sirve de liberacion
emocional, ademas de originar lazos especiales entre quienes lo practican.

De las acciones que el maestro genera en el aula, el nifio y la nifia logran desarrollar
habilidades para la manipulacién, la espontaneidad, las lecturas anecdoticas de las
experiencias adquiridas con la utilizacion de materiales recreativos, se propicia desde
horizontalidad del maestro el dialogo abierto, el respeto por la capacidad intelectual, y la
aplicabilidad de acuerdo a la necesidad del proceso ensefianza — aprendizaje.

En sintesis, todos los nifios pueden aprender conceptos matematico-geométricos si se
propician aprendizajes significativos y activos a través del juego, generando oportunidades

gue inciten a pensar y en las que se fomente la curiosidad.
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Conclusiones

Vincular el aprendizaje de los conceptos geométricos a través de herramientas TIC
para los nifios y nifias de la Institucion Educativa Santo Domingo del Ramo, es un aspecto
fundamental, dado que por tratarse de comunidades vulnerables en zonas de dificil
comunicacion digital representa un nuevo escenario desde el cual pueden interactuar para
generar nuevos conocimientos, fortaleciendo habilidades y destrezas que tienen aplicacion
practica no solo en las actividades de aula sino en la cotidianidad de los aprendices.

Estas herramientas TIC facilitan muchos procesos en términos de acceso a la
informacion, publicacion y difusion de noticias, interaccion de conocimientos, habilidades y
factores humanos, y aprendizaje efectivo para lograr el desarrollo del conjunto educativo y
métodos de formacion. Habilidad para permitir que se logren modalidades conductuales
superiores. Una variedad de ayudas técnicas permite a los alumnos desarrollar nuevas formas
de comunicacion, desarrollar habilidades motoras y espaciales, y habilidades de informacion
y conocimiento.

En esta secuencia de ideas, las estrategias utilizadas se relacionan con la promocion
de habilidades de razonamiento geométrico espacial en 2D y 3D. Se deben proponer
actividades que utilicen diversas tecnologias para que los educandos puedan participar
gradualmente en la sociedad. Es importante enfatizar que las actividades y estrategias estan
disefiadas no solo para que los estudiantes se pongan en marcha, sino también para facilitar el
trabajo en el aula.

Al ser una herramienta dinamica, se pueden generar secuencias didacticas que al
integrar presaberes facilitan la incorporacion de nuevos aprendizajes, que el estudiante
asimilan autbnomamente al realizar las distintas actividades académicas gestionando su
propio conocimiento alcanzando aprendizajes significativos.

Con la aplicacion de las herramientas informaticas en el campo de la ingenieria, se
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crea un nuevo espacio de interaccion entre educandos y docentes, aun cuando aprenden
haciendo, es decir, explicandoles las dificultades cotidianas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, permitiéndoles actuar de acuerdo a sus experiencias, habitos y entornos, porque
las actividades educativas se desarrollan en un ambiente educativo flexible, que no obliga a
los estudiantes a desarrollar su propia forma de pensar o actuar, y las escuelas estan sujetas a
restricciones tradicionales. Complejo y abstracto, de lo inmediato e inmediato a lo lejano y
abstracto.

Para que se alcancen aprendizajes significativos, se debe realizar una planeacion
didactica con base en las secuencias didacticas, porque ellas Permiten a los profesores tomar
medidas que promuevan los resultados del aprendizaje en el aula. Para ello, los docentes
disefian y crean situaciones de aprendizaje que reflejan su propio trabajo. En este contexto,
los docentes proponen objetivos de aprendizaje que toman en cuenta las habilidades,
contenidos y actitudes a desarrollar en la unidad. Estos objetivos deben estar relacionados con
el marco curricular establecido; al momento de formular metas, deben tener el maximo grado
de aprendizaje y logro (Zabalza, 2004).

Es claro que al momento de realizar la planeacion didactica el docente estéd sujeto a
unos logros, por lo que segiin Alonso (2009Dependiendo de nosotros como maestro para
estimular la participacion activa de los estudiantes para que esto sea realmente trascendente,
porque si hay motivacion o incentivo, su intervencion obtendra resultados y creara
condiciones ambientales precisas para que las secuencias se implementen, entonces
desarrollan habilidades sociales, defensa, inteligencia y lenguaje. Por lo tanto, entienden a los
productores de aprendizaje (gratuitos o fuera de los maestros), mejoran el trabajo en equipo,
mejoran la cooperacion, permiten el intercambio de conocimiento, mejoran las iniciativas y
un sentido de responsabilidad, unifican las relaciones sociales, desarrollan creatividad e

imaginacion, exploran y exploran, y lideran con nuevas respuestas.
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Las actividades estan disefiadas para satisfacer necesidades de aprendizaje, primero
sobre bases cognitivas, sociales, emocionales, creativas, expresivas y comunicativas,
segundo, se aplica a indicadores de resultados que toman en cuenta el proceso de aprendizaje
(logro, desarrollo de competencias), y tercero, nuevos juicios de valor a través de ajustes en
los objetivos de aprendizaje (que no son como responder a los objetivos de aprendizaje de los
estudiantes). Se encarga de verificar que se hayan alcanzado los objetivos propuestos para
cada secuencia de instrucciones.

Cada secuencia didactica tiene unos objetivos y unos logros, objetivos y logros que
deben corresponder a desarrollo de competencias claras en Términos practicos adaptados a
situaciones especificas, teniendo en cuenta las dificultades y las fortalezas, aplicados a
situaciones reales para demostrar nuevos aprendizajes, sin limitarse a actividades especificas
donde los estandares del maestro son mas importantes que el reconocimiento del estudiante,
ya que deben combinarse con las metas planteadas basadas en hechos en los aspectos
cognitivo, socioemocional, creativo, expresivo y comunicativo., asi como por la forma en que
se desarrollan las actividades de aula, las herramientas o estrategias que se apliquen para

activar los conocimientos previos y generar nuevos aprendizajes.
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Apéndices
Apéndice A.
Carpeta de evidencia de la practica pedagogica
En este link se encuentran todas las evidencias del desarrollo de la secuencia
didacticas y las actividades implementadas: https://unadvirtualedu-
my.sharepoint.com/personal/ziricop_unadvirtual edu co/ layouts/15/onedrive.aspx?1d=%2F
personal%?2Fziricop%S5Funadvirtual%5Fedu%5Fco%2FDocuments%2Fdiplomado%20trabaj

0%20final%20evidencias&ga=1


https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/personal/ziricop_unadvirtual_edu_co/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fziricop%5Funadvirtual%5Fedu%5Fco%2FDocuments%2Fdiplomado%20trabajo%20final%20evidencias&ga=1
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/personal/ziricop_unadvirtual_edu_co/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fziricop%5Funadvirtual%5Fedu%5Fco%2FDocuments%2Fdiplomado%20trabajo%20final%20evidencias&ga=1
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/personal/ziricop_unadvirtual_edu_co/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fziricop%5Funadvirtual%5Fedu%5Fco%2FDocuments%2Fdiplomado%20trabajo%20final%20evidencias&ga=1
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/personal/ziricop_unadvirtual_edu_co/_layouts/15/onedrive.aspx?id=%2Fpersonal%2Fziricop%5Funadvirtual%5Fedu%5Fco%2FDocuments%2Fdiplomado%20trabajo%20final%20evidencias&ga=1

