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Resumen
El presente proyecto aplicado tiene como propdsito favorecer la alfabetizacion digital de los
nifios y las nifias de grado segundo en el Instituto Maria Auxiliadora de Tulua (Valle del
Cauca) a través de la insercion de las TIC para mediacion escolar entre los afios 2022 al
2024. El proyecto se llevo a cabo mediante un enfoque de Investigacion Accion Educativa
(IAE) con la participacién de 29 estudiantes y la docente titular en el grado segundo. A lo
largo del proyecto se llevaron a cabo 5 experiencias educativas integrando el uso de las
herramientas tecnolégicas en las diferentes actividades y rutinas escolares de los nifios
basados en el modelo SAMR. Se concluyo que la alfabetizacion digital en los nifios esta
influenciada con el uso intencionado y acompariamiento de las tecnologias en los procesos

educativos.

Palabras clave: TIC, alfabetizacion digital, educacion infantil.
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Abstract
The purpose of this applied project is to promote the digital literacy of second grade boys
and girls at the Maria Auxiliadora Institute of Tulua (Valle del Cauca) through the insertion
of ICT for school mediation between the years 2022 to 2024. The project was carried out
through an Educational Action Research (IAE) approach with the participation of 29
students and the main teacher in the second grade. Throughout the project, 5 educational
experiences were carried out integrating the use of technological tools in the different
activities and school routines of the children based on the SAMR model. It is concluded
that digital literacy in children is influenced by the intentional use and support of

technologies in educational processes.

Keywords: ICT, digital literacy, early childhood education.
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Introduccion

Las nuevas tecnologias se han convertido en parte fundamental de la vida de las
personas, especialmente en la vida de los nifios, quienes, desde edades muy tempranas,
conviven con ellas, percibiéndolas como algo natural y fascinante de su entorno. Ademas,
la curiosidad que muestran cada vez que se acercan a una pantalla, para jugar, para navegar
por en el internet, para ver videos o interactuar con sus compafieros, es similar con aquellos
elementos que exploran y experimentan en el medio natural. Sin embargo, surgen algunos
dilemas en la actualidad respecto al uso de las TIC en edades tempranas como: los riesgos
que puedan tener los nifios en los entornos digitales, complicaciones de salud al uso de
pantallas, el uso exclusivo de dispositivos tecnoldgicos para fines recreativos o
entretenimiento, y la restriccion del uso de las TIC por parte de los adultos. Por ello, el
compromiso de los directivos, docentes y los padres de familia, es garantizar que las
experiencias con el uso de las tecnologias sean intencionadas y acompafadas con el

proposito de potenciar el desarrollo y aprendizajes de los nifios.

El presente proyecto aplicado orientado desde la pregunta orientadora ¢Como
favorecer la alfabetizacion digital de los nifios y las nifias de grado segundo en el Colegio
Maria Auxiliadora de Tulua (Valle del Cauca) a través de la insercion de las TIC para
mediacion escolar entre el 2022 al 2024? A partir de una Investigacion Accion Educativa
(IAE) con el proposito de fortalecer la alfabetizacion de nifios de grado segundo e
incorporar las TIC en los procesos educativos, se utilizaron diversas técnicas e instrumentos
como: observacion participante, entrevista, diarios de campo, grupos focales y revision
bibliografica. Por otra parte, el proyecto se desarrollé con 5 experiencias las cuales fueron

adaptadas con el Modelo SAMR para cumplir con el proposito del proyecto.
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El proyecto aplicado Las TIC en la infancia: Uso acompafiado para la
alfabetizacion digital como derecho, se realiz6 en el Instituto Maria Auxiliadora del
municipio de Tulu, Valle del Cauca, institucion educativa de caracter privado.
Actualmente, brinda un servicio educativo a la comunidad en general, con los niveles de
preescolar, educacion basica y media, en las jornadas de la mafiana y tarde. El proyecto se
Ilevé a cabo con la participacion de 29 estudiantes, que oscilan entre las edades de 7,8y 9

afos y la docente titular del grado segundo.

Por lo anterior, el presente documento se divide en seis capitulos de la siguiente
manera: En el primero, se presenta la justificacion, el planteamiento del problema, con su
respectiva pregunta y objetivos. El segundo, se centra en los referentes tedricos y
conceptuales del proyecto. En el tercero, se presentan los aspectos metodoldgicos utilizados
en el desarrollo de proyecto un estudio de Investigacion Accién Educativa (IAE) y sus
fases, 1) exploracion inicial, 2) disefio e implementacion de experiencia y 3) valoracion y
transformacion. En el cuarto, nuestros aprendizajes, detallan la informacion recolectada en
cada fase de la ruta metodoldgica. En el quinto, nuestros hallazgos, se muestran los
resultados obtenidos. En la sexta y Gltima, se encuentran las conclusiones y

recomendaciones.

Finalmente, la expectativa formativa de este proyecto aplicado es desarrollar
experiencias de aprendizaje para fortalecer la alfabetizacion digital y el uso de las TIC en la
educacion infantil, siendo un referente inspirador para futuros proyectos similares.
Asimismo, el documento refleja el compromiso y dedicacion de la labor docente en
formacion sobre las expectativas, necesidades e intereses en las nuevas generaciones en su

experiencia de practica.
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Justificacion
En el marco del Acuerdo 0029 del 13 de diciembre de 2013, se establece en su

Articulo 66 la modalidad del Proyecto Aplicado como una alternativa de grado que permite
a los estudiantes disefiar proyectos para compartir conocimientos de manera innovadora y
contribuir a la resolucion de problemas sociales especificos (p. 66). Este proyecto aplicado
se encuentra vinculado a la linea de investigacion infancias, educacion y diversidad. Con
proposito de favorecer la alfabetizacion digital de los nifios de grado segundo en el Colegio

Maria Auxiliadora, ubicado en el municipio de Tulua, Valle del Cauca.

La propuesta surge en la sistematizacion de la experiencia de la practica pedagdgica
en el aio 2022 y 2024 con el proyecto de accion pedagdgica: Las TIC en la infancia: Uso
acompafiado para la alfabetizacion digital como derecho. La experiencia del colegio
Maria Auxiliadora de Tulua entre los afios 2022 a 2024. La cual buscaba disefar e
implementar estrategias para hacer uso de dispositivos tecnologicos en el aula de clases e
incorporarlos a las actividades escolares, alcanzando las orientaciones del modelo
pedagdgico constructivista y principios del Instituto Maria Auxiliadora, con el propésito de
seguir promoviendo la participacion de los nifios en la construccion de su conocimiento,
reconociendo el valor de su voz y su experiencia en la era digital. Finalmente, se concluyé
la importancia de sensibilizar a los estudiantes, los docentes y las familias sobre el uso
intencionado y el acompafiamiento responsable de las TIC dentro y fuera del aula de clases,

dando acceso seguro en el internet en edades tempranas.

La alfabetizacidn digital hace referencia al proceso mediante el cual una persona
adquiere habilidades necesarias para utilizar las nuevas tecnologias en las diversas

actividades de su vida cotidiana, comprendiendo sus usos y beneficios del entorno digital.
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Cuando una persona tiene habilidades digitales no solo puede encontrar y valorar la
informacion, sino que también puede crear recursos, utilizando las herramientas
tecnologicas. Segun Ferrés (2013, citando en Matamala, 2018) define la alfabetizacion

digital como:

El conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes para resolver eficazmente
problemas con herramientas digitales y en contextos digitales, es un requisito
indispensable para garantizar la autonomia personal de las nuevas generaciones, su

desarrollo integral y su inclusion en sociedades democréticas (p. 69).

Por consiguiente, se considera que la alfabetizacién digital en los nifios no solo
implicaria el tener acceso a dispositivos tecnoldgicos sino también el formar a los nifios en
habilidades digitales que les permitan buscar, valorar y utilizar la informacién de manera
adecuada y responsable. Esto implica ensefiarles a distinguir fuentes confiables, cuestionar
la veracidad de los contenidos y desarrollar un pensamiento critico frente a la informacion
que consumen en linea. A través de estrategias como la comparacion de diversas fuentes y
el analisis guiado de sitios web. Por lo tanto, el reto en la educacion infantil es preparar a
los nifios a participar en un mundo cada vez mas tecnolégico donde puedan aplicar estas

habilidades digitales en sus actividades diarias y escolares.

Con lo anterior, el proyecto aplicado representa una oportunidad para fortalecer la
alfabetizacion digital en la educacion infantil, especificamente con los participantes del
proyecto con los nifios del grado segundo, a través de estrategias que integren el uso de las
TIC en las diversas actividades escolares, fomentando el uso responsable en linea y

evitando riesgos en edades tempranas. Ademas, este proyecto ayudard a comprender como



usar las nuevas tecnologias en la educacion infantil con una intencion educativa para el

mundo digital.
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Planteamiento del Problema

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion desempefian un papel
significativo en la vida cotidiana de las personas, incluyendo a las nuevas generaciones.
Los nifios en la medida que crecen, su capacidad de hacer uso de estas herramientas se
convierte en una oportunidad ilimitada para aprender e interactuar con el mundo que los
rodea. Segin Mark Prensky (2001) las nuevas generaciones conocidos como Nativos
Digitales, establecen un contacto temprano con las tecnologias, lo que les hace percibirla
como parte fundamental de sus vidas cotidianas, al punto de que les resulta dificil imaginar

un mundo sin ellas.

A nivel mundial, las Naciones Unidas (2018) han establecido la Agenda 2030 para
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) con el propdsito de reducir la pobreza, cuidar
el planeta y combatir la desigualdad social. Se busca que, para el afio 2030, se logren
mejoras en la calidad de vida de todas las personas en el mundo. Como menciona Veira
(2024) la educacidn de calidad es fundamental para contribuir al desarrollo sostenible,
ofreciendo oportunidades de aprendizaje. En el objetivo de desarrollo sostenible 4 (ODS 4),
dedicado a la educacion de calidad, subraya la importancia del acceso a las tecnologias TIC
en el contexto educativo. Esto incluye la integracion y adaptacion de herramientas
tecnoldgicas en las préacticas de aula, la formacidn de docentes en habilidades y la
alfabetizacion digital de los nifios, garantizando un manejo seguro de los dispositivos
tecnologicos. Estas iniciativas destacan el interés por fortalecer la alfabetizacion digital

desde edades tempranas.

De la misma manera, la UNESCO (2016) subraya la relevancia de promover el uso

de las TIC desde edades tempranas para desarrollar habilidades digitales, Ademas,
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considera las TIC, como un recurso transformador que, al ser integrado de manera
pertinente, puede cambiar la forma en que se aprende y se interactGa con los demas,
permitiendo que el acceso a la educacion este al alcance de todos, aproximandose a las

apuestas de la ODS.

Adicionalmente, las TIC han recibido diferentes definiciones debido a la evolucion
del campo y a las necesidades y exigencias de cada momento. Para algunos autores las TIC
fueron dispositivos o equipos. Como lo cita Bedoya et al. (2019) para Gill (2002) son un
conjunto de aplicaciones, herramientas y metodologias relacionadas con la digitalizacion de
sefiales como: analdgicas, sonidos, textos e imagenes utilizadas en tiempo real. Para Ochoa
y Cordero (2002) son un conjunto herramientas relacionadas con el almacenamiento,
procesamiento y transmision digital de la informacion y para Thompson y Strickland,
(2004) son dispositivos, equipos, y herramientas tecnoldgicas, que permiten acceder a la
informacion que ayudan al crecimiento y desarrollo econémico de la sociedad. Sin
embargo, los desafios y avances en la actualidad resaltan el alcance de estos recursos
tecnoldgicos en las diversas actividades diarias de las personas. Ademas, en el contexto
educativo las TIC son mas que solo un conjunto de herramientas o un espacio de
almacenamiento su definicion podria ser limitado. Para Bedoya et al. (2019) las TIC actdan
como como un instrumento de mediacion pedagodgica entre docentes, estudiantes, los
contenidos, respondiendo a la necesidad que tienen las personas por aprender, considerando
estas herramientas facilitan la reflexiona sobre la interaccion y el intercambio de

informacion en el saldn de clases.

Por otra parte, la UNICEF (2017) menciona que el uso de las TIC en edades

tempranas, han derivado varios dilemas, en relacion con las brechas en el acceso de los
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recursos en linea en cuestion a la calidad, en conocimiento de la manera en como los nifios
usan el internet, y la escases de politicas para cuidado y proteccion en linea. Ademas de los
riegos de salud que enfrentan los nifios al uso excesivo de pantallas. Como sefiala
Desmurget (2020) el contacto con estas herramientas desde edades temprana puede traer
consigo, bajo rendimiento académico, déficit de atencion y concentracion, dificultades en
su lenguaje, falta de suefio, obesidad, problemas de comportamiento y regulacién de sus
emociones, entre otros. Por consiguiente, es fundamental que se establezcan politicas y
regulaciones sélidas para proteger la privacidad, la seguridad, salud y el bienestar de los

nifios en el entorno digital.

En el contexto colombiano, el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (MinTIC) y el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) en los ultimos
afios, han implementado diversas iniciativas en relacion con la incorporacion de las TIC en
el sector educativo, con el propdsito potenciar y transformar el aprendizaje de los nifios del
pais, garantizando el acceso y uso de las TIC para contribuir a la alfabetizacion digital de
toda la poblacidn colombiana. En particular, como primera iniciativa, en el afio 2021,
MiInTIC, MEN y la Universidad de La Salle, en conjunto impulsaron la implementacion de
la estrategia de aprendizaje Tutotic que resalta la importancia de la innovacion educativa,
con el objetivo de involucrar a nifios y jovenes en un entorno virtual de aprendizaje, donde
la tecnologia acte como facilitador para fortalecer sus conocimientos en disciplinas como
ciencia, matematicas, lenguaje e inglés. Ademas, la estrategia Tutotic destaca el
compromiso por promover la alfabetizacion digital desde la primera infancia. Al

proporcionar a los nifios y jovenes las herramientas necesarias para navegar y utilizar
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eficazmente la tecnologia, como mediador para enfrentar los desafios y aprovechar las

oportunidades del siglo XXI.

Por otra parte, como segunda iniciativa, el MinTIC despliega esfuerzos
significativos en la promocién del uso seguro y responsable de las TIC a través de la
iniciativa En TIC Confio. Este programa emblematico tiene como objetivo principal
empoderar a la ciudadania desde las infancias para que pueda desenvolverse e interactuar
de manera responsable en el entorno digital. En TIC Confio no solo se limita a concienciar
sobre los riesgos asociados al uso de las TIC, sino que también proporciona herramientas
practicas y estrategias efectivas para enfrentar estos desafios con seguridad y confianza.
Entre los riesgos abordados se encuentran el grooming, el sexting, el ciberacoso, la ciber

dependencia y el acceso a material de abuso sexual infantil y adolescente.

En una tercera y ultima iniciativa La Ruta STEM, propuesta para promover la
educacion en areas de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas en el pais a la
comunidad educativa y en general, con el prop6sito de crear escenarios de exploracion de
tecnologias emergentes y fortalecer el desarrollo de habilidades del siglo XXI, como la
creatividad, el pensamiento critico, trabajo colaborativo y resolucién de problemas. Todo

por medio de las plataformas digitales.

En el contexto pedagdgico, el MEN (2014) en el documento N°24 Exploracion del
Medio en la Educacion Infantil, expone la exploracion del medio, que busca fortalecer el
aprendizaje de los nifios a través de la interaccion con su entorno, a partir de experiencias
intencionadas que permitan descubrir y comprender el mundo que los rodea. Asimismo,
resalta la importancia de que nifios experimenten los diversos elementos de su entorno. Para

Malaguzzi (2001) citado por el MEN (2014) los nifios aprenden cuando interacttian con su
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entorno y los elementos que se encuentran en él. Por ello, proporcionales escenarios de
exploracion y experimentacion para potenciar el desarrollo y aprendizaje de los nifios de
una manera genuina y enriquecedora, autores como Dewey, Decroly, Ferriére y Freinet
desde sus propuestas destacan la importancia de integrar los aprendizajes con las
experiencias de vida y la participacion de la escuela, resaltando la relacion de la escuela 'y

la vida cotidiana

De acuerdo lo anterior, el MEN (2014) define tres aspectos clases de las tecnologias
en el desarrollo y aprendizaje de los nifios:1. Uso de las tecnologias como herramientas
intencionadas para enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje. 2. Experimentacion
de herramientas tecnoldgicas, como dispositivos, artefactos e internet y como estos pueden
ser empleados para resolver problemas. 3.Uso de las TIC como medio para acceder al

mundo.

El presente proyecto aplicado se desarrollo en el Instituto Maria Auxiliadora,
ubicado en el municipio de Tulua, Valle del Cauca. Institucion de caracter privada, con un
enfoque pedagogico constructivista, en el que resalta la importancia de brindar a la
comunidad estudiantil herramientas necesarias para construir su propio conocimiento de
manera activa y significativa, convirtiéndose en el escenario idoneo para incorporar las TIC
en las actividades escolares de los nifios. Cabe aclarar, que la institucion educativa
actualmente, en su PEI no justifica la integracion de las TIC en los procesos de los nifios en
las diferentes areas disciplinares. Sin embargo, da informacion en relacion con el area de
tecnologia, como: dos horas semanales de clases, divididas en secciones teoricas y

practicas, uso del salén de tecnologia y las competencias que debe tener el docente del area.
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Por otra parte, es relevante destacar el interés que tienen los directivos y docentes de
la institucion educativa. Durante la experiencia de practica, manifestaron estar de acuerdo
en el uso de las TIC en los procesos educativos y el construir un plan de accionar para su
integracion. Por ello, se presenta la oportunidad de disefiar e implementar experiencias de
aprendizaje donde hagan uso de las TIC como herramientas intencionadas y el garantizar su

uso responsable.

En el marco de la practica pedagogica llevada a cabo por la autora del presente
proyecto de accion pedagdgica entre los afios 2022-2024 en el Instituto Maria Auxiliadora,
se evidencio un interés por los nifios de grado segundo en los dispositivos tecnoldgicos
como: el teléfono celular, el computador, la Tablet y el televisor. Durante las experiencias
observadas, los nifios mostraron interés y una notable facilidad para manejar estos
dispositivos y asi como una preferencia por aplicaciones como: redes sociales, TikTok y
YouTube, lo que infiere que forman parte de la vida cotidiana de los nifios. Asimismo,

como los programas mas avanzados como Paint y Paint 3D.

El presente proyecto aplicado tiene como propésito favorecer la alfabetizacion
digital de los nifios, centrado en la intencionalidad de las TIC en los procesos de desarrollo
y aprendizaje de los nifios y las buenas préacticas para uso responsable. Por lo anterior, la
pregunta orientadora de este proyecto aplicado es: ¢Como favorecer la alfabetizacidn
digital de los nifios y las nifias de grado segundo en el Instituto Maria Auxiliadora de Tulua
(Valle del Cauca) a traves de la insercion de las TIC para mediacion escolar entre el 2022

al 202472
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Objetivos

Objetivo General

Favorecer la alfabetizacién digital de los nifios y las nifias de grado segundo en el
Colegio Maria Auxiliadora de Tulua (Valle del Cauca) a través de la insercion de las TIC

para mediacion escolar entre el 2022 al 2024.

Objetivos Especificos

Reconocer las habilidades, intereses y acercamiento para el manejo de las TIC por
parte de estudiantes y la maestra del grado segundo en el Colegio Maria Auxiliadora.

Acercar a los estudiantes de grado segundo a recursos tecnolégicos en el marco de
actividades escolares.

Identificar los logros alcanzados por los nifios del grado segundo con la

alfabetizacion digital
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Referentes Teoricos y Conceptuales

Las TIC y la Educaciéon Infantil

En Colombia, la educacién infantil ha pasado por muchos cambios, tanto en su
concepcion como en los métodos de ensefianza, enfoques pedagdgicos y contenidos
curriculares. No obstante, su proposito fundamental sigue siendo el mismo: formar y
atender nifios y nifias, brindandoles experiencias necesarias para que sean capaces de
desenvolverse de manera plena en la sociedad en la que viven. Esto implica que, como lo
menciona Veira (2024) con las nuevas generaciones y las influencias que surgen a nivel
global, emergen nuevas demandas y necesidades que atender, pero también nuevas formas
para abordarlas, lo que deja un espacio para la creatividad y la innovacion en el contexto
educativo. En este sentido, las TIC se convierten en una herramienta esencial,
proporcionando multiples posibilidades para explorar nuevas experiencias en el mundo
digital como una alternativa en el aprendizaje de los estudiantes y una manera de enfrentar

los retos de la educacion del siglo XXI.

A nivel educativo, el Ministerio de Educacion Nacional en el afio 2008 sefiala la
importancia de las competencias en tecnolégica e integrar tecnologias en los diferentes
niveles educativos en el documento para el desarrollo y aprendizaje en la educacién
infantil, el MEN (2008) define la competencia tecnolégica como una necesidad para el
desarrollo de los nifios y las nifias y presenta 4 componentes para tener en cuenta en el
proceso formativo de los estudiantes: 1) naturaleza y evolucion de la tecnologia, 2)
aplicacion y uso de la tecnologia 3) solucion de problemas con tecnologia y 4) tecnologia y

sociedad.
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En este sentido, se resalta la importancia de favorecer escenarios de aprendizaje que
permitan el desarrollo de habilidades tecnoldgicas en los nifios y nifias, que les permitan

adaptarse a las demandas del mundo digital.

Particularmente en la educacion inicial, en el documento N°24 La exploracion del
medio en la educacion inicial, el MEN (2014) expone la importancia de las herramientas
tecnoldgicas como elemento que hace parte del entorno considerando estos dispositivos
como un medio para potenciar el desarrollo y aprendizaje de los nifios, para ello, el MEN
(2014) define 3 aspectos importantes para su integracion: 1. Tecnologias para acercar el
mundo a la escuela; 2. Tecnologias como herramientas para resolver problemas del

contexto, y 3. Las tecnologias como herramientas pedagogicas.

Con lo anterior, y el concepto de MEN (2022) de las TIC en que las reconocen
como recursos didacticos que facilitan los procesos de ensefianza y aprendizaje en todos los
niveles educativos, preescolar, basica y media, con ello las TIC se convierten como
mediaciones entre el maestro, estudiante y los contenidos, facilitando el intercambio e
interaccion de informacion en el contexto educativo, de tal manera que el maestro actie
como facilitador y el estudiante como el encargado de construir su propio conocimiento
como lo menciona Vargas et al. (2018) para Sarmiento y Valbuena (2017) la integracién de
las TIC al proceso educativo resulta clave, por cuanto actian como herramientas o entornos
de aprendizaje en la mediacion didactica para el desarrollo de competencias. Asimismo,
destacando una notable coherencia con lo mencionado por Cuellar (2023) en el proyecto
Los nifios en el mundo digital: aprendizajes y acciones en el que resalta la tecnologia en la

educacion infantil debe usarse con un proposito definido y estar incluida en la planificacién
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pedagdgica del docente, lo que evita que estas herramientas tecnologicas solo sean

empleadas como un medio de entretenimiento para los nifios.

El uso de herramientas tecnoldgicas en edades tempranas en contexto educativo
sigue siendo un tema que genera discusion por algunos autores, en el que se resalta esta
etapa como fundamental para el desarrollo humano y el primer contacto que tiene el nifio
con el contexto educativo en el que se resaltan sus beneficios y limitaciones para el
desarrollo y aprendizaje de los nifios. En el caso de Desmurget (2020), en su libro La
Fabrica de Cretinos Digitales, sostiene que el uso frecuente de pantallas puede impactar
negativamente el desarrollo y aprendizaje de nifios y adolescentes, entre sus consecuencias
se encuentran el bajo rendimiento académico, el aislamiento social, las dificultades en el
lenguaje y problemas de salud como la obesidad, los trastornos de suefio, adicciones, entre

otros.

Al contrario de Desmurget, Prensky (2001) crea el termino Nativos digitales que
hace referencias a las generaciones nacidas en plena era tecnoldgica, que hoy son aquellas
que se encuentran en el contexto educativo, segin Prensky estos estudiantes esperan
comprender, convivir e interactuar con las pantallas, ya que han estado expuestos a ellas
desde sus primeros afios de vida, y perciben la tecnologia como una herramienta que
potencia su aprendizaje. Como lo afirma Prensky (2001) “tenemos que inventar métodos
Nativos Digitales para todas las materias, en todos los niveles, utilizando a nuestros

estudiantes como guias” (p.6).

La mediacién de las experiencias a través de las tecnologias con los nifios demuestra

el importante manejo de estos dispositivos por parte de los adultos en el que se ofrezca un
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acompariamiento que favorezca su desarrollo y un uso intencionado a la formacion, en el

que se garantice su éxito en el mundo digital.

Con lo anterior, en el afio 2004 la UNICEF, referente a la proteccion y el bienestar
de los nifios y nifias en el entorno digital propone un decélogo de derechos y deberes de los
nifios en Internet e-derechos, con el propdsito de favorecer el acceso y uso de las
tecnologias reconociendo a los nifios como ciudadanos digitales. Asimismo, potenciar y
proteger a los nifios sobre lo que implica su participacion en el mundo digital. No obstante,
estos derechos requieren la colaboracion de varios actores, como los gobiernos, las
instituciones educativas, las familias u organizaciones dedicadas a la primera infancia, que
den seguimiento a derechos de los nifios en el entorno digital en los diferentes contextos en

que interactue el nifo.

Finalmente, es evidente que la integracion de las TIC en la educacion infantil toma
un papel importante para el desarrollo y aprendizaje de los nifios. Aunque existan debates
sobre sus beneficios y limitaciones, se considera que su uso sea acompafado por el maestro
y una intencién educativa alineada a su plan de trabajo y al desarrollo de competencias
digitales, ya que las tecnologias pueden transformar las experiencias de aprendizaje. Por
ello, es indispensable que los diferentes actores de la vida de los nifios cuenten con una
formacion en la competencia y brinden escenarios que garanticen un uso y acceso seguro de

estas herramientas tecnolégicas en los nifios.
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La Alfabetizacién Digital en los Nifios

En un mundo donde las pantallas se han convertido en parte de la vida cotidiana de
los nifios desde temprana edad, el desafio para los adultos y los maestros no deberia
centrarse en si los nifios deben ser digitales, sino como deberian serlo en una sociedad
donde la tecnologia ya estéa presente. Como expresa Ferreiro (2011) para los nifios de las
nuevas generaciones enviar mensajes a personas en el otro lado del mundo con solo
presionar una tecla es tan normal como lo era hacer una llamada telefonica para anteriores
generaciones, ahora los nifios aprendieron a chatear, y no seria sorprendente que, con el
tiempo, este término quedara en el olvido, dando paso a nuevas formas para referirse a la

accién de comunicarse generadas por las futuras generaciones y avances tecnolégicos.

La alfabetizacidn digital hace referencia a la capacidad de manejar y utilizar las
tecnologias digitales, para acceder, crear y valorar informacion que se encuentra en linea.
Asi mismo, como lo cita Vélez (2018) para Valls y Brustenga (2010) “la alfabetizacion
digital consiste en ensefiar a como usar de manera segura Internet, a través de una adecuada
configuracién de la identidad personal en el mundo digital (p.57). En este sentido, el uso de
las TIC no solo se centra en saber usar las herramientas tecnoldgicas, sino que también la
manera como se maneja la informacidn a la que se accede. De la manera similar Vélez
(2018) resalta los riegos que pueden tener las personas al compartir informacion en linea,
haciendo referencia al uso adecuado en el internet, en el que expresa que para saber
desenvolverse en el entorno digital se debe saber gestionar la informacion que se transmite
y se recibe. Por ello, para las nuevas generaciones las tecnologias al ser una herramienta

presente en la vida cotidiana de los nifios, es importante promover en los diferentes
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escenarios en que se desenvuelven los nifios el favorecer la alfabetizacion digital

comprendiendo sus desafios y riegos.

En la en el documento Guia N°30 Orientaciones Generales para la Educacion en
Tecnologia el MEN (2008), plantean algunos desafios en la alfabetizacién en el contexto
educativo como: 1) la importancia de fomentar el interés de los estudiantes por la ciencia y
la tecnologia adaptadas a todos los niveles educativos, preescolar, basica y media. 2) Una
ensefianza flexible y creativa. 3) utilizar la curiosidad cientifica y tecnoldgica de los
estudiantes como instrumento para resolver problemas locales y satisfacer necesidades
bésicas. 4) enfatizar el saber tecnoldgico para contribuir a la transformacion del entorno
educativo. Por otra parte, para el desarrollo de la alfabetizacion digital el MEN (2008)
sefiala tres dimensiones interdependientes para el adecuado proceso: a) el conocimiento,
comprender el funcionamiento de las tecnologias, b) el pensamiento, que promueve
habilidades criticas y creativas para resolver problemas y c) la capacidad de actuar, que

permite aplicar las dos anteriores dimensiones en situaciones reales.

Por su parte UNICEF, en el afio 2017 en el documento Nifios en un Mundo Digital,
plantea que la alfabetizacion digital se convierte en una habilidad que garantiza que los
nifios estén informados, comprometidos y seguros en el entorno digital. Si bien como
expresa Prensky (2001) las nuevas generaciones son considerados Nativos digitales, no
significa que los nifios no necesiten una orientacion o acompafiamiento para potenciar al
méaximo las tecnologias y tener buenas préacticas en linea. De hecho, se podria considerar
que algunos nifios desconocen los riegos que pueden presentar en el entorno digital
volviéndolos ajenos a sus responsabilidades como ciudadanos digitales. Ademas, los nifios

se enfrentan a un entorno desconocido enfrentando riegos como abuso, explotacion,
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ciberacoso y exposicion a contenidos inapropiados, riesgos que pueden tener consecuencias

en la vida de los nifios.

En este marco, el Estado Mundial de la Infancia en el afios 2017, plantea una serie
de orientaciones para mejorar la alfabetizacion digital y uso de las TIC en la educacién en
edades tempranas en las que se resalta: la incorporacion de la alfabetizacion digital desde
los primeros niveles educativos, los centro educativos deben impartir programas para el
desarrollo de habilidades digitales en los nifios, el acceso a plataformas en linea de calidad,
seguimiento de los modelos educativos digitales esto abre la posibilidad para ofrecer
experiencias de aprendizaje fuera de las actividades habituales que se realizan en el aula 'y
finalmente, ampliar la cobertura para nifios en situaciones desfavorecidas para disminuir la
brecha digital. Por ende, es indispensable que los adultos y maestros estén en una continua
formacion abordando conocimientos necesarios para desarrollar habilidades digitales, de tal
manera que sean capaces de hacer uso adecuado de las TIC para la atencion y formacion de

los nifios en un entorno digital.
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Integracion de las TIC en la Educacion desde el Modelo SAMR

El modelo de Sustitucion, Aumento, Modificacion, Redefinicion (SAMR)
presentado por el Dr. Rubén Puentedura en el afio 2006. Es una herramienta conceptual en
el que permite valorar la manera en como son utilizadas las tecnolégica por parte de los
docentes y los estudiantes en el aula de clases, mejorando los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Segun Puentedura (2006) como lo menciona Garcia al et. (2014) el modelo
SAMR ayuda a los docentes a evaluar la forma como incorporan las tecnologias en sus

practicas educativas y como su uso puede transformar el aprendizaje de los estudiantes.

Ahora bien, citado por Campos (2021) para Puentedura (2006) el modelo SAMR
cuenta con un conjunto jerarquico de cuatro niveles: sustitucion, aumento, modificacion y
redefinicidn que existen y dos capas que describen el uso de las herramientas tecnolégicas,

como se muestra en la siguiente tabla 1:

Tablal

Niveles del Modelo SAMR

Niveles Definicién

Sustitucion El nivel méas bajo del modelo SAMR. Su propdésito es reemplazar
un material o un recurso habitual del salon de clases con una
herramienta tecnoldgica.

Por ejemplo, usar el programa Word en lugar de escribir en una
hoja de papel, es un acto de sustitucion, ya que no transforma la
tarea, solo cambia el medio en el que se realiza la actividad.

Aumento Al igual que en el nivel anterior. En el segundo nivel las herramientas
tecnoldgicas actian como sustituto, pero se les afladen mejoras
funcionales que facilitan el desarrollo de las actividades escolares. Este
nivel incluye caracteristicas adicionales que no estaban disponibles en
los materiales o recursos habituales.
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Siguiendo con el ejemplo anterior, el programa Word cuenta con
diversas herramientas para corregir textos, insertar imagenes o
fotografias, leer en voz alta entre otros.

Modificacion En el tercer nivel, se integra la tecnologia en las actividades
escolares, con el proposito de redisefiar las metodologias que se
realizan habitualmente los docentes con otros recursos o
materiales. Con esto, las herramientas tecnoldgicas son
consideradas como mediadoras en el proceso de aprendizaje de
los estudiantes.
Por ejemplo, creacién de un blog por parte de los estudiantes, que
fortalezca la elaboracion de textos, la interaccion entre
compafieros y la exploracion de nuevos conocimientos.

Redefinicion En el dltimo y mas alto nivel, se hace uso las herramientas
tecnologias para crear nuevas experiencias o ambientes de
aprendizaje para los estudiantes. Ademas, en este nivel, las
herramientas tecnologicas permitiran acercar a los estudiantes a
nuevas experiencias que contribuyan a sus procesos educativos.

Por ejemplo, se pueden realizar encuentros virtuales, crear videos
0 recursos audiovisuales, y compartir experiencias a través de las
redes sociales, entre otros.

Nota. Tomado y adaptado de Campos, 2021.

A continuacion, se ilustra en la figura 1 el esquema del Modelo SAMR.
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Figural

Esquema del Modelo SAMR

Las TIC permiten crear nuevas actividades
de izaje, antes ir i

P!

Las TIC permit di significati las
actividades de aprendizaje

Transformar

Aumentar

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, pero con mejora funcional

Mejorar

Sustituir

Las TIC actuan como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional

Fuente. Puentedura, 2006.

El modelo SAMR se considera una guia para docentes y estudiantes, enfocandose
en las caracteristicas clave que deben tener las actividades escolares al incorporar las TIC,
con el fin de mejorar y transformar los procesos educativos. Segun Puentedura (2008) y
como menciona Garcia et al. (2014), el modelo SAMR se basa en tres principios Utiles para
su aplicacién. Primero, se debe seleccionar un tema de interés para los estudiantes, lo que
aumenta la motivacion y mejora los resultados de aprendizaje al utilizar herramientas
tecnoldgicas. En segundo lugar, es importante generar preguntas orientadoras que dirijan
las actividades hacia los niveles superiores del modelo, independientemente de si se
disefiaron para un nivel especifico. Por Gltimo, las actividades deben adaptarse a las

necesidades y realidades del contexto de los estudiantes.

Finalmente, la relevancia del modelo SAMR en el presente proyecto aplicado,

implica en su capacidad para guiar a los educadores en el proceso de integracion
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tecnologica en el aula de una manera pertinente y transformadora sin importar el area
disciplinar en que se implemente. Aunque este modelo fue originalmente disefiado para el
area de tecnologia, su enfoque flexible permite su aplicacion en diversas disciplinas. Por
otra parte, el modelo SAMR permite que los docentes repiensen y redisefien las actividades

educativas para adaptarlas a los desafios de la educacion del siglo XXI.

Sobre la Experiencia de las Practica Pedagogica (Antecedente)

En el marco de mi formacién académica en la Licenciatura en Pedagogia Infantil, la
autora realizo su préactica pedagodgica durante los afios 2022 y 2024, periodo en el que
desarrollo el proyecto de accion pedagogica titulado: Las TIC en la infancia: Uso
acompafiado para la alfabetizacion digital como derecho. La experiencia del colegio
Maria Auxiliadora de Tulué entre los afios 2022 a 2024. Este proyecto se centro en el uso
de las TIC y la incorporacion estas herramientas tecnoldgicas en las actividades escolares

con los nifios y docente del grado segundo.

A partir de lo anterior, se llegaron a las siguientes conclusiones sobre el proyecto de

accion pedagdgica:

Primero, se identifico que el Instituto Maria Auxiliadora cuenta con una
infraestructura tecnoldgica basica, que incluye dispositivos de facil acceso como
computadoras, televisores e internet en los salones de clase. Sin embargo, su uso en las
actividades era ocasional o en algunos casos limitado. Por otra parte, se evidencio un
notable interés de los nifios por estos dispositivos tecnoldgicos, los cuales ven a diario en su
salon de clases y, en ocasiones, mencionan para la que la docente los empleara en las
actividades. Esto representd una oportunidad para explorar como incorporarlos de manera

pertinente en el proceso educativo de los nifios de segundo grado.
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Segundo, durante busqueda de autores tedricos que fundamentaran el proyecto de
accion pedagdgica, como UNESCO, Prensky, Malaguzzi y Vygotsky. Estos autores
contribuyeron al disefio e implementacion de experiencias de aprendizaje enfocadas en el
acercamiento a las TIC, su uso pertinente de las TIC, la conexion con el mundo digital y la
importancia de la seguridad en linea. Considerando que algunas de las actividades
habituales realizadas por los nifios podian incorporar la tecnologia, lo cual no modificaba su
propoésito educativo, sino que favorecia la participacion de los nifios y acceder a la

informacion de una manera diferente a través juegos, aplicativos y videos online.

Tercero y Gltimo, se reconocieron los riesgos que pueden presentar los nifios de
grado segundo al utilizar las TIC, tanto en términos de salud como de seguridad en linea,
destacando que no se trata solo de emplear tecnologias en las actividades escolares, sino
también de asegurar que haya una clara intencion educativa detras del uso de los
dispositivos. Por otra parte, la necesidad del acompafiamiento adulto durante el uso de los
dispositivos para garantizar que las experiencias potencien el aprendizaje de los nifios. Por
ello, es fundamental no solo formar a los nifios para el mundo digital, sino también

capacitar a los docentes para que adquieran competencias tecnoldgicas.
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Aspectos Metodoldgicos

El presente proyecto aplicado se estructura desde la Investigacion Accion Educativa
(IAE). Para Restrepo (2003) esta metodologia cualitativa, se concibe como un proceso
dindmico y reflexivo que busca mejorar la practica educativa a través de la reflexion critica
y las acciones transformadoras. Proporcionando un marco solido para favorecer al disefio,
la implementacion y la evaluacion de las acciones educativas. Ademas, la IAE permite la

participacion de los diferentes actores educativos docentes, estudiantes y padres de familia.

Adicionalmente, la investigacion cualitativa como lo sefiala Baez (2009) es “una
categoria de disefios de investigacion que extraen descripciones a partir de observaciones
de un ambiente real” (p. 104) enfocada en capturar las cualidades, caracteristicas y aspectos
relevantes de los fendmenos estudiados, comprendiendo la naturaleza compleja y

multifacética de los fendmenos sociales, culturales o humanos.

La IAE ha estado orientada a la transformacion de las practicas sociales con el
proposito de generar, descubrir conocimiento nuevo y la aplicacion de la investigacion de
las practicas pedagdgicas ya que, los docentes en formacion se enfrentan a diversos

desafios en relacién con la teoria y la practica con la realidad de los escenarios educativos.

Finalmente, el presente proyecto aplicado se plantea como un IAE debido a que se
quiere mejorar la préctica educativa a través de acciones transformadoras, en este caso
favorecer la alfabetizacion digital de los nifios y las nifias de grado segundo a través de la
insercién de las TIC para mediacion escolar a partir del contexto natural en el Instituto

Maria Auxiliadora de Tulua (Valle del Cauca).
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Ruta Metodoldgica

La IAE se considera como una metodologia, con el proposito de mejorar la practica
educativa mediante la reflexion y la accion como propone como lo menciona Smith (2001)
citado por Restrepo (2003) el autor Lewin sefiala que para implementar la IAE se requiere
de tres fases. La primera fase, reconocer el problema por transformar, luego, en la segunda
fase la planeacion y aplicacion de acciones mejoradas. Por Ultimo y tercera fase reflexion y
efectividad de las acciones. Adicionalmente, Restrepo (2003) realiza un estudio critico
sobre las tres fases por Lewin en el que propone tres fases: 1) deconstruccion de la practica,
2) reconstruccion de la practica y 3) validacion de la practica. Estas fases se alinean con la

intencion de estudio y son claves para el proyecto aplicado.

A continuacion, en la siguiente figura 2 se presenta la sintesis de la ruta
metodoldgica del proyecto aplicado, adaptado a la propuesta de Restrepo (2003).
Figura 2

Ruta Metodoldgica

(. ) (. ) 4 )
Fase 3. si L
Fase 1. . Valoracion y Istematizaciony
. Fase 2. Disefio e i% reflexion.
Exploracion implementacion. transformacion.
Inicial.
Caracterizacion baio d Analisis sobre los documento final
Institucional. Trabajo de campo. hallazgos y latoma
de decisiones.
- J N\ J - J

Nota. Elaboracion propia. Sintesis de la ruta metodoldgica para el desarrollo del proyecto

aplicado. Informacién adaptada del del articulo de Restrepo, 2003.
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Poblacién y Muestra

El proyecto aplicado se llevo a cabo en el Instituto Maria Auxiliadora, una
institucion educativa privada con calendario B, ubicada en el municipio de Tulud, en el
departamento del Valle del Cauca, en el barrio Morales. En la actualidad, el instituto cuenta
con mas de 368 estudiantes, 17 profesores y 6 funcionarios, que incluyen administrativos,

profesionales de la salud y colaboradores.

Por otra parte, el proyecto de aplicado tuvo la participacion 29 estudiantes,
distribuidos en 14 nifios y 15 las nifias el grado segundo, que oscilan entre los 7, 8 y 9 afios

y la docente titular del grado segundo.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

A continuacion, en la tabla 2 se presentan de manera detallada las técnicas e

instrumentos contemplados en proyecto aplicado.
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Tabla 2

Descripcion de las técnica e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica Instrumento Descripcion Apéndice
Observacion Diario de Instrumento disefiado especificamente para ~ Apéndice A
participante Campo la Licenciatura en Pedagogia Infantil en el

curso de practica pedagdgica. Se trata de un
cuestionario estructurado con preguntas
orientadoras que se centran en el registro y
valoracion de las experiencias de
aprendizaje en el escenario de practica.
Revisién Analisis Revision de documentos: Proyecto No aplica
documental documental educativo institucional (PEI) y lineamientos
metodoldgicos de la institucion y
planeaciones docente.
Entrevista Guia de Cuestionario estructurado 6 preguntas Apéndice B
semi preguntas abiertas. Orientadas a las percepciones y
estructurada concepciones que tienen los nifios sobre el
uso de dispositivos tecnoldgicos en el
desarrollo de sus actividades escolares.
Grupos Guion de El guion de tema se dividido en tres Apéndice C
Focales tema momentos: en el primer momento, se
con presentar_z’in imég_enes, dibujos _real izados
imagenes y por los nifios ywdeos,_cqn el fin de conocer
. sus pensamientos y opiniones sobre el uso
laentrevista e |4 tecnologia. Luego en un segundo
estructurada

momento, se realizaran preguntas para
conocer la percepcion y la concepcion que
tienen los nifios sobre los dispositivos
tecnoldgicos y en el tercer momento: Se
realizaran preguntas sobre una de las
experiencias implementadas, con el objetivo
de valorar el proceso de aprendizaje.

Nota. En la tabla se presentan las técnicas e instrumentos utilizados en el proyecto aplicado

con los nifios de grado segundo y la docente.
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Nuestros Aprendizajes

Fase Exploracién Inicial

El proyecto aplicado comienza con el reconocimiento del contexto institucional,
incluyendo las caracteristicas principales, las necesidades e intereses de los nifios y docente
titular del grado segundo. Ademas, se tomaron las experiencias implementadas en el
Instituto Maria Auxiliadora en la practica pedagdgica y revision de documental que

respalda el proyecto. A continuacion, se presentan los hallazgos obtenidos:

El Instituto Maria Auxiliadora, con sede en Tulua, Valle del Cauca, es una
institucion educativa que ofrece un servicio a la comunidad en los niveles de: preescolar,
basica primaria y media, institucion ubicada en el barrio Morales, junto al coliseo de ferias
del municipio. Una zona tranquila que conecta a otros barrios principales del municipio,
con los estratos 3 y 4. El Instituto cuenta con una infraestructura amplia y abierta, con dos
pisos. En el primero, se encuentran con diferentes zonas verdes amplias, con espacio
dedicados a la composta natural y huertas. También, de escenarios deportivas, como una
cancha de futbol y otra de baloncesto. Ademas, con salones de clases para cada nivel, salon
de sistemas, un laboratorio y una tienda escolar. En el segundo piso, se encuentra la

enfermeria y las oficinas de fonoaudiologia y psicologia.

Por otra parte, el instituto cuenta con dos jornadas escolares, la primera de 6:30 am
a 1:30 pm para actividades escolares que implica clases de las areas basicas como ciencias,
matematicas, lenguaje, sociales, ética, recreacion, artistica y religién. También se imparten
otros materiales complementarios, como tecnologia, estadistica, emprendimiento e inglés.
En la jornada de la tarde de 3:00 pm a 6:00 pm, esté orientada a actividades

extracurriculares de talento, artes y deportes.
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Como se menciond anteriormente, el proyecto aplicado tuvo la participacion 29
estudiantes del grado segundo, de los cuales14 son nifias y 15 son nifios, con edades que
oscilan entre 7 y 8 afios. Ademas, los estudiantes provienen de hogares con un nivel
socioeconomico alto y estable, sus padres o acudientes trabajan en la industria y comercio
del sector. No obstante, se observo en las experiencias de practica pedagdgica que algunos
de los nifios permanecen en el instituto durante las dos jornadas escolares mientras que
otros pasan gran parte del tiempo solos en casa. Esta situacion ha llevado a la identificacion
de dificultades en la convivencia escolar entre compafieros, bajo rendimiento académico y

retos emocionales.

Por su parte, se observé que los nifios de grado segundo muestran un alto interés por
experiencias de aprendizaje centradas en la exploracion y experimentacion de recursos de
su entorno, principalmente, con los dispositivos tecnolégicos que encuentran disponibles en
el salon de clase como: el televisor, video proyector y el computador. Ademas, el instituto
cuenta también con mas dispositivos tecnoldgicos en otros espacios y una amplia cobertura
de internet, lo que facilita el acceso. Por lo anterior, al ser recursos que ven constantemente
en el instituto, les llama la atencién utilizarlas, y algunos de ellos, han expresado que ya
saben manejarlas, mostrando un interés en integrar estos dispositivos tecnoldgicos a las
actividades escolares. Un recuerdo significativo de la autora fue durante su experiencia de
practica en una actividad de exploracién por la zona verde, cuando un estudiante Martin (8
afos) le expresa la siguiente pregunta “;Profe, por qué el pasto se pone amarillo? . En
lugar darle la respuesta directamente, la autora le responde “Si te presto mi teléfono,

¢donde buscarias la respuesta? ”. A'lo que Martin responde en “San YouTube .
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Posteriormente a esta intervencion, se definio el tema del proyecto y se inicio la
indagacién sobre cdmo incorporar el uso de las tecnologias en las actividades escolares de
los nifios de segundo grado y el disefio e implementacion de experiencias de aprendizaje
orientadas a fortalecer la alfabetizacion digital en los nifios, ya que, al ser recursos
disponibles en la institucion su uso era exclusivamente para las actividades del area de
tecnologia. Actualmente, la asignatura se imparte durante dos horas a la semana: una hora
tedrica dirigida por la docente titular y otra préctica a cargo del docente especialista en
tecnologia. Es importante sefialar que el tiempo que los estudiantes pasan en la sala de
sistemas es reducido, ya que el tiempo de clases se utiliza para revisar cuadernos y
trasladarse al aula de tecnologia. Como resultado, los estudiantes disponen entre 10y 12

minutos semanales para interactuar con los computadores u otros dispositivos tecnologicos.

A continuacién, en la Tabla 3 y 4 se presentan los usos y preferencias de las TIC de
los nifios de segundo, recopilados a traves de los dialogos durante la experiencia de la
practica pedagogica, los cuales permitieron definir el tema del proyecto aplicado y

reconocer los intereses de los nifios y nifas.
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Resumen de las necesidades, intereses y acercamiento sobre las TIC de los nifios de grado

segundo

Nifos participantes

Informacion general

Nifio 1

Nifio 2

Nifio 3

Nifio 4

Nifio 5

Nifio 6

Nifio 7

Nifio 8

Nifio 9

Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: celular
Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular
Edad: 8 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 7 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Tablet

Edad: 7 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Tablet

Edad: 8 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Tablet

Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: YouTube
Preferenciaen TIC: Tablet

Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: YouTube

Preferencia en TIC: Computador portatil y Tablet

Edad: 7 afos
Género: Masculino



Nifio 10

Nifio 11

Nifo 12

Nifio 13

Nifio 14

Nifio 15

Nifio 16

Nifio 17

Nifio 18

Uso de TIC: Tiktok
Preferenciaen TIC: Celular

Edad: 6 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: YouTube
Preferenciaen TIC: Tablet

Edad: 7 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 6 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Tablet

Edad: 8 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: Duolingo
Preferenciaen TIC: Tablet

Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Tablet

Edad: 8 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 7 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: YouTube
Preferenciaen TIC: Tablet

Edad: 8 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 7 afios
Género: Femenino
Uso de TIC: Tiktok
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Nifo 19

Nifio 20

Nifo 21

Nifo 22

Nifio 23

Nifio 24

Nifio 25

Nifio 26

Nifio 27

Preferencia en TIC: Tablet

Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: YouTube
Preferenciaen TIC: Celular

Edad: 8 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: TikTok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 7 afios

Género: Femenina

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Tablet

Edad: 7 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: YouTube
Preferenciaen TIC: Tablet

Edad: 6 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: YouTube
Preferenciaen TIC: Tablet
Edad: 7 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 7 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: Tiktok
Preferencia en TIC: Celular

Edad: 8 afios

Género: Masculino

Uso de TIC: TikTok
Preferencia en TIC: Celular
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Nifio 28 Edad: 7 afios
Género: Femenina
Uso de TIC: YouTube
Preferenciaen TIC: Celular

Nifio 29 Edad: 8 afios
Género: Masculino
Uso de TIC: TikTok
Preferencia en TIC: Celular

Nota. Elaboracion propia. La informacion se obtuvo mediante los diferentes dialogos que se

tuvieron con los nifios de grado segundo durante las experiencias.

Figura 3
Resumen de las necesidades, intereses y acercamiento sobre las TIC de los nifios de grado

segundo

celular ..
tgg]g”{tlktok

youtube

Fuente. Elaboracion propia.

A continuacion, en la tabla 4 se presentan algunos dialogos de los nifios de grado

segundo durante el desarrollo de las diferentes experiencias implementadas.
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Dialogos de algunos nifios grado segundo durante la experiencia de practica pedagodgica.

Participantes

Dialogos de los nifios

Juan Esteban
(8 afios)

Dylan
(8 afnos)

Zoe
(8 afios)

Martin
(7 afios)

Veronica
(8 afios)

Reyes
(8 afios)

“Profe me gustd mucho el dia que usted
nos mostré Duolingo y nos explicé como
podiamos aprender hablar inglés, me gusta
mucho entrar y jugar, pero Lily (personaje
de la App) me cae mal porque no le
entiendo”

“Profe a mi me gusta mucho jugar desde el
portatil de mi hermana, pero cuando me
salen cuadritos pidiéndome informacion de
MIs papas yo cierro eso porque si me meto
en le pueden sacar el dinero a mi mama de
la tarjeta”.

“Profe me gusta mucho su clase, porque
nos muestra cOmo podemos buscar
informacion por varias partes y cuando
jugamos tingo tango para poder buscar en
su computador”.

“Profe a mi lo que mas me gusta en la vida
es dibujar, quiero ser no un pintor sino un
dibujante, me puedes ensefar algunas
cosas para aprender a dibujar mejor en el
computador”.

“Juguemos a la seguridad digital profe,
ustedes de allad son malos, la profe Emmay
tu son mamas y nosotros somos los
inocentes, ustedes nos dicen mentiras y
nosotros le avisamos a nuestras mamas”.

“Profe en la casa de mis abuelos no hay
televisor y tienen un teléfono que es de hilo
o de cable algo asi, yo le voy a decir que le
preste para traerlo”.

“Si profe, también tienen una plancha
grande y pesada y mi abuela me cuenta que
ella funciona con carbén, que se le pone
prendido dentro y que eso hace calentar la
parte de abajo y asi se plancha”



Guerrero
(7 anos)

Matthias
(7 afios)

Valeria
(8 anos)

Angel
(7 afos)

Sanclemente
(7 afios)

Juan
(8 afios)

Guadalupe
(7 afios)

Adam
(7 anos)
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“Profe yo creo que la tecnologia avanzo
hace como 2 afios que salid la play 57

“Profe yo creo que la tecnologia es muy
buena mi hermano tiene una discapacidad
y lo ayudo mucho cuando estaba muy
enfermo”

“Profe yo quiero ser una TikToker”

“Y yo un YouTuber”

“Profe, entonces los robots van a dominar
el mundo como una pelicula que me vi”

“Profe instale la aplicacion de realidad
virtual en el teléfono de mi mamayy el fin
de semana que viajamos a Medellin
coloreamos y nos reimos mucho de las
cosas que hacian los mufiecos. ¢sabias que
hay uno que baila profe? ”

“Profe me gusta mucho cuando nos haces
tingo tango y dejas que nosotros hagamos
las preguntas de tecnologia”

“Profe a mi me gusta mucho YouTube,
porque uno ve recetas, escucha musica, ve
como curar la tos, de todo uno ve”

“Profe te amo y amo como nos ensefias
tecnologia”

“Profe yo quiero estudiar tecnologia
cuando sala del colegio y quiero que mi
hermanita que esta en la barriga de mi
mama aprenda todo lo que yo pueda”

“Profe te quiero, ojala siempre me ensefies
tecnologia, no quiero que te vayas”
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“Profe yo sali en un video musical, es muy
Sofia chévere actuar, pero son muchas camarasy
(8 anos) uno se pone nerviosa, pero yo firmé unos
papeles y mi mama también porque me
decian que mi nombre se tenia que
proteger”

Nota. Elaboracion propia. La informacion se obtuvo mediante los diferentes didlogos que se
tuvieron con los nifios de grado segundo durante las experiencias.

Figura 4
Resumen de didlogos de algunos nifios grado segundo durante la experiencia de practica

pedagogica.

abuelos duolingo buscar seguridad

informacion P
a z aprender
s 2 Mama

video

curar

tecnologia -

: ~ dibujar
tingo ensenar jugar "9° e
sacar cable

Fuente. Elaboracién propia

Por otra parte, en la tabla 5 se presentan los usos y preferencias de las TIC de la
docente titular, recopilados a través de los dialogos durante la experiencia de la practica

pedagdgica.
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Tabla5b

Resumen de las necesidades e intereses sobre las TIC de la docente titular

Docente participante  Informacién general

Edad: 49 afios

Género: Femenino

Uso de TIC: WhatsApp

~ Preferenciaen TIC: Celular

Nota. Elaboracion propia. La informacion se obtuvo mediante los diferentes dialogos que se

tuvieron con la docente de grado segundo durante la rutina escolar.

Docente 1

Posteriormente, en la Tabla 6 se presentan las cinco experiencias de aprendizaje que
se disefiaron e implementaron durante la practica pedagogica, reconociendo las habilidades,
intereses y formas de usar las TIC por parte de los estudiantes y la maestra de segundo

grado en el Colegio Maria Auxiliadora.

Tabla6

Resumen de las experiencias y resultados de aprendizaje de la préactica pedagogica.

Categoria  Descripcion de la Proposito de la Resultado de la experiencia
experiencia Experiencia
Acercamien La experiencia se Reconocer los Durante la experiencia, los
toalas TIC llevardacaboentres conocimientos estudiantes reconocieron e

momentos. En el
primero, los
estudiantes
visualizaran el
video: Tecnologia
del canal Smile and
Learn. Enel
segundo momento,
los estudiantes se
dirigen al salon de
tecnologia, donde
reconoceran los
diferentes
dispositivos que se
encuentran en el

previos de los
sobre la tecnologia
y exploracion de
dispositivos
tecnoldgicos que se
encuentran en el
salon de tecnologia
y otros espacios del
instituto.

interactuaron con diferentes
recursos tecnoldgicos que
encontraron en el instituto
como el televisor, el celular
y el computador. Ademas,
manejar con aplicaciones
como Painty YouTube.
Algunos nifios mencionaron
su nombre y para que lo
utilizaban.



Uso de TIC

salon. En la tercery
ultimo momento,
realizaran una
caminata por el
instituto, donde
buscaran los
dispositivos
tecnoldgicos en otros
espacios del
instituto.

En esta experiencia,
los estudiantes seran
llevados en un
recorrido interactivo
por la historia de la
tecnologia, desde sus
inicios hasta las
innovaciones mas
recientes. Se
utilizaran diversas
herramientas y
recursos
tecnologicos para
enriquecer el
aprendizaje y
fomentar la
participacion activa
de los estudiantes.

La experiencia se
llevara a cabo en el
salon de sistemas.
Cada estudiante
desde computador va
a ingresar al
navegador y buscara
las siguiente paginas
Smile and Learn,
YouTube arbol ABC
(donde encontraran
cuentos y
audiocuentos) e IXL
Learning”
(actividades sobre

Explorar sobre la
historia de la
tecnologia con el
proposito de
exponer sus
avancesy su
impacto en la
sociedad.

Promover
experiencias de
aprendizaje para
hacer uso de las
TIC y navegar de

manera segura por
el internet a través

de recursos

educativos digitales

en linea.
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Durante la experiencia los
estudiantes vivenciaron el
avance tecnoldgico por
medio del video. En
particular, un nifo al ver el
teléfono de cuerda menciono
que en casa de su abuelo aln
conservan un teléfono de
cuerda, pero que yano lo
utilizan porque ahora hay
celular, lo que demuestra su
comprension del cambio
tecnologico.

Por otra parte, con el uso de
la aplicacion Quiver, los
nifios descubrieron un uso
diferente a la cdmara del
celular ya que, les colocaron
animaciones a sus dibujos.

Durante la experiencia, se
evidencio que los
estudiantes familiarizan la
palabra internet para buscar
informacion y videos.
Ademas, mostraron un buen
uso y manejo del
computador.

Por otra parte, algunos nifios
realizaron la experiencia
desde el celular, mostrando
una preferencia 'y una
facilidad de su uso,
infiriendo que es un



Conectarse
con el
mundoy la
seguridad
en linea

matematicas). Cada
estudiante tendra un
tiempo asignado,
paraexplorar a cada
pagina.

La experiencia se
llevaré a cabo en el
salon de sistemas.
Cada estudiante vaa
crear un dibujo
utilizando la
aplicacion Paint, es
un dibujo libre. Sin
embargo, deben
utilizar todas las
herramientas que se
encuentren la
aplicacion. Después
van a socializar con
los comparieros para
finalmente,
compartir sus
creaciones por el
correo electrénico a
Sus comparieros o
padres de familia.
La experiencia se
llevaré a cabo en el
aula de tecnologia.
En equipos de 5
estudiantes. Cada
equipo tendra a su
disposicién un
computador donde
van a interaccionar
con otros
comparferos
utilizando un
simulador del

aplicativo WhatsApp
en el que se enviaran

fotos, imagenes y
textos. Despues,
ingresaran al juego
Google Interland,

Explorar diferentes
medios de
comunicacion
digital con los
estudiantes de
grado segundo a
través del uso de
aplicaciones

Promover
experiencias de
aprendizaje que
permitan a los
estudiantes utilizar
aplicaciones y
programas online
de manera seguray
responsable.
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dispositivo que utilizan a
diario.

Durante la experiencia se
evidencio que los
estudiantes reconocen el
correo electrénico como un
medio de comunicacion para
hablar con otros. También,
descubrieron que también
podian enviar sus dibujos a
través del correo. Ademas,
que existen redes sociales,
que se encuentran en el
celular para comunicarse.
Por otra parte, ingresaron a
YouTube, donde pudieron
grabarse y ser Youtubers por
un dia, en el que mostraron
sus actividades, sus objetos
personales, sus aprendizajes
y sSus ocurrencias.

Durante la experiencia, se
evidencio que los
estudiantes comprenden los
comportamientos adecuados
para el uso de dispositivos e
Internet, como no chatear
con personas desconocidas,
no compartir informacién
personal e informar a los
padres de familia alguna
situacion de peligro en linea.
A través del juego Google
Interland, los nifios
exploraron conceptos
relacionados con la
seguridad digital y
reflexionaron sobre la
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donde enfrentaran importancia de tener una
desafios buena préctica y uso de la
relacionados con las tecnologia.

buenas practicas

digitales y la Estos hallazgos infieren que
seguridad en linea. los estudiantes estan

comenzando a desarrollar
una apropiacion sobre el
cuidado y proteccion en el
entorno digital.

Nota. Elaboracion propia. Resumen de las experiencias de aprendizaje que se disefiaron e

implementaron durante la practica pedagdgica.
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Fase Disefio de Accion
El proyecto se dinamiza en el disefio e implementacion de cinco experiencias de
aprendizaje para favorecer la alfabetizacion digital de nifios de segundo grado en el
Instituto Maria Auxiliadora. Con el propdsito de tomar acciones de mejoras que
contribuyan a fortalecer su experiencia en el mundo digital. Estas experiencias se basan del
saber pedagogico de la docente en formacion y aspectos de integracion de las TIC en la

educacién del Modelo SAMR como se ilustra en la figura 5.
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Figura

Estructura de las experiencias de aprendizaje

4 )

1. Exploracion TIC 2. Integracion de las TIC
Las TIC se utilizan para familiarizar a los Las TIC para mejorar las actividades
nifios con nuevas herramientas y tradicionales, afiadiendo un elemento
conceptos basicos digitales. digital para la participacién de los nifios.

Disefo de experiecias
para favorecer la
alfabetizacion digital

en los nifios.
3. Experiencias erinquecedoras con las 4. Creando con las TIC
TIC )
Crear contenido de formas que antes no
Explorar y aprender nuevas cosas. eran posibles, fortaleciendo la creatividad
Responsabilidad y uso seguro de las TIC. y la colaboracion

/

Nota. Tomado y adaptado de Campos, 2021. Sintesis de los contenidos de las experiencias

de aprendizaje del proyecto aplicado.

A continuacion, en la tabla 7 se presentan las nuevas experiencias de aprendizaje,
incluyendo su propdsito, una descripcion de cada experiencia, asi como su desarrollo y los

recursos necesarios.
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Disefio de las nuevas experiencias de aprendizaje

Experiencia 1: Exploracion a las TIC.

Proposito de la experiencia: Reconocer los conocimientos previos de los sobre la

tecnologia y exploracion de dispositivos tecnolégicos que se encuentran en el salon de

tecnologia y otros espacios del instituto.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se da la bienvenida a los estudiantes en el aula de tecnologia y se
les invita a participar de la experiencia.

Para comenzar, se les proyectara a los nifios un video sobre
diferentes las diferentes partes del computador.

Enlace del video:

https://www.youtube.com/watch?v=eqTWhikmo4A

Despues del video, se les hara la siguiente pregunta orientadora:

Si pudieras inventar tu computador, ¢qué cosas tendria?

En parejas, los nifios elegiran un dibujo de una computadora con
sus partes, usando el programa editor Paint, podran pintar, dibujar
y agregar formas o elementos para personalizar su computador
como deseen.

Organizados en circulo, los nifios, junto con la docente,
presentaran a sus compafieros la computadora que personalizaron
en el programa Paint. Cada nifio explicara el por qué eligio los
colores, las formas o los elementos para su computador y
compartird lo que mas les gustd de la experiencia.

Finalmente, se les proyectara una presentacion con imagenes que
ilustran las partes del computador.

Enlace de la presentacion:
https://view.genially.com/674116e97hb88f5ec81f926e8/interactive-

content-aprendiendo-de-tecnologia



https://www.youtube.com/watch?v=egTWbikmo4A
https://view.genially.com/674116e97b88f5ec81f926e8/interactive-content-aprendiendo-de-tecnologia
https://view.genially.com/674116e97b88f5ec81f926e8/interactive-content-aprendiendo-de-tecnologia

Recursos Salén de tecnologia, computador, proyector, equipo de sonido.
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Nota. Sintesis del disefio e implementacion de las nuevas experiencias de aprendizaje.

En la siguiente figura 6 y 7 se presenta la evidencia fotogréafica de la

implementacion de la experiencia: Exploracion a las TIC

Figura 6

Acercamiento digital: Personalizando su parte del computador seleccionada

el

Fuente. Autoria propia.

Figura 7

Exposicion dispositivos digitales

Fuente. Autoria propia.
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En la tabla 8, se muestra el disefio de la experiencia de aprendizaje: Exploracion a

las TIC

Tabla8

Disefio de las nuevas experiencias de aprendizaje

Experiencia 2: Exploracion TIC

Propésito de la experiencia: Explorar sobre la historia de la tecnologia con el propdésito

de exponer sus avances y su impacto en la sociedad.

Inicio

Desarrollo

Se da la bienvenida a los estudiantes y se les invita a participar de
la experiencia.

Para comenzar, se proyectara una linea del tiempo sobre la
evolucion de la tecnologia para que los nifios visualicen cémo han
cambiado los dispositivos tecnoldgicos a lo largo del tiempo.
Luego, realizar las siguientes preguntas orientadoras:

¢Como creen que era la vida de las personas antes de que existiera
la television o el internet?

¢ Qué creen que pasaria si de repente no tuviéramos computadoras?
¢Como imaginas que seria un dia sin tecnologia?

Enlace de la linea de tiempo:
https://drive.google.com/file/d/17xI10-

ubORVshaFtU5x 0l9GpjC25J61S/view?usp=sharing

Se presenta en el televisor un PowerPoint, donde van a observar
iméagenes alusivas a la evolucidn de los dispositivos tecnoldgicos.
Enlace de la presentacion en PowerPoint:

https://docs.google.com/presentation/d/1g88jbywx9gPJOGzRIZvB

ITDPCLAb2xQO/edit?usp=sharing&ouid=1181445706462142710

56&rtpof=true&sd=true

Luego, se realizaran las siguientes preguntas orientadoras (los

nifios comparan la evolucion de algunos dispositivos):


https://drive.google.com/file/d/17xI0-ubORVshaFtU5x_ol9GpjC25J61S/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17xI0-ubORVshaFtU5x_ol9GpjC25J61S/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1g88jbywx9qPJOGzRlZvBlTDPCLAb2xQQ/edit?usp=sharing&ouid=118144570646214271056&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1g88jbywx9qPJOGzRlZvBlTDPCLAb2xQQ/edit?usp=sharing&ouid=118144570646214271056&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1g88jbywx9qPJOGzRlZvBlTDPCLAb2xQQ/edit?usp=sharing&ouid=118144570646214271056&rtpof=true&sd=true
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¢Que fue primero la bombilla o las maquinas de escribir?

¢ Conocen las ruedas de madera?

¢ Cual de estos computadores conocen ustedes?

¢Como creen que seguira evolucionando la tecnologia?

En grupos, elegiran una plantilla que contiene varios dibujos, como
animales, objetos o paisajes, para después pintar con colores de su
preferencia, una vez coloreadas las plantillas, se utilizara una
aplicacion de realidad aumentada Ilamada Quiver.

Enlace de Quiver:

https://quivervision.com/.

La docente pasara por cada grupo, de forma ordenada, con el

celular, ya que la aplicacion debe descargarse en el dispositivo

Cierre Para finalizar, la docente creara un video utilizando la aplicacion

InShot (https://inshot.com/), incluyendo las plantillas de dibujos de

cada grupo, para luego proyectarlo en el televisor y que todos los
nifios puedan verlo.
Recursos Computador, televisor, celular, teléfonos antiguos, fichas del

recurso Quiver

Nota. Sintesis del disefio e implementacion de las nuevas experiencias de aprendizaje.

En la siguiente figura 8 y 9 se expone la evidencia fotografica de la implementacién

de la experiencia: Un recorrido por la historia de la tecnologia.


https://quivervision.com/
https://inshot.com/

68

Figura 8

Impacto digital: Conociendo la historia de la tecnologia

Fuente. Autoria propia.

Figura9

Descubriendo el mundo de la realidad virtual con Quiver

Fuente. Autoria propia.

En latabla 9, se presenta el disefio de la experiencia de aprendizaje: Integracion de

las TIC
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Disefo de las nuevas experiencias de aprendizaje

Experiencia 3: Integracion de las TIC

Proposito de la experiencia: Promover experiencias de aprendizaje para hacer uso de las

TIC y navegar de manera segura por el internet a través de recursos educativos digitales

en linea.

Inicio

Desarrollo

Se da la bienvenida a los estudiantes y se les invita a
participar de la experiencia.

Para comenzar, se va a organizar a los nifios en circulo se les
va a realizar la siguiente pregunta orientadora:

¢Que’ eslo primero que se le viene a la mente cuando
escuchan la palabra internet?

A partir de las respuestas de los nifios, se creard un mapa de
ideas en el computador usando la aplicacion GoCongr. El
mapa de ideas se proyectara en el televisor para que todos los
nifios puedan verlo. Este reflejara las palabras mencionadas
por los nifios.

En grupos de 5 nifios, van a escoger un solo tema de su
preferencia o que les Ilame la atencion (se les brinda algunas
opciones como: juego, arte, ciencia, naturaleza u otros temas
de interés de los nifios). Cada grupo tendra, un solo
dispositivo tecnoldgico (computador, tableta o celular) en el
buscaran informacidn sobre el tema que escogieron pueden
ver videos, imagenes, canciones o textos.

Después, van a grabar un video corto, donde los nifios
expliquen de una manera creativa la informacion que
encontraron sobre el tema que escogieron. Para ello, se les

prestara un teléfono celular.
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Cierre Para finalizar, se proyectaran en el salon de clases, en el
televisor, los videos creados por los nifios sobre el tema que
escogieron, imaginandose que estan en un cine.

Recursos Televisor, computador, celular, tableta y proyector.

Nota. Sintesis del disefio e implementacidn de las nuevas experiencias de aprendizaje.

En la siguiente figura 10 y 11 se expone la evidencia fotografica de la

implementacion de la experiencia: Integracion de las TIC

Figura 10

Conociendo internet: Realizacion de mapa mental por la herramienta GoConqr

Fuente. Autoria propia.
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Figura 11

Uso de internet: Busqueda de informacion sobre temas asignados

Fuente. Autoria propia

En la siguiente tabla 10, se presenta el disefio de la experiencia de aprendizaje:

Experiencias enriquecedoras con las TIC.

Tabla 10

Disefio de las nuevas experiencias de aprendizaje

Experiencia 4: Experiencias enriquecedoras con las TIC

Proposito de la experiencia: Explorar diferentes medios de comunicacion digital con
los estudiantes de grado segundo a través del uso de aplicaciones.
Inicio Se da la bienvenida a los estudiantes y se les invita a

participar de la experiencia.
Para comenzar, se proyectara en el televisor un video que
tiene como nombre mi primer movil
Enlace del video:
https://www.youtube.com/watch?v=LaWJOQ5vK3I

En el video van a mostrar ejemplos sobre los diferentes
medios de comunicacion en el que existen en el internet.

Ademas, de otros recursos audiovisuales como grabaciones


https://www.youtube.com/watch?v=LaWJOQ5vK3I

Desarrollo
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de voz, imégenes y dibujos alusivos a la comunicacion
digital.

Enlace de recursos audiovisuales:
Imagen1:https://drive.google.com/file/d/1Uy3907EZL 56Ka
2Q60idYGpMQMvwvijxc8j/view?usp=drive link

Imagen 2:https://drive.google.com/file/d/16 8i-
HGnDrxzrwlbhGh-f5-5100FfeOQJ/view?usp=drive link

Video tutorial:
https://drive.google.com/file/d/1v5IuUN9OtXWNAJOGUZs4
ZdXdCywLV-i6k/view?usp=drive link

Luego, se les explicara a los nifios que existen diferentes

medios para comunicarnos por el internet, sin importar si
estamos cerca o lejos de las personas. Ademas, se les
mencionara que podemos enviar diversos contenidos, como
fotos, videos, audios de voz, entre otros.

Alguna vez han pensado que podemos hablar con amigos,
familiares de todo el mundo a través de Internet ; Cémo
creen que lo podemos hacer?

¢ Qué les gustaria enviar a sus amigos o familiares?

De manera individual, los nifios grabaran un video con el
celular contando como se sienten, qué comieron el dia
anterior, alguna experiencia divertida en el colegio o
cualquier cosa divertida que quieran compartir.

Luego, estos videos seran proyectados en el televisor del

salon de clases a todos los compafieros y profesores.


https://drive.google.com/file/d/1Uy3907EZL56Ka2Q6OidYGpMQMvvjxc8j/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Uy3907EZL56Ka2Q6OidYGpMQMvvjxc8j/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16_8i-HGnDrxzrwlbhGh-f5-5lOoFfeOJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/16_8i-HGnDrxzrwlbhGh-f5-5lOoFfeOJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1v5luN9OtxWNAjOGUZs4ZdXdCywLV-i6k/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1v5luN9OtxWNAjOGUZs4ZdXdCywLV-i6k/view?usp=drive_link

Cierre

Recursos
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Para finalizar, los videos seran enviados a los padres de
familia, quienes los compartiran con los familiares de los
nifos, especialmente si se encuentran en otro pais, a través
de redes sociales. De esta manera, los nifios tendran la
oportunidad no solo de enviar los videos, sino también de
interactuar mediante textos, notas de voz, fotos y mas,
viviendo asi la experiencia comunicarse por medio de
internet.

Ademas, se les pedird a los nifios que al otro dia cuenten su
experiencia compartiendo su video a su familiar o amigos.

Televisor, computador, celulary proyector

Nota. Sintesis del disefio e implementacion de las nuevas experiencias de aprendizaje.

En lafigura 12 y 13 se expone la evidencia fotogréfica de la implementacion de la

experiencia: Experiencias enriquecedoras con las TIC.

Figura 12

Comunicéndonos digitalmente: Viendo nuestro video por YouTube

Fuente. Autoria propia.
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Figura 13

Comunicandome con mis compafieros

Fuente. Autoria propia.

A continuacion, en la tabla 11, se presenta el disefio de la experiencia de

aprendizaje: Creando con las TIC.

Tabla 11

Disefio de las nuevas experiencias de aprendizaje

Experiencia 5: Creando con las TIC

Propdsito de la experiencia: Promover experiencias de aprendizaje que permitan a los
estudiantes utilizar aplicaciones y programas online de manera segura y responsable.
Inicio Se da la bienvenida a los estudiantes y se les invita a
participar de la experiencia.
Para comenzar, se les realizara la siguiente pregunta
orientadora:
¢ Queé cosas creen que podemos hacer para estar seguros y
protegernos mientras usamos el internet?
Después de socializar las respuestas de los nifios, se les

proyectar un video en el televisor llamado privacidad online.
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Enlace del video:
https://www.youtube.com/watch?v=rHDTJOKW?2y8

Para luego, en grupo crear una nube de palabras sobre las
expresiones que los nifios dicen sobre como estar seguros en
el internet y cbmo podemos protegernos.

Desarrollo En grupo, los nifios crearan un stper héroe de seguridad
digital, basandose en las ideas que compartieron sobre la
pregunta orientadora durante la actividad de la nube de
palabras. Utilizando la herramienta Canva, cada grupo
disefiara a su personaje, eligiendo colores, vestido, poderes y
detalles que representen la proteccion en linea, como el uso
de contrasefias seguras, no hablar con extrafios, y proteger la
informacidn personal. Al finalizar, los grupos presentaran su
super héroe a la clase, explicando como su personaje ayuda a
mantener la seguridad en internet.

Cierre Para finalizar, los nifios jugaran en grupos a Google
Interland, donde responderan preguntas que aparecen en los
diferentes mundos del juego sobre seguridad digital.

Enlace del juego Interland:

https://beinternetawesome.withgoogle.com/en us/interland

Recursos Televisor, computador, celular y proyector

Nota. Sintesis del disefio e implementacion de las nuevas experiencias de aprendizaje.

En la figura 14, 15y 16 se ilustra la evidencia fotografica de la implementacion de

la experiencia: Creando con las TIC.


https://www.youtube.com/watch?v=rHDTJQKW2y8
https://beinternetawesome.withgoogle.com/en_us/interland

Figura 14

Aprendiendo de seguridad en linea: Viendo el video educativo “Seguridad Online”

Fuente. Autoria propia.

Figura 15

Interaccién con el juego Google Interland

Fuente. Autoria propia.
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Figura 16

Finalizando el primer mundo del juego interactivo

Fuente. Autoria propia.

Cabe resaltar que las cinco experiencias se llevaron a cabo en la jornada de la
mafiana, en colaboracién con la docente titular de grado segundo, quien amablemente
brind6 su apoyo para desarrollar las experiencias. No obstante, se presentaron algunos
imprevistos, como la falta de acceso a la sala de tecnologia, recursos limitados para los

estudiantes y eventos institucionales.

A continuacion, en la Tabla 12, se presenta el cronograma de las actividades

realizadas durante el proyecto aplicado.
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Tabla 12

Cronograma de actividades del proyecto aplicado

Obijetivo especifico Fases Actividad Meses
1 2 3 4 5 6
Reconocer las habilidades, Fase 1  Diagnostico X
intereses y acercamiento para contextual.
el manejo de las TIC por parte Revisacion
de estudiantes y la maestra del documental.
grado segundo en el Colegio
Maria Auxiliadora.
Acercar a los estudiantes de Fase 2  Exploracion TIC X
grado segundo a recursos Integracion de las X
tecnologicos en el marco de TIC
actividades escolares. Experiencias X
enriquecedoras con
las TIC.
Creando con las TIC X
Identificar las conquistas Fase 3  Instrumentos: grupos X
frente a la alfabetizacion focales, observacion
digital por parte de los nifios participante y
del grado segundo una vez entrevista semi
integrado el uso de las TIC en estructurada
actividades escolares. Valoracion del X
proceso
Documento final X X

Nota. Elaboracién propia.
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Fase Valoracion de la Accién

Con el proposito de valorar el desarrollo del proyecto aplicado los hallazgos 'y

aprendizajes alcanzados en relacion con los objetivos especificos planteados:

El primer objetivo reconocer las habilidades, intereses y acercamiento para el
manejo de las TIC por parte de estudiantes y la docente del grado segundo en el Colegio

Maria Auxiliadora.

Para el desarrollo del primer objetivo, se reconoce el contexto en el que la docente
en formacion llevo a cabo su practica pedagdgica, asi como las cinco experiencias de
aprendizaje disefiadas para promover la alfabetizacién digital de los nifios, enfocandose en
el uso intencional y acompariamiento por la docente en formacion de los dispositivos y
contenidos digitales con los nifios de grado segundo en el Instituto Maria Auxiliadora. A

partir de estas intervenciones se derivaron los siguientes aprendizajes:

Los nifios demuestran curiosidad por el uso de dispositivos tecnolégicos como la
computadora, el televisor, la Tablet y el celular. Son capaces de reconocer por su nombre,
para qué sirven estos dispositivos y los asocian principalmente con el uso en el hogar, ya
sea através de la interaccion que tienen sus padres con estos dispositivos o0 expresan que ya
las tienen en casa. Lo que se consideraria que esta familiaridad con la tecnologia es desde
temprana edad lo que refleja una conexién natural con estos dispositivos tecnoldgicos.
Ademas, tienen preferencias por algunas plataformas como YouTube y TikTok, las cuales
son utilizadas para ver videos o tutoriales de entretenimiento, lo que refleja que los nifios
les llama la atencidn, al ser cortos y coloridos, combinados con musica y efectos animados,

ofreciendo interaccion y diversion al mismo tiempo. No obstante, al reconocer estas
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habilidades en los nifios el uso de la tecnologia en el aula de clases es limitado incluso en la
clase de tecnologia donde se espera que los estudiantes interactien mas con estas

herramientas.

Por otra parte, la docente titular reconoce que no posee competencias tecnologicas y
ninguna formacidén que le permita integrar las tecnologias de manera pertinente a sus
practicas educativas, lo limita el proponer el uso en las actividades escolares. Aunque sabe
utilizar el computador, el celular, la Tablet y el televisor, lo hace principalmente para

actividades personales o laborales, no para fines pedagdgicos.

Para finalizar, durante la fase de exploracion inicial, se reconocio el potencial de las
TIC para el aprendizaje de los nifios, quienes demostraron un interés y empleo natural de
los dispositivos como el computador, la Tablet y el celular en el aula. No obstante, también
se identificaron varios retos para tener en cuenta, como el uso intencionado de estos
dispositivos en las diferentes actividades escolares, el tiempo para su utilizacion y la falta

de formacion docente en competencias tecnoldgicas.

El segundo objetivo acercar a los estudiantes de grado segundo a recursos
tecnoldgicos en el marco de actividades escolares.

Para el desarrollo del segundo objetivo, se centrd en el disefio e implementacion de
cinco experiencias de aprendizaje, estas se basaron en el saber pedagodgico de la docente en
formacion y en los principios del modelo SAMR. Cada experiencia de aprendizaje
incorpord los cuatro niveles del modelo (sustitucién, aumento, modificacion y
redefinicion), lo que permitié asegurar la integracion pertinente de las tecnologias en las
actividades escolares de los nifios, en las que se destacan, la personalizacion de

computadores en el programa Paint, recorrido virtual por la historia de la tecnologia,
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navegacion intuitiva con plataformas educativas, la creacion de contenido digital y medios
de comunicacién en linea. Cada experiencia, permitio el trabajo individual y colaborativo,
promoviendo habilidades blandas, como: el trabajo en equipo, la creatividad, la resolucion
de problemas y el pensamiento critico.

Por otra parte, el modelo SAMR, utilizado en las experiencias de aprendizaje, se
mostré como una estrategia pertinente para integrar las TIC en las actividades escolares de
los nifios de grado segundo en el Instituto Maria Auxiliadora. Esto se debe a su enfoque
progresivo, que va desde un uso basico de la tecnologia hasta actividades mas avanzadas y
antes inconcebibles. Este modelo se alineé de manera pertinente al concepto de
alfabetizacion digital, ya que permitio que los nifios no solo se familiarizaran con los

dispositivos tecnoldgicos, sino también fortalecer habilidades que van més alla del uso.

Durante las experiencias de aprendizaje implementadas con el modelo SAMR, se
observaron diversas situaciones particulares que reflejaron el impacto positivo de la
integracion de las TIC en las actividades escolares, en el que se destaca una mayor
participacion de los nifios en clase, el aprendizaje de manera divertida, la posibilidad de
comunicarse con personas a distancia, la creacion de contenidos audiovisuales, el fomento
de buenas précticas y el uso responsable del internet, asi como el intercambio de ideas y
trabajos entre compaiieros. Por lo tanto, el modelo SAMR no solo contribuyo a las
habilidades tecnoldgicas de los nifios, sino que también favorecié a la creacion de
experiencias de aprendizaje, adaptadas a los intereses, necesidades y habilidades digitales

de cada uno.

Para finalizar, durante la fase de disefio e implementacion, se evidencia que la

integracion de las TIC en las actividades escolares, cuando se lleva a cabo con una
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intencion educativa y un acompafiamiento pertinente por el docente, se convierte en una

herramienta valiosa para facilitar y enriquecer el proceso de aprendizaje de los nifios.

Finalmente, el tercer objetivo Identificar los logros alcanzados por los nifios del

grado segundo con la alfabetizacion digital

Para el desarrollo del tercer y Gltimo objetivo, se realiz6 un analisis de los
instrumentos aplicados en el proyecto, entre los cuales se incluyeron la observacion
participante, una entrevista semi estructurada con la docente titular y dos grupos focales,
por nifios y otro por padres de familia. Este andlisis permitié determinar los siguientes

hallazgos:

Los nifios estan familiarizados con dispositivos como el computador, el televisor, la
tablet, que usan tanto en el colegio como en casa. No obstante, el celular es el dispositivo
de su preferencia debido a su portabilidad y multiples funciones, lo que se considera que la
conexion de los nifios con la tecnologia viene especialmente fuera del colegio. Debido estar
rodeados de tecnologia desde pequefios y a su uso frecuente en su vida cotidiana,
considerando la oportunidad para usar mas estas herramientas tecnolégicas en el entorno

escolar.

Con lo anterior, se podria considerar que los nifios utilizan los dispositivos
tecnoldgicos de una manera intuitiva, como buscar informacion en Google y ver videos en
YouTube o TikTok. Sin embargo, es importante ofrecer un acompafiamiento adecuado
durante el uso de las tecnologias orientado a la intencidn educativa y las buenas practicas
digitales. Debido a que los nifios muestran una preferencia por las plataformas de

entretenimiento como YouTube y TikTok, convirtiéndose en la oportunidad de valorar estos
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medios para proporcionar contenidos que contribuyan al aprendizaje y al uso de la

tecnologia en edades tempranas.

Las cinco experiencias de aprendizaje que integraron el modelo SAMR, desperto el
interés y la curiosidad en los nifios, en él se determin6 que el uso de las tecnologias puede
volver las experiencias de aprendizaje mas dindmicas y participativas, a los nifios le gusta
usarlas y pueden potenciar su aprendizaje. Sin embargo, es fundamental que en su
integracion tenga intencion educativa claro porque de no tener no habria diferencia de las

actividades tradicionales.

Por otra parte, en la revisién documental y en la entrevista con la docente se
reconoce que, aunque el instituto Maria Auxiliadora contempla el uso de las TIC en el area
de tecnologia, detallando los recursos, tiempos y competencias que los estudiantes deben
desarrollar, en el PEI y en sus lineamientos metodolégicos no menciona otras areas
disciplinares. Sin embargo, en las planeaciones de los docentes se evidencio que algunos
hacen uso e incorporan dispositivos tecnol6gicos como el computador, televisor y celular y
plataformas como YouTube y Google en sus practicas educativas. Lo que indicaria, aunque
hay algunas iniciativas por algunos docentes en integrar la tecnologia en las actividades
escolares, todavia hace falta una organizacion y un enfoque metodolégico por parte del

instituto para integrarla en las diversas clases.

Finalmente, se tuvo presente durante proyecto aplicado conocer las opiniones que
tienen los padres de familia en relacion con el uso de las tecnologias en las actividades
escolares en especialmente de en sus hijos, esto a partir de un grupo focal, en el algin padre
de familia consideran que no tienen restricciones sobre el uso de la tecnologia en el aula de

clases, mencionado que sus hijos hacen uso de la tecnologia en el hogar y disfrutan las



84

aplicaciones como TikTok y YouTube. Sin embargo, mencionan que existe un

desconocimiento para su acompafiamiento y la manera en que se gestiona el contenido que

sus hijos visualizan, por ello, se genera la necesidad de hablar crianza digital en el instituto

Maria Auxiliadora.

A continuacion, en la tabla 13 se presentan los resultados obtenidos de los

instrumentos aplicados en el proyecto, junto con su propdsito y descripcion de cada

instrumento.

Tabla 13

Resultados de los instrumentos aplicados.

Actividad Descripcién

Resultados

Observacion Se observaron las diferentes

participante clases y momentos de la rutina
escolar de los nifios del grado
segundo, enfocandose en sus
participaciones, sus actitudes y
las interacciones entre pares
las experiencias de aprendizaje
implementadas.

Los nifios reconocen dispositivos como la
computadora, el televisor y la tableta, que
son parte del salén de clases. Sin embargo,
muestran un gran interés por el celular.
Ademas, los nifios saben usar estos
dispositivos de manera intuitiva, buscan
informacion en Google y ven videos en
aplicaciones como YouTube y TikTok.

Por otro lado, los nifios mostraron asombro
y curiosidad al utilizar dispositivos
tecnoldgicos en las diferentes experiencias
de aprendizaje implementadas por la
docente en formacion, donde tuvieron la
oportunidad de acceder a la informacion,
comunicarse con sus comparfieros y
participar en juegos en linea permitiéndoles
explorar y aprender de manera mas
din&dmica.



Revision
documental

Entrevista
(semi
estructurada)

Se realizo revision de los
siguientes documentos
institucionales: PEI,
lineamientos metodologicos y
planeaciones de los docentes
de las diferentes areas
disciplinares.

Se realizo una entrevista semi
estructurada a la docente
titular del grado segundo con 6
preguntas abiertas sobre la
percepcion y experiencia
pedagdgica sobre la
incorporacion de las TIC en
las actividades escolares en
edades tempranas.
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Evidencia de los registros de diarios de
campo: https://drive.google.com/file/d/15il-
VAbg3k MzMR-Zek-

LK4t6 TyB5NTE/view?usp=drive link

A traves de la lectura de los documentos
institucionales, se evidencio lo siguiente: El
PEI y lineamientos metodologicos del
Instituto Maria Auxiliadora incluye poca
informacion sobre la incorporacion de las
tecnologias en las actividades escolares. No
obstante, en el curso de informatica se
proporcionan detalles sobre el tiempo, los
recursos y las competencias basicas que
deben desarrollar los nifios.

Por otro lado, al revisar las planeaciones de
los docentes de las diferentes areas, se
observa que algunos utilizan diversos
dispositivos y aplicaciones para desarrollar
sus clases, con el objetivo de motivar,
reforzar y reforzar los aprendizajes
impartidos.

La docente mencion0 que no tiene
restricciones para utilizar las tecnologias con
los nifios en sus préacticas educativas e
incluso las emplea en algunas ocasiones,
utilizando dispositivos y aplicaciones en las
clases. Sin embargo, expreso que sus
competencias tecnolégicas son basicas, ya
que, despues de sus estudios profesionales,
no ha recibido formacién, lo que genera
dudas sobre si esta utilizando las
herramientas tecnoldgicas de manera
adecuada.

Por otra parte, sefiala los posibles riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia en
los estudiantes, como la exposicion a
contenidos inapropiados, distracciones por
videojuegos y la falta de habilidades en
seguridad digital. En este sentido, destaco la


https://drive.google.com/file/d/15il-VAbq3k_MzMR-Zek-LK4t6TyB5NTE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/15il-VAbq3k_MzMR-Zek-LK4t6TyB5NTE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/15il-VAbq3k_MzMR-Zek-LK4t6TyB5NTE/view?usp=drive_link

Grupos
Focales para
estudiantes y
padres de
familia.

Para los estudiantes el grupo
focal se dividio en tres
momentos: primero, se
presentaron imagenes, dibujos
y videos para conocer las
opiniones de los nifios sobre el
uso de la tecnologia. Luego, se
realizaron preguntas conocer
su percepcion de algunos
dispositivos tecnologicos.
Finalmente, se pregunto sobre
unaexperiencia de aprendizaje
implementada por la docente
en formacion.

Para los padres de familia, a
través de imagenes y videos
alusivos al uso de las TIC en
edades tempranas y se les
pregunto sobre que piensan de
la crianza digital.
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importancia de hacer un acompafiamiento en
conjunto con los padres y acudientes para
que apoyen el uso responsable de las
tecnologias.

En cuanto a preguntas relacionadas al
proyecto aplicado, resalto que este
contribuye al desarrollo de habilidades
digitales en los nifios, acercandolos y
preparandolos para la educaciéon del siglo
XXI.

Evidencia de la entrevista con la docente
Emma Margarita:
https://1drv.ms/b/c/f44e00034fe983c2/EcKL

JjAvXNZCgS2SFX6T3Y8Bh8NWIj6uoc-
btIxU4aekKA?e=n7Katq

En el grupo focal realizado con los
estudiantes, a partir de los dialogos
sostenidos con los nifios, se evidenci6 que
estos reconocen dispositivos como la
computadora, el televisor y la Tablet, los
cuales utilizan en el entorno escolar.
También sefialaron otros dispositivos, como
los celulares y las computadoras portatiles,
que emplean en sus hogares junto a sus
padres, algunos de ellos demostraron tener
conocimiento sobre el uso de estos
dispositivos y las funciones bésicas de cada
uno. Ademas, expresaron una clara
preferencia por aplicaciones relacionadas
con videos, imagenes y musica, mientras
que otros se inclinan més por aplicaciones
de redes sociales o herramientas disefiadas
para aprender idiomas o contenidos de
aprendizaje.

Por otra parte, los nifios expresaron que
disfrutan utilizar estos dispositivos
tecnoldgicos en el colegio, ya que
consideran que las clases se vuelven méas


https://1drv.ms/b/c/f44e00034fe983c2/EcKLJj4vXNZCgS2SFX6T3Y8Bh8NWIj6uoc-bt9xU4aekKA?e=n7Katq
https://1drv.ms/b/c/f44e00034fe983c2/EcKLJj4vXNZCgS2SFX6T3Y8Bh8NWIj6uoc-bt9xU4aekKA?e=n7Katq
https://1drv.ms/b/c/f44e00034fe983c2/EcKLJj4vXNZCgS2SFX6T3Y8Bh8NWIj6uoc-bt9xU4aekKA?e=n7Katq

87

divertidas y sienten que aprenden mejor en
comparacion con las actividades
tradicionales.

En el grupo focal realizado con los padres de
familia, a partir de los didlogos, se infiere
que algunos acudientes no tienen ninguna
restriccion sobre el uso de dispositivos
tecnoldgicos y acceso a internet. Por el
contrario, otros expresaron que el uso de
dispositivos tecnoldgicos por parte de sus
hijos es limitado, destacando que su tiempo
frente a las pantallas varia entre 30 minutos
y 2 horas diarias, dependiendo de sus
actividades escolares. Ademas, algunos
padres de familia mencionaron que sus hijos
disfrutan de aplicaciones como TikTok y
YouTube, tambien valoraron las
herramientas tengan control parental, como
YouTube Kids, que les permiten gestionar el
contenido que visualizan.

Finalmente, los acudientes reconocen la
importancia de involucrarse en el proceso
educativo de sus hijos y acompariar el uso
seguro de las tecnologias. No obstante, se
resalta la necesidad de capacitar a los
acudientes sobre la crianza digital.

Video de grupo focal de estudiantes:
https://drive.qgoogle.com/file/d/1peVORONNrk5
TmoliO8THigDRg--KljmL/view?usp=sharing

Evidencias del grupo focal de los padres de
familia:
https://docs.google.com/document/d/1 OSfl
9DJIEGgJ NCelepyFAYLJIQWW-
aledit?usp=drive link&ouid=104308775736
011307456 & rtpof=true&sd=true



https://drive.google.com/file/d/1peVQRONnrk5Tmo1iO8THigDRg--KIjmL/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1peVQRONnrk5Tmo1iO8THigDRg--KIjmL/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1_OSfl9DjIEGqJ_NCeLepyFAyLJi9WW-a/edit?usp=drive_link&ouid=104308775736011307456&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1_OSfl9DjIEGqJ_NCeLepyFAyLJi9WW-a/edit?usp=drive_link&ouid=104308775736011307456&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1_OSfl9DjIEGqJ_NCeLepyFAyLJi9WW-a/edit?usp=drive_link&ouid=104308775736011307456&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1_OSfl9DjIEGqJ_NCeLepyFAyLJi9WW-a/edit?usp=drive_link&ouid=104308775736011307456&rtpof=true&sd=true
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Evidencia de la presentacion en power point:
https://docs.google.com/presentation/d/1S4k

owxGb3Uic50vJILQaWJRv3d5UmXYW/e

dit?usp=sharing&ouid=11814457064621427
1056&rtpof=true&sd=true

Nota. Sintesis de los resultados obtenidos de los instrumentos aplicados en el proyecto

aplicado.


https://docs.google.com/presentation/d/1S4kowxGb3Uic5OvJlLQaWJRv3d5UmXYW/edit?usp=sharing&ouid=118144570646214271056&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1S4kowxGb3Uic5OvJlLQaWJRv3d5UmXYW/edit?usp=sharing&ouid=118144570646214271056&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1S4kowxGb3Uic5OvJlLQaWJRv3d5UmXYW/edit?usp=sharing&ouid=118144570646214271056&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1S4kowxGb3Uic5OvJlLQaWJRv3d5UmXYW/edit?usp=sharing&ouid=118144570646214271056&rtpof=true&sd=true
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Nuestros Aprendizajes

En Relacion los Referentes Tedricos

Durante la experiencia en la elaboracion del proyecto aplicado la teoria se convirtid
en una herramienta clave para interpretar y reflexionar sobre mis experiencias en mi
practica pedagogica, uno de los conceptos mas significativos y que guio mi proyecto fue el
concepto Nativos Digitales y las posturas del autor Prensky, el cual afirma en sus diferentes
articulos que los nifios que crecen rodeados en la tecnologia desde temprana edad y no
saben que es vivir sin tecnoldgica. Por ello, como educadora estoy comprometida con la
transformacion, en el que considero esencial integrar las tecnologias en la educacion en la
educacion infantil, no solo como una herramienta innovadora, sino como mediador que
potencie el aprendizaje mediante del uso, manejo y comprension de la tecnologia,

incluyendo sus riesgos, beneficios e intenciones en la escuela.

Con lo anterior, coincidiendo con los autores Martinez y Guillén (2019) quienes
consideran que las tecnologias deben ser vistas como mediadoras del aprendizaje y
considerando fundamental la capacitacién del profesorado para su implementacion efectiva
en el aula, creo que la formacién tecnoldgica puede contribuir a reducir las brechas
digitales existentes y que los docentes tienen la responsabilidad de actualizarse y adaptarse
a las demandas de la educacion del siglo XXI de manera inclusiva, transformadora y

continua desde las primeras etapas de la formacion.

Por otra parte, otro concepto importante es la alfabetizacién digital, que con el pasar
del tiempo se relaciona como un derecho, que permitié elaborar un marco sélido para
disefiar experiencias de aprendizaje que promovieran el acceso equitativo de los nifios con

las TIC. Ademas, que esta perspectiva garantiza la igualdad de oportunidades en la
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adquisicion de competencias digitales necesarias para participar plenamente en la sociedad
actual.

En conclusion, mi postura respecto a la importancia de permitir que los nifios
aprendan a través de la interaccion directa con su entorno se alinea con las ideas del autor
Malaguzzi que expresa que los nifios adquieren conocimientos al interactuar con su entorno
y los elementos que lo componen. Por lo tanto, considero fundamental ofrecerles ambientes
que promuevan la exploracion y el descubrimiento, permitiéndoles buscar y construir sus
propios aprendizajes.

En Relacidén con la Practica Pedagdgica y la Realidad Educativa

Mi experiencia en el aula me ha permitido comprobar de primera mano la
importancia de la alfabetizacion digital en la educacion actual. Al implementar estrategias
basadas en teorias pedagogicas solidas que les permita a los nifios construir su propio
conocimiento, he observado como los estudiantes se involucran activamente en sus
aprendizajes. Sin embargo, también he identificado desafios como la brecha digital y la
falta de formacion docente. A pesar de estos retos, las TIC ofrecen grandes oportunidades
para personalizar el aprendizaje, fomentar la creatividad y conectar a los estudiantes con el
mundo real. Es fundamental encontrar un equilibrio para aprovechar la tecnologia en su

maximo su potencial dentro de la educacion.

Con lo anterior, la integracion de las tecnologias en el aula debe ser intencional y
reflexiva. Es fundamental desarrollar competencias digitales desde temprana edad, que
permitan a los estudiantes utilizar las herramientas tecnologicas de manera critica y
creativa. Ademas, la colaboracién entre docentes, estudiantes y familias es esencial para

crear un ambiente de aprendizaje enriquecedor y equitativo.
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En conclusion, la realidad educativa actual demanda docentes capaces de adaptarse
a los cambios constantes y de brindar a sus estudiantes las herramientas necesarias para
enfrentar los desafios del siglo XXI. Ademaés, mi practica pedag6gica me ha demostrado
que la formacién continua y la reflexion critica son fundamentales para lograr este objetivo.
Al combinar la teoria con la practica, podemos disefiar experiencias de aprendizaje
significativas y relevantes para nuestros estudiantes.
En Relacion mi Reflexion como Docente en Formacion

La reflexion que me queda como docente en formacion se centra en la profunda
transformacion que experimenté, tanto en mi vision sobre la ensefianza como en la
comprension de mi rol como educadora, durante mi practica pedagdgica, he descubierto
que ser maestra va mas alla de la simple transmisién de conocimientos que no solo implica
en ser facilitadora del aprendizaje sino también en un agente de cambio en la vida de mis

estudiantes.

La experiencia en la practica pedagdgica ha sido un componente fundamental en mi
formacion como profesional, me ha brindado la posibilidad de aplicar los conocimientos
tedricos adquiridos en los diferentes cursos en un contexto escolar. Aunque, esta
experiencia me ha resultado también desafiante, permitiéndome explorar diferentes
enfoques pedagogicos para dar respuesta a las necesidades e intereses individuales de los
estudiantes comprendiendo la flexibilidad y la reflexion de la practica educativa, lo cual me

ha preparado para enfrentar los desafios de la educacion actual.

Finalmente, la experiencia en practica pedagdgica ha transformado mi perspectiva
sobre lo que significa ser maestra, he pasado de verme Unicamente como transmisora de

conocimientos a comprender la relevancia de fortalecer el desarrollo y aprendizaje de los
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nifios, promoviendo escenarios educativos que les permitan autonomia, creatividad, un
ambiente de respeto y colaboracion entre pares. Este cambio en mi vision sobre la
educacion ha fortalecido mi prop6sito y mi compromiso con la profesion maestra,
impulsandome a mejorar mis practicas educativas, consolidando mi compromiso con una

educacion dindmica, inclusiva y centrada en el desarrollo integral de los estudiantes.
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Conclusiones

El proyecto aplicado tuvo como objetivo favorecer la alfabetizacion digital de los
nifios y las nifias de grado segundo en el Instituto Maria Auxiliadora de Tulua (Valle del
Cauca) a través de la insercion de las TIC para mediacion escolar entre el 2022 al 2024,
con el proposito de reconocer las habilidades digitales e integrar las TIC en los procesos
educativos de los nifios de grado segundo. Por lo anterior, para alcanzar este objetivo, se
establecieron los siguientes tres objetivos especificos, de los cuales se han obtenido las

siguientes conclusiones

El primero objetivo reconocer las habilidades, intereses y acercamiento para el
manejo de las TIC por parte de estudiantes y la maestra del grado segundo en el Colegio
Maria Auxiliadora. Para dar respuesta al objetivo, se tuvo en cuenta la exploracion inicial

que realizo la docente en formacion, en el que se concluye que:

los nifios de grado segundo tienen una familiaridad con los dispositivos
tecnoldgicos como: el computador, la Tablet, televisor y celulares, tanto en su contexto
escolar como en el hogar. Ademas, los nifios reconocen los dispositivos, entienden su
funcionalidad y los asocian con personas o situaciones de su vida cotidiana. No obstante,
su uso en el aula de clases es limitada, incluso en la clase de tecnologia, lo cual resulta
contradictorio, ya que el colegio dispone de recursos tecnoldgicos y estos dispositivos estan
disponibles en el salon de clases. Esto resalta la necesidad de estructurar lineamientos
metodoldgicos y planeaciones de los docentes acordes a la alfabetizacion digital en los
nifios y el capacitar a los docentes en competencias tecnoldgicas, para lograr una

integracion de las TIC en el proceso educativo de los nifios.
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Por otro lado, los nifios muestran una disposicion natural y curiosidad por la
tecnologia, pero estas herramientas requieren de una intencion educativa y
acompafiamiento por el adulto durante su uso, en el que se garantice que no se utilicen
Unicamente con fines recreativos, sino que también para potenciar el aprendizaje y
desarrollar habilidades digitales en los nifios.

El segundo objetivo Acercar a los estudiantes de grado segundo a recursos
tecnoldgicos en el marco de actividades escolares.

Para dar respuesta al objetivo, se considero los principios del modelo SAMR en el
disefio e implementacidn de cinco experiencias de aprendizaje realizadas por la docente en
formacion, de las cuales se concluye lo siguiente:

Las cinco experiencias de aprendizaje permitieron que los nifios tuvieron un
acercamiento a los recursos tecnologico en el contexto educativo, promoviendo la
alfabetizacion digital. Ademas, las experiencias de aprendizaje no solo se limitaron al nivel
mas bajo del modelo de sustitucion de actividades tradicionales por herramientas
tecnoldgicas, sino que lograron modificar y redefinir los niveles mas altos las experiencias
de aprendizaje, como: la creacion de contenido digital y la exploracion de la historia de la
tecnologia a través de la realidad aumentada. Asimismo, el desarrollo de habilidades
digitales como la navegacion segura en internet y los medios de comunicacién digital. No
obstante, se evidencio que existen algunos desafios como, seguir fortaleciendo las
habilidades digitales de los nifios, garantizar el uso a diversos recursos tecnologicos, con
una infraestructura adecuada y a la integracion de las TIC de manera frecuente en las

actividades escolares de los nifos.
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Por ultimo, el tercer objetivo Identificar los logros alcanzados por los nifios del
grado segundo con la alfabetizacion digital. Para dar respuesta al objetivo, se considero los
instrumentos aplicados, la observacién participante, revision documental, entrevista semi
estructurada y los grupos focales de estudiantes y padres de familia, de las cuales se
concluye lo siguiente:

Los nifios de grado segundo estaran cada vez mas familiarizados con las tecnologias
y su uso frecuente en el aula de clases, los nifios son capaces de manejar dispositivos
tecnoldgicos de manera autbnoma y comprenden como usar plataformas y herramientas
para buscar informacién y desarrollar contenido. Igualmente, la integracion de las TIC en
las experiencias de aprendizaje basadas en el modelo SAMR permitieron que los nifios
estuvieran interesados y participaran de las experiencias, demostrando que las herramientas
tecnoldgicas pueden hacer que el aprendizaje sea mas dinamico y Ilamativo para los nifios,
La actitud curiosa que mostraron hacia las TIC durante las experiencias de aprendizaje
refuerza la idea de que la tecnologia tiene un gran potencial mejorar el proceso de
aprendizaje. Por ello, las herramientas tecnolédgicas deben de tener una intencién educativa
y no limitarse a actividades de recreacion.

Finalmente, es importante involucrar a los docentes, padres de familia y acudientes
sobre el uso de las tecnologias en edades tempranas, de tal manera ellos puedan formarse
para acompafar y gestionar la tecnologia con los nifios, ya que, durante la experiencia se
resalta la oportunidad de promover una alfabetizacion digital en el aula de clases y con los
padres de familia una crianza digital en a los padres del grado segundo del Instituto Maria
Auxiliador, para familiarizar a toda la comunidad educativa en su uso responsable y

educativo de las TIC.
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Recomendaciones

A partir de la experiencia adquirida en el proyecto aplicado, se sugieren las

siguientes recomendaciones:

El Instituto Maria Auxiliadora considere la incorporacion formal de las TIC en el
PEI y los lineamientos metodologicos de la institucion, con el propdsito de acompanar a los
estudiantes en el uso de las herramientas tecnoldgicas y la alfabetizacion digital a lo largo
de los diferentes procesos educativos. Con ello, el instituto tendria que capacitar a los
docentes en competencias tecnologias acordes a las apuestas institucionales que mejoren
sus practicas educativas y fortalecer la infraestructura tecnoldgica para adaptarse al mundo

digital adquiriendo recursos tecnoldgicos mas avanzados.

Por otra parte, de acuerdo con los hallazgos, se recomienda crear planes de accion
orientadas a las buenas préacticas del uso de las TIC, dentro y fuera del instituto Maria
Auxiliadora, que le permita a los docentes, estudiantes y padres de familia emplear y
acompariar estas herramientas tecnologicas de manera intencionada. Ademas, que acciones
puedan ser orientadas por los mismos estudiantes, en el que les permitan no solo permitir
explorar e integrar las tecnologias en sus actividades escolares sino también se adapten a las

necesidades de su contexto y se formen como ciudadanos digitales responsables.
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Apéndices
Apeéndice A
Formato de Diario de Campo
) Diario de
Fecha: campo No.:

1. INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Nombre:

Identificacion

Correo institucional ;

Teams: Celular:
2. INFORMACION DEL ESCENARIO DE PRACTICA

Nombre o razon social:

Representante legal:

Correo electronico: Teléfono:

3. INFORMACION DEL PROFESIONAL EXTERNO QUE ACOMPANA LA PRACTICA:

Nombre:

Correo institucional :

Celular:

4. INFORMACION DEL DOCENTE DE ACOMPANAMIENTO UNAD:

Nombre:

Correo institucional:

Teams:

Celular:
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CONTEXTO DE IMPLEMENTACION

CAPTARY REGISTRAR

ANALIZAR

En este espacio se deben interpretar
los hechos mas relevantes de la
experiencia, generando un proceso
argumentativo y de analisis.

El objetivo es examinar
detalladamente lo registrado a la luz
de la teoria (referentes técnicos y
conceptuales), separando o
considerando por separado sus partes
(interacciones, ambiente,
aprendizajes, retos, desencuentros,
participacion, expresiones a traves de
los diversos lenguajes...) para
conocer sus caracteristicas o
cualidades, o su estado, y extraer
conclusiones.

REFLEXION

Reflexionar hace referencia a
considerar y comprender el anlisis
realizado (en el apartado anterior)
para comprenderlo y tomar una
postura critica para construir una
opinion, tomar decisiones para las
préximas planeaciones pedagogicas
y fortalecer el saber pedagdgico.

Reflexionar es la acciéon de mirar y
mirarse en el espejo, y analizar las
situaciones ya vividas, es decir,
volver sobre lo que ya paso para
decidir como actuar e intervenir en el
futuro. Por medio de la reflexion es
posible tener propositos mas claros a
la hora de observar y escuchar, para
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encontrar cada vez mas
comportamientos e indicios que
permitan tener un mayor
conocimiento de las nifias y los
nifios; esto, ademas, posibilita el
fortalecimiento del trabajo

pedagdgico.
VALORAR EL PROCESO

A partir de las reflexiones del

apartado  anterior valore la

experiencia tomando como insumos
las preguntas orientadoras:

e Laexperienciaque propuse
potencio su desarrollo y
aprendizaje?

e ¢Lasnifasy los nifios tuvieron la
oportunidad de jugar, explorar, y
expresarse a través de diversos
lenguajes?

e ;Se dio paso a la libre eleccion
de materiales y al desarrollo de
la creatividad?

e ;Cbomo los acompafié en su
proceso de aprendizaje?

e ;Qué aspectos puedo tener en
cuenta para la siguiente
planeacion pedagogica?

Estas permiten reflexionar acerca de

la forma en que aprenden las nifias y

los nifios, y sobre las mejores maneras

de promover su desarrollo.

EVIDENCIAS

Registre el link del One Drive del
archivo de evidencias de la
experiencia pedagogica.

Nota. Se presenta el formato de diario de campo utilizado para registrar las clases

observadas durante las experiencias. Este formato corresponde al programa de Licenciatura

en Pedagogia Infantil.
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Apéndice B

Entrevista Semi Estructura

Entrevista
1. Informacion General
Fecha: Cargo:
Nombre y Apellido Antigledad en la institucion:
Nivel de Formacion Grupo escolar:
indicaciones:

Responder las siguientes preguntas en funcion de su percepcidn y experiencia docente,
en relacion con el tema del proyecto aplicado: Las TIC en la infancia: Uso acompafiado
para la alfabetizacion digital como derecho, previamente socializado. Las respuestas

seran utilizadas para la recoleccién y analisis de datos en el marco de este estudio.

Preguntas:
1.

¢ Como considera que el uso de las TIC en el proyecto aplicado ha influido en el
desarrollo de habilidades digitales en los nifios del grado segundo?

¢ Considera que el proyecto aplicado es pertinente para los estudiantes de grado
segundo del Instituto Maria Auxiliadora?

¢Considera que el uso de las TIC es adecuado para su nivel educativo? Justifique
Su respuesta.

¢Cudles cree que son los principales riesgos que podrian surgir al incorporar las
TIC en el proceso educativo de los nifios y nifias de segundo grado?

¢ Qué recomendaciones le daria al autor para mejorar el desarrollo del proyecto de
alfabetizacion digital?

¢Cree que es necesario capacitar los docentes sobre competencias tecnologicas?

Nota. Elaboracion propia. La entrevista fue realizada a partir de los didlogos informales

mantenidos en los diferentes momentos de la experiencia de practica.
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Apéndice C.

Grupo Focales

Grupo Focal

Fecha: Hora:

Grupo de estudiantes:

Indicaciones:

El grupo focal se dividira en tres momentos: en el primer momento, se presentaran imagenes,
dibujos realizados por los nifios y videos, con el fin de conocer sus pensamientos y opiniones
sobre el uso de la tecnologia. Luego en un segundo momento, se realizaran preguntas para
conocer la percepcion y la concepcidn que tienen los nifios sobre los dispositivos tecnologicos y
en el tercer momento: Se realizaran preguntas sobre una de las experiencias implementadas, con
el objetivo de valorar el proceso de aprendizaje.

El tema del proyecto aplicado es: Las TIC en la infancia: Uso acompafiado para la
alfabetizacion digital como derecho, previamente socializado. Las respuestas obtenidas seran

utilizadas para la recoleccion y analisis de datos en el marco de este estudio.

1. Momento
Imagen 1

Fotografia de experiencia de aprendizaje implementada.
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Fuente. Autoria propia

Dibujo 1

Partes del computador

o,

Ny
3
>
]
1|
.’l

Fuente. Autoria propia

Video 1:
https://drive.google.com/file/d/100gjHcmg05v04x1 XcaaN pb0Sn9g6mXn/view?usp=sh
aring

Video 2: https://drive.gooqgle.com/file/d/10PgA2B7--vqPe94T3rzyRPhKK2wA4-
Ih5/view?usp=sharing

Momento

Que otras palabras puedes usar para decir computadora, Tablet o celular.
¢ Qué te gustaria hacer con el computador en clase?

¢Crees que lo que ves en el computador te puede ayudar a aprender cosas nuevas para la
escuela y que has aprendido?

¢ Cudnto tiempo se puede utilizar el computador o la Tablet en el colegio?

Momento



https://drive.google.com/file/d/10OqjHcmq05v04x1XcaaN_pb0Sn9g6mXn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10OqjHcmq05v04x1XcaaN_pb0Sn9g6mXn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10PgA2B7--vqPe94T3rzyRPhKK2w4-Ih5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10PgA2B7--vqPe94T3rzyRPhKK2w4-Ih5/view?usp=sharing
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1. Se acuerdan de la experiencia en la que se hablé sobre las partes del computador
¢ Qué fue lo que mas te gusto de esa experiencia?

Si tuvieras que contarle a alguien qué partes tiene un computador, ¢qué le dirias?
¢ Qué cosas te gustaria buscar o aprender en el internet?

Recuerdas el logo del motor de busqueda en el computador ¢Para qué lo usamos?

ok~ N

¢ Qué piensas de la palabra seguridad digita?

Nota. Elaboracién propia. El grupo focal fue realizado a partir de los didlogos informales
mantenidos en los diferentes momentos de las experiencias implementadas con los nifios de

grado segundo.




Apéndice D

Consentimiento Informado

| oo o

| ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Jo Y

PARA LA ON DE
DE PRA EcEDU

Protocolo de prictica pedagdgica
Para proteccién de datos de menores de edad

URS! Mmta pednjgu )
'MATERIAL POR REALIZAR: | VIDEO
| ESCENARIO DE PRACTICA: ||

| Emena Margarite Viélez

DOCENTE DE
ACOMPANANIENTO:
CEAD, CCAV O UDR

T edelle Gilds; Banekz =

1 18004 =

A C“‘Kt)n

[rade” 3oyl =
vo_toael Quples Bx\mu&cl Ve con cédula de
chudddanta No., A5 D05 S0 , mayar de edad, madee, (X) paore, (
) scudiente o () fegal di notéico que he

informado acerca de la grabacién del video de prictica odur.anva ¥ pedagdgica
y de r«;!srms fotogrficos, que e requieren para que «l docente en formacién de
la UNAD presente las de =y trabajo en 13 Institucitn
educatva.  Por fo tanto, despuds de haber sido Informado sobre 1as condiciones de
fa partiipacidn de mi hijo(a) en I3 grabacidn y/o registro fotogréfico, entiendo que:

¥ La participacién de mi higo(a) en este video y/o registro fotogréfico, no tendré
on sus escolares,

F=
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U

x Atenitaza

|
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION [

v La participaciin de mi hijo(a) en ol video y/o rmm fotogrdfico no generard nangun
Qasto, n recibiremos algun
No habra ninguna sancidn para mi (nuestro) mpo[a) en caso de que no autorizar su

v
particpackn.

¥ De acuerdo con la normatidad sobire proteccidn de datos, la identidad de mi
hijo{a) no sm ylas ] y soomdos durante la
Se uthzard para los de entrega de evidencia de Ly prictica

del docente en a cargo de la UNAD.
vV Quee [Io) docente en farmacidn de ly uNw la Universidad y & Trstitucion
I do L e mi hijo(a) y el uso de estas,

durante y posteriormente a la entrega ﬂo Ias evidencias de la préctica educativa det
docente teniendo en cuents ln wigente sobre de datos, ¥

de forma consclente y voluntaria,

¥ DOY EL CONSENTIMIENTO

. NO DOY EL CONSENTIMIENTO
para la de mi hijo {a) en la on del video y/o regestros
4 de practica del docente en

Esta palitica de protaceidn d¢ G108 porsonales Se apcard 3 toos 1% dates Persanais de sifics, Nty
mmvmm&adnwmnmma-mnwﬂmrﬂngmrmwm
e by Prictics dela de fa Tduzacion - COSDU,

Ley 1059 de 2000 - Cédigo de Jrfanchs ¢ Adlescnres
Lev I8t de 20182 - For 13 i 5¢ GGaN @aposkiones penerols pIra s POTECO0R O ditos

MM 15 ¢e i CFC - protecoién e datos persondles
;:cacs-:vuaeummrwmmuum«vmyuunmwm;m
orta

Nota. Consentimiento informado firmado por la representante de los padres de familia de

estudiantes de grado segundo.
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Apéndice E

Fotografias: Collage de fotos de momentos de las experiencias aprendizaje.

Fuente. Autoria propia



