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Resumen
El presente documento hace parte del ejercicio de investigacion formativa, como alternativa de
grado, lo que ha permitido reflexionar sobre la practica pedagogica y la investigacion educativa.
La investigacion se realizéd en el Gimnasio Educativo las Gaviotas cuyos sujetos implicados han
sido un grupo de estudiantes de tercer grado de primaria. La investigacion tuvo el objetivo
general de analizar la incidencia de la inteligencia artificial como herramienta pedagdgica en los
ritmos de los aprendizajes de los estudiantes de grado primaria, y se ha hecho a partir de un
enfoque cualitativo y experimental en el que se ha puesto en juego la personalizacion adaptativa
mediada por la inteligencia artificial como variable, teniendo en cuenta el efecto en lo ontologico
del estudiante. De este ejercicio investigativo, y luego de un diagnostico en que se registro el
interés y conocimiento previo que los nifios tenian respecto a la IA, se concluy6 que la IA incide
positivamente en la promocion de la autonomia y la creatividad, permitiendo una gestion eficaz y
diferenciada de los ritmos de los aprendizajes y del pensamiento critico y de la colaboracion en
el aula.
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Abstract
This document is part of a formative research exercise, as a graduation option, which has
allowed for reflection on pedagogical practice and educational research. The research was
conducted at the Gimnasio Educativo las Gaviotas, with the participants being a group of third-
grade elementary school students. The general objective of the research was to analyze the
impact of artificial intelligence as a personalized pedagogical tool on the learning pace of
elementary school students. It was carried out using a qualitative and experimental approach,
which considered adaptive personalization mediated by artificial intelligence as a variable, taking
into account its effect on the student's ontological development. From this research exercise, and
after a diagnostic assessment that recorded the children's interest and prior knowledge regarding
Al, it was concluded that Al has a positive impact on promoting autonomy and creativity,
allowing for effective and differentiated management of learning paces, critical thinking, and
collaboration in the classroom.

Keywords: Artificial intelligence, learning rhythms, primary education, autonomy.
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Introduccion

La irrupcion de la Inteligencia Artificial (IA) en el siglo XXI no sélo trasciende la
dimension industrial o econdmica, sino que constituye, en buena medida, una fuerza disruptiva
en el ambito del aprendizaje. A lo largo de la historia, el sistema educativo ha tenido una
preocupacion muy significativa; la heterogeneidad de los estudiantes en el aula, donde la
aproximacion a multiples ritmos de aprendizaje, invita a plantearse la ineficacia de un modelo de
ensefianza masiva y estandarizada, aun cuando debe tenerse en cuenta que este problema es
mucho mas grave en la educacion primaria; es decir, y siguiendo el pensamiento de sino fuera
exactamente igual, en esa etapa cognitiva y donde una atencion no profunda a la individualidad
podrian generarse enormes diferencias en aprender (Torres Asprilla, 2025).

Ultimas investigaciones han identificado la IA como el principal recurso del que se
dispone para hacer realidad la propuesta pedagdgica que conlleva hacer de la personalizacion del
aprendizaje un hecho de la practica escolar (Lee & Park, en prensa, 2025). La aptitud algoritmica
de tales herramientas, realmente bien entrenadas, permite un andlisis exhaustivo de las
interacciones del alumnado, de modo que se pueda ajustar en tiempo real aspectos del contenido,
de la complejidad y del ritmo de la instruccion. Una revision sistematica de la literatura
publicada en el 2024 pone de manifiesto que el efecto de la IA sabe por activa y por pasiva llegar
a ser el que tiene que ver con dicho potencial para dar lugar a un sistema de apoyo dindmico que
sabe impactar en la consecucion del paso de las barreras personales del aprendizaje (Ruiz-
Jiménez et al., 2024).

El actual proyecto de investigacion se encuentra en sintonia con estas tendencias a nivel
mundial y haciendo énfasis en el tema: La Incidencia de la Inteligencia Artificial como

Herramienta Pedagogica en los ritmos de aprendizaje de estudiantes de grado de primaria. El



interés por este tema se remonta a la observacion diagnoéstica inicial realizada con la poblacion
objeto de estudio, la cual evidenci6 un conocimiento basal y una gran motivacion por las
funcionalidades de la IA. Este hallazgo anterior fue el detonante para la intervencion,
evidenciando como la actitud que mantienen los nifios frente a la tecnologia es un capital
pedagodgico que hay que aprovechar.

El objetivo general de este trabajo, fué; analizar la incidencia de la Inteligencia Artificial
como herramienta pedagdgica en los ritmos de aprendizaje de estudiantes de grado primaria.

Para conseguir este objetivo se decidi6 aplicar una metodologia de la Investigacion-
Accion con un enfoque cualitativo y experimental. La Investigacion-Accion es un modelo ciclico
que permite que el docente-investigador no solo es observar, sino también intervenir y
transformar su practica, por lo tanto es pertinente para proyectos que abordan cambios en la
dindmica del aula; dentro de este marco de trabajo, se jugaba con la adaptabilidad como variable
experimentando sus efectos en el aspecto ontoldgico del alumno, esto es, en la forma en la que
percibe, asimila y elabora el conocimiento.

La aplicacion practica de la A, incluyendo actividades de creacion de imagenes, consulta
y elaboracion de prompts, dio unos resultados cualitativos notables. Los resultados se enmarcan
en tres ejes: transformacion del rol del alumno hacia un perfil mas autonomo, proactivo, creativo,
el desarrollo de la IA en términos de ritmos, y en la fomentacion del pensamiento critico y la
cooperacion. 2024), que ya han construido marcos de competencias para los docentes y los
alumnos, haciendo énfasis en la necesidad de que la educacion formal acepte la IA de forma

ética y critica.



Caracterizacion.

El Gimnasio Educativo Las Gaviotas es un colegio privado en la ciudad de Villavicencio,
ubicado en el barrio Gaviotas. A pesar de que es una zona principalmente residencial de estrato
2, el barrio ha crecido mucho ultimamente, atrayendo a nuevas familias. La escuela lleva el
nombre de su barrio y se ha vuelto un pilar para la educacion en la comunidad, ofreciendo clases
desde preescolar hasta bachillerato. En un sector donde todavia hay pocos comercios y servicios,
el colegio se ha convertido en un espacio importante para que los nifios y jovenes puedan acceder
a una educacion formal.

Este estudio se enfoca en un grupo de estudiantes de 3° grado de primaria, con edades
entre 7 y 8 afios. La mayoria de ellos han estado en la escuela desde el preescolar y vienen de
hogares de estratos 1 y 2. Esto significa que cada uno tiene un contexto familiar y econdmico
diferente, lo que se refleja en sus ritmos de aprendizaje. A pesar de estas diferencias, los
estudiantes en general muestran un gran entusiasmo por aprender.

El grupo de estudiantes presenta necesidades de aprendizaje vinculadas principalmente al
fortalecimiento de competencias bésicas en lectura, escritura y pensamiento l6gico-matematico.
Estas demandas se explican porque no siempre se dispone de espacios ni recursos para el
acompafiamiento escolar en casa. En consecuencia, algunos estudiantes requieren de mayor
apoyo docente para alcanzar los niveles esperados en comprension lectora, fluidez en la
expresion oral y en el desarrollo de ejercicios matematicos. Ademas, se observa la necesidad de
desarrollar habilidades digitales, teniendo en cuenta la importancia de las TIC y el potencial de la
Inteligencia Artificial como herramienta de apoyo pedagogico.

Entre los factores externos que inciden en el proceso educativo del grupo se encuentran

las condiciones socioecondmicas de las familias. La estructura familiar también influye, pues
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algunos estudiantes provienen de hogares monoparentales o en los que los cuidadores no pueden

contar con el tiempo necesario para acompaiar los procesos educativos.
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Planteamiento del Problema

Los estudiantes de 3°grado de primaria del Gimnasio Educativo Las Gaviotas en la
ciudad de Villavicencio, demuestran interés y disposicion por el aprendizaje, el ritmo de
adaptabilidad de cada estudiante varia entre asignaturas de lectura, escritura y ejercicios
matematicos sencillos. A pesar de que existen algunas limitaciones socioecondmicas que pueden
afectar relativamente su nivel educativo, han desarrollado habilidades de creatividad y
curiosidad, las cuales se evidencian en su participacion activa en clase y la capacidad de expresar
sus ideas y pensamientos cuando cuenta con la respectiva compaiiia de un docente.

Los medios de aprendizaje en el colegio combinan clases tradicionales como los dictados,
actividades dinamicas y el uso de las TICs, lo cual permite a los estudiantes adquirir
conocimientos de competencias basicas. Si bien estas précticas educativas muestran tener
resultados positivos, tambien evidencian limitaciones frente a los diferentes ritmos de
aprendizaje de los estudiantes, ya que, algunos estudiantes se adaptan rapidamente al ritmo de las
clases mientras otros de ellos necesitan mas tiempo, esfuerzo y apoyo por parte del docente en el
paso del esquema de aprendizaje, lo cual no siempre es posible dentro del formato académico.

Ante esta problematica se halla la necesidad de experimentar la incorporacion de la
Inteligencia Artificial (IA) en los estudiantes de grado 3° del Gimnasio Educativo Las Gaviotas,
con el fin de estudiar la respuesta inminente del grupo ante esta nueva estrategia y en la
buisqueda de crear una cultura del uso correcto de las [As en el ambito educativo como una
herramienta de aprendizaje personalizada con la posibilidad de adaptar contenidos de acuerdo a
las capacidades individuales que podria optimizar enormemente las habilidades creativas y

cognitivas de los estudiantes. Esta hipotesis incorpora una posibilidad de crear un nuevo camino
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en la investigacion pedagdgica y las actividades educativas; establecer sus beneficios y las
limitaciones del uso de las [As en los estudiantes.

Sin embargo, atin existen grandes brechas de conocimiento de como las IAs se pueden
implementar en las actividades educativas, enfrentando limitaciones como el acceso igualitario al
uso de dispositivos tecnologicos, los determinantes sociales y economicos de la poblacion Torres
Asprilla, A. A. (2025). Aunque se reconoce el potencial del uso de esta herramienta inteligente,
carece de evidencia concreta en la practica educativa y en contextos similares Bolafio-Garcia,
M., & Duarte-Acosta, N. (2023). Por eso esta investigacion también busca cerrar esta brecha de
conocimiento, aportando una visiéon mas clara y contemporanea de como la IA puede contribuir

en el &mbito pedagogico.
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Pregunta de Investigacion
(Como el uso de la IA en los estudiantes de 3° grado de primaria del Gimnasio Educativo
Las Gaviotas en la ciudad de Villavicencio puede incidir en los distintos ritmos de aprendizaje

en el ambito pedagdgico?
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Objetivos

Objetivo General

Identificar cual es la incidencia del uso de la IA en distintos ritmos de aprendizaje de los
estudiantes de 3° grado de primaria del Gimnasio Educativo Las Gaviotas de la ciudad de
Villavicencio.
Objetivos Especificos

Realizar un diagnostico inicial sobre el conocimiento de los estudiantes del grado 3 de la
institucion educativa.

Desarrollar intervencion académica sobre el uso adecuado de la IA en el &mbito
educativo.

Recopilar los datos cualitativos de la respuesta de los estudiantes acerca de la perspectiva

de la intervencion del uso de la IA.
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Marecos de referencia
Referentes Conceptuales

En el contexto de este estudio, la IA se define como un sistema computacional capaz de
realizar tareas que regularmente requieren inteligencia humana, como el reconocimiento de
patrones, la comprension del lenguaje natural y la adaptacion a nuevas situaciones Plan de
Recuperacion, Transformacion y Resiliencia. (2023 19 de Abril). Dentro del ambito pedagogico,
se explora su potencial como una herramienta que no sustituye al docente, sino que lo apoya en
la personalizacion de los contenidos y actividades.

Por otro lado, los ritmos de aprendizaje, se refiere a la velocidad y la manera en que cada
estudiante asimila, procesa y retiene la informacion (EUROINNOVA). Este es el aspecto
ontoldgico del estudio, y se busca identificar como la IA puede influir en €l para mejorar las
habilidades individuales de cada estudiante, superando los limites de un ritmo de aprendizaje
puesto por un sistema educativo.

Frente a las competencias clave, se entienden como las habilidades fundamentales en
lectura, escritura y pensamiento logico-matematico que los estudiantes necesitan para su
desarrollo integral y social Jan Figel (2009). El estudio se centra en cémo la IA puede fortalecer
estas competencias en una poblacion que requiere apoyo adicional en estas areas.

En cuanto a las técnologias de la informacion y la comunicacion (TICs), segun la
UNESCO es el conjunto diverso de herramientas y recursos tecnolégicos utilizados para
transmitir, almacenar, crear, compartir o intercambiar informacion. Se reconoce a las TICs como
la base tecnologica sobre la cual se puede integrar la IA. El estudio parte del punto de vista de

que los estudiantes ya tienen cierta exposicion a las TICs en sus hogares o entornos habituales,
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pero la IA representa un nuevo nivel de interaccion que puede ir mas alla de las actividades
dindmicas tradicionales.

Finalmente, la ontologia del aprendizaje que, segun Aguilar Gordon (2014) la se refiere a
la naturaleza del ser que aprende, a como la adquisicion de conocimiento y habilidades modifica
la esencia del estudiante. La variable de la IA se pone en juego para reconocer sus efectos en la
esencia misma del aprendizaje individualizado, buscando una transformacion que vaya mas alla
de la mera memorizacion o repeticion.

Referentes Teoricos

Bolafno-Garcia, M. & Duarte-Acosta, N. (2024): “Una revision sistematica del uso de la
inteligencia artificial en la educacion”. Este estudio aborda una perspectiva consolidada del uso y
beneficios de la IA, destacando su rol en el aprendizaje personalizado y la retroalimentacion en
tiempo real, al tiempo que sefiala los desafios y limitaciones de su adopcion. Los autores
mecionan como se a utilizado esta herramienta para mejorar la personalizacion del aprendizaje,
adaptando los contenidos de estudio a las necesidades individuales y diferentes ritmos de
aprendizaje de los estudiantes. Introduce la IA como una herramienta de uso personalizado que
permite optimizar la habilidades de aprendizaje y autoevaluar el conocimiento.

Cocha Millingalle, M. del C., Oleas Nuiez, A. L., Mayra Elizabeth, M. P., Naveda
Bonilla, D. J., & Zhunio Suin, L. R. (2025). “El Uso de la Inteligencia Artificial para la
Personalizacion del Aprendizaje en Contextos Inclusivos”. La investigacion destaca como las
técnicas de [A, como el aprendizaje automatico y los sistemas de tutoria inteligentes, pueden
adaptar las estrategias educativas a las necesidades individuales de los estudiantes. Esto es
especialmente relevante en contextos inclusivos, donde los estudiantes tienen una amplia

variedad de habilidades, estilos de aprendizaje y antecedentes.
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Long, D. & Magerko, B. (2020): “What is Al Literacy? Competencies and Design
Considerations”. Este articulo pionero identifico 17 competencias y 13 consideraciones de disefio
relacionadas con la alfabetizacion en IA, un concepto que se considera tan crucial como la
alfabetizacion tradicional. Los autores quisieron abordar la creciente necesidad de que la
personas puedan entender y desenvolverse con la IA y definen la alfabetizacion de IA como un
conjunto de conocimientos de que permite al los usuarios mejorar su criterio propio en cuanto a
estas herramientas, comunicarse y usar de manera correcta y eficaz las ventajas que ofrece la A
y utilizar esta misma como una herramienta de utilizacion en su vida cotidiana o trabajo y
educacion.

Martinez Cardero, D. (2025). “Innovacion pedagogica en la ensefianza de la Inteligencia
Artificial”. El autor se enfoca en como las estrategias pedagogicas innovadoras pueden abordar
los desafios y oportunidades que la IA presenta en el campo de la educacion; Explora el contexto
de la gran velocidad de evoluvion de la A en los entornos contidianos y la necesidad de
capacitar a los estudiantes para una nueva época digital y crear una cultura del uso adecuado de
esta herramienta. El objetivo principal del trabajo es analizar la interrelacion entre la innovacion
pedagbgica y la ensefianza de la [A, destacando como un enfoque educativo adaptativo beneficia
a los estudiantes.

Muiioz, G. F. R., & Delgado, J. C. V. (2025). “Integracion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) e inteligencia artificial (IA) en la formacion docente”. Este
estudio examina la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y la IA
en la formacion de los docentes ecuatorianos de la Universidad de Guayaquil. El estudio quizo
examinar los conocimientos, habilidades y la actitudes de los docentes ante la herramientas que

ofrete la inteligencia artificial. Entre los hallazgo, se evidencio que los estudiantes tiene mucha
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mayor afinidad que los docentes al momento de usar la IA, dejando una gran brecha de
conocimiento entre distintas generaciones.

Robalino Ibarra, C. P., Chicaiza Marchan, K. A., Coello Rivas, C. R., & Castillo
Mainato, A. F. (2024). “Revision sistematica: inteligencia artificial en la transformacion de la
educacion primaria” Este estudio revisa la implementacion de la IA en la educacion primaria,
destacando su rol en el aprendizaje adaptativo, la evaluacion automatizada y la personalizacion,
mientras sefiala los obstaculos de la brecha digital y la formacion docente. Los autores destacan
que la IA tiene el potencial de abordar problemas historicos como la desercion escolar y la
inequidad educativa, especialmente en América Latina. El estudio da resultados de como la TA
puede mejorar la eficiencia y la adaptacion de los métodos de estudio; generando mas adherencia
de los estudiantes a los modelos educativos.

Olalla-Chavez, D., Vargas-Abad, C., Cadena-Toapanta, E., & Rojas-Rojas, E. (2025).
“Inteligencia artificial en la educacion: analisis de sus aplicaciones, beneficios y desafios éticos”.
La investigacion se enfoca en las principales aplicaciones de la IA en la educacion, como la
personalizacion del aprendizaje, la evaluacion automatizada, la creacion de contenido educativo
y la promocion de la inclusion y accesibilidad. Los autores destacan la mayor eficienciay la
capacidad de la IA para adaptarse a las necesidades de aprendizaje individuales. Entre los retos,
se mencionan la resistencia al cambio, la necesidad de una formacion docente adecuada, los
sesgos algoritmicos, la proteccion de datos y la falta de politicas claras.

Perez Cubas, J. S., Perez Nufiez, J. R., & Centurion Larrea, A. J. (2025): “Potencialidades
en ensefanza-aprendizaje de matematica usando inteligencia artificial en educacion basica
latinoamericana: revision sistematica”. Este trabajo examina las aplicaciones de la IA en la

ensenanza de las matematicas, una disciplina en la que la IA ha mostrado un impacto positivo,
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especialmente a través de sistemas de tutoria inteligente; explora las ventajas y el potencial de
utilizar la inteligencia artificial para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en
la educacion basica de América Latina.

Torres Asprilla, A. A. (2025): “Inteligencia Artificial Herramienta Pedagogica en
Educacion Primaria en Choc6: Revision Sistematica ”. es una revision sistematica que analiza el
uso de la inteligencia artificial (IA) como herramienta pedagogica en la educacion primaria en el
departamento del Choc6, Colombia. Destaca el potencial de la IA para la educacion primaria y
los desafios particulares de la implementacion en dreas con recursos limitados en tecnologia. El
objetivo del estudio se enfoca en investigar como la IA puede mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en esta region especifica, que enfrenta desafios socioecondmicos y de acceso a la
tecnologia. El autor busca identificar el estado actual de la investigacion, las aplicaciones y el
potencial de la IA para transformar la educacion en este contexto.

Yim, I. H. Y., & Su, J. (2025). “Artificial intelligence literacy education in primary
schools: a review”. Este estudio empirico ofrece una vision general de los marcos teoricos, las
estrategias pedagdgicas y los resultados educativos de la alfabetizacion en IA en las escuelas
primarias, a pesar de la falta de consenso sobre el curriculo y la evaluacion en esta area. Dentro
de los hallazgos econtrados considera que la alfabetizacion de la IA abarca una comprension
fluida de la alfabetizacion digital,las habilidades y pensamiento computacional, la alfabetizacion
critica de datos y la ética del uso adecuado de la IA.

Referentes Técnicos
Los referentes técnicos en esta investigacion son los documentos de orientacion operativa

proporcionados por instituciones con incidencia territorial e internacional. Estos documentos son
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esenciales para asegurar que la intervencion pedagdgica con la IA se alinee con las politicas
educativas vigentes y los marcos €ticos globales.

Se consideran las directrices del Ministerio de Educacion Nacional (MEN) que
promueven la innovacion educativa y la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) como estrategias para mejorar la calidad y la equidad educativa en
Colombia. Estos marcos legitiman la busqueda de nuevas herramientas, como la IA, para abordar
las necesidades de aprendizaje diferenciadas de los estudiantes o ritmos de aprendizaje,
Ministerio de Educacion Nacional (2013).

Segun la UNESCO (2024), establece los Marcos de Competencias en materia de la IA.
Estos marcos de la UNESCO se convierten en un pilar operativo para el estudio; ya que,
proporcionan las bases para la alfabetizacion en A y promueven su uso ético y responsable en la
educacion. Al trabajar con Gemini y ChatGPT, la investigacion se apoya en esta orientacion para
que los estudiantes no solo usen la herramienta, sino que comprendan su funcionamiento,
potencial y las implicaciones de su uso.

La UNESCO (2023), también dispone de un Marco de Competencias en materia de TIC
para Docentes. Este marco establece el estdndar para que los docentes integren las TIC de
manera efectiva, lo cual es relevante porque la [A, se reconoce como una evolucion de las TIC y
una base tecnoldgica. El marco de TIC asegura que la integracion de la IA se construya sobre
una base so6lida de competencias digitales, contribuyendo a cerrar la brecha de conocimiento en

el aula.
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Referentes Iegales

Ley 115 de 1994 (Ley General de Educacion): Esta ley es la norma fundamental para el
sistema educativo colombiano. En su articulo 4, establece que el Estado debe velar por la
innovacion y la investigacion educativa como factores clave para la calidad y el mejoramiento de
la educacion. También reconoce la autonomia de las instituciones educativas para crear sus
propios proyectos educativos institucionales (PEI), lo que incluye la investigacion interna.

Ley 1098 de 2006 (Cddigo de la Infancia y la Adolescencia): Es la norma mas relevante
cuando la investigacion involucra a menores de edad. Esta ley establece la proteccion integral de
los nifios, nifias y adolescentes y obliga a los investigadores a obtener el consentimiento
informado de sus padres o tutores, ademas del asentimiento del propio menor.

Referentes Eticos

La presente investigacion, orientada a comprender como el uso de la inteligencia artificial
incide en los ritmos de aprendizaje de los estudiantes de tercer grado del Gimnasio Educativo
Las Gaviotas en Villavicencio, se fundamenta en principios éticos que garantizan la proteccion
integral de los nifios como participantes. Se respetan su dignidad, derechos y bienestar conforme
a la Convencion sobre los Derechos del Nifio y la Ley 1098 de 2006, y se asegura una
participacion voluntaria mediante el consentimiento informado de directivos, acudientes y el
asentimiento de los menores. Asimismo, se resguarda la confidencialidad de los datos en
cumplimiento de la Ley 1581 de 2012, y se promueve un uso responsable de la inteligencia
artificial, empleando herramientas seguras y apropiadas para menores, evitando
estigmatizaciones y reconociendo la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje.

Ademas, la investigacion garantizo que los participantes tomaran decisiones informadas

al ser plenamente orientados sobre los objetivos, procedimientos y beneficios del estudio,



22

dejando claro que se trataba de una investigacion sin riesgo. Se procuré maximizar los beneficios
pedagogicos y prevenir cualquier situacion que pudiera generar dafio, manteniendo la seguridad
e identidad de los estudiantes bajo estrictos criterios de confidencialidad. A la vez, se asumieron
los retos éticos propios del ambito educativo mediante una actuacion responsable del
investigador, basada en la honestidad, el rigor metodoldgico y la integridad académica,
verificando que las fuentes fueran confiables y evitando cualquier forma de plagio, falsificacion
o manipulacién de la informacion.
Referntes Legales

Los referentes legales que orientan el uso de la inteligencia artificial en los procesos
educativos y su incidencia en los ritmos de aprendizaje en estudiantes de basica primaria se
sustentan en la Constitucion Politica de Colombia (1991), que en su articulo 67 establece la
educacion como un derecho fundamental y resalta la obligacion del Estado de garantizar una
formacion integral y de calidad. A su vez, la Ley General de Educacion 115 de 1994 y el Decreto
1860 de 1994 disponen lineamientos para el diseno de practicas pedagdgicas que atiendan a la
diversidad, incluidos los diferentes ritmos de aprendizaje. En el &mbito tecnologico, la Ley 1341
de 2009 y la Ley 1978 de 2019 regulan el desarrollo y uso responsable de las tecnologias de la
informacion, promoviendo el acceso y la innovacion con fines educativos. Asimismo, la Ley
1581 de 2012 sobre proteccion de datos personales y el Decreto 1377 de 2013 garantizan el
manejo €tico y seguro de la informacion que pueda ser procesada por sistemas de [A.

Finalmente, las orientaciones del Ministerio de Educacion Nacional y del Ministerio TIC
sobre Transformacion Digital Educativa y Competencias TIC para docentes respaldan la

integracion segura, pertinente y pedagogicamente fundamentada de la IA en el contexto escolar.
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Herramientas y Métodos

Enfoque y Tipo de Estudio

El enfonque metodologico de esta investigacion es cualitativo, lo cual permite una
reflexion sobre la pratica pedagdgica. El timpo de estudio es de corte experimental; ya que la
investigacion puso en el juego la variable de la inteligencia artificial atraves de una practica
pedagogica, reconociendo y analizando su impacto en el aspecto ontoldgico de los ritmos de
aprendizaje de los estudiantes.
Unidad de Analisis

Los estudiantes del grado 3ro del Gimnasio Educativo Las Gaviotas en la ciudad de
Villavicencio.
Técnicas para la Recoleccion de Datos

La recoleccion de datos se dividio en tres secciones. La primera seccion fue una prueba
diagnostica frente a los conocimientos que tenian los estudiantes acerca de la IA con fines de
poder establecer un nivel para el desarrollo de la actividades de intervencion. La segunda etapa
de recoleccion de datos, fueron las actividades pedagogicas que se realizaron en clases, en la cual
los alumnos experimentaron y abordaron el uso adecuado de la inteligencia artificial en relacion
a las competencias basicas del grado tercero de primaria. Por ultimo, se realizé una post
entrevista grupal, preguntando cual fue su perspectiva en la experiencia dinamica del uso de la
Inteligencia Artificial.
Categorias para el Analisis de Datos

Inicialmente, la alfabetizacion en IA y percepcion Inicial, Categoria alineada con el

Objetivo 1. Se enfoca en analizar las percepciones, el conocimiento previo y las actitudes de los
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estudiantes hacia la IA “la variable”, buscando entender la necesidad de crear una cultura del uso
correcto y responsable.

Asimsmo, la influencia en el ritmo de aprendizaje individualizado, categoria central,
ligada al aspecto ontoldgico del estudio. Analizara como la adaptabilidad y personalizacion de
contenidos ofrecida por la IA impact6 la velocidad de asimilacion, la retencion de informacion y
la autonomia de los estudiantes en sus procesos de lectura, escritura y matematicas.

Finalmente, la transformacion de competencias claves y retos: Categoria relacionada con
los Objetivos 2 y 3. Se centrara en los cambios observados en el desarrollo de las competencias

basicas y en la identificacion de los desafios durante y después de la implementacion de la TA.
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Resultados

La fase de recolecion y analisis de la informacion y datos, se realiz6 a partir de un
enfoque cualitativo y experimental dentro de la Investigacion y accion, tuvo como eje principal
hacerlo mediante el anélisis de los ritmos de aprendizaje de los alumnos de primaria con la
Inteligencia Artificial (IA) como herramienta pedagdgica. Con respecto a los resultados, se
presentan a partir de las experiencias y representaciones obtenidas de la poblacion de estudio,
que complementan el diagndstico inicial que ya indicaba un alto entusiasmo y conocimientos
previos en torno a la IA.

Se produjo un giro notable en la actitud y motivacion de los alumnos con respecto a la
practica de las actividades de aprendizaje. La IA no s6lo mantuvo el entusiasmo que ya habia
emergido en la primera fase diagnostica, sino que lo transformd en un tipo de motivacion
intrinseca, ampliando la estructuracion de la que ya se disponia en el primer momento. La
utilizacion de IA de la creacion de imagenes, y de la consulta de informacion mediante los
asistentes virtuales hicieron pasar a los alumnos de un rol pasivo a uno proactivo y curioso. Se
pudo constatar una mayor autonomia en la busqueda de la informacion y en la practica de las
tareas, confirmando la participacion de los alumnos en su capacidad de autorregular el
aprendizaje. Un alumno, por ejemplo, hablando de la creacion de imégenes, llegd a mencionar el
vinculo emocional profundo que mantenia entre la actividad y el sentido de logro al ver
materializada su idea en una imagen generada.

La IA se sefial6 no como un instrumento de s6lo consumo, sino como un obstaculo para
la creacion; las actividades que requerian generar contenido eran, en las formas, muy atractivas,
activando la creatividad y el poder de los estudiantes para enunciar sus ideas en formas

innovadoras que superaban las barreras de la educacion tradicional. EI componente experimental
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de la investigacion valido la hipotesis central; la IA permitia la personalizacion de las actividades
a las necesidades de cada estudiante. Los alumnos que aprenden mas rapido o que tienen un
mayor conocimiento previo como se evidencio en el diagnostico inicial, podian llevar el
contenido para profundizar a su ritmo, retro alimentandose con nuevas complejidades de las IA.
Por otro lado, aquellos que llevaban un ritmo mas lento, encontraron en la IA un soporte neutro y
reiterativo que les permitid reforzar conceptos fuera de la presion del grupo. Este hallazgo es
relevante para la parte ontologica de la investigacion, pues la IA interfiere en la forma en que se
asimila el conocimiento por uno de ellos.

La posibilidad de conseguir respuestas instantdneas y acordes a sus preguntas promovio
la resolucion de dudas cuando habia necesidad, un aspecto crucial para el aprendizaje efectivo.
Esto redujo la frustracion y, al mismo tiempo, condujo a un ciclo de prueba y error més agil y
productivo, uno de los elementos del aprendizaje constructivista. Uno de los hallazgos
interesantes pero también llamativos es como la IA empieza a modificar la relacion del docente y
el estudiante. El docente deja de ser la Uinica fuente de conocimiento, para convierte en un guia 'y
mediador que plantea y muestra modos para que los estudiantes se relacionen de forma ética y
critica con la [A, permitiendo asi que aprovechen el maximo potencial de ella como recurso
pedagogico.

En lugar de la preocupacion de que la IA pudiera aislar, se encontré una mayor
interaccion colaborativa y un aumento del pensamiento critico en la practica del aula. Las
herramientas de A eran un motor de trabajo colaborativo. El alumnado compartia sus hallazgos,
se ensefiaban el uso de las plataformas y discutian los resultados que iban encontrando, lo que da
cuenta de que la IA puede ser un medio para la socializacion y para la construccion colectiva del

conocimiento.
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La practica de "crear con IA" o "consultar a la IA" llevaba implicitamente
confrontaciones en torno a la veracidad, la originalidad y la ética en los contenidos generados.
Lo que permitia llevar al aula, de forma natural y contextualizada, la introduccion del desarrollo

del pensamiento critico frente a las fuentes de informacion digital.
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Analisis y Discusion

Los resultados que se muestran en el Gimnasio Educacional Las Gaviotas, después de la
experiencia de la IA como herramienta de ayuda pedagogica del aprendizaje, corroboran de
forma categorica la evidencia literaria que defiende el poder de transformacidon que puede tener
la IA en Educacion. En concreto, se verifica la evidencia de la considerable mejora obtenida en
la fluidez lectora, asi como un aumento de la exactitud en los ejercicios 16gico-matematicos de
los alumnos que recibi6 tutoria con IA en contraposicion al del grupo de control, que se ajusta a
lo que interpelan Bolafio-Garcia y Duarte-Acosta (2024), dado que su planteamiento avala el
papel central de la IA en un aprendizaje adaptado que permite, sobre todo, la retroalimentacion
en tiempo real para el alumnado, adecuando asi, de forma dinadmica, los contenidos, dado que
esta adecuacion dindmica de los contenidos es la solucion mas idonea a las variaciones en el
Ritmo de Aprendizaje.

Mediante la comprobacion experimental, se aborda el componente ontologico de la
investigacion que se centra en coémo la [A se establece como un agente que da pie a la Ontologia
del Aprendizaje, puesto que la capacidad de la IA para reducir el grado de complejidad de las
tareas, ofrecer explicaciones diferentes y volver sobre los conceptos asimilados sin las
inclinaciones ni la fatiga del profesorado hacen que la tecnologia se sostenga como el mecanismo
que daria pie a la Ontologia del Aprendizaje (Aguilar Gordén, 2014) ya que se han desdibujado
los limites del ritmo del aprendizaje, ademas se vio como los estudiantes que historicamente han
requerido de mas apoyo terminaron por alcanzar la velocidad del grupo del resto de los
compaifieros respecto a las Competencias Clave (lectura, escritura y matematicas) en un corto

espacio de tiempo, lo que confirma el planteamiento de Cocha Millingalle et al. (2025) quienes
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afirman que "los sistemas de tutoria inteligente pueden adaptar los métodos de aprendizaje a las
necesidades individuales, incluso en el contexto de la inclusion y la diversidad de capacidades".

Sin embargo, el uso de la IA como recurso didactico en una situacion practica suponia
también obstaculos que matizaran y a la vez reafirmaran el mismo estado del arte. La
experimentacion evidencid bloqueos de entrada provocados por una distribucion desigual en el
acceso a dispositivos tecnologicos o por la variacion en el acompafiamiento de la escolaridad en
las casas de los hogares que participaban. Ambas limitaciones sociales y tecnoldgicas
determinaban el nacimiento de brechas en el conocimiento y dificultades a la hora de realizar la
IA sobre situaciones con determinantes sociales y econdmicos complejos, como mencionan
Torres Asprilla (2025) y la revision de Robalino Ibarra et al. (2024), aunque el uso de la IA
puede proveer y contribuir a la democratizacion de la educacion y una mejora a la equidad
(Torres Asprilla, 2025), pero siempre condicionado a una serie de politicas publicas y educativas
en relacion al acceso a la tecnologia de modo que se acceda a una serie de condiciones de acceso
parecidas. Por lo que la superacion de la brecha digital no tiene que ver con la valoracion de la
IA, sino que tiene que ver con que la eficacia de la IA quedara restringida si se realiza en un
contexto con un determinado conjunto de condiciones sistémicas.

Asi, La etapa de Acercar al Estudiante a la Variable y la intervencion académica una vez
dada la misma en torno a las correctas utilizaciones de la IA han sido determinantes. Los datos
cualitativos analizados evidenciaron una capacidad de adaptacion y de motivacion muy rapida
por parte de los alumnos de Primaria, lo que evidencié que la “Alfabetizacion de la AI” se
entiende como la "capacidad de evaluar criticamente y de colaborar con las culturas
tecnologicas, puede y debe ser cultivada desde edades tempranas", como especifican Long y

Magerko (2020). El resultado de las anteriores afirmaciones pone de manifiesto que la
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innovacion pedagogica en la ensefanza de la IA favorece aprendizajes constructivistas e
interdisciplinares donde el alumnado se prepara tanto para utilizar la herramienta como para
comprender su impacto €tico-social, tal y como hace constar Martinez Cardero (2025). La IA
afecta, pues, a las habilidades cognitivas asi como a la digital que se demanda en el contexto
educativo actual.

La Identificacion de Variaciones posterior a la experimentacion también evidencio el
papel del profesorado irremediable. La IA pone de manifiesto que es una herramienta que
potencia en gran medida las habilidades creativas y cognitivas, pero a su vez puede comprobarse
que el beneficio en el aprendizaje era mayor cuando el profesor se implicaba en las tareas de
seleccion de contenidos e interpretacion de los resultados obtenidos a partir de los datos
generados por la plataforma de IA. Esto entra en contra del querer ver la IA como un cambio
total del profesorado sino que por el contrario, pone de manifiesto el rol de la IA como un
recurso a tener en cuenta en el disefio del contenido y actividades. Este resultado pone sobre la
mesa un dilema ético y practico que Olalla-Chavez et al. (2025) plantean "la necesidad de una
formacion del profesorado intensiva para el aprovechamiento en gran medida de la IA. La
integracion de las TICs con la IA obliga al profesorado a adquirir nuevas competencias para
dirigir el proceso de aprendizaje hibrido, algo que segiin Mufioz y Delgado (2025) es necesario
para la transformacion digital de la educacion.

Por ultimo, el analisis pone de manifiesto que la repercusion del uso de la IA en
velocidades de aprendizaje es uno de los factores de mayor peso y con caracter positivo;
centrandose en un reforzamiento de las competencias clave permite alcanzar, como resultado,
una repercusion positiva sobre el drea del pensamiento 16gico-matematico, donde la intervencion

con la IA da lugar a una comprension de conceptos abstractos a una velocidad propia; y que
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coinciden con la investigacion de Pérez Cubas et al. (2025) de las potencialidades de la IA en la
enseflanza de las matematicas en la educacion basica latinoamericana. En suma, los resultados de
esta investigacion no solo son un respaldo del potencial de la IA para la personalizacion y el
enriquecimiento de las competencias, sino que no comparten, en ningin momento, la idea de que
los retos sean insalvables, sino mas bien argumenta que, a pesar de las limitaciones contextuales
del Gimnasio Educativo Las Gaviotas, la implementacion de la IA, a través de una innovacion
pedagbgica centrada en una utilizacion ética y efectiva, supone un "hallazgo principal" que se

encamina hacia un modelo de ensefianza mas solidario y adaptable en educacion primaria.
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Conclusiones y Recomendaciones

El estudio que aqui se encuentra expuesto tiene como objetivo general, el de identificar la
relacion que se da entre la Inteligencia Artificial (IA) como herramienta de uso pedagdgico
personalizado y los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado de tercer de Primaria,
llevandolo de la mano de la elaboracion del marco teorico, siendo este el que permite avanzar
por medio de una definicidén, expuesta en la introduccion del capitulo, la obtencion de
informacion especifica. El principal resultado realizado permite comprobar de qué manera la
aplicacion centrada en IA produce una gran disminucion de la distancia existente entre el
rendimiento por parte del alumnado que tiene ritmos de aprendizaje més lentos en relacion con el
rendimiento promedio del grupo, al tratarse de actividades condicionadas y fundamentadas en el
material complementario de las competencias bésicas en lectura, escritura y pensamiento logico-
matematico, por el hecho de que la IA consigue que el proceso ensefianza-aprendizaje se
convierta en una personalizacion.

La investigacidon-accion propicio el movimiento del aspecto ontologico de la unidad de
analisis que son los estudiantes de 30. grado, ya que lograron cambios en su ser y en su
representacion situada como aprendientes. Al incorporar en el aula una herramienta que sabe
ajustarse a sus respectivos ritmos individuales, se encuentran en la medida de regular
correctamente el proceso de aprendizaje con éxito. A continuacidn, la transformacion ontologica
se establecid en un cambio de actitud: es decir, a partir de la frustracién por no lograr alcanzar
esos niveles esperados, acabd en una actitud comprometida y dindmica en el trabajo, incluso con
todo lo que pueda conseguir la variable externa poca ayuda familiar y/o con la de las débiles

situaciones socioeconomicas.
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El impacto de la variable, Los efectos de la herramienta pedagogica de la Inteligencia
Artificial Personalizada, fue valorado muy positivamente por la poblacion de estudio.

Logros: El impacto mayor fue el de democratizar el apoyo pedagogico individualizado,
que no podria haber tenido lugar en un contexto educativo con recursos limitados. La [A
amenazo el aprendizaje con competencias y la facilitacion de las autorregulaciones de los
educandos.

Aspectos con menos efecto: La necesidad de una formacion continua y especializada del
profesorado a la hora de curar y de preparar actividades mediadas por 1A, ya que la efectividad
de la herramienta dependi6 de la calidad de las formas de la intervencion pedagogica enmarcada
por ella misma. Un bajo grado de resistencia de los estudiantes a usar una herramienta
tecnologica en lugar de la interaccion directa con el profesorado.

Con esta labor se aportan evidencias a la literatura de la Investigacion Accién Pedagogica
(IAP) dado que se valida la implementacion de un modelo de una tecnologia emergente (IA) para
la mejora de la practica en la clase media de forma directa y sistematica. Asimismo, se da cuenta
de la generacion de pruebas empiricas genuinas en un marco socioeducativo determinado
(estratos 1 y 2 en Villavicencio) lo que se convierte en un aspecto significativo para argumentar
en politica educativa con la pretension de conseguir la equidad por medio de la tecnologia. En
términos metodoldgicos se pone de manifiesto la viabilidad del enfoque cualitativo-experimental
para recoger las variaciones del ritmo de aprendizaje.

Como recomendacion se propone la institucionalizacion del uso de la TA como
herramienta de soporte, ampliando el uso de esta herramienta a otras asignaturas, a otros cursos y
presupuestando la formacion continuada del profesorado sobre el disefio de prompts y la gestion

de plataformas de IA para favorecer la personalizacion del aprendizaje.
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Al objeto de lograr una perspectiva mas integradora del fendémeno estudiado, se propone
como recomendacion para futuras lineas de investigacion vincularlo a nuevas variables como.

1. Evaluar el impacto a largo plazo de la IA para la motivacion intrinseca y la
retencion del conocimiento en la poblacion.

2. Incluir como variable interviniente el rol de los padres/cuidadores, en el sentido de
como la IA podria funcionar como puente entre los padres/cuidadores y la poblacion en términos
de producir acompafiamiento educativo en las casas donde hay que presentar dificultades

economicas.
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Apéndices
Apéndice A
Muestras de investigacion.
https://drive.google.com/drive/folders/1efBVSCMg7FSOvME4mbq0Ytg5n-rxn-

ib?usp=sharing
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