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Resumen
Este documento presenta los resultados de una investigacion formativa realizada en el contexto de
la escuela normal superior francisco de paula Santander de Malaga, como parte de un ejercicio
reflexivo sobre el impacto de las tecnologias emergentes en la formacion pedagogica de los
estudiantes. El estudio se llevo a cabo con los estudiantes de grado sexto de la institucion educativa,
con el objetivo de explorar el uso de herramientas tecnologicas y la inteligencia artificial en la
creacion de clases innovadoras para la ensefanza de las matematicas. Se adopté un enfoque
cualitativo, basado en la observacion de las practicas pedagogicas y la evaluacion de las propuestas
didacticas desarrolladas, reconociendo su impacto en la mejora de la formacion de los estudiantes
y en el desarrollo de competencias tecnologicas. A partir de este ejercicio investigativo, se
concluy6 que el uso de tecnologias y de la inteligencia artificial favorece una ensefianza mas
inclusiva, flexible y adaptada a las necesidades diversas de los estudiantes, promoviendo la
innovacion pedagogica.
Palabras clave: formacion estudiante, tecnologias emergentes, inteligencia artificial,

innovacion pedagogica, ensefianza de las matematicas.



Abstract

This document presents the results of a formative research project conducted at the Francisco de
Paula Santander Higher Normal School in Malaga, Spain, as part of a reflective exercise on the
impact of emerging technologies on students' pedagogical training. The study was carried out with
sixth-grade students at the educational institution, with the objective of exploring the use of
technological tools and artificial intelligence in the creation of innovative mathematics lessons. A
qualitative approach was adopted, based on the observation of pedagogical practices and the
evaluation of the didactic proposals developed, recognizing their impact on improving student
learning and developing technological skills. This research concluded that the use of technology
and artificial intelligence fosters more inclusive, flexible teaching adapted to the diverse needs of
students, promoting pedagogical innovation.

Keywords: student learning, emerging technologies, artificial intelligence, pedagogical

innovation, mathematics teaching.
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Introduccion

En el actual panorama educativo, la formacion inicial de los estudiantes debe ir mas alla
de la transmision de saberes conceptuales y metodoldgicos. Se requiere una preparacion integral
que les permita responder de manera creativa, critica y pertinente a los desafios de la ensefianza
contemporanea. En este contexto, la Comunidad educativa escuela normal superior francisco de
paula Santander, se plantea una estrategia pedagogica innovadora que brinda a los estudiantes en
formacion un espacio de interaccion y experimentacion didactica. Su propdsito no solo es
mejorar las practicas presentes en el aula, sino también promover una cultura de trabajo

colaborativo fundamentado en la investigacion pedagogica y la mediacion tecnologica.

El uso de herramientas digitales y el surgimiento de la inteligencia artificial (IA) como
aliada en los procesos formativos representan una oportunidad para renovar las practicas
educativas, especialmente en el drea de las matematicas, histéricamente percibida como rigida y
descontextualizada. A través de la comunidad educativa, los estudiantes han podido disedar,
implementar y evaluar clases innovadoras, utilizando recursos tecnologicos, plataformas
digitales, simuladores, aplicaciones interactivas y, en algunos casos, el apoyo de sistemas de IA
para personalizar la ensefianza y mejorar la comprension de conceptos complejos. Este articulo
reflexiona sobre como estas experiencias, orientadas desde un enfoque constructivista, han
favorecido el desarrollo profesional y pedagogico de los estudiantes en formacion, contribuyendo

a transformar sus perspectivas sobre la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.



Caracterizacion

El Municipio de Malaga, Santander esta ubicado en la provincia de Garcia Rovira, se
encuentra en una zona montafiosa de la cordillera Oriental, lo que le otorga un clima templado y
una geografia accidentada, con una poblacioén aproximadamente de 20.000 habitantes, su
economia se basa principalmente en la agricultura (cultivo de café, frijol y platano entre otros), la
ganaderia y el comercio local; ademas podemos encontrar cuatro instituciones educativas
publicas, una de ellas es la Escuela Normal Superior Francisco de Paula Santander, esta
institucion se encuentra en la zona urbana del municipio, especificamente en la carrera 10 #10-39
y es reconocida por su enfoque en la formacion de maestros y por su trayectoria académica de
mas de 80 afios.

El grupo seleccionado de la institucion educativa ha sido el grado sexto que esté
compuesto por ciento veinte (120) estudiantes que oscilan entre las de 11 a 13 afos, en donde
cada uno resalta su interés en la innovacion educativa, su diversidad de edades y contextos
enriquece el aprendizaje colaborativo, ademads cursan asignaturas relacionadas con el manejo de
herramientas digitales como es el area de informatica, en donde se identifica mayor destreza de
algunos en el uso tecnoldgico mientras que otros requieren mas acompaiamiento en su
implementacion dentro del &mbito escolar.

En base a una observacion directa se ha identificado que uno de los principales desafios
es la baja incorporacion de herramientas tecnologicas en la ensefianza de las matematicas, lo que
limita un aprendizaje dindmico, esta situacion afecta tanto a docentes como a estudiantes,
quienes pueden percibir las matematicas como dificiles. Para resolver esto, se ha planeado

integrar herramientas como Educaplay, Wordwall, Padlet, Quizzes y plataformas de



10

gamificacion, que favorecen la comprension de conceptos matematicos mediante la
experimentacion y la resolucion de problemas en entornos digitales.

Igualmente se pudo evidenciar que una de las condiciones que afectan el aprendizaje de
los estudiantes es el acceso limitado a dispositivos y la conectividad a internet, donde puede
dificultar la aplicacion de herramientas tecnologicas en la ensefianza. La brecha digital sigue
siendo un desafio en contextos rurales y de bajos recursos. Ante esto se ofrece capacitaciones y
acceso a materiales digitales para fortalecer la competencia digital de los estudiantes, estas
acciones promueven ambientes de aprendizaje inclusivos, donde la tecnologia se convierte en un

recurso clave para mejorar la ensefianza de las matematicas.
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Planteamiento del Problema

A lo largo de los afios en la Comunidad educativa de la escuela normal superior Francisco
de Paula Santander los docentes en formacion han demostrado un fuerte compromiso con la
innovacion en la ensefianza de las matematicas, a pesar de los desafios, han explorado
metodologias que favorecen un aprendizaje dindmico, apoyado en herramientas digitales y el
trabajo colaborativo, estas estrategias han mejorado la relacion de los estudiantes con las
matematicas, reflejandose en una mayor participacion y motivacion. Cuando se emplean enfoques
atractivos y contextualizados se facilita la comprension de los conceptos promoviendo una
experiencia de aprendizaje mas efectiva e interactiva.

Aun persisten obstaculos en la ensefianza de las matematicas debido al predominio de
metodologias tradicionales basadas en la memorizacién y repeticion mecanica esto limita la
capacidad de los estudiantes para aplicar los conceptos en situaciones reales, aunque la tecnologia
ofrece oportunidades para mejorar el aprendizaje su implementacion sigue siendo minima o poco
efectiva en muchos casos se reduce a ejercicios automatizados sin un enfoque significativo lo que
refuerza la percepcion de las matematicas como abstractas y dificiles afectando el interés y el
desempefio académico de los estudiantes.

Para superar esta problematica es necesario integrar metodologias innovadoras que hagan
del aprendizaje una experiencia significativa por esta razon, la inteligencia artificial y las
herramientas digitales pueden ser clave en este proceso, facilitando la comprension y el
razonamiento matematico se plantea la hipdtesis que con el uso de estrategias interactivas y
contextualizadas junto con la tecnologia educativa fortalece el pensamiento matematico de los
estudiantes al facilitar la comprension teodrica y su aplicacion en problemas cotidianos, mejorando

asi su desempefio académico.
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La brecha de conocimiento que se busca cerrar radica en la dificultad de los estudiantes
para relacionar las matematicas con su entorno, generando bajos niveles de desempefio y
desinterés. Este problema es producto de metodologias tradicionales rigidas, la falta de
estrategias innovadoras y el uso limitado de tecnologia, ademas la presion por cumplir un
curriculo estricto reduce el tiempo para enfoques dinamicos. La investigacion busca desarrollar
una propuesta pedagogica dentro de la poblacion de estudio que integre la tecnologia como
herramienta clave para transformar la ensefianza de las matematicas y mejorar el aprendizaje de

los estudiantes.
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Pregunta de Investigacion
(Como fortalecer el desarrollo pedagdgico en la creacion de clases y propuestas
innovadoras por parte de los docentes en formacion, ante los estudiantes de grado sexto de la
institucidon educativa escuela normal superior Francisco de Paula Santander mediante el uso de

herramientas tecnologicas e inteligencia artificial (IA) ?
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Objetivos

Objetivo General

Fortalecer el desarrollo pedagdgico en la creacion de clases y propuestas innovadoras por
parte de los docentes en formacidn, ante los estudiantes de grado sexto de la institucion educativa
escuela normal superior Francisco de Paula Santander mediante el uso de herramientas
tecnologicas e inteligencia artificial (IA).
Objetivos Especificos

Investigar como los estudiantes de grado sexto de la comunidad educativa escuela normal
superior Francisco de Paula Santander se acercan al uso de herramientas tecnoldgicas y la
inteligencia artificial en el disefio de estrategias pedagogicas.

Aplicar propuestas innovadoras para la ensefianza de las matematicas mediante el uso de
herramientas tecnologicas e inteligencia artificial en entornos presenciales de aprendizaje.

Evaluar los avances de la investigacion, los resultados recopilados con el propdsito de

difundir y expandir estas actividades a otros cursos.



15

Marcos de Referencia
Referentes Conceptuales

La educacion matematica hace afios atras la educacion ha sido un enigma por su forma de
entender y su forma de ser ensefiada teniendo en cuenta que los seres humanos no aprenden
todos de la misma forma, y una de las metodologias mas con mas uso es ensefiar en base a la
necesidad se ser aprendidas, Segun el Ministerio de Educacion Nacional [MEN] (2004)
“Disciplina que se centra en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, buscando
desarrollar competencias 16gico-matematicas en los estudiantes”. Por lo mismo se busca siempre
que la ensefnanza de esta area sea apropiada a cada uno de los estilos de aprendizaje.

En la actualidad, el uso de herramientas tecnoldgicas se ha convertido en un pilar
fundamental para la educacion, permitiendo nuevas formas de interaccion, acceso a la
informacion y estrategias innovadoras de ensenanza. Su implementacion en el aula facilita el
desarrollo de aprendizajes significativos y adaptados a las necesidades de los estudiantes. Segun
Cabero y Marin (2014), las TIC constituyen un conjunto de herramientas tecnologicas que
facilitan la comunicacion y el acceso a la informacion en contextos educativos, enriqueciendo el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello, su integracion en la ensefianza de las matematicas
fomenta metodologias dindamicas, interactivas y contextualizadas, promoviendo una educacion
mas equitativa y accesible.

La inteligencia artificial esta transformando el campo educativo al ofrecer soluciones
innovadoras para la personalizacion del aprendizaje. Esta tecnologia permite la creacion de
entornos adaptativos que responden a las necesidades individuales de los estudiantes,
optimizando su proceso de ensefanza. Russell y Norvig (2016) definen la IA como la rama de la

informatica encargada del desarrollo de sistemas capaces de realizar tareas que requieren
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inteligencia humana, como el aprendizaje, la percepcion y la toma de decisiones. En educacion,
su aplicacion posibilita experiencias mas interactivas y ajustadas a cada estudiante, promoviendo
la autonomia y el pensamiento critico en el aprendizaje de las matematicas.

La ensenanza de las matematicas ha evolucionado con el uso de representaciones
visuales, lo que permite una mejor comprension de conceptos abstractos. A través de recursos
digitales interactivos, los estudiantes pueden manipular objetos matematicos, facilitando su
aprendizaje. Segun (Arcavi, 2003, p. 218), la visualizacion matematica implica el uso de
representaciones visuales para mejorar la comprension de conceptos matematicos, permitiendo a
los estudiantes establecer conexiones entre distintos elementos del conocimiento. Esta estrategia
es clave en la educacion matemdtica moderna, ya que propicia aprendizajes mas intuitivos y
dindmicos.

Referentes Tedricos

La teoria de aprendizaje constructivista el aprendizaje no es un proceso pasivo, sino que
se construye activamente a partir de experiencias previas y nuevas interacciones con el
conocimiento. En este sentido, la tecnologia y la IA brindan herramientas que potencian la
exploracion y el descubrimiento. Piaget (1970) sostiene que los estudiantes construyen su propio
conocimiento mediante experiencias activas, lo que se ve reforzado por entornos tecnologicos
que facilitan el aprendizaje experimental e interactivo. La incorporacion de estas herramientas en
la educacion matematica fomenta el desarrollo del pensamiento l6gico y analitico, promoviendo
un aprendizaje significativo.

La teoria sociocultural en el conocimiento no se desarrolla en aislamiento, sino en
interaccion con otros individuos dentro de un contexto social y cultural determinado. En este

sentido, la tecnologia permite la colaboracion y el intercambio de ideas, enriqueciendo el
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aprendizaje. Vygotsky (1978) plantea que el aprendizaje es un proceso mediado socialmente,
donde la interaccion con pares y expertos favorece la adquisicion de conocimientos. Las TIC y la
IA potencian estos procesos al ofrecer espacios virtuales de trabajo colaborativo, generando
entornos mas dindmicos y participativos en la ensefianza de las matematicas.

El uso de representaciones graficas e interactivas ha demostrado ser una estrategia eficaz
para la ensefianza de conceptos abstractos en matematicas. La incorporacion de tecnologias
digitales permite visualizar patrones, resolver problemas y comprender estructuras matematicas
de manera mas intuitiva. Arcavi (2018) menciona que la visualizaciéon matematica desempefia un
papel fundamental en la construccion del conocimiento, al permitir que los estudiantes exploren
ideas y conceptos de manera mas efectiva. Integrar estas herramientas en la educacion
matematica contribuye a un aprendizaje mas profundo y contextualizado.

Asimismo, la integracion de la tecnologia y la inteligencia artificial en los procesos
educativos fortalece la autonomia del estudiante, permitiéndole desempefiar un rol activo en la
construccion de su propio aprendizaje, estas herramientas no solo facilitan el acceso a multiples
fuentes de informacion, sino que también ofrecen retroalimentacion inmediata, lo cual favorece
la autorregulacion y el desarrollo de competencias metacognitivas, desde esta perspectiva el
aprendizaje se enriquece al combinar la interaccion humana con sistemas inteligentes capaces de
adaptarse a los ritmos y estilos de cada estudiante. La IA, al generar rutas personalizadas de
estudio, contribuye a superar barreras tradicionales del aula y amplia las oportunidades para
profundizar en la comprension de conceptos matematicos complejos. En esta linea, Siemens
(2010) sostiene que el aprendizaje en la era digital se basa en la creacion de redes de informacion

y en la capacidad del estudiante para interactuar con diversos entornos tecnoldgicos, de este
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modo, la articulacion entre tecnologia, acompafiamiento docente y participacion del estudiante
consolida escenarios educativos mas flexibles, inclusivos y orientados al pensamiento critico.
Referentes Técnicos

La UNESCO Ha publicado informes sobre la importancia de integrar tecnologias
digitales en la educacion para mejorar la calidad y la equidad en el aprendizaje (UNESCO,
2019).

El ministerio de educacion nacional ha desarrollado politicas para la incorporacion de
TIC en el curriculo educativo, promoviendo el uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza
de las matematicas (MEN, 2013).
Referentes Legales

Laley 1341 de 2009 Establece principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion
y la organizacion de las TIC en el pais, promoviendo su uso en la educacion.

Decreto 1075 de 2015 Reglamenta el sector educativo y fomenta la incorporacion de
tecnologias en los procesos educativos.
Referentes Eticos

La equidad y el acceso es uno de los principales desafios en la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas en la educacion es garantizar que todos los docentes en formacion y
estudiantes tengan acceso equitativo a estos recursos. Como lo menciona GIGA (2019). Este
programa conjunto de UNICEF y la Union Internacional de Telecomunicaciones tiene como
objetivo conectar a todas las escuelas del mundo a Internet, abordando la brecha digital y
proporcionando oportunidades de acceso al conocimiento para estudiantes. Para evitar

desigualdades en el aprendizaje, es necesario implementar estrategias que aseguren la
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disponibilidad de dispositivos y conectividad para todos los participantes, asi como
capacitaciones para el uso adecuado de las herramientas tecnologicas.

El uso de la inteligencia artificial en la educacion debe ser transparente, permitiendo que
docentes y estudiantes comprendan su funcionamiento, sus beneficios y sus limitaciones por lo
mismo como lo menciona Hueso (2021) “Gracias a internet, hemos creado un panoptico en dos
direcciones, de un lado, que ahora no interesa, los individuos nos hemos hecho totalmente
transparentes y, por tanto, controlables. Pero, por lo que ahora interesa y del reverso, cada
ciudadano es un potencial centinela que esta en una torre de vigilancia el centro de todos los
poderes publicos, a los que puede observar a golpe de clic”.

En este sentido, es fundamental informar a los docentes en formacion sobre como se
procesan los datos y qué impacto tienen las decisiones automatizadas en la ensefianza,
asegurando que la IA no reemplace la labor docente, sino que la potencie.

La ensefianza con herramientas tecnologicas no solo implica una responsabilidad técnica,
sino también un compromiso ético por parte de los docentes en formacion. En el contexto de la
ensefnanza, es importante la formacion ética del docente, dado que en funcidn a su actitud
generard un clima favorable en el desarrollo de la clase. Maldonado (2021) Ademas, el docente
debe actuar con integridad, evitando la dependencia excesiva de la tecnologia y asegurando que

su uso sea un medio para fortalecer el pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes.
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Herramientas y Métodos
Enfoque y Tipo de Estudio

Esta investigacion adopta un enfoque mixto, combinando métodos cualitativos y
cuantitativos con el propdsito de obtener un panorama integral sobre la integracion de
herramientas tecnologicas e inteligencia artificial en la ensefianza de las matematicas dentro de la
Comunidad educativa.

Desde la perspectiva cualitativa, el estudio busca comprender como los docentes en
formacion experimentan, perciben y reflexionan sobre la incorporacion de estas herramientas en
sus estrategias pedagdgicas, siguiendo a Denzin y Lincoln (2018), este tipo de enfoque es
esencial para captar las motivaciones, barreras y oportunidades que emergen en la practica
educativa cuando se introducen nuevas tecnologias para ello, se emplearan técnicas como
entrevistas semiestructuradas, observaciones directas y diarios reflexivos, que permitiran analizar
las experiencias desde una mirada interpretativa.

Por otro lado, el enfoque cuantitativo permitirda medir de manera objetiva el impacto de la
implementacion de estas herramientas en los procesos de ensefianza-aprendizaje. A través de
analisis de frecuencia de uso de plataformas digitales y cuestionarios propuestos después de la
experiencia vivida, se recopilaran datos numéricos que facilitaran la identificacion de tendencias
y patrones en el comportamiento de los estudiantes.

Unidad de Analisis

La unidad de anélisis de esta investigacion esta conformada por los estudiantes de grado
sexto en formacidn que participan activamente en la comunidad educativa de la escuela normal
superior francisco de paula Santander. Este grupo representa el nticleo de estudio, ya que su

experiencia y evolucion en la implementacion de herramientas tecnoldgicas e inteligencia
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artificial en la ensefianza de las matematicas constituyen la base para evaluar el impacto de estas
metodologias en su proceso de formacion pedagogica.
Técnicas para la Recoleccion de Datos

El proceso de recoleccion de datos se disefid en correspondencia con los objetivos
especificos de la investigacion, asegurando que cada técnica utilizada permitiera responder de
manera efectiva a las preguntas planteadas en el estudio.

Para el primer objetivo, se emplearon diversas técnicas como la observacion directa,
mediante la cual se analiz6 la interaccion de los estudiantes con las herramientas tecnoldgicas
durante sus sesiones de préctica dirigida, registrando comportamientos, dificultades y estrategias
emergentes, también se realizaron entrevistas semiestructuradas con el fin de recoger
percepciones y expectativas sobre la integracion de la inteligencia artificial y otros recursos
tecnologicos en la ensefianza de las matematicas, como productos derivados de estas técnicas se
obtuvieron registros de observacion, transcripciones de entrevistas y analisis de datos.

En relacion con el segundo objetivo, se desarrollaron actividades especificas que
incluyeron técnicas como los diarios reflexivos, en los que los estudiantes en formacion
registraron sus experiencias al disefar y aplicar estrategias con herramientas tecnologicas, lo que
permitié analizar su proceso de apropiacion y ajuste metodoldgico, también se recopilaron
evidencias fotograficas de sesiones de ensefianza para documentar la implementacion de las
estrategias pedagdgicas en los entornos virtuales, facilitando el analisis del desarrollo de
actividades innovadoras a esto se le sumo el andlisis de la planificacion pedagogica, que permitid
identificar como los estudiantes integraron la tecnologia en su aula de clase, los productos
obtenidos en este caso fueron las entradas de los diarios reflexivos, las evidencias fotograficas de

actividades y los documentos de planificacion pedagdgica.
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Para el tercer objetivo, se aplicaron técnicas como los cuestionarios posteriores a la
experiencia, con el fin de evaluar cambios en la percepcion y en la efectividad de la planificacion
pedagogica después del uso de herramientas tecnologicas, también se realizaron entrevistas de
valoracidn para indagar sobre la percepcion de los estudiantes en formacion de grado sexto con
respecto al impacto de estas herramientas en su proceso de ensefianza ademas, se llevo a cabo
una evaluacion de las competencias adquiridas mediante el uso de cuestionarios de evaluacion y
autoevaluacion, que permitieron analizar el desarrollo pedagdgico alcanzado durante el proceso,
como productos se obtuvieron las respuestas a los cuestionarios posterior a la experiencia.

Finalmente, para dar respuesta al cuarto objetivo, se llevaron a cabo actividades centradas
en el analisis de necesidades y disefio colaborativo que se realizaron en sesiones dirigidas por el
docente en formacion para determinar los elementos clave asegurando que el conocimiento
adquirido fuera funcional, accesible y relevante para la comunidad educativa plasmado en el
manejo de plataformas digitales.

Categorias para el Analisis de Datos

Para organizar e interpretar los datos obtenidos, se han establecido categorias de analisis
que se encuentran alineadas con los objetivos de la investigacion y con el enfoque metodologico
adoptado, estas categorias permitiran identificar patrones, relaciones y tendencias en los
hallazgos del estudio, facilitando una comprension profunda de los procesos investigados.

Una de las categorias definidas es la percepcion y apropiacion de la tecnologia en la
ensefianza de las matematicas, en esta se abordara el nivel de familiaridad y uso previo que
tienen los estudiantes de grado sexto en formacion respecto a las herramientas tecnologicas e
inteligencia artificial, asi como sus actitudes y expectativas hacia la integracion de la IA en

contextos educativos, se analizaran las barreras y oportunidades que emergen durante el proceso
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de adopcion de nuevas tecnologias, considerando tanto los factores individuales como los
contextuales.

Otra categoria clave es la innovacion en las estrategias pedagdgicas en la cual se
examinaran las transformaciones que ocurren en la planificacion de clases a partir del uso de
herramientas tecnologicas, identificando los tipos de recursos utilizados y su aplicacion en el
aula se prestara especial atencion a la creatividad y la adaptabilidad demostradas por los docentes
al ensefar conceptos matematicos con el apoyo de la inteligencia artificial, resaltando las
propuestas innovadoras que surgen en estos escenarios.

Por ultimo, se explorara el impacto en el proceso de ensenanza-aprendizaje y se
contempla la percepcion de mejora en la ensefianza a partir del uso de tecnologia, asi como la
evaluacion de competencias adquiridas por los estudiantes de grado sexto en formacion y los

cambios evidenciados en su proceso académico.
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Resultados

En esta seccidn se presentan los resultados obtenidos y de forma detallada, se dan a
conocer los hallazgos de la investigacion, organizados en diferentes apartados clave en
coherencia con los objetivos especificos dispuestos: el acercamiento inicial de la poblacién a la
variable, los resultados derivados de la experimentacion con la variable, y las variaciones
observadas tras su implementacion. Los hallazgos se presentan a continuacion:

Acercamiento de la Poblacion a la Variable

Durante la fase exploratoria, se aplicaron entrevistas semiestructuradas y se realizaron
observaciones no participantes para conocer la percepcion inicial de los estudiantes frente al uso
de herramientas tecnologicas e inteligencia artificial (IA) en el contexto educativo.

Los hallazgos revelaron que, si bien existe un interés generalizado de los estudiantes por
innovar las clases de matematicas, varios participantes de la entrevista manifestaban inseguridad
y desconocimiento sobre como implementar dichas tecnologias de forma pedagdgica. Algunos
estudiantes asociaban el uso de la [A con tareas automatizadas que trabajan por ellos y que son el
escape para realizar sus actividades cotidianas en el ambito educativo, mientras que otros la
percibian como una posibilidad lejana a ayudarlos en el proceso de educativo.

Por otra parte, la encuesta realizada evidencid una tendencia a utilizar recursos
tecnoldgicos de manera limitada, principalmente recurriendo a los recursos tecnoldgicos como
apoyo visual o de entretenimiento lejos de considerarlo un apoyo educativo, los estudiantes de
grado sexto perciben las herramientas digitales como (presentaciones o videos), sin una reflexion

profunda sobre su potencial didactico o ético involucrado en el &mbito educativo.
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Experimentacion

En esta etapa se desarrollaron cuatro sesiones practicas en las que los estudiantes
implementaron y socializaron propuestas que involucren problemas matematicos tratados a
través de herramientas tecnoldgicas innovadoras y haciendo uso de la IA. Esto se llevo a cabo en
tres momentos clave por cada sesion: planificacion de la actividad, disefio de material didactico y
socializacion de resultados que se dieron al finalizar las secciones.

Durante la fase de planificacion, se llevo a cabo una inmersion en el tema de matematicas
vinculado con el uso de la inteligencia artificial (IA), en este proceso el docente junto con los
estudiantes identifico las necesidades del grupo y selecciond6 las herramientas digitales mas
acordes con los objetivos de aprendizaje establecidos, posteriormente en la etapa de disefio de
materiales, se elaboraron diversos recursos didacticos tales como presentaciones interactivas,
infografias, cuestionarios automatizados y actividades mediadas por 1A, entre ellas la generacion
de ejemplos con ChatGPT, Copilot y Gemini. Finalmente, durante la fase de socializacion, los
estudiantes compartieron sus experiencias, recibieron retroalimentacion por parte de los tutores y
realizaron los ajustes necesarios a sus propuestas, fortaleciendo asi el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Este proceso promovio la reflexion critica sobre su rol como estudiantes y su proceso de
adquisicion de conocimientos, lo que les permiti6 comprender que las tecnologias no reemplazan
al docente, sino que potencian su labor cuando se utilizan con un enfoque pedagdgico adecuado.
Identificacion de Variaciones

Al finalizar la intervencion, se aplica cuestionario de valoracion de competencias
digitales, la cual muestra que tan predispuestos estuvieron los estudiantes frente a la adquisicion

de los conceptos de herramienta digital y uso de la IA, con el fin de identificar los cambios
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producidos en las actitudes, conocimientos y practicas educativas de los estudiantes en lo que se
refiere a manejo de IA y herramientas digitales, finalmente se evidenciaron transformaciones
significativas en dos niveles:

Nivel actitudinal: Mayor apertura y disposicion para explorar nuevas herramientas
tecnologicas, se redujo la resistencia inicial y se fortalecid una postura critica y ética frente al uso
de la IA.

Nivel educativo: los estudiantes lograron integrar la tecnologia de manera intencionada y
coherente con los objetivos de la ensefianza matematica, de igual manera se evidencid un mayor
énfasis en la construccion activa del conocimiento y la personalizacion del proceso educativo

con herramientas digitales y de IA.



27

Analisis y Discusion

Durante la experiencia desarrollada en la institucion educativa, se evidenciaron cambios
significativos en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, desde el inicio de la investigacion
el propdsito se oriento a fortalecer la innovacion pedagdgica mediante la incorporacion de
herramientas tecnologicas y de la inteligencia artificial, por lo tanto a medida que avanzo el
proceso, se identifico que los resultados mas valiosos no solo se reflejaban en los productos
visibles sino también en los aprendizajes profundos que contribuyeron a transformar las practicas
de ensefianza y el acompanamiento formativo de los estudiantes.

Al inicio del proceso se evidencio que varios estudiantes contaban con conocimientos
previos sobre la inteligencia artificial y el uso de herramientas tecnologicas, mientras que otros
no tenian experiencia ni acercamiento a este tipo de recursos, en consecuencia se identificé un
punto de partida diverso partiendo de conceptos en grupo, esto favorecié que cada estudiante
pudiera avanzar de acuerdo con su propio ritmo de aprendizaje, aunque se esperaba una
adaptacion mas rapida con la tematica, resulto significativo observar como progresivamente se
logrd una apropiacion mas segura y con mayor sentido pedagogico de las herramientas
tecnoldgicas implementadas.

Durante la fase de experimentacion, el uso de la inteligencia artificial y de otras
herramientas digitales adquirié un sentido mas profundo dentro del proceso formativo, los
estudiantes mediante el trabajo colaborativo desarrollaron las actividades disefiadas con el
proposito de hacer las clases mas dindmicas, interactivas y acordes con sus intereses y
necesidades de aprendizaje. de esta manera se evidencio en la practica lo planteado por los
autores en los referentes tedricos respecto al aprendizaje significativo y al rol activo del

estudiante dentro del proceso educativo, por lo tanto, mas que un resultado a una tendencia en
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aumento, la incorporacion de la tecnologia se consoliddé como una estrategia intencionada y con
proposito pedagogico orientada a fortalecer la calidad del aprendizaje.

Uno de los aspectos mas significativos del proceso fue la transformacion en las
percepciones de los estudiantes frente al rol del docente, ya no se le consideraba tinicamente
como un transmisor de contenidos, sino como un lider capaz de generar cambios y transformar
realidades a través de la educacion, por lo que algunos estudiantes perciben el uso de esta
herramienta como una forma de aprendizaje que les permite sentirse mas seguros, creativos y
comprometidos con su educacion, incluso en contextos donde las condiciones tecnologicas
pueden ser limitadas, en este sentido se evidenci6 que el proceso generd un cambio al estudiante
en la forma de percibir la ensefianza y el aprendizaje.

Al comparar los resultados obtenidos con investigaciones previas, se identificaron
coincidencias relevantes, especialmente en el reconocimiento del valor que tienen las
herramientas digitales y la inteligencia artificial para fortalecer los procesos de formacion
estudiantil no obstante, la particularidad de este proceso educativo radica en la adecuacion de
dichas herramientas a las necesidades especificas de los estudiantes promoviendo un aprendizaje
colaborativo, reflexivo y contextualizado, de esta manera el proceso no se limité inicamente al
uso técnico de las herramientas digitales, sino que también foment6 la capacidad de cuestionar,
crear y aplicar la tecnologia de forma critica y responsable dentro del &mbito educativo.

Por otro lado, también se presentaron obstaculos ya que en la institucion educativa en
algunos salones no se contaba con la herramienta digital adecuada para las actividades y el
tiempo del proceso fue limitado también se present6 resistencia por parte de algunos estudiantes

frente al tema, estas barreras pueden haber afectado la profundidad del trabajo, pero también
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dejaron lecciones sobre la importancia de adaptar nuestras estrategias a las realidades del
contexto.

Los aprendizajes de este proceso tienen muchas posibilidades de aplicacion lo vivido en
la institucion educativa puede servir como inspiracion para otras experiencias formativas, ya que
demuestra que si es posible transformar la ensefianza desde lo digital, siempre que haya
intencioén pedagogica y sentido humano, ademas estos hallazgos pueden servir como base para
proponer mejoras en la formacion docente y en las politicas educativas de nuestras instituciones.

En conclusion, la experiencia vivida en la comunidad de la institucion educativa dejo
ensefianzas que trascienden los aspectos técnicos de la labor docente, este proceso constituyo una
valiosa oportunidad para el crecimiento profesional, el desarrollo de una mirada critica y la
reafirmacion de la conviccidon de que la educacion puede convertirse en un verdadero motor de
cambio, por otro lado a partir de esta experiencia surgen nuevas reflexiones e inquietudes, entre
ellas: ;de qué manera es posible seguir fortaleciendo las habilidades pedagogicas en la practica
cotidiana de ensefianza?, ;como aprovechar de manera mas efectiva la inteligencia artificial y la
tecnologia en contextos rurales? estas preguntas invitan a continuar explorando y aprendiendo,

abriendo asi el camino hacia futuras investigaciones e innovaciones educativas.
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Conclusiones y Recomendaciones
Este espacio se ha convertido en una estrategia efectiva para el desarrollo de
competencias didacticas y profesionales, ya que permite vivenciar procesos reales de planeacion,
ejecucion y evaluacion de clases desde un enfoque reflexivo e innovador. Los docentes en
formacion no solo aplican conocimientos tedricos, sino que los transforman en practicas
contextualizadas, que responden a las necesidades de los estudiantes y a los retos del entorno
educativo actual.

Al integrar recursos digitales y tecnologias emergentes, los docentes en formacion logran
diversificar sus estrategias pedagogicas, generar experiencias de aprendizaje mas dinamicas y
atender de manera mas eficaz a la diversidad presente en el aula, estas herramientas permiten
personalizar la ensefianza, facilitar la comprension de conceptos abstractos y motivar a los
estudiantes, aspectos fundamentales para garantizar una educacion mas equitativa, participativa y
centrada en el estudiante.

Es esencial que los programas de formacion docente incluyan la ensefianza de tecnologias
como la inteligencia artificial, no solo en su aplicacion técnica, sino también en su uso ético 'y
pedagbgico, los docentes en formacion deben aprender a integrar estas herramientas de manera
reflexiva y critica, adaptandolas a sus contextos educativos para enriquecer la ensefianza y

atender mejor la diversidad estudiantil.
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