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Resumen

El propésito de la presente propuesta de trabajo de grado como proyecto aplicado consiste en la
produccion, grabacion y edicion de 10 episodios del programa radial “Password Alimentos” y 10
episodios para el podcast “En 6rbita con los alimentos y la industria “ los cuales son emitidos a
través de la emisora institucional Radio Unad Virtual-RUV y la plataforma digital Spotify
respectivamente.

“Password Alimentos” es un programa radial perteneciente al area de ingenieria de
alimentos de la escuela de ciencias basicas, tecnologia e ingenieria (ECBTI) en el cual se tratan
temas de investigacion, innovacion, emprendimiento, educacion, entre otros. Este programa es
emitido semanalmente a través de la emisora institucional Radio Unad Virtual-RUV con
duracion de 30 minutos aproximadamente.

La propuesta de este trabajo de grado se desarrolla en tres diferentes etapas para la
produccion de audio: preproduccion, produccion y postproduccion.

En la primera etapa correspondiente a la preproduccion del programa, se lleva a cabo la
estructuracion y planeacion del programa, en el cual se busca concretar un cronograma de
actividades para el desarrollo del proyecto y, de igual manera se designan los roles que cumple
cada integrante del equipo para lograr una produccion de excelente calidad.

En la etapa de produccion, se busca realizar la captura y registro de las entrevistas
realizadas a los diferentes invitados por la ingeniera y directora del programa Luz Helena
Herndndez Amaya.

De igual manera se realiza la grabacion y produccion de cortinillas necesarias para la

construccion del programa.



La grabacion de este programa es realizada de dos diferentes maneras: Presencialmente
en los estudios de grabacion de la UNAD en la sede José Celestino Mutis y de forma virtual
utilizado la plataforma virtual Zencastr.

Finalmente, el objetivo de la etapa de postproduccion es realizar la edicion, mezcla y
entrega final del producto. En esta etapa se realiza limpieza a los audios generados en la etapa de
produccion, se eliminan cortes no deseados y se hace una sincronizacion de las entrevistas
grabadas con los diferentes cabezotes, cortinillas y cufias para finalmente hacer la entrega de un
archivo master para su aprobacién y publicacion en la emisora Radio Unad Virtual-RUV.

Como aporte a la comunidad académica, este proyecto fortalece los procesos de
comunicacion y divulgacion del conocimiento generado en el area de la ingenieria de alimentos,
permitiendo que estudiantes, docentes y profesionales accedan a informacion especializada a
través de medios alternativos como la radio universitaria y el pddcast. Asimismo, contribuye a la
consolidacion de la Radio UNAD Virtual como un espacio de difusion académica e
interdisciplinar. Desde una perspectiva social, los productos sonoros desarrollados amplian el
alcance del conocimiento cientifico hacia el piblico en general, promoviendo la apropiacion
social del saber y el uso del audio como herramienta educativa y cultural.

Palabras Clave: Radio, Podcast, Grabacion, Produccion, Edicion, Mezcla, Emision,

Divulgacién Académica.



Abstract

The purpose of this degree work proposal, as an applied project, is the production, recording, and
editing of 10 episodes of the radio program “Password Alimentos” and 10 episodes of the
podcast “In Orbit with Food and Industry ”’, which are broadcast through the institutional station
Radio Unad Virtual-RUV and the digital platform Spotify, respectively.

“Password Alimentos " is a radio program belonging to the Food Engineering area of the
School of Basic Sciences, Technology, and Engineering (ECBTI), where topics such as research,
innovation, entrepreneurship, and education, among others, are addressed. This program is
broadcast weekly through the institutional station Radio Unad Virtual-RUV, with a duration of
approximately 30 minutes.

The proposal for this degree work is developed in three different stages of audio
production: pre-production, production, and post-production.

In the first stage, corresponding to the program’s pre-production, the structuring and
planning of the program are carried out, aiming to establish a schedule of activities for the
project’s development. Likewise, the roles of each team member are assigned in order to achieve
high-quality production.

In the production stage, the goal is to capture and record interviews conducted with
various guests by the engineer and program director, Luz Helena Herndndez Amaya.
Additionally, the recording and production of jingles necessary for the construction of the

program are carried out.



The recording of this program is conducted in two different ways: in person at the UNAD
recording studios at the José Celestino Mutis campus and virtually using the Zencastr online
platform.

Finally, the objective of the post-production stage is the editing, mixing, and final
delivery of the product. In this stage, the audios generated during production are cleaned,
unwanted cuts are removed, and the recorded interviews are synchronized with the different
intros, jingles, and cues. The process concludes with the delivery of a master file for approval
and publication on Radio Unad Virtual-RUV.

As a contribution to the academic community, this project strengthens the processes of
communication and dissemination of knowledge generated in the field of food engineering,
allowing students, faculty members, and professionals to access specialized information through
alternative media such as university radio and podcasts. Likewise, it contributes to the
consolidation of Radio UNAD Virtual as a space for academic and interdisciplinary
dissemination. From a social perspective, the audio products developed expand the reach of
scientific knowledge to the general public, promoting the social appropriation of knowledge and
the use of audio as an educational and cultural tool.

Keywords: Radio, Podcast, Recording, Production, Editing, Mixing, Broadcasting,

Academic Dissemination.
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Introduccion

La produccion de audio se ha convertido en una herramienta esencial para la
comunicacién contemporanea, no solo en el ambito del entretenimiento, sino también en la
divulgacion cientifica, educativa y cultural. En este contexto, el presente trabajo de grado se
centra en el desarrollo de un proyecto aplicado orientado a la produccion, grabacion y edicion de
10 episodios del programa radial “Password Alimentos” para la emisora Radio UNAD Virtual
(RUV), asi como la produccion paralela de 10 episodios del podcast “En Orbita con los
Alimentos y la Industria”, distribuidos en la plataforma Spotify.

El proyecto se plantea dentro del marco académico del programa Tecnologia en
Produccion de Audio de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD, bajo la
modalidad de proyecto aplicado, siguiendo las etapas clésicas del proceso de produccion de
audio: preproduccion, produccion y postproduccion.

En la fase de preproduccion, se realizo la planeacion general, la definicion de
cronogramas, la organizacion de los guiones, la seleccion de invitados y la asignacion de roles
del equipo de trabajo. Posteriormente, en la etapa de produccion, se efectuaron grabaciones en el
estudio del CEAD José Acevedo y Gomez, complementadas con sesiones virtuales mediante el
software Zencastr, lo cual permitio desarrollar un modelo hibrido de registro sonoro. Finalmente,
en la postproduccion, se llevaron a cabo procesos de edicion, mezcla y masterizacion, logrando
productos finales coherentes y de calidad profesional para su difusion en los medios
mencionados.

El proyecto se desarrolla en un campo particular de gran relevancia: la ingenieria de

alimentos, area desde la cual se originan los contenidos tematicos del programa. A través de



“Password Alimentos” y su adaptacion en formato pddcast, se busca dar visibilidad a temas de
investigacion, innovacion, emprendimiento y educacion, aportando a la generacion de

conocimiento y a la democratizacion de la informacion en torno a la industria alimentaria.

13
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Definicion del Problema

La produccion de audio del programa radial “Password Alimentos” para la Radio UNAD
Virtual - RUV y del podcast “En Orbita con los Alimentos y la Industria” para la plataforma
Spotify plantea diversos desafios técnicos, logisticos y metodologicos que requieren ser
abordados de manera sistematica para garantizar la calidad del producto final.

Si bien existen tres etapas claramente definidas para el desarrollo del proyecto:
preproduccion, produccion y postproduccion, en la practica surgen situaciones que complejizan
la ejecucion del trabajo. Uno de los principales problemas radica en la planificacion detallada y
la coordinacion efectiva del equipo. La ausencia de un cronograma riguroso o la asignacion poco
clara de responsabilidades puede derivar en retrasos, fallas en la comunicacion interna y
dificultades en el cumplimiento de las entregas.

Durante la fase de produccion, se identifican dificultades adicionales relacionadas con la
captura y registro de entrevistas a invitados. Estos contenidos son la base del programa, por lo
cual resulta crucial garantizar su calidad técnica y relevancia temdtica. La diversidad de
invitados, tanto presenciales como remotos, implica enfrentar escenarios de grabacion
heterogéneos que afectan la uniformidad del sonido. En el caso de las grabaciones realizadas
mediante Zencastr, la estabilidad de la conexidn a internet y la correcta configuracion de los
equipos representan variables criticas que pueden comprometer la calidad del audio.

La produccion hibrida (presencial en los estudios del CEAD José Acevedo y Gomez y
virtual mediante Zencastr) afiade un nivel adicional de complejidad. En este esquema se hace
necesario mantener una consistencia sonora entre ambos formatos, evitando que el oyente

perciba diferencias notorias que rompan la coherencia del programa. Esto requiere aplicar
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procesos de normalizacion, ecualizacidon y mezcla mas rigurosos en la etapa de postproduccion,
lo que aumenta la carga de trabajo y el riesgo de errores técnicos.

En cuanto a la postproduccion, el principal problema identificado es la necesidad de
realizar una limpieza exhaustiva de los audios generados, eliminando ruidos de fondo, silencios
prolongados o interrupciones inesperadas. De igual manera, la sincronizacion de entrevistas,
cortinillas, cufas y cabezotes exige precision y atencion al detalle para asegurar un producto
profesional y atractivo. Un descuido en esta fase puede comprometer la claridad del mensaje y la
experiencia auditiva de la audiencia.

En este sentido, los problemas que enfrenta la produccion de los episodios no se limitan
unicamente a lo técnico, sino también a la capacidad de gestion, planificacion y comunicacion
del equipo, asi como al desafio de lograr que el producto final mantenga un alto estandar de
calidad y cumpla con los objetivos de divulgacion cientifica, educativa y cultural.

Tomando en cuenta las problematicas presentadas, surge la siguiente pregunta problema:
( Como realizar la produccion de audio de 10 episodios del programa radial “Password
Alimentos” para la emisora Radio Unad Virtual-RUV y podcast “En Orbita Con los Alimentos y

La Industria” para la plataforma Spotify?
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Justificacion

El presente proyecto de grado es trabajado en varios niveles: académico, social, técnico y
profesional, dado que aborda la produccion de contenidos radiales y digitales en un contexto
universitario, con énfasis en la ingenieria de alimentos y su impacto en la sociedad.

En primer lugar, desde una perspectiva académica, el trabajo permite aplicar de manera
practica los conocimientos adquiridos en el programa de Tecnologia en Produccion de Audio de
la UNAD. A través de la planeacion, grabacion y edicion de los 10 episodios, el estudiante
fortalece competencias en areas como la gestion de proyectos sonoros, grabacion hibrida, mezcla
y masterizacion, lo cual consolida su perfil profesional. Ademas, el hecho de trabajar con un
programa institucional como Password Alimentos vincula directamente la produccion sonora con
procesos de investigacion, innovacion y emprendimiento desarrollados en la universidad,
generando un aporte interdisciplinar.

En segundo lugar, el proyecto se justifica desde lo social y cultural. La radio
universitaria, asi como los pddcast, se han consolidado como espacios de democratizacion del
conocimiento, en los cuales la informacion llega a publicos diversos de manera gratuita y
accesible. Al tratar tematicas relacionadas con alimentacion, nutricion, sostenibilidad y seguridad
alimentaria, el programa contribuye a generar conciencia en torno a problematicas de interés
publico. Esto favorece no solo a la comunidad académica, sino también a oyentes externos que
encuentran en estos contenidos una fuente de aprendizaje y reflexion.

Desde un punto de vista técnico, el proyecto representa un reto por el uso combinado de
diferentes herramientas y entornos de grabacion. La integracion de sesiones presenciales en el

CEAD José Acevedo y Gomez con grabaciones asincronicas mediante el software Zencastr
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obliga a implementar procesos de produccion més complejos, asegurando una uniformidad en la
calidad sonora. Esta experiencia en un esquema hibrido resulta de gran relevancia, pues refleja la
realidad actual de la produccion de contenidos en medios digitales, donde la virtualidad se ha
vuelto un componente fundamental.

Finalmente, en el plano profesional, la realizacion del proyecto fortalece habilidades
blandas como la gestion del tiempo, el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva,
indispensables para el ejercicio laboral en el campo de la produccion de audio. Asimismo, el
dominio de herramientas y flujos de trabajo aplicados en este proyecto prepara al estudiante para
enfrentar los retos de la industria cultural y creativa, donde los pddcast y la radio digital ocupan

un lugar cada vez mas relevante.
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Objetivos

Objetivo General

Realizar la produccion de audio de 10 episodios del programa radial “Password
Alimentos” para la emisora Radio Unad Virtual RUV y podcast “En Orbita Con Los Alimentos y
La Industria” para la plataforma Spotify.

Objetivos Especificos

Planear y organizar la produccion de los programas radiales y podcast mediante la
elaboracion de un cronograma, la definicién de guiones y la asignacion de roles especificos
dentro del equipo de trabajo, garantizando una adecuada distribucion de responsabilidades.

Realizar la captura y registro de entrevistas e intervenciones de los invitados,
complementadas con la produccién de cortinillas, cufias y elementos sonoros que contribuyan a
la ambientacion y dinamismo del programa.

Ejecutar grabaciones hibridas tanto en los estudios del CEAD José Acevedo y Gomez
como de forma virtual a través de la plataforma Zencastr, aplicando criterios técnicos para
asegurar una calidad uniforme del sonido.

Editar, mezclar y masterizar los 10 episodios, aplicando procesos de postproduccion
(ecualizacion, compresion, eliminacion de ruidos, etc.) que garanticen la claridad y consistencia

del producto final
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Marco Conceptual y Teorico

El presente capitulo tiene como proposito establecer el conjunto de referentes
conceptuales, tedricos, historicos y practicos que fundamentan la produccion de los 10 episodios
de Password Alimentos y del podcast En Orbita con los Alimentos y la Industria. Este marco
permite comprender el alcance del proyecto y situarlo dentro de las dinamicas actuales de la
radio universitaria, los medios digitales y la produccién sonora en Colombia.

La produccion de audio, en sus diversas formas como la radio y los podcasts, se ha
venido convirtiendo en una poderosa herramienta para la difusion de informacion,
entretenimiento y cultura en la sociedad contemporanea. Con este trabajo se busca proporcionar
una vision amplia y fundamentada de los aspectos clave relacionados con la produccion de
audio, la radio universitaria, la estructuracion de programas radiales y la importancia de la radio
en Colombia, asi como las teorias que sustentan estos campos.

Produccion de audio

La produccion de audio es un proceso creativo y técnico en el cual se realiza la
planificacion, grabacion y edicion de contenido auditivo. Segtin McLeish (2005), la produccion
de audio abarca desde la creacion de guiones y la seleccion de talento hasta la postproduccion y
distribucion del producto final. Esta disciplina requiere un conocimiento profundo de los
aspectos técnicos del sonido, asi como habilidades creativas para el desarrollo de contenido
atractivo para la audiencia. En palabras de McLeish (2005) “ La produccion de audio es un arte
que combina la técnica con la creatividad, donde el productor actia como un director de

orquesa, coordinando diversos elementos para crear una experiencia auditiva Uinica”.
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Las tres etapas de la produccion de audio: Preproduccion, produccion y postproduccion,
son fundamentales para poder garantizar la calidad y el éxito de un programa radial.
Preproduccion

La etapa de preproduccion es crucial para la palnificacion y organizacion de todos los
aspectos necesarios para la produccion del programa. En esta primera fase, se establecen los
objetivos, se define el contenido, se determina el formato y se asignan roles al equipo de trabajo.
Segun Martinez (2018a) “La preproduccion es el momento en el que se definen los lineamientos
generales del programa, se seleccionan los temas a tratar y se planifica la logistica necesaria para
su realizacion” (p.45).
Produccion

Durante la etapa de produccion, se lleva a cabo la grabacion del conteido anteriormente
planificado en la etapa de preproduccion. Esto implica la realizacion de entrevistas, grabar
segmentos, registrar locuciones y producir los elementos necesarios para el correcto desarrollo
del programa. Segin Ramos (2020), “La produccion es el momento en el que se materializa la
vision planificada durante la preproduccion. Aqui se capturan las voces, los sonidos y las ideas
que daran vida al programa” (p.78).
Postproduccion

La etapa de postproduccion es el proceso final en el que se realiza la edicion y montaje
del material grabado durante el proceso de produccion. Se realizan ajustes de sonido, se elimian
errores, se anaden efectos y se organiza el contendio de tal manera para la creacion y entrega de
un producto final coherente y de calidad. Segin Torres (2019a), “La postproduccién es el

momento en el que se pulen los detalles, se corrigen los errores y se realiza la mezcla final del
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programa. Es una fase clave para asegurar la calidad y el profesionalismo del producto final”

(p.112).

Algunos de los conceptos importantes en el audio desde una perspectiva teorica son:
Sonido

El sonido puede ser definido como vibraciones que se propagan a través de un medio
elastico, como el aire, el cual es percibido por el oido humano. Este es caracterizado por contar
con frecuencia, timbre y aplitud.
Figura 1

Onda sonora

Nota. Tomado de Enciclopedia humanidades, 2026.
Microfonos

Los micréfonos son dispositivos que realizan la conversion analoga-electrica, es decir,
convierten las vibraciones del sonido en sefiales eléctricas, para luego ser amplificadas, grabadas

y/o transmitidas.
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Figura 2

Representacion grdfica de microfonos de diferentes tipos

Nota. Tomado de Musicopolix, 2021.
Ecualizacion

La ecualizacion es un proceso mediante el cual, se ajusta la respuesta en frecuencia de
una sefal de audio para lograr una mejoria en su calidad o corregir problemas de sonido.
Figura 3

Representacion grdfica ecualizador paramétrico

Nota. Tomado de Produ, 2005.
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Compresion

Es un proceso el cual es utilizado para realizar la reduccion de la diferencia entre los
niveles de amplitud més altos y mas bajos de una sefial de audio, reduciendo de esta manera, su
rango dinamico.
Figura 4

Representacion grdfica proceso de compresion de sonido

uncompressed

compressed

Nota. Tomado de Alternative Silence, s.f.
Limitacion
La limitacion de audio es el proceso con el que se controla el nivel maximo de una senal

de audio, evitando, que esta sefial supere cierto umbral y genere distorsion.
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Figura 5

Grafica funcionamiento de limitador

1:
Qut 7/

Treshold J/

Nota. Tomado de MasteringBox, 2018.
Grabacion

Es la primera étapa presete en una produccion de audio. En este proceso se hace la
captura y el registro del sonido, convirtiendolo en una sefial digital para su procesamiento
posteriormente.
Figura 6

Estudio de grabacion

Nota. Tomado de Sound waves studios, s.f.
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Mezcla

La mezcla de audio es el proceso de la produccion de audio en el cual se combinan
multiples pistas de audio individuales en una sola mezcla estéreo o multicanal
Figura 7

Representacion visual de una mezcla en un DAW

5 @
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Nota. Tomado de Pro Online Mixing, 2020.

Masterizacion

La maserizacion de audio es el proceso final en el cual se realiza la preparacion y
optimizacién de la mezcla de audio para su posterior distribucion, asegurando coherencia y
calidad en diferentes formatos de reproduccion.
Figura 8

Sala de Masterizacion

Nota. Tomado de Harmonie mastering, 2026.
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Estructuracion de Programas Radiales

La estructuracion de un programa radial es un proceso complejo que implica la definicion
de elementos como el formato, la duracion, los segmentos y el estilo. Chaves (2017) sefiala que
la estructura de un programa radial debe adaptarse al publico objetivo y los objetivos del
programa, manteniendo un equilibrio entre la informacion, el entretenimiento y la interaccion
con la audiencia. Para esto, se requiere una cuidadosa planificacion y coordinacion entre los
productores y el equipo humano. Segiin Chaves (2017), “La estructuracion de un programa radial
es como construir una casa, donde cada elemento cumple una funcion especifica y contribuye a
la experiencia global del oyente”.

Para comprender mejor esta estructura, es importance tener en consideracifion los
diferenes elementos que lo componen y como se organizan en la emision del programa.
Introduccion

La introduccidn es la parte inicial del programa, donde se presenta el tema principal y se
establece el tono y estilo que llevara el programa. Segiin Diaz (2017), “la introduccidn es crucial
para captar la atencion del oyente desde el principio y establecer una conexion emocional con el
tema” (p.56).

Segmentos o secciones

Los programas radiales suelen estar estructurados en diferentes segmentos o secciones,

los cuales abordan aspectos especificos del tema principal. Estos segmentos pueden incluir

entrevistas, noticias, debates, musica, entre otros.



Desarrollo del tema

En esta parte se busca profundizar en el tema principal hacindo uso de anélisis,
entrevistas, testimonios y otros recursos. Es de vital importancia mantener un enfoque claro y
conciso para garantizar la comprension por parte de la audiencia. Segin Lopez (2018), “el
desarrollo del tema es el corazon del programa, donde se ofrece informacion relevante, analisis
profundo y reflexiones sobre el tema tratado” (p.95).
Cierre

El cierre del programa es la conclusion final donde se resume todo lo presentado y se

ofrece un cierre adecuado. Se pueden incluir reflexiones finales, llamados a la accion o
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despedidas. Segiin Martinez (2019), “el cierre es la Gltima oportunidad para dejar una impresion

duradera en la audiencia, por lo que debe ser cuidadosamente planeado y ejecutado” (p.117)
Tipos de Radio

Existen diversos tipos de radio, los cuales varian segiin su formato, audiencia y
contenido. Segin Albornoz (2016), “los distintos tipos de radio se diferencian por su enfoque
editorial, su financiamiento y su relaci6 con la audiencia, lo que determina el tipo de contenido

que ofrecen y su impacto en la sociedad” (p.42)

Entre los principales tipos de radio se encuentra:

— Radio Comercial: Se encuentra orientada principalmente a la obtencion de beneficios
economicos. Se caracteriza por la emsidon de programas que cuenten con un alto nivel de
entretenimiento, musica popular y publicidad. Este tipo de radio suele estar dirigida a un
publico amplio y diverso.

— Radio Comunitaria: Este tipo de radio surgié como una respuesta a la necesidad de poder

dar una voz a comunidades locales y grupos marginados. Usualmente estas emisoras se
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encuentran gestionadas por organizaciones sin animo de lucro y tienen como objetivo
promover la participacioén ciudadana, la cultura loca y la diversidad cultural.

— Radio Publica: Se encuentra financiada por el gobierno o entidades publicas. Este tipo de
radio tiene un enfoque educativo, cultural y de servicio publico. Sus programas abordan
temas de interés geeral, promueven la participacion ciudadana y fomentan la cohesion
social.

— Radio Educativa: Este tipo de radio se encuentra vinculada a instituciones educativas como
universidades y su objetivo principal es complementar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Emite programas informativos, culturales y educativos, dirigidos tanto a la
comunidad académica como al publico en general.

Parrilla de Radio

La parrilla de radio es el horario que establece el orden y la distribucion de los programas
de una emisora de radio. Esta, se encuentra compuesta por franjas horarias las cuales son
asignadas a programas especificos, determinando cuando se emite cada uno de estos. Seglin
Lasso (2018), “la parrilla de radio es una herramienta fundamental para organizar la
programacion de una estacion, asegurando una distribucion equilibrada de contenidos y
maximizando la audiencia en diferentes momentos del dia” (p.73)

La estructura de una parrilla de radio puede incluir:

— Manana: Programas de entretenimiento ligero, noticias y musica para acompanar el
despertar de la audiencia.

— Mediodia: Programas de actualidad, entrevistas y musica variada.

— Tarde: Programas de entretenimiento, cultura, musica y noticias.

— Noche: Programas de entretenimiento nocturno, musica, analisis politico y cultural.
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La distribucion de los programas en la parrilla radial se realiza teniendo en cuenta los
diferentes habitos de escucha de la audiencia, las preferencias de los anunciantes y los objetivos
de la emisora.

Formatos Radiofonicos

Hacen referencia a los estilos y géneros caracteristicos de los programas radiales. Pueden
incluir programas de musica, debate, entretenimiento, entrevistas, noticias, depate, deportes,
entre otros. Segin Sanchez (2019), “los formatos radiofonicos son una herramienta clave para
definir la identidad y el estilo de una estaci6 de radio, permitiendo atraer y retener a diferentes
tipos de audiencia” (p.105)

Algunos de los formatos radioféonicos mas comunes son:

—  Musical: Centrado en la emision de musica, cuenta con selecciones tematicas, listas de
¢éxitos, entrevistas a musicos y criticas de discos.

— Cultural: Aborda temas relacionados con la cultura, el arte, la literatura, el cine, la historia,
entre otros.

— Magacin: Programa variado que combina informacion, entretenimiento, musica, entrevistas
y secciones especializadas.

— Deportivo: Dedicado al andlisis y cobertura de eventos deportivos, entrvistas a deportistas,
comentarios, andlisis de actualidad deportiva, entre otros.

— Informativo.: Programa dedicado a la difusion de noticias, reportajes y analisis de actualizad.

Frecuencias de Radio

Una frecuencia de radio puede ser considerada como la cantidad de oscilaciones
completas presentadas en una onda de radio por segundo. Esta se mide en hertz (Hz), lo cual

determina la rapidez con la que la onda cambia de direccion. En el contexto de la radiodifusion,
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las frecuencias de audio son utilizadas para sintonizar una emisora en especifico. Cada estacifion
de radio cuenta con una frecuencia tnica, asignada en el espectro electromagnético.

Existen diferentes tipos de frecuencias radiales, las cuales varian de acuerdo a su
ubicacion geografica y normativa local.

Alguna de las frecuencias mas comunes:

—  AM (Amplitud Modulada): Esta banda de frecuencia es utilizada principalmente para
emisoras de radio de amplitud modulada, las cuales transmiten en frecuencias bajas y
cuentan con un alcance mas amplio. Las frecuencias AM usualmente son més potentes y
pueden cubrir 4reas extensas, pero son mas suceptibles a intereferencias y ruidos
atmosfericos.

—  FM (Frecuencia Modulada): La banda de frecuencia FM es utilizada para emisoras de radio
con frecuencia modulada, las cuales transmiten en frecuencias altas y tienen una calidad de
audio mayor. Este tipo de frecuencias suelen tener un alcance mas limitado pero cuentan con
una mejor calidad de audio y son menos suceptibles a interferencias.

— Ondas Cortas: Son frecuencias utilizadas para la transmision de radio de larga distancia y
rebotan en la ionosfera, lo cual, permite alcanzar distancias internacionales. Las emisoras
que cuentan con frecuencias de onda corta son populares para la difusion internacional de
noticias y programas culturales.

— Ondas Largas: Estas frecuencias se utilizan para la transmision de radio de larga distancia y
pueden llegar a tener un gran alcance. Sin embargo, su calidad de audio es inferior en
comparacion a otras frecuencias y ya no suele ser tan utilizada en la actualidad.

La asignacion de frecuencias de radio, esta a cargo y se encuentra regulada por las

autoridades de telecomunicaciones de cada pais, las cuales asignan licencias a las emisoras y
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establecen las normas técnicas para evitar interferencias y poder garantizar una distribucion
equitativa en el espectro radioeléctrico.
Zencastr

Es una plataforma en linea que esté disefiada para facilitar la grabacion de audio en alta
calidad para podcasts y programas radiales. Este software permite realizar grabaciones remotas
con multiples participantes y ofrece funciones de edicion y mezcla integradas. Segiin Smith
(2020), “Zencastr es una herramienta popular entre los productores de podcast y programas de
radio debido a su facilidad de uso, su calidad de sonido y su capacidad para trabajar en entornos
virtuales” (p.122).
Figura 9

Representacion de grabacion de audio en software Zencastr
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Nota. Tomado de Mejia, 2021.
Evolucion Historica de 1a Radio
La radio, desde su invencion a principios del siglo XX, ha venido experimentado una

evulucion notable en términos de tecnologia, contenido y alcance. Segiin Martin (2004), la radio
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surgié como un medio de comunicacion masiva que transformo la forma en que las personas
accedian a la informacion y se etretenian. Inicialmente, la radio se utilizadaba para la transmicion
de musica y noticias, pero con el tiempo, se diversificé y empezo a incluir una amplia gama de
programas que reflejaban los intereses y preocupaciones de la sociedad.

La radio como medio de dfusion, se ha estudiado desde diversas perspectivas teoricas que
buscan comprender como se transmiten los mensajes y como se reciben e interpretan por parte de
la audiencia. La teoria de la comunicacié de Shannon y Weaver (1949) proporciond un marco
conceptual para poder entender el procesos de comunicacion en la radio, destacando la
importancia del mensaje, el canal, el emisor, el receptor y el ruido en la transmicion de
informacion. Esta teoria ha sido fundamental para el desarrollo de la radio como medio de
difusion masiva.

La radio ha tenido un impacto significativo en la sociedad y la cultura a lo largo del
mundo. Segun Gomez (2010), la radio ha sido un medio de expresion y participacion para las
comunidades, proporcionando un espacio para la difusion de informacion, la creacion de
identidad y la promocion cultural. En colombiam la radio ha sido un medio importante para la
integracion social y la difusion de la diversidad cultural del pais.

Importancia de la Radio en Colombia

La radio ha sido un medio de comunicacion fundamental en Colombia desde sus inicios
en el siglo XX. Martin (2004) destaca que la radio ha desempenado un papel importante en la
difusion de la informacion, la promocion cultural y la integracion social en todo el pais. A lo
largo de los afos, ha evolucionado para poder adaptarse a los cambios tecnoliiogicos y

socioculturales, buscando mantener su relevancia en la sociedad colombiana.
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Para Martin (2004) “La radio ha sido el puente que ha unido a las comunidades
colombianas, proporcionando un espacio comun para la expresion y el didlogo en un pais diverso
y multicultural)” (p.1).

Figura 10

Radio en Colombia

Nota. Tomado de Mejia, 2021.
La Radio en la era Digital

Con la llegada del internet y las nuevas tecnologias de difusion la radio ha exoerimentado
una transformacion significativa. La radio en linea y los podcast han ganado popularidad como
formas alternativas de consumo de contenido auditivo. Segiin Martinez (2018b), la radio en linea
permite una mayor interactividad y personalizacién para la audiencia, asi como una mayor

accesibilidad a una variedad de programas y géneros.
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Figura 11

Representacion de la radio en la era digital

Nota. Tomado de Amézquita, 2026.
Desafios y Oportunidades de la Radio Universitaria en la era Digital

Debido a las nuevas plataformas digitales, la radio universitaria presenta nuevos desafios
y oportunidades para expandir su alcance y llegar a audiencias mas amplias. Segun Torres
(2019b), la digitalizacion ha permitido a las estaciones de radio universitarias diversificar su
contenido y llegar a ptblicos internacionales, pero tambien se planetan desafids en termins de
sostenibilidad financiera y competencia con otros medios digitales. El auge de la radio
universitaria y del pédcast como herramientas de comunicacion académica y social ha sido
evidente en la ultima década. Diversos estudios destacan que estos medios son claves para la
democratizacion del conocimiento, la formacion cultural y la divulgacion cientifica.

La radio niversitaria ocupa un lugar especial dentro de este ecosistema. En Colombia,
emisoras como UN Radio (Universidad Nacional de Colombia), Javeriana Estéreo, y la propia
Radio UNAD Virtual — RUV han demostrado que la produccion sonora desde el ambito
académico puede trascender el aula y convertirse en un medio de impacto social. La radio

universitaria ha demostrado ser un espacio vital para la formacion académica y cultural, en
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donde convergen proyectos que permiten a los estudiantes fortalecer habilidades técnicas y
comunicativas. La Radio UNAD Virtual se ha constituido en un escenario que apoya la difusion
de contenidos educativos e investigativos de la comunidad universitaria

En relacion con experiencias previas de la UNAD, varios proyectos de grado se han
enfocado en la creacion de programas radiales y podcast como estrategias de comunicacion.
Estos antecedentes confirman que la UNAD reconoce el valor del audio como herramienta
pedagdgica y social. Sin embargo, el proyecto actual presenta un elemento diferencial: la
integracion del campo de la ingenieria de alimentos con la produccién sonora. A través de
Password Alimentos y su version en pddcast, no solo se divulgan conocimientos técnicos y
cientificos, sino que se promueve el didlogo entre universidad, industria y sociedad en torno a

temas como nutricion, seguridad alimentaria y sostenibilidad.
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Metodologia

La metodologia del presente proyecto aplicado se fundamenta en el enfoque practico
caracteristico de la linea de profundizacion de la Tecnologia en Produccion de Audio de la
UNAD. Se trata de un ejercicio que articula teoria y practica, y que se desarrolld a través de las
tres etapas cléasicas de la produccion sonora: preproduccion, produccion y postproduccion.

Este esquema metodologico permitio planear, organizar y ejecutar la realizacion de los 10
episodios del programa radial “Password Alimentos” y del podcast “En Orbita con los Alimentos
y la Industria”, integrando recursos técnicos y humanos en un cronograma definido.

Tipo de Proyecto

El trabajo se enmarca en la categoria de proyecto aplicado, lo cual implica la utilizacién
de conocimientos adquiridos durante el proceso formativo en un caso concreto de produccion. A
diferencia de un proyecto de investigacion tedrica, el objetivo principal aqui fue generar un
producto sonoro real con impacto académico y social.

Enfoque Metodologico

El proyecto se desarrollo bajo un enfoque practico-descriptivo, en la medida en que
documenta el proceso de produccion sonora al mismo tiempo que ejecuta las acciones técnicas
necesarias para la construccion del producto. Cada etapa fue planificada de manera detallada y

evaluada en funcion de los resultados obtenidos.



Preproduccion
La preproduccion constituyo la etapa inicial, en la cual se definieron las bases

organizativas y conceptuales del proyecto. Entre las actividades desarrolladas se destacan:

Fases del Proyecto
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Planeacion del cronograma de trabajo: Se estableci6 un calendario con tiempos para la

redaccion de guiones, grabacion, edicion y entrega de episodios.

Figura 12

Representacion organizacion cronograma de grabacion.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD

Sem.

Sem.

Sem.

Sem.

Sem.

Sem.

Sem.

10

Especial Ep.

100

Ep. 95 El

Yacén

Ep. 101
Gastronomia

Sostenible

Ep. 96
Bebidas

Funcionales

Ep. 102
Leche

Humana

Ep. 103

Emulsiones

Ep. 97 Moda

Sostenible 1.

Ep. 98 Moda

Sostenible 2.

Ep.99

Copoazii

Ep. 100
Hongos

Funcionales

Nota. Elaboracion propia.
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— Definicion de tematicas: Se seleccionaron los 10 temas principales vinculados con la
ingenieria de alimentos, priorizando topicos de interés académico, cientifico y social.
— Elaboracion de guiones: Cada episodio contd con un guion técnico y literario que oriento la
estructura narrativa, la intervencion de los invitados y la inclusion de cortinillas y cufias.
— Seleccion de invitados: Se identificaron docentes, estudiantes e investigadores del area de
alimentos que aportaron con entrevistas y testimonios.
— Preparacion técnica: Se verifico la disponibilidad de microfonos, interfaces de audio,
software de grabacion (Zencastr) y el estudio del CEAD José Acevedo y Gomez.
Esta fase fue clave para anticipar posibles problemas y garantizar que el flujo de trabajo
estuviera organizado antes de iniciar la produccion.
Produccion
La fase de produccion consistid en la captura de los contenidos sonoros a través de
grabaciones presenciales y virtuales. En este punto, el proyecto adopté un modelo hibrido de
trabajo:
— Grabaciones presenciales: Se realizaron en el estudio de produccion del CEAD José
Acevedo y Goémez, utilizando micréfonos de condensador, cabina tratada actsticamente e

interfaces digitales. Estas sesiones ofrecieron alta fidelidad y control del entorno sonoro.
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Figura 13

Grabaciones presenciales estudio UNAD

Nota. Elaboracion propia de la primera grabacion realizada.

— Grabaciones virtuales: Se empleo el software Zencastr, que permitio la conexidén remota
con invitados ubicados en diferentes regiones del pais. A pesar de las limitaciones de
conectividad, la plataforma permitié obtener archivos de audio de buena calidad.

Figura 14

Grabacion virtual realizada a través del software Zencastr
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Nota. Tomado de Rodriguez, 2022.
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—  Produccion de cortinillas y curias: Se grabaron voces institucionales y se afiadieron fondos
musicales libres de derechos para reforzar la identidad del programa.
Figura 15

Grabacion de cortinillas y curias en el estudio UNAD

Nota. Elaboracion propia en el estudio de grabacion de la UNAD.

— Conduccion y entrevistas: El presentador dirigio las entrevistas siguiendo el guion, pero se

mantuvo flexibilidad para dar naturalidad a la conversacion.
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Figura 16

Grabacion programa presencial en la cabina de grabacion de la Radio Unad Virtual (RUV)

Nota. Elaboracion propia, grabacion programa Moda Sostenible.

Durante esta etapa se enfrentaron desafios técnicos, como el control de ruidos externos en
las grabaciones virtuales y la necesidad de mantener uniformidad entre los registros presenciales
y remotos.

Postproduccion

La postproduccion fue la etapa en la cual se consolidaron los materiales grabados para
obtener los productos finales. Las actividades incluyeron:

—  Edicion de entrevistas: Se limpiaron los audios eliminando silencios prolongados,
muletillas y errores en la grabacion.
—  Correccion de ruido: Se aplicaron herramientas de reduccion de ruido para minimizar

sonidos ambientales captados en las grabaciones virtuales.
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— Ecualizacion y compresion: Se ajustaron las frecuencias de cada pista para lograr un sonido
claro y balanceado.

—  Mezcla final: Se integraron voces, cortinillas, musica de fondo y efectos en una estructura
coherente.

—  Masterizacion: Se normaliz6 el nivel de audio de todos los episodios para cumplir con
estandares de distribucion en radio y pddcast.

Figura 17

Proceso de postproduccion en DAW Reaper
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Nota. Elaboracion propia, vista del proceso de edicion y mezcla en DAW Reaper.

Esta fase represento un reto importante debido a la necesidad de lograr consistencia
sonora entre grabaciones hibridas, pero permitié demostrar el dominio de herramientas de

edicién y mezcla adquiridas durante la formacion académica.



Figura 18

Repositorio final de todos los programas grabados para el programa radiao

Alimentos” y podcast “En Orbita Con los Alimentos y La Industria”
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ED Details

Nota. Elaboracion propia, tomado de carpeta compartida de OneDrive de la directora del

programa radial.




44

Desarrollo

El desarrollo del presente proyecto aplicado se llevo a cabo siguiendo las etapas propias
del proceso de produccion de audio, las cuales permitieron estructurar y ejecutar de manera
organizada la produccion de los programas radiales y del podcast. Estas etapas corresponden a la
preproduccion, produccién y postproduccion, cada una con actividades especificas que
garantizaron el cumplimiento de los objetivos planteados.

Durante la fase de preproduccion, se realizo la planeacion general del proyecto,
definiendo el enfoque tematico de los programas, la duracion de los episodios, el publico
objetivo y el formato sonoro. En esta etapa se elaboraron los guiones base de cada episodio, se
coordinaron los invitados y se establecio el cronograma de grabaciones. Asimismo, se
seleccionaron las herramientas técnicas y los espacios de grabacion, contemplando tanto el
estudio del CEAD Jos¢é Acevedo y Gémez como la posibilidad de realizar grabaciones
asincronicas mediante el software Zencastr.

La fase de produccion consistio en la realizacion de las grabaciones de los 10 episodios
del programa radial “Password Alimentos” y del podcast “En Orbita con los Alimentos y la
Industria”. Estas grabaciones se desarrollaron bajo un modelo hibrido, combinando sesiones
presenciales en estudio con grabaciones remotas, lo cual permitid la participacion de invitados
que no se encontraban fisicamente en la ciudad. Durante esta etapa se aplicaron criterios técnicos
relacionados con la correcta captacion del sonido, el manejo de niveles, el uso adecuado de
microfonos y la supervision constante de la calidad del audio.

Finalmente, en la fase de postproduccion se realizaron los procesos de edicion, limpieza

de audio, eliminacién de ruidos no deseados, ecualizacion, compresion, normalizacion y
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masterizacion de cada episodio. Estas actividades permitieron obtener productos sonoros con una
calidad técnica adecuada para su difusion tanto en la emisora Radio UNAD Virtual como en

plataformas digitales de podcast.
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Analisis

El analisis del proceso de produccion evidencia que la etapa de preproduccion fue
determinante para el cumplimiento de los objetivos del proyecto. La elaboracion previa de
guiones y la definicion clara de los roles permitieron optimizar los tiempos de grabacion y
reducir inconvenientes técnicos durante la produccion. Este aspecto demuestra la importancia de
la planificacion como elemento central en proyectos de produccion de audio de caracter
académico.

Uno de los principales retos identificados fue la gestion técnica de las grabaciones
hibridas. Las diferencias en calidad sonora entre las grabaciones presenciales y las realizadas de
manera remota exigieron un mayor trabajo en la etapa de postproduccion. Sin embargo, el uso de
herramientas digitales como Zencastr facilito la obtencion de archivos de audio con calidad
aceptable, lo que permitid su integracion sin afectar significativamente la experiencia auditiva
del oyente.

Desde el punto de vista técnico, el analisis de la postproduccion resalta la importancia de
procesos como la ecualizacion correctiva y la compresion dinamica para lograr uniformidad en el
sonido. La normalizacion de niveles fue fundamental para cumplir con los requerimientos
técnicos tanto de la radio universitaria como de las plataformas de podcast, evitando variaciones
abruptas de volumen entre episodios.

En el ambito académico, el proyecto permiti6 aplicar de manera practica los
conocimientos adquiridos durante la formacion en Tecnologia en Produccion de Audio,

especialmente en lo relacionado con grabacion, edicion y gestion de proyectos sonoros. Esta



experiencia evidencio la pertinencia del enfoque aplicado como estrategia de formacion, al

permitir al estudiante enfrentarse a situaciones reales del ejercicio profesional.
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Resultados

Como resultado del desarrollo del proyecto, se logré la produccion y publicacion de 10
episodios del programa radial “Password Alimentos” y 10 episodios del pédcast “En Orbita con
los Alimentos y la Industria”. Los productos finales presentan una estructura sonora coherente,
adecuada claridad en las voces y un manejo técnico acorde con los objetivos planteados desde la
fase de preproduccion.

Los episodios producidos fueron difundidos a través de la emisora Radio UNAD Virtual
y la plataforma Spotify, lo que permitié ampliar el alcance de los contenidos académicos
desarrollados. Este resultado evidencia la viabilidad del uso de formatos sonoros como
herramientas de divulgacion académica, especialmente en contextos de educacion a distancia 'y
comunicacion digital.

Desde una perspectiva formativa, el proyecto fortalecio las competencias técnicas y
metodologicas del estudiante en areas como planeacion, grabacion, edicion y postproduccion de
audio. Asimismo, permiti6 desarrollar habilidades relacionadas con la gestion del tiempo, la
resolucion de problemas técnicos y la adaptacion a entornos de trabajo hibridos.

En términos de impacto académico y social, los productos sonoros generados contribuyen
a la difusion de conocimientos relacionados con la ingenieria de alimentos, promoviendo la
apropiacion del conocimiento y el uso del audio como medio educativo y cultural. En este
sentido, los resultados obtenidos confirman que la produccion radial y el podcast constituyen
herramientas efectivas para fortalecer los procesos de comunicacion y divulgacion del

conocimiento en el contexto universitario.
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Conclusiones

El desarrollo del presente proyecto aplicado permitié evidenciar que la produccion de
contenidos sonoros, como programas radiales y podcast, constituye una herramienta eficaz para
la divulgacion académica y la comunicacion del conocimiento en el contexto universitario. A
través de la produccion de 10 episodios del programa radial “Password Alimentos” y 10
episodios del podcast “En Orbita con los Alimentos y la Industria”, se logré cumplir con los
objetivos propuestos, integrando aspectos técnicos, metodoldgicos y comunicativos propios de la
produccion de audio.

La correcta planificacion de las etapas de preproduccion, produccion y postproduccion
fue determinante para el éxito del proyecto. En particular, la fase de preproduccion permitio
organizar los recursos, definir las tematicas y estructurar los guiones, lo que facilit6 el desarrollo
fluido de las grabaciones y redujo la aparicion de inconvenientes técnicos durante la ejecucion
del proyecto. Esto confirma la importancia de la planeacion como eje central en proyectos de
produccion sonora de cardcter académico.

El uso de un modelo hibrido de grabacion, que combind sesiones presenciales en el
estudio del CEAD José Acevedo y Gomez con grabaciones asincronicas mediante plataformas
digitales, demostro ser una alternativa viable para la produccion de contenidos sonoros. Si bien
este modelo implicé retos relacionados con la homogeneidad del audio, los procesos de
postproduccion permitieron corregir dichas diferencias, garantizando una calidad sonora
adecuada para su difusion en radio y plataformas digitales.

Desde una perspectiva formativa, el proyecto contribuyo significativamente al

fortalecimiento de las competencias técnicas en areas como grabacion, edicion, mezcla y
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normalizacion de audio, asi como en la gestion integral de proyectos de produccion sonora. La
experiencia adquirida permiti6 aplicar de manera practica los conocimientos teoricos
desarrollados durante el programa de Tecnologia en Produccion de Audio, evidenciando la
pertinencia del enfoque aplicado como modalidad de trabajo de grado.

Finalmente, el proyecto aportd de manera positiva a la comunidad académica y al publico
en general, al facilitar el acceso a contenidos especializados en el area de la ingenieria de
alimentos mediante formatos sonoros accesibles. Los resultados obtenidos confirman que la
radio universitaria y el pddcast son medios pertinentes para fortalecer los procesos de
comunicacion, divulgacion académica y apropiacion social del conocimiento, consolidando su

valor como herramientas educativas y culturales dentro del entorno universitario.
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Anexos
Anexo 1
Recursos Utilizados
Recurso Descripcion Presupuesto

1. Equipo humano

2. Equiposy

software

3. Viajes y salidas de

campo

4. Materiales y

El equipo humano para las grabaciones de
cada uno de los episodios consta de minimo
4 personas: 2 estudiantes a cargo de la
produccion del programa radial, la
presentadora del programa: ingeniera Luz
Helena Herndndez y minimo 1 invitado para
ser entrevistado.

Computador macbook air 13, interfaz de
audio focusrite 2i2, micr6fonos de
condensador audiotechnica at2020, cables
xlr, daw reaper, audifonos senheiser hd 206,
consola behringer xenyx 1832fx.

Transporte del equipo de trabajo hasta las
instalaciones del estudio de grabacion
ubicado en la sede de la UNAD José
Celestino Mutis.

Servicio de internet y energia.

Para este apartado no se
tiene en cuenta ningun tipo
de presupuesto ya que no se
realizan pagos a los
estudiantes o a los invitados

a las grabaciones.

$8,989.000

$30.000 por cada grabacion

presencial.

$120.000
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suministros
Todos los libros y sitios web consultados son

5. Bibliografia de acceso gratuito, disponible en el $0
repositorio de la UNAD.

Total: $9,139.000




Anexo 2

Cronograma

Cronograma de actividades

Actividad Sem. Sem. Sem. Sem. Sem. Sem. Sem. Sem. Sem. Sem.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

X
Ep. 95 el
yacon
Ep. 96 X
bebidas

funcionales

Ep. 97 moda X

sostenible 1.

Ep. 98 moda X

sostenible 2.

Ep.99 X
copoazu

Ep. 100 X
hongos

funcionales




Especial ep.
100

Ep. 101
gastronomia
sostenible
Ep. 102
leche
humana

Ep. 103

emulsiones
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Anexo 3

Repositorio Radio Unad Virtual Programa Password Alimentos

El Yacon y sus beneficios:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-97-el-yacon-y-sus-

beneficios/
Bebidas Funcionales:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-98-bebidas-

funcionales/
Diseno Sostenible:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-99-disenos-

sostenibles/
Programa Especial Episodio 100:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-100-especial-

programa-numero-100/

Disefio Sostenible parte 2:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-101-disenos-

sostenibles-parte-2/

Setas Funcionales:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-102-setas-

funcionales/
Gastronomia Sostenible:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-103-gastronomia-

sostenible/


https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-97-el-yacon-y-sus-beneficios/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-97-el-yacon-y-sus-beneficios/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-98-bebidas-funcionales/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-98-bebidas-funcionales/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-99-disenos-sostenibles/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-99-disenos-sostenibles/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-100-especial-programa-numero-100/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-100-especial-programa-numero-100/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-101-disenos-sostenibles-parte-2/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-101-disenos-sostenibles-parte-2/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-102-setas-funcionales/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-102-setas-funcionales/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-103-gastronomia-sostenible/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-103-gastronomia-sostenible/

Banco de Leche humana:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-104-banco-de-

leche-humana/

Diseno de Emulsificados:

https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-105-diseno-de-

emulsificados/
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https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-104-banco-de-leche-humana/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-104-banco-de-leche-humana/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-105-diseno-de-emulsificados/
https://ruv.unad.edu.co/ruvwp/programas/password-alimentos-105-diseno-de-emulsificados/

	Introducción
	Definición del Problema
	Justificación
	Objetivos
	Objetivo General
	Objetivos Específicos

	Marco Conceptual y Teórico
	Producción de audio
	Preproducción
	Producción
	Postproducción
	Sonido
	Micrófonos
	Ecualización
	Compresión
	Limitación
	Grabación
	Mezcla
	Masterización

	Estructuración de Programas Radiales
	Introducción
	Segmentos o secciones
	Desarrollo del tema
	Cierre
	Tipos de Radio
	Parrilla de Radio
	Formatos Radiofónicos
	Frecuencias de Radio
	Zencastr

	Evolución Histórica de la Radio
	Importancia de la Radio en Colombia
	La Radio en la era Digital
	Desafíos y Oportunidades de la Radio Universitaria en la era Digital

	Metodología
	Tipo de Proyecto
	Enfoque Metodológico

	Fases del Proyecto
	Preproducción
	Producción
	Postproducción

	Desarrollo
	Análisis
	Resultados
	Conclusiones
	Referencias bibliográficas
	Anexos

