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Resumen

La presente investigacion tuvo como proposito fortalecer la comprension de los numeros
enteros en estudiantes de grado sexto mediante la implementacion de estrategias didacticas
mediadas por Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién TIC, el estudio se desarrollé en
la comunidad virtual LIMAT, donde inicialmente se evidenciaron dificultades en la
identificacion, representacion y uso de los nimeros enteros, asi como baja motivacion y
participacion en las actividades académicas.

La metodologia se orientd desde un enfoque cualitativo con un disefio de investigacion-
accion, lo que permitio intervenir directamente en el contexto educativo mediante la aplicacion
de actividades innovadoras, herramientas digitales y recursos interactivos, se emplearon técnicas
como la observacién, encuestas y actividades précticas que facilitaron la recoleccion de
informacion relevante.

Los resultados evidenciaron una mejora significativa en la comprension de los nimeros
enteros, especialmente en su representacion en la recta numérica y en la resolucion de
operaciones, se observd un aumento en la motivacion, la participacion activa hacia las
matematicas. Los estudiantes manifestaron mayor interés por el aprendizaje cuando se
utilizaron herramientas tecnoldgicas y estrategias ludicas.

Se concluye que la integracion de las TIC constituye una estrategia efectiva para mejorar
el aprendizaje de contenidos matematicos, favoreciendo no solo el desarrollo cognitivo,también
aspectos emocionales y sociales en los estudiantes.

Palabras clave: numeros enteros, TIC, gamificacion, aprendizaje significativo, educacion

matematica



Abstract

This research aimed to strengthen the understanding of integers in sixth-grade students
through the implementation of teaching strategies mediated by Information and Communication
Technologies (ICT). The study was conducted in the LIMAT virtual community, where initial
difficulties were identified in the recognition, representation, and use of integers, as well as low
motivation and participation in academic activities.

The methodology followed a qualitative approach with an action-research design,
allowing direct intervention in the educational context through the application activities, digital
tools, and interactive resources. Data collection techniques included observation, surveys, and
practical activities.

The results showed a significant improvement in students' understanding of integers,
particularly in their representation on the number line and in solving operations. Additionally, an
increase in motivation, active participation, and a positive attitude towards mathematics was
observed. Students expressed greater interest in learning when technological tools and playful
strategies were used.

It is concluded that the integration of ICT and gamification is an effective strategy to
improve the learning of mathematical content, promoting not only cognitive development but
also emotional and social aspects in students.

Keywords: integers, ICT, gamification, meaningful learning, mathematics education.
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Introduccion

En la actualidad, ensefiar matematicas a estudiantes de grado sexto implica mucho méas
que transmitir formulas o procedimientos en especial, cuando hablamos de los nimeros enteros.
Con mucha frecuencia encontramos que los estudiantes tienen dificultades para entenderlos y
representarlos correctamente, los errores mas comunes se evidencian en la representacion de la
recta numerica, al igual que la conversién de nimeros positivos y negativos. Estas dificultades
afectan el rendimiento académico, asi como también la motivacion y confianza frente a las
matematicas. Como docentes de una nueva era es nuestra responsabilidad de crear e innovar en
las estrategias de ensefianza para contrarrestar esta problemética que es muy evidente en las
instituciones educativas de nuestra region, donde se evidencian de manera clara las necesidades
de implementar métodos que fortalezcan la comprension de estos conceptos y motiven a los
estudiantes a superar estos desafios.

En este trabajo de investigacion nace precisamente de esa necesidad, proponiendo el uso
de herramientas TIC como herramienta pedagdgica para fortalecer el aprendizaje de los NUmeros
Enteros en estudiantes de grado sexto. Peligros & Diaz (2010), evidencian que las practicas
educativas alineadas a las TIC, cuando son integradas adecuadamente, potencializan el proceso
de ensefianza — aprendizaje. Ademas, Valverde (2012) sefiala que el juego forma parte
fundamental del desarrollo emocional y cognitivo del ser humano ya que motiva diversas
dimensiones del ser, del saber y el hacer. Es por ello que al combinar estas herramientas se busco
crear ambientes de aprendizaje méas dinamicos, llamativos, participativos y significativos, en los

que los estudiantes desarrollen una comprension méas profunda de los nimeros enteros.



Para lograr los objetivos planteados se adecua un enfoque cualitativo con un disefio
experimental aplicado, que permite analizar las experiencias, percepciones y cambios que se
obtiene en el proceso de aprendizaje.

La recoleccion de la informacion se realiz6 mediante observacion participante en la
comunidad LIMAT, entrevista, la cual facilitaron comprender como el uso de herramientas
digitales y actividades ludicas que influyen en la motivacion, la atencion y el desarrollo de
competencias matematicas en los estudiantes.

En el transcurso del proceso se identificaron limitaciones para la implementacion
constante de estas estrategias pedagdgicas. Asimismo, se observa que algunos docentes en
observacion no se encontraban capacitados para integrar las tecnologias en sus practicas
pedagogicas, lo que los lleva a continuar con metodologias tradicionales centradas en la
explicacion y enfoque memoristico.Sin embargo, no se trata de reemplazar la ensefianza
tradicional, sino de complementarla mediante el uso de TIC como un puente cognitivo que
facilita la comprension de conceptos abstractos.

Los resultados de la investigacion demostraron que la integracion de estrategias ludicas y
las TIC potencializan las experiencias de aprendizaje logrando una mejora significativa en la
comprension de los nimeros enteros. Las actividades innovadoras, dinamicas y el uso de
herramientas digitales despertaron en los estudiantes interés y participacion activa,
transformando su vision de la asignatura y promoviendo un aprendizaje més significativo. En
estos resultados se evidencian el impacto de las TIC en el aprendizaje, e invitan al lector a leer
la investigacion completa para conocer como estas estrategias ayudan a mejorar la ensefianza en

las préacticas docente.



En este sentido, los resultados evidenciaron que la integracion de estrategias mediadas
por TIC constituye una alternativa pedagdgica efectiva para fortalecer la comprension de los

numeros enteros en estudiantes de grado sexto



Caracterizacion

El presente estudio se llevo a cab6 en la Comunidad Virtual LIMAT, el cual es un
entorno digital disefiado para facilitar el aprendizaje activo, individual y colaborativo. En este
espacio se busco interactuar con futuros docentes y docentes de acompafiamiento a través de
plataformas digitales que permite el acceso a recursos didacticos interactivos, innovadores y
creativos, en el andlisis educativo se fortalece la educacion presencial e impulsando a procesos
de autoaprendizaje a través de actividades virtuales.

En este grupo de estudio se disefiaron secuencias didacticas que se llevaron a cabo para
estudiantes de sexto grado, teniendo en cuenta las caracteristicas y necesidades del aprendizaje,
las cuales se llevaron a cabo por pautas de docente acompariante en la Comunidad Virtual
LIMAT. Las secuencias didacticas se analizan y se interactlan para ponerlas en practica las
estrategias didacticas mediadas por TIC.

Al evidenciar dificultades constantes para comprender temas matematicos como lo
son los nimeros enteros, se evidencia un bajo rendimiento académico. Se disefiaron actividades
dinamicas, innovadoras y mediadas por herramientas tecnolégicas que favorezcan el dominio de
los temas.

Se buscd enfrenta estas exigencias a través de estrategias innovadoras que entrelazan la

las herramientas digitales y pedagdgicas, con el fin de mejorar el rendimiento académico.
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Planteamiento del Problema

En la comunidad LIMAT, las estrategias para el grado sexto en el area de matematicas
son llamativas para el aprendizaje puesto que fomentan la exploracién nuevos conceptos
matematicos. Se evidenciaron dificultades frecuentes y significativas en la comprension y
representacion de los nimeros enteros. En esta problematica se refleja en la confusion de las
distintas formas de representar en los nimeros enteros.

La comunidad LIMAT se enfocaba en la educacién por competencias, lo cual favorece el
desarrollo integral y la aplicacion practica de los conocimientos para los estudiantes, aunque la
comunidad busca mantenerse la constancia tecnoldgica que no limitaba la integracion efectiva
de herramientas tecnoldgicas para las clases de matematicas; con estrategias didacticas para el
aprendizaje.

Al observar las debilidades, se desarrolla un enfoque pedagdgico mas innovador que
tenga en cuenta, los desafios académicos para la motivacién con el uso de las TIC, con
herramientas como, Kahoot, Educaplay, GeoGebra, Wordwall, Genially, entre otras.

La brecha del conocimiento identificada surge a partir de ese aislamiento entre las
estrategias pedagogicas actuales y las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, los métodos
tradicionales no logran que los alumnos comprendan y representen correctamente los nimeros
enteros; esta dificultad también se presenta por la percepcion negativa o falta de reconocimiento
de las TIC como herramientas favorables para el aprendizaje por parte de los docentes. Se ha
observado la falta de capacitacion al momento de adaptar las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Por tanto, la presente investigacion propone como alternativa innovadora la
integracion de herramientas didacticas digitales para crear experiencias de aprendizaje que

faciliten la comprension de la representacion de los nimeros enteros en diferentes situaciones.



Pregunta de Investigacion
¢Como la implementacion de una estrategia pedagdgica mediada por TIC favorece la
comprension y aplicacion de los numeros enteros en los estudiantes de grado sexto de la

Comunidad Virtual LIMAT durante el afio 2026?

11
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Objetivos

Objetivo General

Fortalecer la comprension de los nimeros enteros en estudiantes de grado sexto mediante
una estrategia pedagogica mediada por TIC durante el presente afio 2026.
Objetivos Especificos

Identificar las dificultades que presentan los estudiantes de grado sexto con los nimeros
enteros durante el presente afio 2026.

Elaborar estrategias pedagdgica con uso de las TIC, orientada a mejorar la comprension
y representacion de los nimeros enteros en estudiantes de grado sexto.

Aplicar estrategias pedagdgica disefiadas para estudiantes de grado sexto de la durante el

presente afio 2026.



Marcos de Referencia
Referentes Conceptuales

El estudio de los nimeros enteros constituye como una base fundamental en la
ensefianza de las matematicas, puesto que permite comprender relaciones numéricas,
operaciones bésicas y su aplicacion en contextos cotidianos. Segun el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN, 2006), (1998), los procesos matematicos deben promover la construccion de
significados a partir de diferentes representaciones, como la recta numérica, los modelos
discretos y las situaciones contextualizadas.

Los Lineamientos Curriculares de Matematicas (1998) y los Estandares Bésicos de
Competencias (2006) establecen que los estudiantes deben desarrollar habilidades para
interpretar, representar para operar los nimeros enteros en distintos contextos.Los Derechos
Basicos de Aprendizaje (DBA) (2015) enfatizan la importancia de comprender los nimeros
enteros en situaciones problemaéticas reales.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) se conciben como
herramientas que favorecen el aprendizaje significativo. De acuerdo con (Diaz et al., 2020), el
uso de TIC en educacion permite generar entornos interactivos, dinamicos y centrados en el
estudiante.

Referentes Tedricos

El enfoque tedrico, es un proceso activo de construccion del conocimiento. Schunk

(2012) plantea que las teorias del aprendizaje destacan la importancia de la interaccion, la

motivacion y el contexto en la adquisicion de los conocimientos.
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La investigacion se sustenta en el enfoque de la investigacidn-accion, propuesto por
Cueto (2020), el cual permite analizar y transformar la practica pedagogica mediante la reflexion
constante del docente.

Segun Stake (1998), permite comprender fendmenos educativos en profundidad a partir
de contextos especificos. En este enfoque es pertinente para analizar las dificultades en el
aprendizaje de los nimeros enteros y el impacto de las herramientas tecnoldgicas.

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO 2013, 2019) resalta que la integracién de TIC en educacion favorece el desarrollo de
competencias digitales y transforma los procesos de ensefianza-aprendizaje, promoviendo
metodologias innovadoras en el aprendizaje colaborativo.

Referentes Técnicos

De acuerdo con Sosa, Peligros y Diaz et al., (2010), las buenas practicas en la integracion
de TIC implican el uso adecuado de recursos tecnoldgicos para mejorar la calidad educativa.

Valverde (2012) sefiala que el desarrollo de la competencia TIC es clave para que
docentes y estudiantes aprovechen las tecnologias durante el aprendizaje.

El Plan Estratégico de Tecnologias de la Informacion (PET]I) de la Secretaria de
Educacién Municipal de Pasto (2025) orienta la implementacion de tecnologias en los procesos
educativos, promoviendo el uso de entornos virtuales de aprendizaje como apoyo a la ensefianza.

la observacion participante, descrita por Kawulich (2005), la cual permite analizar
directamente las dinamicas de aprendizaje en un contexto educativo.

Referentes Legales
El marco legal de esta investigacion se fundamenta para la normativa educativa

colombiana. La Ley 115 de 1994 establece los principios de la educacion como un derecho
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fundamental y orienta la formacion integral de los estudiantes, el Decreto 1075 de 2015 regula la
organizacion del sistema educativo y promueve la calidad en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, el uso de informacion, la Ley 115 de 1994. Por la cual se expide la Ley General de
Educacion. 8 de febrero de 1994. D.O. No. 41.214.

garantiza la proteccién de los datos personales, aspecto fundamental en investigaciones
que involucran estudiantes.
Referentes Eticos

En el componente ético; la investigacion se orienta por los principios de respeto,
confidencialidad y responsabilidad en el manejo de la informacion. Segin Ortiz et al. (2023), la
ética en la investigacion implica garantizar la integridad cientifica y el respeto por los

participantes.
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Herramientas y Métodos
Enfoque y Tipo de Estudio

Esta investigacion se encuadra en un enfoque cualitativo, dado que busca comprender las
dificultades en el aprendizaje de los niumeros enteros y analizar el efecto de las estrategias
didacticas mediadas con TIC en un contexto educativo especifico. Estos abordajes orientan a
interpretar las percepciones, vivencias y procesos de los estudiantes en la puesta en marcha de la
propuesta pedagdgica. Segun,(Stake, 1998) Se puede establecer que este tipo de enfoque habilita
analizar y comprender en profundidad fendmenos educacionales desde su contexto real. Asi, para
esta investigacion resulta apropiado abordar esta teoria para analizar la intervencion a los
estudiantes. Por otra parte, el tipo de estudio corresponde a un estudio de caso, desde el enfoque
de investigacion-accion, ya que se busco realizar una intervencion en cuanto proceso educativo
para mejorar la comprensién de los nimeros enteros. Seguin Cueto (2020), la investigacion-
accion permite reflexionar sobre la practica pedagogica y transformarla mediante la
implementacion de estrategias innovadoras.

Este enfoque es adecuado porque permite no solo describir la problemética, sino también
proponer e implementar soluciones mediadas por TIC en la comunidad virtual LIMAT.

Unidad de AnalisisLa unidad de anélisis esta conformada por los estudiantes de grado
sexto de la comunidad virtual LIMAT, quienes participan en el proceso de aprendizaje de los
nameros enteros mediante estrategias didacticas mediadas por TIC.

Técnicas para la Recoleccion de Datos

La recoleccion de datos: serd realizada con diversas técnicas cualitativas que estan en

consonancia con los objetivos previamente mencionados, a través de las cuales pueda recabarse

la informacion necesaria acerca del proceso de aprendizaje que desarrollan los participantes. A
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continuacion, para el objetivo de exploracion, se utilizara: Bernhard (1990) ““ La Observacion
Participante como técnica de recoleccion de informacion, es una técnica que permite al
investigador involucrarse en el contexto educativo de tal manera que pueda analizar las
interacciones y conductas entre los estudiantes” (Berhard, 1990 ). Segin Kawulich, La
observacion, entrevistas semiestructuradas y actividades diagndsticas permitiran, entre otros, una
comprension profunda de las dinamicas sociales y educativas. Esto resulta fundamental para
identificar las dificultades en la comprension y uso de los nimeros enteros. Se aplicara, de igual
manera, entrevistas semiestructuradas y actividades diagnoésticas a los estudiantes para conocer
que saben y qué piensan acerca del concepto. En segundo lugar, en lo que se refiere al objetivo
de movilizacion, se pondran en marcha estrategias didacticas mediadas con el uso de TIC. Estas
ultimas se refieren a la implementacion de actividades Iudicas que promueven el aprendizaje por
medio de dispositivos electrdnicos. Se recopilaran evidencias a partir de los diarios reflexivos y
las anotaciones durante las actividades, lo que permitira analizar el nivel de participacion y
motivacion y la apropiacién de los saberes. Es fundamental que las TIC lleguen a ser una
empresa fundamental en el campo de la educacién,, segun (Diaz et al., 2020), favorece la
creacion de entornos de aprendizaje mas dinamicos e interactivos, potenciando la comprension
de contenidos abstractos
Categorias para el Anélisis de Datos

El analisis de la informacion se realizaré a partir de categorias que permiten interpretar de
manera integral el fendmeno estudiado, en coherencia con los objetivos de la investigacion.

La primera categoria, es la comprension de los nimeros enteros, que incluyen aspectos
como la representacion en la recta numeérica, uso signos y resolucion de operaciones. Permite

esta categoria valorar el grado de apropiacion de los conceptos matematicos, en linea con lo
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establecido por el (MEN, 2006), orientado al desarrollo de las capacidades matemaéticas en
diversos contextos.

En segundo lugar, la categoria uso de TIC para el aprendizaje, contempla las
herramientas digitales, asi como la motivacion e interaccion del alumnado en los entornos
virtuales. Esta categoria atiende a los postulados de la UNESCO (2013, 2019) sobre la capacidad
de las tecnologias para transformar los procesos educativos.

En tercer lugar, una categoria de reciente incorporacion, es la de estrategias didacticas
mediadas por TIC, cuya finalidad es estudiar el efecto de la gamificacidn y otras propuestas
digitales en el aprendizaje. Sirve para evaluar el compromiso, la interaccién y el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes.

Por ultimo, se crea la categoria percepciones y actitudes, que permite estudiar las
actitudes de los alumnos hacia las matematicas y el uso de las TIC. Y este aspecto es
significativo puesto que la motivacion y las actitudes, como han sefialado numerosos autores de

la educacion, ejercen una clara influencia en el aprendizaje.
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Resultados

Los resultados de la investigacion se muestran en la presente seccion con claridad y
detalle, distribuidos en tres apartados fundamentales que concuerdan con los objetivos
especificos planteados. La aproximacion inicial de la poblacion a la variable, los resultados
obtenidos de la experimentacion con dicha variable y las variaciones detectadas después de su
implementacion. A continuacion, se exponen los resultados.

Para identificar la relacion con la variable del estudio, donde se pudo analizar diferentes
aspectos como la metodologia del docente acompariante y las dindmicas de aprendizaje que se
llevaron acabo para los estudiantes. En esta etapa se pudo observar que las clases se imparten
con un enfoque digital , donde el docente realiza una presentacion para dictar su temética.
Ademas, se observo que si la actividad no es llamativa los estudiantes se aburren con facilidad y
podian carecer de motivacion, lo que los llevaria a distraerse y trabajar en areas diferentes a las
matematicas mientras el docente realiza la explicacion.

Con base en esta comprension de la metodologia y dindmica de los estudiantes, se realiz6
una prueba diagnostica para identificar las dificultades y a su vez el potencial, en relacion con el
tema de los nimeros enteros. Se divide en dos partes; la primera busca identificar las
habilidades y dificultades previas de los estudiantes respecto al contenido que se abordara,
mientras que la segunda se centra en conocer sus experiencias con el uso de las TIC en las clases
de matematicas.

La prueba diagndstica se disefid bajo los lineamientos del ministerio de educacion, a
partir de los estandares bésicos de competencias y los derechos béasicos de aprendizaje (DBA).

Esta prueba permitio identificar ciertas dificultades en los estudiantes del grado sexto en relacion
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con el conceptos de nimeros enteros positivos y negativos. Los estudiantes suelen presentar
limitaciones para identificar y clasificar los numeros.

La representacion en la recta numérica representd uno de los mayores desafios para los
estudiantes durante la fase diagnoéstica. Se detecta que presentan una gran confusion en la
comprension de los conceptos relacionados , mediante herramientas digitales como lo son
simuladores y juegos interactivos que ayudaron especificamente a entender la direccion
(izquierda/derecha) y el valor relativo de los negativos.

En cuanto a la segunda parte, se buscd conocer las experiencias de los estudiantes con
respecto a las herramientas digitales TIC en las clases de matematicas, algunos de los
estudiantes manifestaron que no han utilizado herramientas tecnoldgicas en el proceso de
aprendizaje. Sin embargo, consideran que el uso de las TIC y los juegos podrian ayudarles a
comprender mejor los conceptos matematicos. Estas estrategias podrian aumentar su motivacion
y hacer el aprendizaje méas dinamico y atractivo.

Adicionalmente, se realizo una entrevista al docente titular con el objetivo de conocer sus
percepciones y experiencias en torno al uso de herramientas digitales TIC como herramientas
pedagogicas para fortalecer el aprendizaje de los nimeros enteros en estudiantes de grado sexto.

Luego de explorar los conocimientos previos en cuanto a los nimeros enteros, se procede
a implementar una serie de estrategias disefiadas para fortalecer el aprendizaje de esta tematica
en los estudiantes de grado sexto en la comunidad VIRTUAL LIMAT.

Para ello se llevaron a cabo actividades didacticas con el uso de material manipulativo y
actividades interactivas utilizando las herramientas digitales y sitios web.

Entre las actividades ludicas, que se disefiaron en juegos. Las actividades permitieron

a los estudiantes experimentar y construir su propio conocimiento de manera practica y divertida,
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manipulando elementos que facilitaron la comprension del tema abordado. En la realizacion de
las actividad se evidencio la motivacion y compromiso de los estudiantes, quienes se mostraron
emocionados durante las actividades.

Las actividades que se llevaron a cabo en la comunidad tenian como tema principal los
nameros enteros. Para abordar este contenido se realizaron dos actividades. La primera consistio
en una presentacion explicativa , donde los estudiantes evidenciaron y fueron adquiriendo mejor
conocimiento . Esta actividad les proporcionaba retroalimentacion inmediata, por tanto, los
estudiantes se daban cuenta de sus errores y repetian las actividades ladicas para alcanzar
maximo puntaje. Pues fue satisfactorio porque demostraron el gran interés por obtener
respuestas correctas.

Posteriormente se llevé a cabo una actividad en Educaplay, la cual se disefia un reto
educativo evaluativo donde los estudiantes demostraron lo que aprendieron. La actividad fue
muy significativa, puesto que se evidencia que a los estudiantes les gusté mucho ver los
puntajes al finalizar cada pregunta, esto los motivo a esforzarse y estar entre los primeros en el
podio.

Con el objetivo de evaluar el impacto de las estrategias pedagogicas Yy tecnoldgicas
implementadas, se llevo a cabo una evaluacion formativa que permiti6 valorar el avance y el
desempefio de los estudiantes en el aprendizaje de los nimeros enteros. Los resultados obtenidos
fueron satisfactorios.

Después de implementar estrategias pedagogicas tecnologicas se realizaron encuestas
dirigida los docentes en formacion de la comunidad con el objetivo de evaluar la satisfaccion

con las clases impartidas. Una de las preguntas mas representativas que se utilizé para conocer el
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impacto de la variable fue: ;Consideras que los juegos y el uso de las TIC facilitan la
comprension en el aprendizaje de los numeros enteros?.

Al analizar los resultados, obtenidos se analizaron mediante una escala tipo Likert, lo que
permitié medir el nivel de acuerdo de los estudiantes frente a la efectividad de las estrategias
implementadas. Se evidencio que el 40% de los participantes se encontraba de acuerdo y el 48%
totalmente de acuerdo, lo que representa un 88% de valoracion positiva frente al uso de las TIC y
la gamificacion en el aprendizaje de los nimeros enteros.

Sin embargo, el 12% restante manifesto dificultades en el uso de herramientas
tecnoldgicas o preferencia por metodologias tradicionales, lo que evidencia la necesidad de
acompafamiento y adaptacion progresiva en la implementacion de las TIC.

Comparando los datos obtenidos antes y después de la implementacion de las estrategias
pedagogicas, se observo notablemente que increment6 la motivacion y el interés por el
aprendizaje de los nimeros enteros. Antes de la intervencion, algunos participantes de la
comunidad manifestaron que hay dificultades y a su vez existia desinterés hacia el tema,
teniendo en cuenta que se llevo un proceso de formacion digital creativo, donde existia el uso de
estrategias basadas en juegos con uso de las TIC para el aprendizaje de las matematicas, sin
embargo, tras las actividades pedagdgicas y el uso de herramientas digitales permitié mejorar el
aprendizaje, lo cual se relaciona con lo planteado por Cabero (2006), quien afirma que las TIC
favorecen entornos educativos mas dinamicos e interactivos. Ademas, las actitudes hacia el
aprendizaje se volvieron mas positivas. Por tanto, se puede concluir que la implementacion de
estas estrategias pedagdgicas fueron bien recibidas y resulto beneficiosa para la mayoria de los

participantes, podemos decir que se cumplieron los objetivos plasmados dando relevancia a la
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efectividad pedagdgica y las herramientas TIC como una gran opcion para poner en practica en

el proceso formativo como estrategias pedagogicas.
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Anélisis y Discusion

A partir del analisis desarrollado en la presente investigacion, se logré evidenciar un
impacto significativo en la practica pedagogica del docente para estudiantes del grado sexto en la
comunidad virtual LIMAT, se identifico el uso predominante de metodologias tradicionales
centradas en la explicacion tradicional, lo que generaba desinterés, baja motivacion y dificultades
en la atencién de los estudiantes. Mediante la observacion participante, se pudo constatar que
existia una alta distraccion durante las clases, en ambientes poco dinamicos que dificultaban el
logro de los objetivos de aprendizaje relacionados con los nimeros enteros.

En la etapa diagnostica se evidenciaron bajos niveles de desempefio en los estudiantes,
especialmente en la comprension, el uso y representacion de los nimeros enteros, se
identificaron dificultades en la diferenciacion entre nimeros positivos y negativos, asi como en
su ubicacion en la recta numérica. Estos hallazgos plantearon la necesidad de implementar
estrategias pedagogicas innovadoras, creativas mediadas por TIC, orientadas a responder a las
necesidades reales del grupo, teniendo en cuenta que se esperaba un nivel de comprensién mas
avanzado para el grado en el que se implementaba.

Estos resultados se relacionan con lo planteado por (Deterding et al. 2011), quienes
sefialan que la gamificacion favorece la motivacion intrinseca y el compromiso del estudiante,
facilitando la comprension de contenidos matematicos mediante experiencias interactivas. que
promovieron la participacion activa de los estudiantes, generando un ambiente de aprendizaje
inclusivo, motivadory colaborativo. En este sentido, la incorporacion de herramientas digitales
como juegos interactivos, plataformas educativas que permitio transformar el proceso de
ensefianza-aprendizaje favoreciendo no solo la comprension de los contenidos, sino también el

fortalecimiento del trabajo en equipo y la interaccion entre los estudiantes de grado sexto.
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Los resultados obtenidos evidencian un impacto altamente positivo en el proceso
formativo para los estudiantes, la implementacion de estrategias didacticas mediadas por TIC
permitié potenciar los conocimientos, incrementar la motivacion y mejorar la actitud hacia las
matematicas. Se logrd observar que los estudiantes mostraron mayor interés, participacion y
disposicion durante las clases, interactuando este cambio permitio reflexionar criticamente sobre
la importancia del uso de herramientas TIC y estrategias ludicas en el aprendizaje de conceptos
matematicos abstractos como los nimeros enteros.

Tambien, se logré demostrar que la préctica docente no puede limitarse a metodologias
tradicionales, sino que debe adaptarse a las demandas actuales de la educacion, incorporando el
uso pedagdgico de las TIC. La interaccion y el uso de recursos digitales se consolidan como
estrategias efectivas que no solo favorecen el aprendizaje cognitivo, sino que también fortalecen
dimensiones emocionales, sociales y motivacionales para los estudiantes, la variable de estudio
(estrategias mediadas por TIC) permitié analizar su impacto en el aspecto ontolégico,
evidenciando mejoras en la comprension y representacion de los nimeros enteros.

Se observé que el cambio significativo en la actitud de los estudiantes, quienes tuvieron
dificultades y desinterés a una postura mas activa, participativa y motivada frente al aprendizaje.
Las encuestas aplicadas reflejaron una valoracion positiva de las estrategias implementadas,
donde mas del 80% de los estudiantes en formacion manifestaron que las actividades con TIC
facilitaron la comprension de los contenidos. Este resultado evidencia el cumplimiento de los
objetivos propuestos y la efectividad de la intervencidn pedagogica.

Aunque, durante el proceso se presentaron algunas limitaciones, como el acceso
restringido a recursos tecnologicos y la falta de formacion docente en el uso de herramientas

digitales. Estas dificultades, lejos de detener el proceso, se convirtieron en oportunidades para
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mejorar, permitiendo gestionar alternativas que garantizaran la implementacion de las
actividades creativas. Esto resalta la importancia de fortalecer la infraestructura tecnolégica y la
capacitacion docente en contextos educativos.

Por ultimo, se concluye que la implementacion de estrategias didacticas mediadas por
TIC constituye una alternativa viable, pertinente y efectiva para mejorar la ensefianza de los
nameros enteros. Este proceso no solo permitid alcanzar los objetivos planteados, sino que
también abrid nuevas posibilidades para futuras investigaciones orientadas a fortalecer el

aprendizaje matematico mediante el uso de herramientas tecnoldgicas educativas.
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Conclusiones y Recomendaciones

En el presente andlisis se desarroll6 a partir de los resultados obtenidos en la
implementacién de estrategias pedagogicas mediadas por TIC orientadas a fortalecer la
comprension de los nimeros enteros en estudiantes de grado sexto de la comunidad virtual
LIMAT, la fase diagndstica permitio confirmar la existencia de dificultades significativas en el
aprendizaje, asi como la necesidad de transformar las practicas pedagogicas tradicionales por
enfoques mas innovadores, creativos y dindmicos.

Se evidencid que la integracion de las herramientas digitales generd un impacto positivo
en el proceso de aprendizaje, reflejado en el aumento de la motivacion, la participacion activa y
la mejora en la comprension de los nimeros enteros. En este sentido, se logré dar cumplimiento
a los objetivos planteados, demostrando que estas estrategias facilitan la construccion de un
aprendizaje significativo en los estudiantes.

Desde el aspecto ontoldgico, se logro una transformacion importante en las actitudes y
percepciones de los estudiantes hacia las matematicas. Los numeros enteros dejaron de ser
percibidos como un contenido abstracto y complejo, para convertirse en un conocimiento
comprensible, Gtil y aplicable., este cambio se evidencié no solo en los resultados académicos,
sino también en la disposicion, el interés y la confianza de los estudiantes frente a su proceso de
aprendizaje.

La variable implementada estrategias mediadas por TIC, permiti6 superar las dificultades
identificadas inicialmente evidenciando avances en la capacidad de representar, interpretar y
operar con numeros enteros. Asimismo, se fortalecieron habilidades como la autonomia, la

autorregulacion y el trabajo colaborativo, aspectos fundamentales para el aprendizaje.
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Desde el enfoque constructivista, se confirma que el aprendizaje se construye
activamente a partir de la interaccion con el entorno. Se recomendo fortalecer la integracion
permanente de estrategias pedagdgicas mediadas por TIC en la ensefianza de las matematicas,
especialmente en contenidos que presentan alto nivel de abstraccién como los nimeros enteros,
en estas estrategias han demostrado ser efectivas para mejorar la motivacion, la comprension y el
rendimiento académico de los estudiantes.

Es fundamental promover procesos de formacion docente en el uso pedagdégico de
herramientas tecnoldgicas, ya que se evidencio que una de las principales limitaciones es el
desconocimiento en su aplicacion, la capacitacion permitira a los docentes a innovar en sus
practicas y responder a las necesidades actuales del contexto educativo.

Asimismo, Se evidencio la necesidad de fortalecer la infraestructura tecnoldgica en las
instituciones educativas, garantizando el acceso a recursos digitales que faciliten la
implementacién de estrategias innovadoras, lo cual permiti6 generar ambientes de aprendizaje
mas dinamicos, inclusivos y significativos. Se sugiere continuar investigando sobre el impacto de
las TIC en otros contenidos matematicos y niveles educativos, ampliando el alcance de este tipo
de estudios y consolidando propuestas pedagogicas que contribuyan a la mejora de la calidad

educativa.
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