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Resumen

Este estudio disefia y evaliia un plan de accién curricular sustentado en los modelos TPACK,
SAMR vy el conectivismo para integrar la plataforma ‘Aprendo Musica’ en la educacion publica
de Neiva. La propuesta busca mitigar la limitada incorporacion de las TIC y la falta de
evaluacion sistematica, conduciendo la ensefianza artistica tradicional hacia un modelo
multimodal inclusivo. Mediante un enfoque cualitativo descriptivo de estudio de caso, la muestra
integré a tres docentes del area y a 116 estudiantes de grado 8° y 152 de grado 9° de la
Institucion Educativa Técnico Superior. La recoleccion de datos se realizé a través de andlisis
documental, entrevistas estructuradas y guias de observacion no participante, procesadas
mediante codificacion analitica en el software ATLAS.ti25 y triangulacion metodolégica. Los
resultados develan una sinergia tecnologica del 75% en entornos estables y la emergencia de
resiliencia mediada por M-learning ante fallas de infraestructura escolar. Se concluye que la
plataforma actia como un entorno adaptativo bajo el enfoque DUA, demostrando que la
propuesta curricular es la base cientifica indispensable para garantizar un sistema de aprendizaje
musical personalizado, sostenible y replicable.

Palabras claves: Integracion TIC, curriculo de musica, educacion basica secundaria,

competencias digitales, Aprendo Musica.



Abstract

This study designs and evaluates a curricular action plan based on the TPACK, SAMR, and
connectivism models to integrate the 'Aprendo Musica' platform into public education in Neiva.
The proposal aims to mitigate the limited incorporation of ICT and the lack of systematic
evaluation, steering traditional arts education toward an inclusive multimodal model. Through a
descriptive qualitative case study approach, the sample included three area teachers along with
116 eighth-grade and 152 ninth-grade students from the Institucion Educativa Técnico Superior.
Data collection was carried out through document analysis, structured interviews, and non-
participant observation guides, processed via analytical coding in ATLAS.ti 25 software and
methodological triangulation. The results reveal a 75% technological synergy in stable
environments and the emergence of resilience mediated by M-learning in the face of school
infrastructure failures. It is concluded that the platform acts as an adaptive environment under the
UDL approach, demonstrating that the curricular proposal is the indispensable scientific
foundation to guarantee a personalized, sustainable, and replicable musical learning system.

Keywords: 1CT integration, music curriculum, lower secondary education, digital

competencies, Aprendo Musica.
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Introduccion

En la sociedad contemporanea, la interseccion entre la tecnologia y los procesos
formativos ha generado una reconfiguracion radical de los paradigmas pedagodgicos. En el
ambito de la educacion artistica, y especificamente en la ensefianza musical, esta transformacion
demanda transitar de modelos analogicos tradicionales -centrados histéricamente en la
evaluacion escrita y la recepcion pasiva- hacia entornos de aprendizaje interactivos,
multimodales y significativos, alineados con las competencias digitales del siglo XXI. La
presente investigacion aborda criticamente este desatio mediante el disefio, implementacion y
evaluacion de un Plan de Accidn Institucional para la integracion de la plataforma interactiva
‘Aprendo Musica’ en el curriculo de los grados 8° y 9° de la Institucion Educativa Técnico
Superior, ubicada en la ciudad de Neiva, Huila.

El nticleo probleméatico que motiva este estudio radica en la existencia de una brecha
estructural entre las intenciones macrocurriculares de la institucion y la praxis real en el aula. Si
bien los documentos oficiales preexistentes ya prescribian el “dominio técnico y tecnologico”
como una meta de desempeio indispensable, su operacionalizacion se encontraba limitada por la
ausencia de procesos sistematicos de evaluacion y por la vulnerabilidad de la infraestructura de
hardware y conectividad escolar. Esta desconexion no solo solia derivar en escenarios de
frustracion técnica y desercion participativa por parte del alumnado, sino que invisibilizaba el
potencial integrador de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para
potenciar la educacion musical inclusiva.

Para dar respuesta a esta problematica, la investigacion se fundamenta en un so6lido
entramado tedrico tridimensional. En primer lugar, se adopta el modelo TPACK (Technological

Pedagogical Content Knowledge) y el modelo SAMR, los cuales proveen la estructura para
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armonizar el saber tecnologico con el pedagogico, garantizando que el uso de la plataforma
digital no reemplace ni diluya los estandares historicos institucionales, sino que actiie como el
soporte dindmico para la ensefianza de la teoria, la organologia y el folclor patrimonial de la
region. En segundo lugar, se incorporan los postulados del Conectivismo para interpretar la
emergencia de redes complejas de aprendizaje donde la plataforma interactia de forma sinérgica
con software complementario de edicion y produccion como MuseScore y Vocal Remover.
Finalmente, la propuesta se adscribe a los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), garantizando que la flexibilidad de la interfaz actie como un andamiaje personalizado
que responda equitativamente a las diversas capacidades individuales y velocidades de
procesamiento de los estudiantes.

Metodoldgicamente, la investigacion se inscribe bajo un enfoque cualitativo descriptivo
con un disefio de estudio de caso. La intervencion conto con la participacion activa de tres
docentes del area de educacion artistica y una muestra de 116 estudiantes de grado octavo y 152
estudiantes de grado noveno. El proceso de recoleccion de datos se llevo a cabo mediante una
exhaustiva triangulacion metodoldgica que combino el analisis documental de los planes
curriculares vigentes, entrevistas estructuradas y guias de observacion no participante durante las
sesiones de laboratorio. El corpus de informacion recopilado fue procesado rigurosamente
mediante un andlisis de contenido y codificacion analitica asistida por el software especializado
ATLAS.ti 25.

Los hallazgos empiricos derivados de este procedimiento develaron que, en entornos
tecnolodgicos estables, la sinergia entre el uso efectivo de las TIC y el alto compromiso estudiantil
alcanza un notable 75%. No obstante, ante las fluctuaciones de la conectividad escolar, el estudio

permitid identificar un valioso fendmeno emergente de resiliencia tecnoldgica mediado por M-
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learning, donde los estudiantes recurrieron de manera autoénoma a sus dispositivos méviles
personales para salvaguardar el flujo creativo de la clase. Estos resultados demuestran que la
plataforma trasciende la categoria de simple recurso didactico periférico y se consolida como un
sistema adaptativo capaz de democratizar el aprendizaje musical.

En definitiva, este documento se estructura de forma sistematica para guiar al lector a
través de la logica cientifica de la intervencion. Posteriormente a este marco introductorio, se
despliegan la formulacion del problema, la justificacion y los objetivos de la investigacion. Acto
seguido, el marco teodrico profundiza en la literatura especializada de las TIC en la educacion
artistica, dando paso al disefio metodoldgico detallado. Finalmente, se exponen el analisis de los
resultados procesados en ATLAS.ti, las conclusiones que dan respuesta directa a la pregunta de
investigacion y el Plan de Accion Institucional propuesto, concebido como la base cientifica
indispensable para consolidar una transformacion curricular sostenible, inclusiva y replicable en

el contexto de la educacion publica regional.
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Planteamiento del Problema

Morillo (2022), sefiala que el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) ha aumentado en diversos campos, incluida la ensefianza musical. Sin
embargo, en la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva, la incorporacion de las TIC en
el curriculo de musica es limitada, lo que genera cuestionamientos sobre su aporte en el
desarrollo de competencias digitales en estudiantes de 8° y 9°. Aunque se emplean algunas
herramientas, no se ha evaluado de manera sistematica como la plataforma ‘Aprendo Musica’
influye en la formacién musical de los estudiantes.

El desconocimiento sobre las practicas pedagdgicas que facilitan la integracion de las
TIC, en especial la plataforma 'Aprendo Musica', constituye una barrera importante. De acuerdo
con Trejo y Perales (2020), algunos docentes usan aplicaciones y software educativo, pero no
hay informacion suficiente sobre las metodologias empleadas ni sobre la capacitacién docente.
Por ello, es necesario analizar como se implementa esta plataforma y su relacion con el
desarrollo de competencias musicales, dado que las practicas pueden variar y no siempre
coinciden con los objetivos curriculares.

De igual forma, la carencia de un plan institucional que oriente y refuerce la integracion
de la plataforma 'Aprendo Musica' y otras TIC en el curriculo contribuye a la inconsistencia en
su uso. En concordancia con Imacafia y Tonato (2024), quienes argumentan que la falta de
directrices claras y la capacitacion insuficiente limitan el potencial de estas tecnologias para
mejorar la ensefianza. Por tanto, se requiere una evaluacion que permita identificar las brechas en
la formacion, las estrategias docentes y los recursos disponibles, para plantear soluciones viables.

La limitada integracion de las TIC, incluyendo la plataforma ‘Aprendo Musica’, se

manifiesta en la falta de recursos tecnologicos adecuados y la escasa formacion docente. Aunque
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algunos estudiantes tienen acceso a herramientas digitales, su uso en el aula se restringe a
actividades puntuales, sin planificacion para su uso continuo. De acuerdo con Robles y Acosta
(2025), las instituciones cuentan con recursos basicos, pero carecen de estrategias pedagogicas
que permitan aprovechar estos recursos de forma adecuada en el area de musica

Los hechos mencionados reflejan una realidad comtn en muchas instituciones educativas
del pais, donde la adopcion de las TIC en las clases de musica no ha alcanzado su pleno
desarrollo. Estudios como el de Calderon et al. (2021), evidencian que el uso de las TIC en la
ensefianza musical sigue siendo incipiente, manifestdndose en précticas aisladas y poco
sistemadticas. En la Institucion Educativa Técnico Superior, esta situacion se repite, con una baja
frecuencia en el uso de plataformas como 'Aprendo Musica' y otras tecnologias, sin contar con
politicas institucionales claras que regulen su inclusién en el curriculo.

Por otra parte, la revision de las practicas pedagodgicas indica que la incorporacion de
plataformas virtuales y otras herramientas TIC depende mayormente de la iniciativa individual
de los docentes. Segiin Thayer et al., (2021), algunos profesores emplean aplicaciones para
composicion o edicion musical, mientras otros carecen del conocimiento o la motivacion para su
uso. Esta realidad evidencia la falta de formacion continua en el manejo pedagogico de
tecnologias, lo que limita su impacto en el aula. Por consiguiente, el uso de las TIC resulta
esporadico y no favorece de manera adecuada la formacion integral en musica.

Ademas, la carencia de una infraestructura tecnoldgica adecuada y la limitada
conectividad en algunas aulas agravan esta problematica. Marin-Suelves et al. (2022), indican
que, aunque se cuente con equipos basicos en las instituciones, no siempre estan en condiciones
Optimas o son insuficientes para cubrir la demanda estudiantil. Estas deficiencias restringen el

acceso equitativo a las TIC y reduce las oportunidades para desarrollar competencias digitales en
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musica. De acuerdo con Hinojoza et al. (2025), la deficiencia de equipos basicos en las
instituciones afecta directamente la calidad educativa, ya que impide que los estudiantes
aprovechen las ventajas que ofrecen las tecnologias en la ensefianza musical.

La magnitud del problema es significativa, pues impacta tanto a docentes como a
estudiantes. De acuerdo con De Torres (2023), aunque las TIC contribuyen al aprendizaje en
varias areas, en la musica su integracion efectiva facilitaria una educacion mas inclusiva 'y
diversa. Sin embargo, la ausencia de un plan estratégico institucional que impulse el uso
constante de estas herramientas impide aprovechar plenamente sus beneficios. Como resultado,
se limitan las oportunidades de los estudiantes para adquirir habilidades digitales y musicales con
eficacia.

Una causa que limita la integracion de las TIC en el curriculo de musica en la Institucion
Educativa Técnico Superior es la falta de capacitacion constante para los docentes. Aunque
algunos profesores cuentan con conocimientos basicos sobre tecnologias, no existen programas
de formacidn especializados en la aplicacion pedagogica de las TIC, en particular la plataforma
‘Aprendo Musica’, para la ensefianza musical. De acuerdo con Rubio et al. (2024) esta carencia
reduce la capacidad de los educadores para incorporar herramientas digitales con eficacia. Sin
actualizacion continua en este ambito, los docentes no aprovechan al maximo las posibilidades
que ofrecen las plataformas en el aprendizaje.

Otra causa relacionada con la integracion insuficiente de las TIC es la falta de recursos
tecnologicos adecuados. La institucion dispone de algunas herramientas, como computadoras y
proyectores, pero son insuficientes para cubrir las demandas del curriculo musical, que requiere
equipamiento especializado, como programas para composicion musical, editores de audio y

dispositivos para la creacion sonora. En la I.LE. Técnico Superior, esta carencia se agudiza por la
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inexistencia de un laboratorio o aula de musica dotada tecnologicamente; los recursos existentes
estan vinculados al area de tecnologia e informatica, lo que supedita la practica musical mediada
por TIC a la disponibilidad y préstamos de equipos ajenos a el area de educacion artistica. Esta
dependencia estructural dificulta la implementacion de una secuencia didactica fluida y reiterada
con recursos como ‘Aprendo Musica’. Segun Garcia et al. (2022), la escasez de herramientas
tecnologicas impide que los estudiantes accedan a un aprendizaje mas dinamico e interactivo,
afectando el desarrollo de sus competencias digitales.

En consecuencia, Herrera et al (2022), sehalan que la infraestructura deficiente también
es un factor determinante en el acrecentamiento de la brecha digital. En algunas zonas
institucionales, la conectividad a internet resulta inestable o inexistente, dificultando el uso de
plataformas educativas y recursos en linea que podrian enriquecer el aprendizaje musical.
MinTIC (2022), indica que la insuficiencia en infraestructura crea una brecha digital que limita
las oportunidades de los estudiantes para desarrollar habilidades digitales de forma equitativa.
Sin una infraestructura confiable, las TIC no pueden ser utilizadas de forma adecuada en el
proceso educativo.

En el escenario de la I.LE. Técnico Superior de Neiva, la asignatura de musica cuenta con
una (1) hora de intensidad semanal en los grados 8°y 9°, lo cual limita el desarrollo continuo de
procesos de ensefianza y aprendizaje musical. Esta situacion, sumada a multiples factores como
la dependencia de recursos tecnologicos institucionales, hacinamiento escolar, atencion a la
diversidad y el ingreso frecuente y repentino de estudiantes provenientes de otras instituciones en
las que no se imparte la asignatura de musica, genera marcadas diferencias en los conocimientos
y habilidades musicales. Por lo tanto, se obstaculiza la nivelacion de los estudiantes y la atencion

a estudiantes con discapacidad dentro del aula, haciendo necesaria la implementacion de



23

estrategias pedagdgicas mediadas por TIC que favorezcan la expansion del aprendizaje mas alla
de la presencialidad y que contribuyan a la practica autdbnoma desde casa.

De igual forma, la falta de politicas institucionales claras que impulsen la integracion de
las TIC en el curriculo de musica contribuye a que el problema persista. La institucion no ha
disefiado un plan estratégico que oriente a los docentes para implementar las TIC de forma
sistematica y coordinada. Lo anterior entra en concordancia con lo mencionado por Mogrovejo et
al. (2025), quien argumenta que la ausencia de directrices claras en el manejo de las TIC provoca
que cada docente actiie de manera independiente, sin un marco comun, lo que genera practicas
pedagogicas inconsistentes en el uso de las tecnologias. Sin politicas educativas definidas, las
TIC no se integran de forma coherente y organizada (Bravo y Quezada, 2021).

Las creencias y actitudes de algunos docentes respecto al uso de las TIC, en especial la
plataforma ‘Aprendo Musica’, pueden constituir una causa importante para la falta de
integracion. Algunos profesores muestran resistencia al cambio por considerar que las
tecnologias pueden complicar el proceso educativo o distar de los emétodos tradicionales en la
ensefianza musical. De acuerdo con Riafio y Ribes (2021), esta resistencia surge de la falta de
familiaridad con las TIC y el temor a una carga de trabajo adicional. Esta postura limita la
adopcion de nuevas herramientas pedagogicas y reduce la implementacion efectiva de las TIC en
las clases de musica.

Actualmente, la integracion de las TIC en el curriculo musical de la Institucion Educativa
Técnico Superior es esporadica y limitada. Algunos docentes usan herramientas digitales de
forma ocasional, pero no existe una planificacion estructurada que permita su uso continuo en las

clases. Guanoquiza et al. (2024), indican que las TIC generalmente se emplean en actividades
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puntuales, como la visualizacioén de videos educativos o el uso de aplicaciones basicas, sin un
enfoque pedagogico que favorezca su integracion plena en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

La situacion actual también se caracteriza por la falta de capacitacion constante para los
docentes en el uso pedagodgico de las TIC en la ensenanza musical. Aunque algunos profesores
tienen conocimientos basicos, no se han desarrollado programas especificos para actualizar sus
habilidades con las herramientas digitales disponibles. Esta carencia impide que los docentes
aprovechen todo el potencial que las TIC ofrecen para la ensefianza de la musica (Gutierrez,
2020).

De igual forma, la resistencia al cambio persiste entre algunos docentes. Mientras algunos
profesores estan abiertos a experimentar con las TIC, otros muestran evasivas debido a la falta de
experiencia o la percepcion de que complican el proceso educativo. De acuerdo con Corica
(2020), este rechazo limita la incorporacion de las tecnologias en el curriculo musical y reduce
las oportunidades para que los estudiantes desarrollen competencias musicales de forma
innovadora.

La importancia del problema radica en que la integracion de las TIC en la educacion
musical no solo promueve el desarrollo de competencias digitales, sino que también facilita una
enseflanza mas dinamica y acorde con las exigencias actuales. La falta de una implementacion
adecuada en la Institucion Educativa Técnico Superior restringe las oportunidades para que los
estudiantes adquieran habilidades demandadas en el &mbito académico y laboral. Por ende, y de
acuerdo con Moral y Moreno (2025), la falta de integracion tecnologica limita la capacidad de
los estudiantes para adaptarse a los avances que transforman la educacién y la cultura.

Segun Marin-Suelves et al. (2022), la magnitud del problema se refleja también en el

impacto sobre la ensefianza musical, una disciplina tradicional que en ocasiones se ha mantenido
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alejada de las tecnologias. La falta de aprovechamiento de las TIC puede generar una brecha
educativa, donde los estudiantes se encuentran en desventaja frente a quienes tienen mayor
acceso a herramientas digitales en su formacion musical. Esta desigualdad limita el desarrollo de
competencias artisticas y digitales, esenciales para el perfil del egresado.

Asimismo, la situacion actual puede afectar de forma duradera el desarrollo profesional
de los estudiantes. Segun Vilar y Navarro (2021), las competencias digitales cobran mayor
relevancia en varias disciplinas, incluida la musica, al permitir a los alumnos explorar y crear con
tecnologias modernas y acceder a una gran cantidad de recursos en linea. La falta de acceso a
estas herramientas restringe la capacidad creativa e innovadora, lo que puede influir
negativamente en su futura insercion laboral o académica relacionada o no con la musica.

La importancia del problema también abarca la calidad educativa ofrecida, de acuerdo
con Anguita et al. (2021), si las TIC no se integran adecuadamente en el curriculo musical, los
docentes no aprovechan el potencial pedagdgico que brindan estas tecnologias. Esto limita las
oportunidades para que los estudiantes experimenten con métodos variados de aprendizaje, como
la creacion musical digital, el anélisis interactivo de piezas o el trabajo colaborativo en linea. Sin
una integracion adecuada, la ensefianza se reduce a enfoques tradicionales que no siempre
favorecen el desarrollo integral.

Como solucidn, se propone una intervencion integral que trascienda la practica
individual, mediante el disefio e implementacion de una estrategia de adopcion tecnologica
colaborativa en el drea de Educacion Artistica. Esta propuesta no solo se centra en la interaccion
directa de los estudiantes con la plataforma ‘Aprendo Musica’, sino que involucra activamente a
los docentes del area, reconociendo la diversidad en sus niveles de competencia digital y los

desafios técnicos en el ejercicio de integracion desde su experiencia pedagogica. Este enfoque
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permite que la capacitacion y la practica no sean procesos aislados, sino una construccion
colectiva de nuevas metodologias que integren las TIC de forma organizada y conforme a los
lineamientos curriculares del area (Cremades y Campollo, 2023), garantizando asi que la
innovacion sea una meta compartida por el cuerpo docente.

Otra solucion implica fortalecer la infraestructura tecnoldgica institucional para asegurar
el acceso adecuado a los recursos requeridos. Esto incluye la dotacion de equipos especializados,
como software, aplicaciones educativas y dispositivos necesarios. Mejorar la conectividad a
internet resulta fundamental para facilitar el acceso a plataformas digitales y contenidos en linea
que complementen la ensefianza. Una infraestructura adecuada favorece la integracion de
recursos digitales en las clases y promueve nuevas formas de aprendizaje a través de
herramientas como las plataformas virtuales (Hurtado y Benavides, 2024)

Igualmente, se recomienda desarrollar un plan institucional que oriente la integracion de
las TIC en el curriculo de forma sistematica y coherente. Este plan debe contemplar lineamientos
pedagodgicos, administrativos y técnicos para lograr una implementacion ordenada y sostenible.
Su elaboracion puede basarse en el andlisis de las necesidades educativas y tecnologicas de la
institucidon, contando con la participacion de docentes, directivos y estudiantes. Este tipo de plan
puede ayudar a establecer criterios comunes que guien el uso de las TIC (Marin-Suelves et al.,
2021).

Como accién complementaria, se sugiere la creacion de redes de colaboracion entre
docentes de musica de distintas instituciones educativas. Estas redes facilitan el intercambio de
experiencias, recursos y buenas practicas relacionadas con el uso de las TIC en la ensefianza

musical. También generan espacios de formacidn colectiva y construccion de conocimiento
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pedagogico sobre tecnologias aplicadas a la musica. Esta estrategia contribuye a la actualizacion
constante de los docentes y a la creacion de nuevas propuestas educativas (Fontes et al., 2021).

En ese marco, se propone establecer mecanismos de evaluacion periddica para valorar el
progreso en la integracion de las TIC en el curriculo musical. Estos mecanismos pueden incluir
indicadores sobre la frecuencia de uso, la pertinencia pedagogica de las herramientas y el
impacto en el aprendizaje de los estudiantes. Con base en los resultados, se pueden ajustar las
estrategias institucionales y planificar acciones de mejora. La evaluacion continua ayuda a
consolidar una cultura institucional de innovacidn educativa mediante el uso de tecnologias.
Pregunta de investigacion

(Como se integra la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica para los

grados 8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de la ciudad de Neiva?
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Justificacion

La presente investigacion se fundamenta en las politicas educativas nacionales que
impulsan el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en los procesos
de ensefianza y aprendizaje. El Ministerio de Educacion Nacional (2013), ha establecido
lineamientos para incorporar las TIC, y plataformas como ‘Aprendo Musica’, a manera de
estrategia que permita mejorar la calidad educativa en todos los niveles. En este contexto, se
reconoce la importancia de integrar estas tecnologias en los diferentes componentes del
curriculo, especialmente en areas artisticas como la musica. La ausencia de una integracion
sistemadtica de plataformas como ‘Aprendo Musica’ en la ensefianza musical exige un analisis
contextual especifico.

Este estudio también responde a la necesidad de disminuir las brechas digitales en las
instituciones publicas, especialmente en regiones intermedias como el departamento del Huila.
Segiin MEN (2017), la inclusion de plataformas digitales, en areas poco priorizadas como la
educacion musical, contribuye a garantizar el derecho a una educacion inclusiva y equitativa.
Esta propuesta se alinea con las metas del Plan Nacional Decenal de Educacion 2016-2026, que
promueven el uso de tecnologias y plataformas digitales para mejorar los aprendizajes y ampliar
el acceso a recursos educativos digitales. Por ende, investigar la aplicacion ‘Aprendo Musica’ en
integracion con el curriculo de artistica permite avanzar en estas metas nacionales.

Desde el campo disciplinar, la educacion artistica, y en particular la musica, han
comenzado a integrar tecnologias y plataformas como herramientas para la creacion,
interpretacion y analisis musical. Segiin Marin-Suelves et al. (2022), la integracidn tecnoldgica
aun es limitada en muchos contextos escolares, especialmente en instituciones donde las

prioridades curriculares se enfocan en areas evaluadas externamente. Esta investigacion busca
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contribuir al desarrollo del area musical identificando practicas y condiciones que favorezcan el
uso pedagogico de plataformas digitales como ‘Aprendo Musica’. Asi se amplian las
posibilidades didacticas y se actualiza el enfoque de la ensefianza musical en la institucion objeto
de estudio.

Por ultimo, la investigacion responde a las demandas de la sociedad digital actual, que
exige ciudadanos capaces de interactuar con tecnologias en multiples ambitos, incluyendo el
artistico y cultural. Integrar plataformas como ‘Aprendo Musica’ en el curriculo permite que los
estudiantes desarrollen competencias transversales vinculadas con las exigencias sociales y
productivas. De acuerdo con Sadio et al. (2021), el 4rea de musica puede ser un espacio para la
experimentacion, creatividad y uso autébnomo de recursos tecnoldgicos, fortaleciendo asi la
formacion integral de los alumnos. Este estudio busca reconocer esta importancia desde una
perspectiva pedagogica contextualizada.

La importancia del estudio también se relaciona con el fortalecimiento institucional, ya
que sus resultados pueden orientar procesos de mejora en la planeacion curricular, la asignacion
de recursos tecnologicos y la formacion docente. Identificar como se integra la plataforma
‘Aprendo Musica’ y otras TIC en el area de musica permite a la institucion tomar decisiones
informadas para avanzar en el cumplimiento de sus objetivos educativos. Asimismo, Cisneros y
de las Heras (2023), indican que la integracion digital en el curriculo puede aportar informacién
valiosa para futuras iniciativas institucionales que busquen articular tecnologia y arte desde un
enfoque pedagogico sistematico.

A nivel local, el estudio se inscribe en las necesidades especificas de la Institucion
Educativa Técnico Superior, ubicada en Neiva, que enfrenta retos para implementar estrategias

pedagogicas innovadoras con el uso de TIC. Esta investigacion contribuye a diagnosticar esta
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situacion, ofreciendo insumos tutiles para que docentes y directivos tomen decisiones
académicas. Asi, se busca incidir directamente en la calidad educativa que reciben los
estudiantes de 8° y 9° en el area de musica, fortaleciendo sus procesos de ensefianza.

De igual manera, esta investigacion responde a una necesidad del contexto regional,
integrar la tecnologia en todas las areas del conocimiento, sin excluir aquellas que
tradicionalmente se abordan desde perspectivas manuales o expresivas. Segun Meneses y Mena
(2023), estudiar especificamente el drea de musica, con la incorporacion de plataformas digitales,
facilita avanzar hacia modelos educativos mas integrales, donde las TIC no solo sean
herramientas, sino componentes esenciales del curriculo. Asi se promueve un enfoque educativo
acorde con las transformaciones sociales, culturales y tecnoldgicas que afectan el sistema
educativo colombiano.

Uno de los resultados esperados de esta investigacion es identificar el nivel de integracion
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, incluyendo la plataforma ‘Aprendo
Musica’, en el curriculo para los grados 8° y 9° en la Institucion Educativa Técnico Superior.
Thayer (2012), indican que este tipo de analisis permitira establecer en qué medida las TIC se
incorporan en las practicas de aula y como se relacionan con los contenidos y objetivos del area.
Con base en esta informacion, se podra realizar un diagndstico claro de la situacion actual en el
contexto institucional.

Ademas, el estudio permitird conocer las competencias digitales que desarrollan los
estudiantes en musica, entendidas como las habilidades necesarias para emplear recursos
tecnolodgicos en pro del aprendizaje artistico. Esto incluye el dominio de entornos virtuales para
la préactica ritmica, plataformas de gramatica musical interactiva y recursos en linea para la

interpretacion instrumental. Como expresa Zeballos (2021), este conocimiento facilitard evaluar
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si los aprendizajes estan alineados con los objetivos del curriculo escolar, asegurando que la
innovacion tecnoldgica responda a las metas pedagogicas de la institucion.

En este sentido, se obtendra informacion sobre las practicas pedagogicas que los docentes
del area de musica aplican al usar la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC. Este
conocimiento facilitara la caracterizacion de las estrategias, recursos y metodologias empleadas
para integrar la tecnologia en el aula. De Torres (2023), afirma que a partir de este analisis sera
posible identificar patrones comunes, limitaciones y oportunidades para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Otro aspecto de andlisis sera la percepcion que docentes y estudiantes tienen sobre la
utilidad y aplicacion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y las TIC en la educacion musical. Este
conocimiento es clave para comprender actitudes, intereses y barreras en el entorno escolar, asi
como para proponer acciones que respondan a las necesidades y expectativas de la comunidad
educativa. Ademas, el estudio identificard condiciones institucionales que afectan la integracion
tecnoldgica, como acceso a recursos, apoyo directivo, infraestructura y politicas internas.
Mamani y Chambi (2021), afirman que esta informacion contribuird a detectar factores que
facilitan o dificultan el uso de TIC y como abordarlos en futuros planes.

Asimismo, se recogeran datos sobre las brechas entre la planeacion curricular y la
practica pedagogica relacionada con el uso de TIC en musica. Este analisis, segin Rubio et al.
(2024), permitira evaluar la coherencia entre lo establecido en documentos institucionales y lo
implementado en el aula. La informacion sera util para fortalecer el disefo curricular y promover
una mayor articulacion entre teoria y practica. Por ello, la investigacion aportard conocimientos
aplicables a contextos similares, enriqueciendo el marco teérico y metodoldgico sobre TIC en

educacion artistica. Segiin Palacios (2022), los resultados obtenidos en este tipo de
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investigaciones podran servir como base para futuras investigaciones y para disefiar estrategias
replicables en otras instituciones con problematicas semejantes, ampliando la comprension sobre
la relacion entre tecnologia y curriculo.

Los hallazgos de esta investigacion seran valiosos para guiar la toma de decisiones
pedagogicas sobre la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC en el curriculo
de los grados 8° y 9°. Pino (2024), argumenta que la informacion recolectada en la integracion
curricular de una herramienta tecnoldgica permitira a los docentes reflexionar sobre sus practicas
y considerar ajustes en sus estrategias. Asi, se podran identificar dreas de mejora y seleccionar
herramientas tecnologicas acordes con los objetivos del area.

También serdn utiles para directivos escolares, quienes podran emplear los resultados en
fortalecer la planificacion y gestion educativa. Santacruz (2017), indica que la identificacion de
condiciones que favorecen o limitan el uso de plataformas virtuales, facilitara el disefio de
estrategias de acompanamiento docente, la priorizacion de inversiones en infraestructura
tecnoldgica y la promocion de politicas internas que impulsen el uso pedagogico de TIC. De
esta forma, se consolidara un enfoque institucional para integrar tecnologias en el curriculo. Asi
mismo Dominguez y Serna (2021), sostienen que la informacion recolectada en este tipo de
integracion permitird disefiar programas de formacion docente ajustados a las necesidades
detectadas en el contexto, estableciendo contenidos y estrategias para acompafar continuamente
a los educadores, fortaleciendo su desarrollo profesional con un enfoque contextualizado.

Los resultados ayudaran a evaluar el nivel de desarrollo de las competencias digitales en
los estudiantes del area de musica, aspecto cada vez mas relevante en los estdndares educativos.
Esta evaluacion permitira determinar si los alumnos alcanzan aprendizajes relacionados con el

uso de TIC, como la creacion, edicion, interpretacion y andlisis de obras musicales mediante
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herramientas digitales, mediante la implementacion estratégica de la plataforma ‘Aprendo
Musica’. Agudelo y Castro (2021), indican que este conocimiento facilitara el ajuste de practicas
pedagogicas y contenidos curriculares. A nivel institucional, los resultados permitiran establecer
una linea base sobre el estado actual de integracion de TIC en musica, lo que facilitara la
formulacion de planes de accion especificos y el seguimiento a mediano plazo. Buenafio y Rios
(2023), expresan que esta linea de accion base, serd un punto de partida para procesos de mejora
continua y evaluacion del impacto de futuras intervenciones institucionales a nivel tecnologico o
pedagogico.

También se podran generar elementos para disefiar materiales didacticos y recursos
educativos adecuados a las condiciones reales del aula de musica. A partir del analisis de
practicas docentes y herramientas empleadas, se desarrollaran propuestas didacticas con base
tecnologica, viables para el contexto de la Institucion Educativa Técnico Superior. Pefialba y
Blanco (2024), indican que este tipo de analisis mejorara la calidad y pertinencia de los
materiales para la ensefianza. Igualmente, los resultados podran compartirse con otras
instituciones con condiciones similares, favoreciendo el intercambio de experiencias y la
generacion de conocimiento colaborativo sobre la integracion de TIC en educacion artistica.

La finalidad del estudio es aportar a una mejor comprension de las practicas pedagdgicas
actuales en la integracion de TIC en musica, especificamente en los grados 8°y 9° de la
Institucion Educativa Técnico Superior. Este conocimiento identificara fortalezas y debilidades
en el uso de tecnologias en el aula, ofreciendo una base empirica para futuras intervenciones
pedagogicas. Asimismo, busca promover la reflexion y el analisis entre docentes sobre las
oportunidades y desafios que presenta el uso de TIC en la ensefianza musical. Se espera que, con

estos resultados, los docentes puedan incorporar nuevas formas de utilizar tecnologias,
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mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de competencias digitales y
musicales en los estudiantes.

Otro objetivo es brindar a la Institucion Educativa Técnico Superior insumos para
elaborar un plan institucional que facilite la integracion efectiva de TIC en el curriculo musical.
Esto implica desarrollar estrategias para la formacion docente, la adquisicion de recursos
tecnologicos adecuados y la implementacion de infraestructura que permita el acceso continuo y
coherente de los estudiantes a herramientas digitales durante su aprendizaje. El estudio también
analizara detalladamente las competencias digitales que los estudiantes desarrollan en relacion
con el uso de TIC en musica. Al identificar las herramientas digitales utilizadas y la medida en
que se integran en el aprendizaje, se proporcionard informacion valiosa para mejorar la
ensefianza musical desde la perspectiva tecnologica.

A su vez, la investigacion busca promover una mayor equidad en el acceso a tecnologias
en la educacion, especialmente en areas como la musica, que tradicionalmente han tenido menos
beneficios con la digitalizacion. El estudio pretende fomentar el uso de TIC como medio para
reducir brechas educativas, otorgando a los estudiantes de la Institucion Educativa Técnico
Superior oportunidades para desarrollar habilidades cada vez méas demandadas en el mundo
actual.

De igual forma, se busca aportar al fortalecimiento de la educacion artistica en el ambito
escolar, mostrando como las TIC, en especial la plataforma ‘Aprendo Musica’, pueden mejorar
el proceso de ensefianza musical. Se espera que los resultados del estudio ofrezcan ejemplos de
buenas practicas replicables en otras instituciones, contribuyendo a la mejora de la educacion
musical en un contexto mas amplio y a la creacion de modelos pedagogicos innovadores. Por

ello, la finalidad del estudio es ampliar el conocimiento académico sobre la integracion de TIC
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en educacion musical, especialmente en contextos similares. Al analizar el uso de tecnologias en
esta area del curriculo, la investigacion pretende ampliar la vision sobre como emplear las TIC
en la ensefianza artistica y servir de base para futuros desarrollos pedagdgicos e investigaciones.

Los principales beneficiarios seran los estudiantes de 8° y 9° de la Institucion Educativa
Técnico Superior. Fernandez y Angulo (2023), indican que al identificar las practicas y
condiciones para integrar las plataformas digitales y otras TIC en musica, los estudiantes podran
acceder a un aprendizaje mas variado que mejore sus habilidades digitales y musicales. Este
conocimiento facilitara ajustar el proceso educativo a las necesidades de los alumnos,
brindandoles herramientas tecnoldgicas que apoyen su formacion integral.

Otro grupo beneficiado seran los docentes de musica, pues los resultados ofreceran una
vision clara sobre las practicas pedagogicas actuales en el uso de las TIC, permitiéndoles
reflexionar sobre sus metodologias y adoptar nuevas estrategias para integrar tecnologias
adecuadamente. También podran acceder a informacion sobre recursos y herramientas digitales
especificas para la ensefianza musical, enriqueciendo su practica educativa y mejorando la
calidad de la ensefianza.

La Institucion Educativa Técnico Superior recibira informacion valiosa para la toma de
decisiones institucionales sobre la integracion de TIC. Los resultados ayudaran a los directivos a
disefar estrategias para mejorar la infraestructura tecnoldgica, promover la formacion docente y
fortalecer el uso pedagdgico de las TIC en el curriculo musical. Esto contribuird a mejorar la
calidad educativa y actualizar los procesos académicos de la institucion.

Sin embargo, los futuros docentes de musica en la region también se beneficiaran, ya que
los resultados podran servir de base para su formacidn, ofreciendo ejemplos de buenas practicas

y estrategias didacticas vinculadas al uso de TIC en educacion musical. La informacion permitira
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identificar las competencias digitales necesarias para los nuevos maestros, apoyando una
formacion docente mas actualizada y orientada al uso pedagogico de tecnologias.

Los padres de familia también se beneficiaran indirectamente, ya que los resultados de
esta investigacion pueden mejorar el proceso educativo de sus hijos. Al fortalecer la integracion
de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC en el aula de musica, los estudiantes
desarrollaran habilidades digitales valiosas tanto para su educacién como para su futuro
profesional. Esto podria impactar positivamente en la formacion integral de los alumnos,
generando un efecto favorable en sus expectativas académicas y profesionales. Ademas,
docentes de otras areas académicas dentro de la institucion podran aprovechar el conocimiento
generado en este estudio. Al compartir las estrategias exitosas para integrar la plataforma
‘Aprendo Musica’ en la educacion musical, los profesores de otras disciplinas podran adaptarlas
a sus areas de ensenanza. De esta forma, la investigacion no solo beneficiara el area de musica,
sino que también favorecera la incorporacion de tecnologias en el resto del curriculo,
promoviendo un enfoque educativo mas integrado.

Por otro lado, el estudio podra favorecer a otras instituciones educativas que enfrenten
retos similares para integrar TIC en el curriculo musical. Los resultados serviran como modelo o
referencia para escuelas que busquen mejorar el uso de tecnologias en la ensefianza artistica. Al
documentar el proceso y los resultados de la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’, este
estudio podra replicarse o adaptarse en otros contextos educativos, extendiendo sus beneficios

mas alla de la institucion objeto de estudio.
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Objetivos

Objetivo General

Disefiar un plan de accion para la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el
curriculo de musica, para el fortalecimiento de competencias digitales y la efectividad
pedagogica.
Objetivos Especificos

Analizar la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica para
estudiantes de los grados 8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de la ciudad de
Neiva, en el desarrollo de competencias digitales y su efectividad pedagogica.

Identificar las competencias digitales que los estudiantes de los grados 8° y 9° desarrollan
en el area de musica a través de la plataforma ‘Aprendo Musica’.

Caracterizar las practicas pedagogicas empleadas por los docentes en la integracion de la
plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica de la Institucion Educativa Técnico

Superior.
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Marco Referencial

El marco referencial de la presente investigacion se configura como un eje estructurante
para la comprension del objeto de estudio, al reunir los fundamentos epistemologicos, teoricos,
conceptuales, normativos y contextuales que respaldan el analisis de la integracion de la
plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica de educacion basica secundaria. A través
de este apartado se delimitan los antecedentes investigativos mas relevantes, se examinan los
principales postulados sobre TIC, educacion musical y competencias digitales, y se incorporan
los referentes legales e institucionales que otorgan pertinencia y legitimidad al estudio. En
consecuencia, este marco permite establecer una base interpretativa solida desde la cual se
orienta el desarrollo metodologico y la comprension critica de los hallazgos.
Marco Historico, Antecedentes o Analisis Epistemologico

Antecedentes Investigativos

Internacional. En el ambito global, Espafia se ha posicionado como un referente en la
produccion y aplicacion de las TIC en el entorno educativo hispanohablante. Adicionalmente, la
plataforma ‘Aprendo Musica’ -objeto de estudio en esta investigacion- tiene su origen en la
Comunidad Valenciana (Espafa) bajo la autoria de Octavi Soler y puesta en funcionamiento en
2005 como una herramienta didactica basada en juegos HTMLS.

Bajo este contexto, resulta pertinente referenciar la investigacion de Cuenca-Cuenca
(2022), quien analiza como los entornos virtuales favorecen el aprendizaje de aptitudes
musicales. Su estudio titulado “Recursos digitales para la adquisicion de competencias musicales
en las aulas de infantil, primaria y secundaria”, es clave en la medida en que legitima el uso de
recursos digitales en la educacion secundaria. Para la presente investigacion, este antecedente es

decisivo pues brinda el sustento tedrico que soporta la calidad del recurso, permitiendo transitar
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desde el anélisis descriptivo de la autora hacia una evaluacién aplicada en la I.LE. Técnico
Superior de Neiva, orientada a medir la efectividad pedagogica y el desarrollo de competencias

digitales en los alumnos.

Diaz (2022), en su estudio desarrollado en la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador, reflexiona sobre la incorporacion de las TIC en la practica docente en conservatorios
de musica. Desde un enfoque cualitativo, analiza como los docentes interpretan y utilizan las
tecnologias segun sus experiencias y marcos de referencia. Plantea que la ensefianza musical esta
mediada por modelos tradicionales que dificultan la integracion tecnoldgica. La autonomia
pedagoégica del docente influye en la eleccion de herramientas y estrategias. Los resultados
muestran que el uso de TIC depende de los significados atribuidos por los profesores a su
practica. Aunque centrado en contextos especializados, el estudio permite extrapolar ideas a
instituciones escolares. Esta investigacion se vincula al presente trabajo al resaltar el papel del
docente en la implementacion de TIC en educacién musical.

Cremades y Herrera (2021), en una publicacion de la Revista de LEEME (Lista
Electronica Europea de Musica en la Educacion), presentan su estudio desarrollado en el entorno
de la formacion superior de docentes de musica, examinando las impresiones y practicas
concernientes a la implementacion de las TIC en el salon de clases. Esta investigacion se llevo a
cabo en la Facultad de Educacion y Humanidades de Melilla - Espafia, mediante una
metodologia estrictamente cualitativa, realizando entrevistas a los participantes y empleando
técnicas de analisis tematico que permitieron explorar en detalle las narrativas de los
entrevistados. Los autores identificaron que, si bien hay una aceptacion notable sobre la
tecnologia, los profesores atin se limitan en sus actividades debido a la falta de formacion

especifica en software musical y la notable necesidad de una mediacion pedagdgica mas clara.
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Los resultados de este estudio destacan que la competencia digital no es exclusiva de la
asequibilidad de recursos, por el contrario, es la aptitud del docente la que permite configurar
estos instrumentos en vivencias de aprendizaje profundo. Esta investigacion se asocia con el
presente estudio al legitimar la aplicacion de instrumentos cualitativos para interpretar la
situacion pedagogica real del aula y al contribuir una base tedrica acerca de la relevancia del
acompanamiento docente en la adopcion de plataformas digitales, elemento clave en el proyecto
implementado con los estudiantes de la I.E. Técnico Superior.

Penalver y Porta (2021), en un estudio realizado en la Universidad Jaume I de Castellon,
desarrollaron un proyecto docente orientado a la integracion de la competencia digital en el
curriculo de formacion de futuros maestros con mencion en musica. El estudio consistié en una
revision critica de la asignatura “Nuevas tecnologias aplicadas a la musica” y del plan de
estudios del Grado en Educacion Primaria, enfocandose en el analisis del contexto, los
contenidos digitales y el perfil del estudiantado. A partir de esta revision, disefiaron materiales y
actividades que respondieran a las demandas del entorno digital actual sin centrarse inicamente
en el dominio técnico de herramientas especificas. La propuesta plantea que la competencia
digital debe ser abordada desde una perspectiva educativa, considerando el uso intencionado de
recursos tecnologicos en contextos formativos. Los autores proponen una reflexion sobre como
las tecnologias pueden enriquecer las habilidades procedimentales a partir de su aplicacion en el
ambito sonoro-musical. Esta investigacion aporta elementos al presente estudio al examinar
estrategias curriculares para desarrollar capacidades digitales especificas en estudiantes
vinculados con la ensefianza musical.

Montes et al. (2021), en un trabajo para la Universidad de Playa Ancha, analizaron la

integracion de las TIC en el curriculo de la carrera de Pedagogia en Educacion Musical a partir
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de un estudio de caso con enfoque documental, descriptivo y analitico. El anélisis evidencié que
la formacion en TIC se limita a una unica asignatura, lo que impide su incorporacion transversal
en las practicas didécticas. Los autores argumentan que esta restriccion genera una desconexion
entre las competencias tecnoldgicas esperadas y la estructura curricular vigente. En respuesta,
disefiaron un plan de intervencion basado en objetivos de aprendizaje transversales, curriculo por
competencias y el modelo TPACK. El estudio plantea la necesidad de repensar la formacion
inicial docente desde una perspectiva que articule lo disciplinar con lo tecnoldgico. Este trabajo
se vincula con el presente estudio al proponer una vision curricular de integracion de TIC en la
ensefianza de la musica en contextos formativos escolares.

Giraldez (2019), en un estudio publicado por la Revista Electronica Complutense de
Investigacion en Educacion Musical, se adentra en la estructura de los ambientes digitales y su
repercusion en la educacion musical actual. Mediante una metodologia de tipo cualitativo y
documental, sustentada en un analisis critico de la literatura y la exploracion de practicas
pedagogicas mediadas por tecnologia, la investigacion explora como las herramientas digitales
modifican el papel del docente y el alumno. Los hallazgos resaltan que la intervencioén
tecnologica no debe restringirse a la mera instruccion instrumental, por el contrario, debe apoyar
el proceso de gestion creativa, cooperacion e independencia. La artifice de esta investigacion
plantea que los medios digitales actian como “dispositivos culturales” que dan un nuevo
significado al aula de musica, subrayando el valor de una mediacion docente que supere el
aspecto técnico. Este estudio se vincula con la presente investigacion al brindar una
fundamentacion pedagdgica sobre la trascendencia de plataformas interactivas y al ratificar la
perspectiva cualitativa que permite interpretar la forma en que estas herramientas asisten la

evolucion de competencias digitales y musicales en el ambito educativo.
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Marin-Suelves, et al. (2022), como parte de una produccion académica conjunta entre la
Universitat de Valéncia y la Universidad Internacional de Valencia, exploraron la relacion entre
tecnologia y educacion musical a través de un analisis bibliométrico y bibliografico. Para ello,
examinaron 161 articulos cientificos indexados en Scopus y Web of Science, complementando el
estudio con el andlisis de contenido de 55 publicaciones de acceso abierto. Los resultados
muestran un aumento en la produccion académica durante los tltimos cinco afios, con
supremacia de investigaciones centradas en educacion superior y con participacion de docentes y
estudiantes. El estudio revela una diversidad en las tecnologias aplicadas, tanto en hardware
como en software, asi como su relacion con el desarrollo de competencias transversales. Esta
investigacion se vincula con el presente trabajo al proporcionar una vision general del avance en
el uso de TIC en el campo musical, lo cual permite contextualizar los procesos de integracion

tecnologica en el curriculo escolar.

Nacional. Melo (2022), en su trabajo de maestria de la Fundacion Universitaria Los
Libertadores, examina el alcance de las TIC como tactica de mejoramiento en el aprendizaje de
la gramatica musical en estudiantes de basica secundaria en Colombia. A través de una
metodologia de corte cualitativo, la investigacion registra la forma en que la implementacion de
herramientas digitales y plataformas interactivas posibilitan el estimulo en la ensefianza teorica,
la cual no goza de mucha aceptacion entre los estudiantes por su aparente complejidad. Los
hallazgos revelan que la mediacion tecnoldgica mas alla de posibilitar la comprension de
conceptos abstractos de la muiisica también acrecienta la motivacion y la colaboracion en el aula.
La investigacion concluye que la integracion de las TIC necesita una planificacion curricular que
tenga en cuenta los requerimientos especificos del entorno educativo. Este estudio se vincula con

la presente investigacion al brindar un referente nacional acerca del uso de las tecnologias en la
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educacion secundaria colombiana, ofreciendo evidencias cualitativas sobre como los recursos
digitales fortalecen las competencias musicales desde un enfoque localizado y reflexivo.

Pérez y Barreto (2022), en un proyecto de la Universidad del Norte, desarrollaron una
investigacion mixta con disefio concurrente para identificar los factores que afectan la
comprension lectora en estudiantes de educacion bésica y su relacion con el uso de TIC. El
estudio se realizé en 10 instituciones educativas colombianas, utilizando datos de las pruebas
Saber 9 entre 2015 y 2017, encuestas de madurez TIC y la técnica Metaplan® con 67 docentes.
Los resultados indican una baja correlacion entre la disponibilidad de TIC y los desempefios en
comprension lectora, atribuida a la falta de integracion pedagdgica y a la ausencia de ensenanza
explicita de estrategias lectoras. Se concluye que el uso efectivo de TIC requiere una
planificacion didactica coherente y formacion docente especializada. Esta investigacion se
articula con el presente estudio al mostrar que la incorporacion tecnoldgica en contextos
escolares debe acompaiiarse de procesos pedagogicos especificos para incidir en los
aprendizajes.

De la Hoz (2022), en una sistematizacion desarrollada en la Universidad Icesi, documento
la implementacion de una secuencia didactica mediada por TIC orientada por el aprendizaje
basado en proyectos, con el objetivo de fortalecer la competencia comunicativa escritora en
estudiantes de 5° grado de la Institucion Educativa La Maria, en Ciénaga, Magdalena. La
experiencia se desarrolld en un contexto de educacion remota de emergencia, integrando
herramientas como Blogger, WhatsApp, PowerPoint y YouTube. El enfoque metodoldgico fue
cualitativo y se baso en la reflexion critica sobre la practica docente. Los resultados indican que
el uso planificado de recursos digitales facilita procesos de escritura que articulan habilidades

cognitivas, comunicativas y actitudinales en los estudiantes. Esta investigacion se vincula al
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presente estudio al mostrar como la integracion de TIC en ambientes escolares puede promover
aprendizajes centrados en la participacion activa del estudiante a través de metodologias
didacticas contextualizadas.

Cucunuba et al. (2020), en su trabajo para la Universidad Pedagogica y Tecnoldgica de
Colombia, desarrollaron un estudio con enfoque cualitativo y disefio metodolégico de
investigacion accion cuyo proposito fue implementar un programa de formacion docente
orientado al fortalecimiento de competencias TIC en contextos de aula multigrado rural. La
poblacion estuvo conformada por docentes rurales y el proceso se estructuro en tres fases:
reflexion, reconstruccion y valoracion de la préctica pedagogica. Los resultados evidencian que
los docentes reconocen la utilidad de las TIC y manifiestan disposicion para incorporarlas en sus
practicas, aun en condiciones de baja conectividad. Se concluye que es necesario disefiar
estrategias formativas contextualizadas que incluyan el uso pedagogico de TIC offline, dado que
la infraestructura tecnoldgica limitada no debe ser una barrera para su integracion. Este estudio
aporta elementos clave al andlisis de practicas educativas mediadas por TIC en contextos de
diversidad escolar, como los que aborda la presente investigacion.

Navia y Duran (2022), en un estudio realizado para la Universidad de Cartagena,
desarrollaron una investigacion con el propdsito de mejorar la comprension lectora en
estudiantes de cuarto grado mediante la integracion de Recursos Educativos Digitales (RED)
como estrategia pedagogica. La poblacion estuvo conformada por diez estudiantes de basica
primaria en la sede Carlos Tascon de la Institucion Educativa Ginebra La Salle. Se utiliz6é una
metodologia de enfoque cualitativo con recoleccion de datos a través de listas de cotejo. Los
resultados evidencian que la implementacion de actividades interactivas mediadas por TIC

contribuy¢ al desarrollo de habilidades lectoras a nivel literal, inferencial y critico. Esta
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investigacion aporta al presente estudio al demostrar como el uso de recursos digitales puede
facilitar procesos de comprension en entornos escolares, exigiendo a los docentes el redisefio de
sus practicas pedagogicas frente a las exigencias del contexto educativo contemporaneo.

Local. Rojas y Perdomo (2021), a través de su estudio en la Universidad de Cartagena,
desarrollaron una investigacion orientada al fortalecimiento de las competencias cientificas de
identificar, indagar y explicar, mediante el uso de recursos educativos digitales en la ensefianza
del flujo de materia y energia en los ecosistemas. El estudio se aplico a estudiantes de grado
séptimo de la Institucion Educativa INEM Julidn Motta Salas, en Neiva, Huila, bajo un enfoque
cualitativo y una metodologia de investigacion accion. Como resultado, se evidencié que el uso
de una plataforma como Moodle, junto con actividades interactivas, favorece el desarrollo de
competencias cientificas, aunque su efectividad depende del acompafiamiento docente y de
factores contextuales como el acceso y familiaridad tecnologica de los estudiantes. Este estudio
se relaciona con la presente investigacion al destacar la necesidad de integrar recursos digitales
con una mediacion pedagogica coherente para lograr aprendizajes significativos en areas
especificas del curriculo.

Salazar Parra (2022), como parte de una produccion académica para la Universidad Icesi,
sistematizo una practica educativa enfocada en el fortalecimiento de la lectura inferencial en
estudiantes de primero y segundo grado de primaria de la Institucion Educativa La Vega, sede
Rio Neiva, en Campoalegre, Huila, mediante la lectura del libro dlbum El tigre y el raton y el uso
de herramientas TIC. La investigacion utilizé una metodologia cualitativa con cinco fases que
incluyeron diagnostico, disefio, implementacion, reflexion y analisis de la practica educativa. La
poblacién estuvo compuesta por estudiantes con bajo desempefio lector, y las actividades se

centraron en estrategias de anticipacion, lectura de imégenes, y reconstruccion textual. Los
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resultados mostraron una mejora en la motivacion hacia la lectura y un avance en la comprension
inferencial, lo cual permite establecer vinculos directos con la presente investigacion al
evidenciar como las TIC, integradas a recursos literarios, pueden incidir en el desarrollo de
competencias lectoras en los primeros niveles de escolaridad.

Rocha Suarez (2021), en su tesis de posgrado de la Universidad de Santander, desarrollo
un estudio cualitativo orientado a fortalecer la identidad cultural de los estudiantes de grado
noveno del Liceo de Santa Librada en Neiva mediante la implementacion del Net.Art como
estrategia pedagdgica. El objetivo fue diagnosticar el estado de la identidad cultural de los
estudiantes y promover, por medio de productos artisticos digitales, la recuperacion y
divulgacion de elementos tradicionales del folclor huilense. Para ello, se disefiaron encuestas que
permitieron identificar las areas donde el conocimiento cultural presentaba mayor debilitamiento.
Los resultados evidenciaron el interés de los estudiantes por vincular elementos locales con
expresiones artisticas digitales, lo cual se vincula con el presente estudio en tanto reconoce el
potencial de las TIC como mediadoras de contenidos culturales y educativas que fortalecen tanto
la identidad como la participacion activa de los estudiantes en la construccion de sentido sobre su
contexto.

Ramirez et al. (2022), en su estudio de posgrado para la Universidad de Cartagena,
propusieron una investigacion con enfoque mixto para fortalecer las competencias de la
educacion artistica en estudiantes de grado sexto del Gimnasio Humanistico del Alto Magdalena
mediante una propuesta didactica basada en el juego y mediada por el recurso educativo digital
ExeLearning. El estudio utiliz6 una metodologia de tipo descriptiva y de investigacion-accion,
con una muestra de 34 estudiantes, con quienes se disefiaron e implementaron actividades

centradas en la sensibilidad, apreciacion estética y competencia comunicativa. Los resultados
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mostraron un aumento en la motivacion estudiantil y una mejora en las competencias abordadas,
lo cual evidencia la utilidad de integrar recursos digitales en el area artistica. Este estudio se
relaciona con el presente trabajo en tanto propone estrategias tecnoldgicas que enriquecen el
curriculo escolar mediante practicas pedagdgicas que fomentan el aprendizaje significativo.
Bello y Guzman (2022), en un estudio realizado para la Universidad de Cartagena,
desarrollaron una investigacion cualitativa bajo el enfoque de investigacion accion pedagdgica
con estudiantes de grado once de la Institucion Educativa El Limonar en Neiva, cuyo objetivo
fue fortalecer el aprendizaje sobre la cultura colombiana en el 4rea de Ciencias Sociales mediante
un Recurso Educativo Digital. La propuesta se estructur6 en siete fases que incluyeron
diagnostico, diseno, implementacion y evaluacion del recurso, siendo esta ultima desarrollada
con el método COdA y una encuesta virtual, lo que permitid identificar su impacto en la
motivacion y comprension de los contenidos culturales. Los resultados mostraron que la
integracion de RED en el aula promovio una mejora en la apropiacion de contenidos culturales,
al tiempo que se reconocieron barreras como el uso inadecuado de las TIC en contextos
escolares. Este estudio se relaciona con el presente trabajo por el uso de herramientas digitales en
procesos formativos centrados en la identidad y conocimiento cultural.
Marco Tedrico

Teoria del Conectivismo (George Siemens, 2004)

Fundamentos de la Teoria del Conectivismo. En el marco de los entornos digitales
contemporaneos, el aprendizaje requiere responder a contextos caracterizados por el acceso
amplio a la informacion, la interactividad constante y la actualizacion permanente del
conocimiento. Segun Siemens (2004), la teoria del conectivismo surge como respuesta a estas

condiciones, reconociendo que el conocimiento ya no se construye uinicamente de manera
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individual, sino también mediante redes distribuidas que integran personas, recursos y sistemas
tecnologicos. Esta perspectiva reconoce la necesidad de entender el aprendizaje mas alla del aula
tradicional, incorporando entornos digitales como parte activa del proceso.

En este sentido, el conectivismo considera que el aprendizaje no solo se produce dentro
del individuo, sino también fuera de ¢él, mediante dispositivos, bases de datos, comunidades
virtuales y plataformas en linea. Esto implica que la capacidad para aprender estd vinculada con
la habilidad de establecer conexiones relevantes entre fuentes diversas, interpretar informacion
cambiante y mantenerse actualizado ante nuevos datos. Asi, esta teoria plantea una
transformacion en la forma en que se accede, organiza y reutiliza el conocimiento, situando al
estudiante como nodo dentro de una red en constante expansion.

Uno de los principios del conectivismo establece que el aprendizaje ocurre a través de la
conexion de nodos especializados, tanto humanos como tecnologicos, conformando redes de
conocimiento dinamicas. Este aprendizaje en red implica la capacidad del estudiante para
interactuar con multiples agentes y entornos digitales, reconociendo que las relaciones entre los
nodos son mas importantes que los contenidos aislados. Esta vision desafia las estructuras
educativas convencionales al promover entornos de aprendizaje distribuidos, descentralizados y
heterogéneos (Siemens, 2004).

Por otra parte, el flujo de informacion constituye otro principio central, ya que el
conocimiento circula de forma no lineal entre medios digitales, dispositivos y comunidades. Esta
circulacion de datos exige que el estudiante desarrolle competencias para filtrar, analizar y
reorganizar la informacion segn sus propositos formativos. Asi, la fluidez en el manejo de

herramientas tecnologicas se convierte en una habilidad clave, en tanto permite la participacion
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activa en procesos de busqueda, seleccion y transferencia de saberes en diversos formatos y
lenguajes (Downes, 2007).

La diversidad de fuentes y la necesidad de actualizacién permanente completan el marco
conceptual del conectivismo. En un entorno en el que el conocimiento se produce y modifica
continuamente, resulta necesario desarrollar la capacidad de identificar patrones relevantes,
adaptarse a nuevas realidades y reconocer cuando un dato ha dejado de ser util. Esta constante
transformacion del conocimiento exige procesos de aprendizaje flexibles, abiertos y
autorregulados, donde el docente actia como facilitador de conexiones, no como Unico
transmisor del contenido (Bell, 2011). En este escenario, el aprendizaje musical también se
transforma, integrando recursos digitales que favorecen el trabajo colaborativo, la exploracion de
nuevas estéticas sonoras y el dialogo con distintas culturas musicales desde entornos en red.

El Conectivismo Aplicado al Contexto Educativo. El conectivismo plantea que el
aprendizaje ocurre en entornos distribuidos, donde el conocimiento se construye mediante la
interaccion con multiples fuentes y actores. Esta distribucion no solo se refiere a recursos
digitales, sino también a comunidades, redes sociales, plataformas educativas y espacios
colaborativos. De acuerdo con Siemens (2005), esta caracteristica del aprendizaje distribuye la
responsabilidad cognitiva entre el individuo y su entorno, promoviendo la co-construccion de
saberes a través de procesos colectivos y mediados por tecnologia.

El trabajo colaborativo cobra un lugar relevante, ya que la creacion de conocimiento se
fortalece cuando los estudiantes interactiian, comparten y negocian significados. En estos
entornos, las dinamicas educativas se alejan del esquema tradicional unidireccional y favorecen
el intercambio horizontal entre pares. Segun Cobo y Moravec (2011), esta l6gica promueve el

desarrollo de competencias como la cooperacion, la gestion de proyectos comunes y la
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resolucion conjunta de problemas, las cuales responden a los desafios actuales del aprendizaje
digital.

En el contexto educativo, el aprendizaje distribuido y colaborativo permite disefiar
experiencias pedagogicas que integran contenidos diversos, voces multiples y recursos variados.
Las plataformas digitales, al facilitar la comunicacion sincronica y asincrénica, amplian las
posibilidades de interaccion y acceso al conocimiento. Esta dindmica puede aplicarse a distintas
areas del curriculo, incluyendo la educacion musical, donde los estudiantes pueden explorar,
crear y compartir producciones musicales en red, promoviendo procesos formativos mas
flexibles e interconectados.

El estudiante, desde la perspectiva conectivista, deja de ser un receptor pasivo de
informacion y se convierte en un nodo activo dentro de una red de aprendizaje. Esta condicion le
exige desarrollar habilidades para conectarse, evaluar y seleccionar recursos digitales, interactuar
con otros aprendices y aportar contenido a las redes en las que participa. Como sefiala Downes
(2010), el valor del aprendizaje no reside unicamente en los contenidos memorizados, sino en la
capacidad de establecer relaciones pertinentes entre multiples fuentes de informacion.

El estudiante-nodo participa de forma dinamica en la produccion, difusion y
resignificacion del conocimiento. Para ello, debe construir su propio entorno de aprendizaje,
utilizando recursos como plataformas educativas, herramientas multimedia, redes sociales,
canales de video, repositorios de contenido y espacios colaborativos en linea. Este proceso
implica autonomia, autorregulacién y pensamiento critico, lo cual transforma las l6gicas de
ensefianza-aprendizaje en distintos niveles del sistema educativo, incluyendo la formacion

artistica y musical.
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En esta logica, el nodo estudiantil no se limita a consumir contenidos disenados por otros,
sino que tiene la posibilidad de crear, adaptar y distribuir informacion en formatos diversos. Esto
le permite construir trayectorias de aprendizaje mas personalizadas, con base en sus intereses,
ritmos y contextos socioculturales. La figura del docente se redefine como un mediador que
orienta la navegacion por la red y estimula el didlogo entre los saberes previos del estudiante y
los nuevos conocimientos a los que accede desde multiples canales digitales (Siemens, 2006).

Los entornos personales de aprendizaje (PLE, por sus siglas en inglés) representan una de
las manifestaciones mas concretas del conectivismo en la educacion. Estos entornos se
configuran a partir de herramientas, recursos y servicios digitales que el estudiante selecciona y
organiza segun sus necesidades formativas. Segun Adell y Castafieda (2010), el PLE permite a
los aprendices gestionar su propio proceso de aprendizaje de manera autdbnoma, al integrar
contenidos formales e informales provenientes de redes, medios y plataformas educativas.

Las redes sociales y comunidades digitales también se incorporan a los escenarios
educativos como espacios donde los estudiantes pueden interactuar, compartir experiencias,
construir conocimiento colectivo y participar en debates sobre temas académicos o culturales. En
el caso de la educacion musical, estas herramientas pueden facilitar la creacion colaborativa de
composiciones, la difusion de interpretaciones, el analisis de obras musicales y el acceso a
practicas musicales diversas desde una perspectiva intercultural y digital.

Aporte del Conectivismo a la Educacion Musical. El uso de plataformas digitales en el
aprendizaje musical permite que los estudiantes accedan a recursos, contenidos y experiencias en
tiempo real y de manera asincronica. Aplicaciones como Soundtrap, Flat.io, BandLab,
MuseScore, entre otras, operan como nodos que facilitan la exploracidn, creacion y edicion de

piezas musicales, apoyando el desarrollo de competencias técnicas y expresivas. Estas
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herramientas se insertan en la logica conectivista al permitir la circulacion y produccion de
conocimiento musical en redes abiertas y colaborativas (Siemens, 2005).

Los repositorios digitales, bibliotecas virtuales y canales de video también operan como
espacios interconectados donde los estudiantes pueden consultar partituras, analisis de obras,
tutoriales de interpretacion instrumental o vocal, y reflexiones sobre teoria musical. En este
marco, las plataformas acttian como dispositivos de acceso constante a experiencias estéticas
diversas, que complementan el curriculo formal y amplian los horizontes de la formacion
artistica (Cobo y Moravec, 2011). Esta multiplicidad de recursos permite una relacion no lineal
con el conocimiento musical, ajustada a los intereses individuales y colectivos del aula.

Las redes sociales y comunidades musicales en linea refuerzan esta dindmica, ya que
posibilitan la interaccion entre aprendices, docentes y musicos de diferentes contextos. Espacios
como YouTube, Facebook, Discord o foros especializados permiten compartir producciones,
recibir retroalimentacion y dialogar sobre procesos creativos. Segiin Downes (2010), estas
comunidades distribuidas actian como entornos de aprendizaje conectivo, donde el
conocimiento es una construccion colectiva que circula entre multiples nodos interrelacionados.

En este contexto, el trabajo autdbnomo y la autoformacion adquieren un papel relevante,
ya que los estudiantes pueden gestionar sus trayectorias de aprendizaje de acuerdo con sus
intereses, habilidades y tiempos. La musica, al ser una disciplina practica y creativa, se presta a
ser explorada desde estrategias de aprendizaje informal, donde la interaccion con materiales
digitales se convierte en un eje articulador del proceso formativo. Segin Salaverria (2020), la
autogestion del conocimiento favorece el desarrollo de competencias interpretativas,

compositivas y analiticas en escenarios mediados por tecnologia.
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El aprendizaje informal en musica no se reduce unicamente a practicas individuales, sino
que se configura a partir de la interaccion con otros usuarios, tanto en espacios formales como no
institucionales. En este sentido, el conectivismo permite comprender como los estudiantes se
vinculan a comunidades de aprendizaje en red, donde circulan practicas, referentes, estilos y
repertorios musicales diversos. Esta dinamica amplia las formas tradicionales de ensefanza y
favorece una comprension mas amplia del fendémeno educativo-musical.

El conectivismo resulta pertinente para analizar propuestas curriculares en musica que se
alejan de estructuras rigidas y promueven un enfoque flexible, multimodal y experiencial. Este
marco tedrico permite reconocer que el conocimiento musical puede ser adquirido a través de
rutas no secuenciales, donde el estudiante transita entre recursos digitales, practicas colaborativas
y experiencias sensoriales diversas. Como indica Siemens (2005), la capacidad de conectarse con
nodos relevantes y actualizados es una competencia esencial en entornos educativos mediados
por TIC.

En el 4rea musical, esta perspectiva contribuye a replantear el curriculo como una red de
posibilidades formativas que incorpora distintos lenguajes, medios y formatos. Esta estructura
curricular puede incluir herramientas tecnologicas, estrategias de composicion digital, ejercicios
de improvisacion en linea y analisis audiovisual, lo cual se ajusta a las transformaciones que
demanda la ensefianza de la musica en contextos digitales contemporaneos. Esta mirada favorece
la inclusion de practicas pedagogicas centradas en el estudiante y orientadas a la construccion de

experiencias de aprendizaje abiertas y contextualizadas.
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Marco Conceptual

Integracion de las TIC en los Procesos Educativos

Definicion de TIC. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
comprenden un conjunto de recursos, herramientas y aplicaciones que se utilizan para procesar,
gestionar y compartir informacion digital. La UNESCO (2009) define las TIC como tecnologias
que facilitan la comunicacion y el procesamiento de informacion mediante medios electronicos,
abarcando desde la radio y la television hasta la informatica y las redes digitales. En el &mbito
educativo, las TIC representan una posibilidad de dinamizar los procesos de ensefanza y
aprendizaje, permitiendo la creacion, difusion y apropiacion de conocimiento en contextos
diversos.

Por su parte, el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MEN, 2013) considera
las TIC como instrumentos que apoyan la innovacion educativa y la mejora de la calidad en los
entornos escolares. Estas tecnologias no se reducen inicamente al uso de equipos electronicos,
sino que implican el desarrollo de competencias en los actores educativos para aprovechar sus
posibilidades pedagogicas. De igual manera, la Comisién Europea (2006) incluye las TIC dentro
de las competencias clave que deben adquirirse durante la escolaridad obligatoria, destacando su
importancia en la sociedad del conocimiento y su impacto en la transformacion del curriculo
escolar.

Caracteristicas de la Integracion de TIC en la Escuela. La integracion de las TIC en
los procesos escolares se caracteriza por su capacidad para modificar las dinamicas tradicionales
de ensefianza mediante la incorporacidén de nuevos lenguajes, soportes y estrategias. Este proceso
implica no solo la dotacion de infraestructura tecnologica, sino también la formacion docente, la

adecuacion curricular y el disefio de ambientes de aprendizaje mediados por tecnologias. Segun
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Becta (2004), la integracion se da cuando las TIC son utilizadas de manera constante y
sistematica para apoyar los objetivos educativos, permitiendo su insercion en todas las areas del
conocimiento.

Otra caracteristica relevante de la integracion de las TIC es su vinculo con la gestion
institucional y el liderazgo pedagogico. La adopcion tecnoldgica requiere de una planeacion que
articule la cultura escolar con las demandas del entorno digital, promoviendo cambios en los
roles del docente y del estudiante. En este sentido, Cabero (2006) plantea que la incorporacion de
TIC en el contexto educativo no puede asumirse como un fendmeno exclusivamente técnico,
sino como una transformacion que involucra dimensiones organizativas, culturales, curriculares
y evaluativas que inciden en la calidad del aprendizaje.

Usos Pedagogicos, Técnicos, Instrumentales y Estratégicos. El uso pedagogico de las
TIC esté relacionado con su aplicacion directa en actividades de ensenanza y aprendizaje, donde
los recursos digitales se utilizan como medios para estimular la participacion, facilitar la
comprension de contenidos y promover el desarrollo de competencias. Esta dimension se refleja
en la implementacion de recursos como plataformas virtuales, simuladores, videos educativos y
herramientas de evaluacion en linea que permiten una interaccion activa con los saberes. Segun
Area (2010), el uso pedagodgico de las TIC se orienta a mejorar los procesos formativos mediante
practicas innovadoras y colaborativas.

En contraste, el uso técnico o instrumental se refiere al manejo operativo de dispositivos
y programas informaticos sin una vinculacion directa con los objetivos educativos. Este tipo de
uso se centra en acciones como encender un equipo, escribir en un procesador de texto o navegar
en internet, sin necesariamente contextualizar estas acciones dentro de una estrategia pedagogica.

Por otro lado, el uso estratégico implica una vision mas amplia, en la que las TIC se utilizan para



56

resolver problemas de gestion escolar, disefiar procesos de autoformacion, promover la
investigacion o fortalecer redes de aprendizaje institucionales, de acuerdo con lo propuesto por

Martinez (2011).

Modelos de Integracion: SAMR, TPACK. El modelo SAMR, propuesto por Puentedura
(2006), establece cuatro niveles de integracion de las TIC en el aula: sustitucion, aumento,
modificacion y redefinicion. En el primer nivel, la tecnologia reemplaza una herramienta
tradicional sin cambiar su funcionalidad; en el segundo, mejora esa funcionalidad; en el tercero,
transforma la tarea educativa mediante cambios en el disefio del contenido; y en el cuarto,
permite crear nuevas experiencias de aprendizaje imposibles de realizar sin tecnologia. Este
modelo permite analizar el grado de transformacion que las TIC generan en la practica docente.

Por su parte, el modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge),
desarrollado por Mishra y Koehler (2006), integra tres tipos de conocimientos que el docente
debe articular: el pedagogico, el tecnologico y el disciplinar. Este modelo plantea que una
ensefanza eficaz mediada por TIC requiere una comprension equilibrada entre qué se ensefia
(contenido), cdmo se ensena (pedagogia) y con qué herramientas se ensefia (tecnologia). La
interseccion entre estos tres saberes permite al docente tomar decisiones didacticas coherentes
con el contexto, los recursos disponibles y las caracteristicas del grupo de estudiantes.

Curriculo de Musica para Estudiantes de Educacion Bdsica Secundaria

Caracteristicas del Curriculo Musical en Basica Secundaria. El curriculo de musica
en la educacion bésica secundaria esta orientado al desarrollo de habilidades de percepcion,
expresion y apreciacion sonora. De acuerdo con los Lineamientos Curriculares del Area de
Educacion Artistica del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MEN, 2010), este

curriculo promueve procesos de creacion, interpretacion y analisis musical, en articulacion con
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otros saberes y experiencias significativas del entorno. Se privilegia el aprendizaje basado en la
experimentacion sonora y el uso del cuerpo y la voz como instrumentos primarios para la
construccion del conocimiento musical.

Entre sus caracteristicas se incluye la diversidad de géneros, estilos y manifestaciones
sonoras, la integracion con otras areas del conocimiento y la valoraciéon del patrimonio musical
local y global. El curriculo busca generar experiencias que potencien la escucha activa, el
reconocimiento de estructuras ritmicas y melddicas, y la participacion colaborativa en procesos
de composicion e interpretacion. Asimismo, contempla la evaluacion formativa basada en
desempefios observables y en la autorregulacion del aprendizaje musical (MEN, 2010).

Enfoques y Metodologias de la Educacion Musical. La educacion musical ha sido
abordada desde diferentes enfoques metodologicos que responden a contextos y propositos
pedagbgicos diversos. El enfoque tradicional se ha centrado en la lectura de partituras, el
dominio técnico de instrumentos y la ensefianza de teoria musical, priorizando la transmision de
conocimientos por parte del docente. En contraste, el enfoque activo promueve la exploracion
sonora, la improvisacion, el aprendizaje a través del juego y el uso del cuerpo como herramienta
expresiva, destacando las propuestas de Orff, Kodaly y Dalcroze (Swanwick, 1999).

El enfoque por proyectos propone el aprendizaje musical mediante situaciones
contextualizadas que permiten integrar contenidos musicales con problemas reales, favoreciendo
la interdisciplinariedad y el trabajo colaborativo. Por su parte, el enfoque digital incorpora
tecnologias musicales como software de edicion de audio, secuenciadores, aplicaciones moviles
y plataformas interactivas. Este enfoque plantea nuevas posibilidades para la creacion, edicion y
difusion del sonido, generando practicas musicales que responden a las transformaciones

culturales propias de la era digital (Biasutti, 2015).
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Ademas, estos enfoques no se excluyen mutuamente, sino que pueden complementarse
para enriquecer la experiencia de aprendizaje musical. Por ejemplo, una propuesta educativa
contemporanea puede partir de la exploracion activa del sonido, desarrollarse a través de un
proyecto interdisciplinar y culminar con la produccion de una pieza digitalmente editada. Esta
integracion metodoldgica permite atender a diversos estilos de aprendizaje y fomenta una
educacion mas inclusiva y significativa. Asimismo, la flexibilidad de los entornos digitales
posibilita una retroalimentacion inmediata y personalizada, lo cual potencia la autonomia del
estudiante. En este sentido, el rol del docente se transforma en el de mediador, guia y facilitador
de experiencias musicales variadas. De esta manera, se reconoce que aprender musica no solo
implica adquirir conocimientos técnicos, sino también desarrollar la creatividad, la sensibilidad

estética y la capacidad de expresion personal en multiples formatos.

Rol del Curriculo en la Formacion Estética y Expresiva. El curriculo musical en la
educacion basica secundaria cumple una funcion en la formacion estética de los estudiantes al
facilitar el desarrollo de una sensibilidad hacia el arte y el entorno sonoro. A través de las
practicas musicales, el estudiante accede a formas de conocimiento que no se expresan en
términos verbales, lo cual amplia su capacidad de interpretacion del mundo. Esta dimension
estética se concreta en la capacidad de reconocer, valorar y producir significados a partir de
experiencias musicales individuales y colectivas (Eisner, 2002).

Asimismo, el curriculo promueve la formacion expresiva mediante actividades que
involucran la voz, el cuerpo y el uso de instrumentos como medios de comunicacion. Esta
dimension permite que el estudiante exprese emociones, ideas y narrativas personales o
culturales, fortaleciendo su identidad y capacidad comunicativa. En este sentido, el curriculo

musical no solo proporciona herramientas para la comprension técnica del sonido, sino que



59

contribuye al desarrollo de habilidades sociales, afectivas y cognitivas que impactan en otros
campos del conocimiento (Barrett, 2006).
Competencias Digitales en Docentes y Estudiantes

Definicion de Competencia Digital. La competencia digital se refiere al conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para un uso critico, seguro y eficaz de las
tecnologias digitales en diferentes contextos. De acuerdo con el Marco Europeo de Competencia
Digital (DigComp), esta competencia implica la capacidad para acceder, gestionar, evaluar,
producir y comunicar informacién mediante herramientas digitales, considerando tanto los
aspectos técnicos como los éticos del entorno digital (Vuorikari et al., 2022). Esta definicion ha
sido adoptada por diversos sistemas educativos como base para la formulacion de politicas y
estandares de formacion docente.

En el contexto colombiano, el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2013) reconoce
la competencia digital como uno de los ejes clave del desarrollo profesional docente,
estableciendo niveles de apropiacion que abarcan desde el conocimiento basico hasta la
transformacion de las practicas pedagogicas. Esta vision integra el uso pedagdgico de las
tecnologias en funcion de los objetivos curriculares, promoviendo un enfoque reflexivo que va
mas alla del manejo instrumental y que incorpora criterios pedagogicos, didacticos y

contextuales.

Componentes de las Competencias Digitales. Los componentes de las competencias
digitales constituyen un marco esencial para comprender de manera integral las habilidades,
conocimientos y actitudes que requieren docentes y estudiantes en contextos educativos
mediados por tecnologia. Su analisis permite reconocer que la competencia digital no se limita al

manejo instrumental de dispositivos o plataformas, sino que implica procesos mas amplios
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relacionados con la bisqueda y gestion de informacion, la comunicacion e interaccion en

entornos virtuales, la creacion de contenidos, la seguridad digital y la resolucién de problemas.

En este sentido, abordar dichos componentes resulta fundamental para interpretar como el
uso pedagogico de herramientas tecnoldgicas, como la plataforma ‘Aprendo Musica’, puede
favorecer el desarrollo de capacidades digitales pertinentes y transferibles al ambito escolar,
artistico y social. Por ello, a continuacion se exponen los componentes centrales que orientan su

conceptualizacion y desarrollo:

Informacion: El componente de informacion hace referencia a la capacidad para
identificar, localizar, evaluar y organizar datos provenientes de entornos digitales. Este proceso
implica habilidades para el uso de motores de busqueda, analisis critico de fuentes y
estructuracion del conocimiento, elementos esenciales para el desarrollo autonomo del
aprendizaje. En el ambito escolar, esta competencia permite que estudiantes y docentes
construyan rutas de informacién mas efectivas para el estudio y la ensefianza (Area y Pessoa,
2012).

Comunicaciéon: La competencia en comunicacion digital involucra el uso de tecnologias
para interactuar, colaborar y compartir informacion con otros usuarios. Este componente
comprende habilidades para participar en entornos virtuales, respetar normas de convivencia
digital y utilizar medios adecuados para distintos fines comunicativos. En el contexto educativo,
esta dimension potencia el trabajo colaborativo y la participacion activa, facilitando procesos
sincrénicos y asincronicos de ensefianza-aprendizaje a través de plataformas digitales

(UNESCO, 2018).

Creacion de contenido: La creacion de contenido digital implica desarrollar y editar

textos, imagenes, sonidos y videos, asi como comprender y respetar las normas de derechos de
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autor. Esta competencia permite al estudiante y al docente generar materiales propios,

personalizar experiencias de aprendizaje y fomentar la creatividad en el uso de las tecnologias.

Seguridad: La seguridad digital hace referencia a la proteccion de los dispositivos, la

privacidad de la informacidn, el uso ético de los recursos y el bienestar digital.

Resolucion de Problemas: La resolucion de problemas implica la capacidad para
enfrentar situaciones nuevas o imprevistas mediante el uso estratégico de herramientas digitales,

promoviendo una actitud critica, flexible y autonoma ante los desafios tecnolégicos.

Niveles de Dominio y Aplicacion Pedagogica. El Marco de Competencia Digital
Docente del MEN (2013) establece tres niveles de apropiacion: explorador, integrador e
innovador. El nivel explorador corresponde al uso inicial de tecnologias digitales en el aula con
fines informativos o de apoyo a la ensefianza. En este nivel, el docente reconoce las herramientas
basicas y comienza a incorporarlas de manera funcional en sus actividades pedagogicas. El
integrador amplia el uso de recursos digitales y los vincula a los objetivos de aprendizaje,
fortaleciendo el disefio de experiencias didacticas mediadas por tecnologia.

En el nivel innovador, el docente transforma su practica mediante la apropiacion critica 'y
creativa de las TIC, generando entornos de aprendizaje flexibles, colaborativos y personalizados.
Esta transformacion implica redisefiar el curriculo, incorporar metodologias activas, evaluar
mediante medios digitales y favorecer la participacion activa del estudiante en su proceso
formativo. La aplicacion pedagogica de estos niveles permite atender distintas necesidades
educativas y responder a las demandas del contexto escolar contemporaneo (MEN, 2013). La
existencia de estos niveles contribuye al disefio de politicas formativas y rutas de desarrollo
profesional docente, al tiempo que proporciona referentes claros para la evaluacion de las

practicas pedagogicas mediadas por TIC. En el caso de la educacion musical, este marco facilita
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la incorporacion progresiva de tecnologias especificas del area, como editores de audio, software
de notacion y plataformas de creacion sonora, adaptadas a las necesidades y condiciones del
aula.

Desarrollo de Competencias Digitales en la Formacion Musical. En el campo de la
educacion musical, el desarrollo de competencias digitales ha estado vinculado al uso de recursos
tecnoldgicos como grabadoras, sintetizadores, programas de notacion, editores de audio y
plataformas interactivas. Estas herramientas no solo permiten la produccién y edicion de
contenido sonoro, sino que también amplian las posibilidades expresivas y compositivas del
estudiante. De acuerdo con Lopez Pastor (2021), la competencia digital musical implica tanto
habilidades técnicas como la comprension critica del medio digital como espacio de creacion,
circulacion y apropiacion cultural.

La formacion musical con apoyo de TIC demanda competencias que permitan al
estudiante explorar, transformar y comunicar su experiencia sonora en entornos digitales. Esto
incluye desde la interpretacion de partituras digitales hasta la edicion de videos musicales, el uso
de bibliotecas virtuales de sonidos y la participacion en comunidades en linea dedicadas a la
practica musical. Estas acciones propician una alfabetizacion multiple en la que convergen lo
tecnologico, lo estético y lo comunicativo en un entorno interactivo y colaborativo. El desarrollo
de estas competencias contribuye a una comprension mas amplia del fendmeno musical y de su
relacion con la cultura digital. En la medida en que se integran las herramientas tecnologicas en
el curriculo, se generan nuevas formas de ensefianza y aprendizaje que responden a las
caracteristicas del contexto juvenil actual, favoreciendo tanto la motivacion como el pensamiento

creativo y critico en el aula de musica.



Marco Legal

63

A continuacion, se presenta el desarrollo de las Bases legales, las cuales permiten

contextualizar el marco normativo que orienta la integracion de las TIC en el curriculo musical

para estudiantes de basica secundaria, considerando tanto la educacion artistica como el

desarrollo de competencias digitales y el uso pedagogico de tecnologias en el sistema educativo

colombiano. El analisis se organiza en funcion de leyes, lineamientos y politicas publicas

emitidas por el Estado colombiano, con relacion directa con las categorias de estudio.

Tabla 1

Marco normativo aplicable a la integracion de TIC en el curriculo musical

Norma o Politica

Contenido Relevante

Relacion con la Investigacion

Ley 115 de 1994 — Ley

General de Educacion

Lineamientos
curriculares del area de
educacidn artistica

(MEN, 2010)

Competencias TIC para
el desarrollo profesional

docente (MEN, 2013)

Establece la educacion
artistica como area obligatoria
del curriculo; promueve el uso
de recursos tecnoldgicos para
el desarrollo integral del
estudiante.

Orienta la formacion por
competencias en musica:
apreciacion, creacion,

interpretacion y contexto.

Define niveles de apropiacion
TIC para la ensefianza:
exploracion, integracion e

innovacion.

Sustenta la inclusion de la musica
como componente estructural del
curriculo, abriendo posibilidades

para incorporar TIC como medios

de ensefnanza y expresion artistica.

Aporta referentes pedagdgicos
para estructurar un curriculo
musical flexible que pueda
articularse con herramientas
digitales en el proceso formativo.
Establece el marco para
comprender el rol del docente en
la integracion de TIC, facilitando
el analisis de su incorporacién en
las précticas pedagdgicas

musicales.
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Norma o Politica

Contenido Relevante

Relacion con la Investigacion

Plan Nacional Decenal
de Educacion 2016—
2026

Ley 397 de 1997 — Ley

General de Cultura

Conpes 3918 de 2018 —
Politica Nacional para la
Transformacion Digital

de la Educacion

Propone el uso de tecnologias
para mejorar la calidad,
inclusion y equidad en la

educacion.

Reconoce la muasica como
expresion cultural protegida y
promueve su ensefianza en

contextos escolares.

Plantea el acceso a contenidos
digitales, conectividad,
formacion docente e inclusion

digital.

Justifica el uso estratégico de TIC
como herramienta para
transformar el curriculo y hacerlo
mas pertinente en términos
culturales y tecnologicos.
Refuerza la importancia de
fortalecer la identidad cultural a
través de la educacion musical, lo
cual se potencia mediante el uso
de tecnologias digitales.

Oftrece los lineamientos que
respaldan la implementacion de
recursos digitales en los procesos
educativos, lo que impacta
directamente la formacion musical

con TIC.

Nota: Elaborada por el autor

Este marco legal permite sustentar conceptualmente la investigacion, al demostrar que

tanto la educacion artistica como el uso de tecnologias estan respaldados por normativas

vigentes. La Ley 115 de 1994 establece el caracter obligatorio de la educacion artistica, mientras

que los lineamientos curriculares del MEN aportan orientaciones especificas para el trabajo en el

area musical. A su vez, el desarrollo de competencias digitales tanto en docentes como en

estudiantes se vincula a documentos como las Competencias TIC (MEN, 2013) y el CONPES

3918 de 2018, que promueven la transformacion digital del sistema educativo mediante recursos

abiertos, formacion docente y contenidos multimodales.
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Marco Contextual

La I. E. Técnico Superior se encuentra ubicada en el centro de la ciudad de Neiva, ciudad
capital del departamento del Huila. Esta ciudad tiene una ubicacion clave sobre el rio Magdalena
en el Centro Sur de la geografia colombiana, con un clima tropical calido y una economia
diversa, basada en la agricultura, ganaderia, y un emergente potencial en agroindustria y
comercio. El paisaje de esta ciudad goza de profundos contrastes, que van desde el fértil valle
del rio Magdalena, pasando por el Macizo Colombiano, hasta la region semiarida del desierto.

Su poblacion es heredera de una rica tradicion musical y cultural relacionada al Festival
Folclérico y Reinado Nacional del Bambuco, en donde anualmente se dan cita ritmos folcloricos
como el sanjuanero, la rajalena, la carranga y el bambuco, para engrandecer las manifestaciones
artisticas propias de su idiosincrasia y preparar a las futuras generaciones en expresiones como la
danza, la musica y la artesania.

La educacion en la I. E. Técnico Superior de Neiva se asume como un proceso que busca
el crecimiento y formacion integral en sus estudiantes, por lo cual, la institucion oferta dentro de
su curriculo las areas fundamentales y obligatorias como La Educacion Artistica y Cultural (Ley
115 de 1994 — Ley General de Educacion), que a su vez se divide en dos asignaturas
independientes: Artes Plasticas (de 6° a 7° grado) y Musica (de 8° a 9° grado), favoreciendo el
desarrollo de la sensibilidad, la creacion y comprension de la expresion simbolica, Por ello, esta

investigacion se enfoca particularmente en los grados 8° y 9° de la Institucion.



66

Diseiio Metodoldgico

El disefio metodoldgico de esta investigacion se basa en un estudio de caso, lo que
permite analizar el fendbmeno en su contexto natural. Segiin Creswell (2013) sefiala que este
enfoque es adecuado para estudiar en profundidad un fenomeno sin buscar generalizar a otros
contextos. En este caso, el estudio examina las practicas pedagdgicas y competencias digitales en
la Institucion Educativa Técnico Superior, ofreciendo informacion contextualizada sobre como la
plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC se integran en la ensefianza musical. Este enfoque
posibilita un andlisis detallado de las dindmicas de ensefianza y aprendizaje en la institucion.

La investigacion cualitativa resulta apropiada para explorar las interacciones en el aula y
las practicas pedagdgicas relacionadas con el uso de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras
TIC. De acuerdo con Hernandez et al. (2014) sostienen que este tipo de estudio es ttil para
comprender fendémenos complejos y contextuales. En este caso, la investigacion busca ofrecer
una descripcion completa sobre la influencia de las tecnologias en la ensefianza musical en la
Institucion Educativa Técnico Superior. La informacion obtenida servird de base para futuras
mejoras en la integracion de estas herramientas en el curriculo musical.

Enfoque, Métodos y Tipo de Investigacion

La investigacion tiene un enfoque cualitativo que posibilita explorar las percepciones y
practicas pedagogicas relacionadas con la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras
TIC en el curriculo de musica, brindando una comprension detallada de las dinamicas y
contextos del aula (Hernandez et al., 2014). El estudio se llevara a cabo en la Institucién
Educativa Técnico Superior de Neiva, con una muestra voluntaria no probabilistica conformada
por docentes y estudiantes de los grados 8° y 9°. Los instrumentos para recolectar datos incluiran

entrevistas estructuradas, observacion no participante y analisis documental. Estos métodos
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permitiran obtener informacion sobre las practicas pedagogicas, el uso de recursos tecnoldgicos
y las condiciones de infraestructura que afectan la ensefianza musical mediada por TIC,
proporcionando una vision integral sobre la implementacion y uso de estas tecnologias en el
aula.

La investigacion cualitativa en este estudio busca describir e interpretar las practicas
pedagogicas y la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC en el curriculo de
musica para estudiantes de 8° y 9°. Segin Herndndez et al. (2014), la investigacion descriptiva
permite caracterizar fendmenos en su contexto sin intervenir en las variables. Este enfoque
resulta fundamental para identificar las estrategias docentes usadas para integrar las TIC y
evaluar su impacto en las competencias digitales de los estudiantes. En resumen, el analisis
ofrece informacion valiosa para mejorar el proceso educativo en el drea de musica.

Asimismo, la metodologia cualitativa, como indican Hernandez et al. (2014), es
apropiada para estudiar fendémenos complejos en contextos especificos, permitiendo comprender
las experiencias y significados que los participantes atribuyen. En este caso, la investigacion
busca examinar las percepciones y practicas de docentes y estudiantes en relacion con el uso de
la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC en el curriculo musical. Por medio de entrevistas
estructuradas y observaciones, se pretende obtener una vision integral que apoye la mejora de la
integracion tecnologica en la ensefianza musical y facilite la propuesta de estrategias para
fortalecer el curriculo.

La modalidad de investigacion adoptada es descriptiva, ya que busca caracterizar las
practicas pedagogicas y las competencias digitales presentes en el curriculo de musica. Segiin
Hernandez et al. (2014), este tipo de investigacion permite detallar las caracteristicas de un

fendomeno sin intervenir en las variables. Asi, se podra identificar como se integra la plataforma
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‘Aprendo Musica’ y otras TIC en las estrategias docentes y como estas influyen en el aprendizaje
musical, sin modificar el entorno educativo. Esta metodologia ofrece una representacion fiel de
las practicas actuales en la institucion.

El enfoque descriptivo facilita la observacion precisa de las estrategias pedagdgicas
usadas en las clases de musica, particularmente en lo que respecta a las TIC. En este sentido
Creswell (2013), indica que el disefio cualitativo permite explorar a fondo el fenomeno dentro de
su contexto natural. En este caso, el objetivo es comprender coémo los docentes incorporan la
plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC en sus practicas pedagogicas, brindando informacion
contextualizada que no busca generalizar resultados a otras instituciones. Por ello, el estudio se
enfoca en las particularidades de la Institucion Educativa Técnico Superior.

A su vez, este estudio pretende comprender las percepciones y experiencias de docentes y
estudiantes sobre la integracion de la plataforma Aprendo Musica’ y las TIC en el curriculo de
musica. Segiin Hernandez et al. (2014), la investigacion cualitativa permite explorar fenomenos
complejos y entender las experiencias de los participantes. En este sentido, se ofrecerd una vision
clara de como las TIC afectan las interacciones en el aula musical, proporcionando una
descripcion detallada y comprensible de la situacion actual sin extrapolarla fuera del contexto
especifico.

Fases de la Investigacion
Fase de Diserio de los Instrumentos

El proceso de recoleccion de la informacion empirica para la presente investigacion se
ciment6 sobre el principio de triangulacion metodoldgica, garantizando que las dimensiones
pedagogicas, tecnoldgicas y de contenido curricular fueran abordadas desde multiples aristas y

actores clave. Para ello, se disefiaron y operacionalizaron tres instrumentos especificos: el
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Cuestionario de Entrevista Estructurada con Seccién Abierta para Estudiantes, el Cuestionario de
Entrevista Estructurada para Docentes y la Guia de Analisis Documental.

Para asegurar la validez de contenido de los instrumentos -entendida como el grado en
que un instrumento refleja el dominio especifico de lo que se mide (Hernandez y Mendoza,
2018)-, se sometieron las herramientas a un riguroso Juicio de Experto (ver Apéndice L). Este
proceso involucr6 al Magister Andrés Felipe Trujillo, con el grado académico de Maestria en
Recursos Digitales Aplicados a la Educacion, quien evalué de forma independiente cada reactivo
y unidad de registro a través de matrices de validacion estandarizadas bajo las directrices de Cea
D’Ancona (1997) y Briones (2002).

El experto examino los instrumentos bajo tres criterios universales de control: Claridad
(comprension semantica del lenguaje adaptado a los sujetos), Coherencia (alineacion légica y
univoca con los objetivos de la tesis) y Relevancia (suficiencia y necesidad tedrica del item). Las
observaciones cualitativas emitidas por el validador permitieron reajustar los sesgos de
deseabilidad social en las preguntas de los estudiantes, neutralizar los verbos inductivos y refinar
las unidades de registro analiticas. El dictamen final de ‘Aprobado’ por parte del evaluador
blindé metodologicamente las herramientas, certificando su idoneidad psicométrica y pedagogica
para su posterior aplicacion definitiva en la institucion.

Para responder de manera contundente a la pregunta de investigacion ;como se integra la
plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica para los grados 8° y 9° de la Institucién
Educativa Técnico Superior de la ciudad de Neiva?, cada instrumento fue disefiado para

alimentar un eje analitico especifico del estudio asi:

e Guia de Analisis Documental: Aporte a los Objetivos especificos 1y 2
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e (uestionario de Entrevista Estructurada a Docentes: Aporte a los Objetivos
especificos 1,2y 3
e Cuestionario de Entrevista Estructurada a Estudiantes: Aporte a los Objetivos

especificos 1,2y 3

En conclusion, la armonizacion de estos tres instrumentos permitid que la pregunta de
investigacion no fuera respondida de forma aislada, sino a través de una red sistematica de datos
cruzados que otorgan al estudio una validez cientifica integral y rigurosa.

Para analizar la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica
para estudiantes de 8°y 9°, se emplearon entrevistas estructuradas a estudiantes (ver Apéndice F)
y docentes del area (ver Apéndice G). Este instrumento facilit6 la exploracion de sus
percepciones, conocimientos, practicas y necesidades en torno al uso pedagdgico de la
plataforma, brindando informacion relevante sobre su efectividad y modo de integracion en las
clases. Asi, se pudo comprender mejor como la plataforma influye en el proceso educativo y qué
aspectos requieren atencion para mejorar su implementacion.

Para identificar las competencias digitales que los estudiantes desarrollan mediante el uso
de la plataforma ‘Aprendo Musica’, se registro observacion no participante en listas de chequeo
(ver Apéndice H) durante las sesiones de clase de musica. Esta técnica permiti6 registrar el modo
en que los alumnos interactiian con la plataforma, las estrategias didacticas aplicadas y la
dindmica que se establece entre docentes, estudiantes y tecnologias. De esta forma, se obtiene
evidencia directa sobre el desarrollo de habilidades digitales en el contexto real del aula
(Creswell, 2013).

Para caracterizar las practicas pedagogicas que emplean los docentes en la integracion de

la plataforma ‘Aprendo Musica’, se llevo a cabo un andlisis documental de planes de area, planes
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de clase, cronogramas institucionales y evidencias digitales usadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (ver Apéndice K). Este instrumento permite evaluar la coherencia entre la
planificacion curricular y la incorporacion de la tecnologia, aporta una vision integral sobre
como la plataforma se articula con los objetivos del area de musica (Hernandez et al., 2014).
Fase de Aplicacion de los Instrumentos de Medicion

La presente fase se desarrollo una vez culminado el disefio, validacion y organizacién de
los recursos metodoldgicos definidos para la investigacion. En primer lugar, se realiz6 la
socializacion de la propuesta investigativa con los directivos (ver Apéndice A), docentes del area
de educacion artistica, estudiantes y padres de familia, con el fin de explicar los objetivos del
estudio, el alcance de la participacion de la muestra y las condiciones éticas del proceso. Esta
socializacion permitié generar un ambiente de confianza, claridad y disposicion frente al uso de
la plataforma ‘Aprendo Musica’ como recurso mediador en el proceso de ensefianza y
aprendizaje musical.

Posteriormente, se organizo la muestra voluntaria conformada por estudiantes de los
grados 8°y 9° de las jornadas mafiana y tarde de la Institucion Educativa Técnico Superior de
Neiva, asi como por los tres docentes del area de educacion artistica vinculados al proceso. La
aplicacion de los instrumentos se llevo a cabo en los espacios institucionales destinados para el
desarrollo de las actividades, principalmente la sala de informatica (ver Figura 1) y el aula de
clase, de acuerdo con las condiciones de disponibilidad tecnolédgica y conectividad. En algunos
casos, el trabajo también se complement6 con actividades desarrolladas desde casa, utilizando
dispositivos moéviles o equipos personales, especialmente cuando la dinamica pedagdgica

requeria continuidad fuera del entorno escolar.
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La implementacion de los instrumentos se desarrolld durante un periodo de doce
semanas, distribuidas en sesiones de trabajo semanales articuladas al plan de actividades de la
plataforma ‘Aprendo Musica’. Durante este tiempo, los estudiantes interactuaron
progresivamente con los contenidos y ejercicios dispuestos para cada grado, mientras el
investigador realizaba el seguimiento del proceso mediante observacion no participante y
registro sistematico de las dinamicas de uso, desempefio e interaccion. Al finalizar este periodo,
se aplico la entrevista estructurada a los estudiantes a través de Google Forms, con el proposito
de recoger informacion sobre la integracion de la plataforma en su formacion musical, el
desarrollo de competencias digitales y la percepcion sobre su efectividad pedagogica. De igual
manera, los docentes diligenciaron una entrevista estructurada orientada a identificar sus
apreciaciones sobre la implementacion del recurso, el avance de los estudiantes y las condiciones
pedagobgicas del proceso.

En cuanto a los aspectos éticos, previo a la aplicacion de los instrumentos se gestionaron
los consentimientos informados correspondientes, dirigidos tanto a los padres de familia como a
los participantes involucrados en el estudio. Estos documentos autorizaron la participacion
voluntaria de los estudiantes, asi como el uso académico de la informacion recolectada,
garantizando la confidencialidad, la proteccion de la identidad y el respeto por los principios
éticos de la investigacion educativa. De esta manera, la fase de aplicacion de los instrumentos se
consolidé como un proceso organizado, gradual y coherente con los objetivos del estudio,
permitiendo obtener informacidn relevante y contextualizada sobre la integracion de la

plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo musical institucional.
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Recoleccion de Datos

La recoleccion de datos se desarroll6 de manera progresiva y articulada con los objetivos
especificos de la investigacion, a partir de una estrategia de triangulacion de fuentes e
instrumentos que permitio obtener informacion amplia, contextualizada y pertinente sobre la
integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica de los grados 8° y 9° de
la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva. Para tal fin, se utilizaron entrevistas
estructuradas, listas de observacion no participante y analisis documental, con el proposito de
recopilar informacion desde diferentes perspectivas del proceso de ensefianza-aprendizaje. En
este sentido, se selecciono6 previamente la muestra voluntaria conformada por estudiantes
colaboradores de los grados 8° y 9°, asi como por los docentes del area de educacion artistica
vinculados al proceso, quienes participaron durante doce semanas en el desarrollo de actividades
pedagbgicas mediadas por la plataforma digital.

Una vez finalizada la semana 12 de interaccion con la plataforma virtual, se aplico a la
muestra voluntaria de estudiantes una entrevista estructurada a través de Google Forms,
orientada a indagar por la integracion de ‘Aprendo Musica’ en su formacion musical, el
desarrollo de competencias digitales y la percepcion sobre su efectividad pedagogica (ver
Apéndice F). Google Forms se empled como herramienta digital de recoleccion debido a que
permite disefar formularios en linea con preguntas organizadas por secciones, distribuirlos
mediante enlace web y almacenar automaticamente las respuestas en una base de datos asociada,
lo que facilita su posterior sistematizacion y analisis. Aunque las tematicas y actividades
desarrolladas en la plataforma fueron diferenciadas para cada grado, la entrevista final fue comtn
para los estudiantes participantes, con el proposito de contar con criterios comparables que

permitieran analizar con mayor precision la integracion curricular del recurso tecnologico.
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De manera simultanea, durante las doce semanas de implementacion se diligenciaron
listas de observacion no participante (ver Apéndices I y J), mediante las cuales se registraron
aspectos relacionados con la interaccion de los estudiantes con la plataforma, las dindmicas de
participacion, la respuesta frente a las actividades propuestas, el uso de dispositivos y las
condiciones reales de desarrollo de las sesiones en el aula y en la sala de informatica.

Por su parte, los docentes del area de educacion artistica, una vez concluido el periodo de
intervencion, respondieron una entrevista estructurada en Google Forms (ver Apéndice G),
dirigida a recoger sus valoraciones sobre la implementacion de la plataforma, la participacion y
comprension de los estudiantes, los avances observados en el proceso de ensefianza-aprendizaje
y las condiciones pedagogicas y tecnoldgicas que incidieron en el desarrollo de la experiencia. El
uso de este software permitié centralizar la informacion en formato digital, facilitar el
diligenciamiento asincronico de los instrumentos y conservar un registro organizado de las
respuestas emitidas por cada participante, optimizando asi el manejo de la informacién
recolectada.

Asimismo, se llevo a cabo un proceso de recoleccion y analisis documental de planes de
area, planes de clase, cronogramas institucionales y evidencias digitales utilizadas en el proceso
formativo (ver Apéndice K), con el fin de contrastar la propuesta pedagdgica implementada con
la planeacion curricular e institucional existente. La recopilacion de esta informacion se realizo
mediante revision directa de documentos fisicos y digitales disponibles en la institucion. Dichos
documentos reposaban, en su mayoria, en formato fisico en la oficina de coordinacion
académica, donde fueron consultados, revisados y sistematizados para efectos de la

investigacion.
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No obstante, durante este proceso se identificd una limitacion relevante asociada a vacios
en la documentacion cronologica de varios afios, debido a que parte de la informacion
institucional, segiin lo manifestado por los coordinadores académicos, se perdié durante el
periodo de pandemia y confinamiento. Esta situacion afectd especialmente la disponibilidad de
algunos registros historicos y obligé a complementar el analisis documental con la informaciéon
efectivamente conservada, los testimonios institucionales y las evidencias digitales disponibles,
manteniendo en todo momento una lectura critica y contextualizada de los datos recolectados.
Consentimientos informados

En el marco de esta investigacion, se disefiaron dos formatos de consentimiento
informado dirigidos a garantizar la participacion libre, voluntaria y consciente de todos los
actores involucrados, en especial los estudiantes de los grados 8° y 9° y sus respectivos padres de
familia. El primer formato (Ver Apéndices B y D) establece que los participantes seran
debidamente informados sobre los objetivos, procedimientos, instrumentos de recoleccion de
datos (muestra voluntaria, entrevista estructurada, observacion, y analisis documental), asi como
sobre los beneficios y posibles implicaciones de su participacion. Se asegura el respeto a la
autonomia y la dignidad de los participantes, quienes podran aceptar o rechazar su vinculacion al
estudio sin que esto genere consecuencias académicas o personales. La firma del consentimiento
representa el acuerdo explicito de participar bajo las condiciones establecidas, lo que fortalece la
validez ética del estudio.

También, se suministrd un segundo consentimiento especifico para la toma de fotografias
y videos durante las actividades pedagogicas mediadas por la plataforma ‘Aprendo Musica’ (Ver
Apéndices C y E). Este documento, dirigido a los padres y acudientes, tiene como finalidad

informar y solicitar la autorizacion para el uso visual del proceso investigativo, inicamente con
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fines académicos. Se garantiza que todas las imagenes seran empleadas como material de apoyo

para la tesis de grado y no se divulgaran fuera del contexto investigativo, protegiendo en todo

momento la identidad de los estudiantes. Ambos formatos de consentimiento responden a

principios éticos fundamentales como la confidencialidad, el respeto por la privacidad, la

transparencia en el manejo de la informacion y el derecho a la no participacion, asegurando que

el desarrollo del estudio se realice bajo lineamientos éticos y normativos apropiados.

El tratamiento de los datos recolectados, que incluye registros de audio, video y

fotografia de los estudiantes, se fundamenta en el siguiente soporte normativo:

Constitucion Politica de Colombia (Art. 15): Se garantiza el derecho constitucional de
los participantes al Habeas Data, permitiendo conocer, actualizar y rectificar la
informacion recogida en bases de datos.

Ley 1581 de 2012: Esta investigacion se somete a las disposiciones generales para la
proteccion de datos personales. En este sentido, el maestrante actua como responsable
del tratamiento de los datos, asegurando que la informacion se utilice exclusivamente
para los fines académicos y pedagdgicos descritos en el proyecto.

Ley 1098 de 2006 (Cddigo de la Infancia y la Adolescencia), Art. 44 de la CPC: Dado
que la poblacion objeto de estudio son menores de edad, se prioriza el Interés
Superior del Menor. El registro de imagen y voz se realiza bajo los principios de
proteccion integral y dignidad, evitando cualquier uso que vulnere sus derechos

fundamentales.

Poblacion y Muestra

La poblacion objetivo de este estudio estd conformada por los estudiantes de los grados

8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva, con edades entre 13 y 18 afios. Se
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optd por una muestra no probabilistica y de tipo voluntaria, la cual, siguiendo los planteamientos
de Creswell (2013), resulta pertinente para acceder directamente a los actores involucrados en el
fendmeno. En este caso, la muestra se centra en los estudiantes y docentes del area de educacion
artistica que utilizan la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC (ver Figura 1).

Figura 1

Poblacion Objeto de Estudio

Nota. Fotografia de una parte de la muestra en la sala de informatica durante la

recoleccion de datos. Elaboracion propia
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La seleccion de esta muestra responde a la necesidad de apreciar el desempefio global de
la comunidad objeto de estudio, evitando interpretaciones sesgadas sobre la implementacion de
las TIC en el curriculo de musica. De este modo, se logran captar los contrastes dinamicos entre
estudiantes de alto desempeno y aquellos con dificultades auditivas o cognitivas, factores que
reflejan la realidad de este entorno. Creswell y Poth (2018) sefialan que la muestra voluntaria es
adecuada cuando la investigacion prioriza consideraciones éticas. En este sentido, se garantiza
que la participacion no sea percibida como una imposicion institucional o del investigador, sino
como un acto de autonomia del menor. Este enfoque asegura un entorno de confianza entre
estudiantes y docentes -protagonistas del proceso educativo con tecnologias- y facilita una
exploracion contextualizada y precisa del fendmeno.

El proposito de esta seleccion es dar respuesta a la pregunta de investigacion sobre la
integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica para los grados 8°y 9°
de la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva. Al respecto, Creswell y Poth (2018)
destacan que acceder a una muestra voluntaria permite captar contrastes profundos que no
buscan la generalizacion estadistica, sino la representatividad de la experiencia. Este enfoque
asegura que la informacion recolectada evidencie la realidad social de la comunidad, permitiendo
un analisis mas situado y coherente con las dindmicas curriculares.

Esta investigacion tiene como muestra a los estudiantes voluntarios de los grados 8° y 9°
de la I. E. Técnico Superior de Neiva, de las jornadas mafiana y tarde, representados de la
siguiente manera.

Poblacion y Muestra Jornada Maiiana
Grados 8° J.M: 801, 802, 803, 804 = 150 estudiantes

Participacion Voluntaria: 86 estudiantes (ver Figura 2)



Grados 9° J.M: 901, 902, 903, 904 = 143 estudiantes
Participacion Voluntaria: 99 estudiantes (ver Figura 3)
Figura 2

Participacion Estudiantes Grados 8° - Jornada Mariana

Grados Octavo Jornada Manana:
Total 150 Estudiantes

43%

57%

= Participacion Voluntaria: 86 Estudiantes = No Intervinientes: 64 Estudiantes

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la seleccion voluntaria de la

muestra

Como se observa en la Figura 2, en los Grados 8° de la Jornada Mafana se obtuvo una

participacion del 57%, es decir, mas de la mitad de su poblacion total.
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Figura 3

Participacion Estudiantes Grados 9° — Jornada Marniana

Estudiantes Grados Noveno Jornada Mafiana
Total Estudiantes: 143

= Participacion Voluntaria: 99 Estudiantes = No Intervinientes: 44 Estudiantes

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la seleccion voluntaria de la

muestra

Como se aprecia en la Figura 3, en los grados 9° de la Jornada Manana se logr6 una
participacion voluntaria del 69%, consolidandose en una de las participaciones mas nutridas
dentro de esta investigacion.

Poblacion y Muestra Jornada Tarde

Grados 8° J.T: 805, 806, 807 = 77 estudiantes
Participacion Voluntaria: 30 estudiantes (ver Figura 4)

Grados 9° J.T: 905, 906, 907 = 102 estudiantes

Participacion Voluntaria: 53 estudiantes (ver Figura 5)
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Figura 4

Participacion Estudiantes Grados Octavo — Jornada Tarde

Estudiantes Grados Octavo Jornada Tarde
Total Estudiantes: 77

39%

61%

= Participacion Voluntaria: 30 Estudiantes = No Intervinientes: 47 Estudiantes

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la seleccion voluntaria de la

muestra

Como se observa en la Figura 4, en los grados 8° de la Jornada Tarde se alcanz6 apenas
una participacion voluntaria del 39%, reflejando asi, una de las participaciones menos numerosas

dentro de esta investigacion.



Figura §

Participacion Estudiantes Grados 9° — Jornada Tarde

Estudiantes Grados Noveno Jornada Tarde
Total Estudiantes: 102

48%
52%

® Participacion Voluntaria: 53 Estudiantes = No Intervinientes: 49 Estudiantes

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la seleccion voluntaria de la

muestra

Como se aprecia en la Figura 5, en los grados 9° de la Jornada Tarde se alcanzé una
participacion del 52%, consoliddndose en una participacion que apenas supera la mitad de su

poblacion.
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Participacion Total de estudiantes Grados 8°y 9° Jornadas Maiiana y Tarde

Estudiantes Voluntarios Grados 8° - Jornadas Mafana y Tarde.
Figura 6

Participacion Estudiantes Grados 8° — Jornadas Mariana y Tarde

Grados Octavo - Jornadas Mafiana y Tarde
Total Estudiantes: 227

49% 51%

m Participacion Voluntaria: 116 Estudiantes = Nontervinientes: 111 Estudiantes

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la seleccion voluntaria de la muestra

Como se observa en la Figura 6, promediando los estudiantes voluntarios de las dos

jornadas, en los grados 8° se alcanz6 participacion del 51%.
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Estudiantes voluntarios Grados 9° — Jornadas Mafana y Tarde.

Figura 7

Participacion Estudiantes Grados 9° — Jornadas Mariana y Tarde

Grados Noveno - Jornadas Mafana y Tarde
Total Estudiantes: 245

38%

62%

m Participacion Voluntaria: 152 Estudiantes = No Intervinientes: 93 Estudiantes

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la seleccion voluntaria de la

muestra

Como se aprecia en la Figura 7, promediando los estudiantes voluntarios de las dos

jornadas, en los grados 9° se alcanz6 una participacion del 62%
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Participacion Total de Estudiantes en la Investigacion.
Figura 8

Participacion Estudiantes Grados 8° y 9° — Jornadas Manana y Tarde

Grados Octavo y Noveno - Jornadas Manana y Tarde
Total Estudiantes: 472

43%

57%

® Participacion Voluntaria: 268 Estudiantes = No Intervinientes: 204 Estudiantes

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la seleccion voluntaria de la

muestra

Los datos presentados en la Figura 8 reflejan la participacion voluntaria de los grados 8°
y 9° de las Jornadas Manana y Tarde de la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva, la
cual alcanzé un promedio del 57% de su poblacion total en esta investigacion.

Los estudiantes de la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva son jovenes de los
sexos masculino y femenino. En los grados 8°, sus edades oscilan entre 12 y 17 afios, y en los
grados 9° abarcan de 13 a 18 afios.

Estos estudiantes se sitiian junto a sus familias en los estratos socioeconomicos 1y 2 de

las comunas de la ciudad de Neiva y corregimientos aledafios.
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Esta poblacion, segin datos de la oficina de orientacion escolar institucional, se reconoce
como mestizos (58%), blancos (36%), miembros de comunidad rural dispersa (3%), inmigrantes
venezolanos (3%).

La composicion familiar en la ILE. Técnico Superior de Neiva, es un reflejo de las
complejidades de la sociedad contemporanea, en donde se aprecia familias constituidas desde un
enfoque tradicional, contrapuestas por una fuerte tendencia en donde los padres trabajan,

restringiéndose en el acompafiamiento a sus hijos.
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Analisis de Resultados

En esta seccion se presenta el andlisis de los resultados obtenidos a partir de la aplicacion
de los instrumentos de recoleccion de informacidn, con el propdsito de interpretar de manera
sistematica los hallazgos relacionados con la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en
el curriculo de musica de los grados 8° y 9° de la Instituciéon Educativa Técnico Superior de
Neiva. El analisis se desarrolla desde una perspectiva cualitativa, apoyada en la triangulacion de
entrevistas estructuradas, listas de observacion no participante y revision documental, lo que
permite contrastar percepciones, practicas pedagogicas, condiciones de acceso tecnoldgico y
evidencias del proceso formativo. De este modo, los resultados se organizan en funcion de las
categorias y subcategorias emergentes del estudio, articulando la informacion de estudiantes y
docentes con el fin de comprender como la mediacidn tecnoldgica incidié en el desarrollo de
competencias digitales, en la apropiacion de contenidos musicales y en la valoracion pedagogica
de la experiencia.
Entrevista Estructurada a Participantes de los Grados 8°
Caracterizacion sociodemogridfica y condiciones de conectividad

La presente seccion sitiia los hallazgos en la realidad material del aula, evidenciando el
contexto educativo de la poblacion. Este anélisis no solo describe el perfil de los estudiantes,
sino que evidencia las disparidades en el acceso tecnoldgico, reconociendo que las condiciones
de infraestructura al interior de la institucion presentan desafios de equidad y limitaciones
técnicas significativas (ver Figuras 9 a 13). Comprender este panorama es crucial para interpretar
de manera objetiva el nivel de interaccion de los alumnos con la plataforma ‘Aprendo Musica’,
toda vez que el desempefio digital estd intrinsecamente ligado a la calidad y estabilidad de los

recursos disponibles en su entorno cotidiano.
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Figura 9

Promedio de Participacion de los Grados 8° Jornadas Mariana y Tarde

Participacion estudiantes grados Octavo Jornadas
Mafiana y Tarde

116 respuestas

30 25,00%
20,00%
20 15,00%
10 10,00%
5,00%
0 0,00%

801JM  802JM 803JM 804JM  805JT  806JT  807.T
I Cantidad estudiantes === Porcentaje
Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La Figura 9, indica que la investigacion contd con la participacion de siete grados 8°, los
cuatro primeros (801, 802, 803 y 804) pertenecen a la jornada de la mafiana, y los 3 ltimos (805,
806 y 807) se ubican en la jornada de la tarde. El grado 802 de la Jornada Mafiana ostent? la
mayor participacion con 27 estudiantes, esto representa el 23,3% de la poblacion voluntaria de
los grados 8° de ambas jornadas. En contraste, el grado 807 de la Jornada Tarde aporto el 5,2%
de la poblacién voluntaria, representada en 6 estudiantes. Asi mismo, los participantes de los
grados 8° de la Jornada Mafiana representa el 74,1% de poblacion voluntaria, mientras que en la

Jornada de la Tarde los participantes de los grados 8° representa el 25,9% de esta poblacion.
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Figura 10

Rangos de edad

Edad Participantes Grado Octavo

116 respuestas

= Entre 10y 14 afos m Entre 15y 18 afos

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Segun la Figura 10, en los grados 8°, el 81,9% de los participantes son estudiantes cuyas
edades oscilan entre 10 y 14 afos, una etapa caracterizada por la alta plasticidad cerebral que
facilita la adquisicion de lenguajes complejos como el musical (Jensen y Nutt, 2015). Asimismo,
esta etapa estd marcada por una buisqueda activa de identidad (Papalia y Martorell, 2017), donde
los estudiantes al ser nativos digitales, utilizan herramientas tecnoldgicas no solo como medio de
aprendizaje, sino como un espacio de exploracion y autoexpresion (Prensky, 2010); mientras que
el 18,1% son estudiantes entre 15 y 18 afios, estos jovenes se encuentran en la adolesencia media
o tardia, fase en la que, segun Krauskopf (2015), los procesos de identidad se consolidan
mediante una participacion social mas activa. En este periodo, los intereses personales

comienzan a trascender el aula para proyectarse hacia el &mbito profesional y la insercion en la
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sociedad adulta (Erikson, 1994), lo que exige una educacion que vincule sus competencias
actuales con sus expectativas de vida futura (UNESCO, 2017).
Figura 11

Disponibilidad de Computadora en Casa

Cuenta con computadora en casa?
116 respuestas

= Si mNo

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los datos presentados en la figura 11 indican que el 34,5% de los estudiantes de los
grados 8° carecen de computadora en el hogar, revelando una brecha digital persistente que
condiciona las practicas pedagogicas de la educacion artistica. Este hallazgo se interpreta como
un factor que fragmenta la continuidad del aprendizaje mediado por la plataforma ‘Aprendo
Musica’. Mientras que el 65,5% de la muestra posee la infraestructura para explorar el lenguaje
musical en un entorno extracurricular, el grupo restante queda supeditado exclusivamente a la

presencialidad y a los recursos limitados de la institucion. Esto sugiere una asimetria en el
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desarrollo de la competencia digital, donde el hogar deja de ser un espacio de refuerzo para
convertirse en una barrera de acceso dificilmente superable.
Figura 12

Disponibilidad de un Dispositivo Inteligente Movil (Smartphone)

Cuenta con un dispositivo inteligente movil (Smarthphone)?

116 respuestas

13,80%

=S = No

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la muestra

Los datos proporcionados en la Figura 12 indican que en los grados octavo el 86,2% de la
muestra participante dispone de un dispositivo movil inteligente (Smarthphone), mientras que el
13,8% no tiene esta disponibilidad. Algunos estudiantes que cuentan con un equipo moévil
inteligente en casa, comentan en las observaciones adicionales que estos dispositivos son de sus
padres, por lo cual en muchas ocasiones deben esperar hasta que ellos lleguen para realizar las
activididades que se requieren. Ante la imposibilidad del 13,8% de acceso autonomo movil, el

tiempo en el aula se vuelve el inico espacio en tiempo y recurso para avanzar.
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Figura 13
Disponibilidad de Internet en Casa
Cuenta con Internet en casa?

116 respuestas

8,60%

= Si mNo

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los datos proporcionados en la Figura 13 indican que en los grados octavo el 91,4% de la
muestra participante cuenta con Internet en casa, mientras que el 8,6% no tiene esta
disponibilidad. Este factor se consolida en un aspecto fundamental para el desarrollo de las
actividades de la plataforma desde casa. El 8,6% de los participantes que carece de internet en el
hogar manifest6 en las observaciones adicionales que recurre a redes de apoyo (familiar, vecinos
0 amigos) para cumplir con las tareas. Asimismo, sefialaron que el acceso a la sala de
informatica de la institucion es el recurso principal para el desarrollo de dichas actividades, lo
que resalta la importancia de los recursos fisicos del plantel frente a las brechas digitales

domésticas.
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Caracterizacion de Condiciones Sensoriales y Cognitivas

En este apartado se busca identificar posibles barreras de aprendizaje que podrian incidir
en el desempenio de los estudiantes; permitiendo establecer un perfil diagnostico sobre las
facultades auditivas y los procesos de procesamiento de informacion de los participantes,
asegurando que la implementacion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras herramientas TIC
responda a un enfoque de educacion inclusiva. Al examinar los hallazgos de esta seccion (ver
Figuras 14, 15 y 19), se busca validar la pertinencia de las estrategias didécticas frenta a las
particularidades fisiologicas y cognitivas de la poblacion objeto de estudio.
Figura 14

Indice de Dificultad para Escuchar o de Tipo Auditivo

Presenta alguna dificultad para escuchar o alguna
dificultad de tipo auditivo?

116 respuestas

2,60%

mNo =Sj

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La Figura 14 revela que el 97,4% de la muestra no presenta dificultades en la escucha o

de tipo auditivo, mientras que el 2,6% (3 estudiantes) presentan sefal de alerta sobre las barreras
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sensoriales que pueden condicionar el éxito del aprendizaje musical si no se cuenta con las
herramientas adecuadas. Para estos estudiantes, la plataforma ‘Aprendo Musica’ deja de ser un
simple recurso didéctico y se transforma en una tecnologia de asistencia.

En el entorno digital, la plataforma ofrece una “traduccion visual” del sonido: el
estudiante puede ver la nota en el pentagrama, ver el movimiento de las figuras y confirmar
visualmente si su respuesta fue correcta, compensando asi su limitacion auditiva. La inclusion de
estos estudiantes a través de las TIC evita la segregacion pedagdgica. El hecho de que este 2,6%
de la muestra pudiera participar en las mismas actividades de audioperceptiva y ritmica que sus
compaifieros, utilizando el apoyo visual de la plataforma, fortalece su autoeficacia. No fueron
“excluidos” de la experiencia musical, sino que encontraron un canal alternativo para procesar la
informacion sonora.

Estos hallazgos demuestran que la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’
cumple una funcion de equidad sensorial, validando la tesis de que la tecnologia en la educacion

musical es un motor de inclusion real en el aula publica.
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Figura 15

Caracterizacion de las Barreras Auditivas

Nota. Elaboracion propia a partir de la implementacion de la plataforma ‘Aprendo Musica’

En la Figura 15 se visualiza uno de los 3 estudiantes que presentan barreras de tipo
auditivo interactuando con la plataforma ‘Aprendo Musica’. Estos estudiantes de los grados 8°,
representados en la Figura 14, describen sus dificultades en el siguiente item de la entrevista
estructurada:

“En caso de presentar alguna dificultad para escuchar o de tipo auditivo, indique cual es
esta dificultad”

A lo cual los estudiantes respondieron de la siguiente manera:
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- “Escucho medio por una infeccion en el oido derecho, con sonidos fuertes mi cabeza me
duele y mi oido sangra”

“Dolor de oido y no escucho bien algunas veces”

“Ipoacupcia vilateral severa”

Los testimonios recogidos no solo evidencian barreras sensoriales, sino también
condiciones de salud fisica que impactan directamente el bienestar emocional y el desempefo
académico de los estudiantes. A partir de las respuestas, se pueden categorizar las barreras en
tres dimensiones distintas:

e Patologia Cronica y Dolor Fisico: El estudiante que reporta una “infeccion en el
oido derecho” presenta una barrera no solo de recepcion sonora, sino de estimulo doloroso.
La mencion de que “sonidos fuertes causan dolor y sangrado” es un hallazgo critico que
requiere una gestion rigurosa del entorno acustico que coincide con las recomendaciones de
la Organizacién Mundial de la Salud (2021), enfatizando en la proteccion del sistema
auditivo frente a estimulos sonoros intensos cuando existen patologias cronicas. Asimismo,
el uso de la plataforma digital como medio de control individual del volumem se alinea con
las pautas del Disefio Universal para el Aprendizaje (CAST, 2018), al ofrecer alternativas
para la percepcion que garantizan la integridad fisica y el acceso a la informacion.

e Intermitencia Sensorial: El reporte de “no escuchar bien algunas veces” sugiere
una barrera fluctuante, posiblemente asociada a factores externos o inflamatorios. Esta
intermitencia requiere una herramienta que sea constante y que permita al estudiante retomar
el ritmo de aprendizaje cuando sus capacidades auditivas se ven disminuidas. El Ministerio
de Educacion Nacional (2017), mediante el Decreto 1421 de 2017: Por el cual se reglamenta

en el marco de la educacion inclusiva la atencidon educativa a la poblacion con discapacidad,
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define que los apoyos deben ser permanentes para garantizar la continuidad del aprendizaje,
reconociendo que las barreras pueden ser temporales o fluctuantes seglin las condiciones de
salud del estudiante; requiriendo asi herramientas constantes como la plataforma ‘Aprendo
Musica’ que permitan al estudiante una estabilidad pedagogica mientras su salud mejora.

e Discapacidad Auditiva Permanente: El caso de la “Hipoacusia Bilateral Severa”
(registrada por el estudiante como Ipoacusia vilateral) representa el desafio pedagdgico mas
alto. El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) establece que, ante una barrera
sensorial severa, el docente debe ofrecer “multiples formas de representacion” (CAST,
2018). En este escenario, la audicion deja de ser el canal principal de aprendizaje para dar
paso a la compensacion sensorial visual, permitiendo que el estudiante acceda a la musica a
través de graficos e interfaces interactivas.

Actividades de compensacion sensorial visual — ‘Aprendo Musica’. Frente a las
barreras auditivas mencionadas, la plataforma ‘Aprendo Musica’ brinda actividades disefiadas
desde una perspectiva de compensacion sensorial visual. Al alinearse con los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), estas funciones se consolidan como herramientas
de flexibilizacion curricular que garantizan el acceso al conocimiento musical sin depender

exclusivamente del canal auditivo. (ver Figuras 16 a 18)
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Figura 16

Interfaz del Juego Atrapa las Notas

Atrapa las notas en clave de Sol

Selecciona Selecciona el modo, visual
o auditivo, con el que

@ 9 quieras practicar las notas.
@ O

Comenzar

Demo-video

2 YouTube

Nota. Captura de pantalla de la plataforma ‘Aprendo Musica’

(https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html), desarrollada por Octavi Soler.

Elaboracion propia (2026).

La Figura 16 muestra la presentacion inicial del Juego Atrapa las notas en clave de Sol,
en donde el jugador puede escoger entre el modo visual o auditivo para desarrollarlo. Esta
actividad, bajo la modalidad de compensacion sensorial visual estd sugerida para estudiantes que

presentan barreras auditivas.


https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html
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Figura 17

Menu del Juego Atrapa las Notas en el Modo Visual

Atrapa las notas en clave de Sol

® \

Haz clic en el nivel
desde el que
quieras comenzar.

3 notas 6 notas iSuerte!

4 notas 8 notas

5 notas 10 notas

Elige ta las notas

Nota. Captura de pantalla de la plataforma ‘Aprendo Musica’

(https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html), desarrollada por Octavi Soler.

Elaboracion propia (2026).

En la Figura 17 se aprecia las multiples opciones que ofrece la plataforma en cuanto a la

cantidad de notas con las que el jugador desea interactuar desde la alternativa visual.


https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html
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Figura 18

Actividad Atrapa las Notas en el Modo Visual

Atrapa las notas en clave de Sol

contador 0 puntos 0 18 . 8 ‘I

juego

!) . Ajusta la velocidad de la nota
o

Mi Sol| La

Nota. Captura de pantalla de la plataforma ‘Aprendo Musica’

(https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html), desarrollada por Octavi Soler.

Elaboracion propia (2026).

En la Figura 18 se observa la estructura y desarrollo del juego con la escogencia previa de
tres notas. También se observa que el juego permite ajustar la velocidad de reproduccion,
permitiendo realizarse mas lento o mas rapido, segun la destreza o requerimiento del

participante.


https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html
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En lo referente al desarrollo de competencias digitales, la plataforma ofrece dos
modalidades de interaccién que promueven la alfabetizacion tecnolédgica desde la praxis musical.
La primera consiste en la navegacion haptica o cursorial (mediante pantallas tactiles o el raton),
facilitando una respuesta motriz directa. La segunda, de mayor manejo cognitivo, emplea el
teclado alfanumérico como interfaz de ejecucion. Mediante un proceso de transposicion
funcional, se establece una correspondencia biunivoca entre las teclas del computador y las notas
de la escala musical. Esta configuracion no solo emula la estructura de un teclado de piano, sino
que logra una transversalidad efectiva entre el lenguaje musical y la competencia digital,
transformando un dispositivo cotidiano en una herramienta de creacion y aprendizaje técnico.

En el contexto de la I. E. Tecnico Superior de Neiva, donde no hay un piano fisico para
cada alumno, la mediacion tecnoldgica permite que el estudiante desarrolle el concepto de
“altura” y “ubicacion” sonora. Aqui, la competencia digital se vuelve el vehiculo para el
desarrollo del oido relativo y la lectura a primera vista.

No se trata solo de oprimir teclas, sino de un ejercicio de codificacion y decodificacion.
El estudiante debe realizar una operacion mental donde traduce un simbolo abstracto (la nota en
el pentagrama) a una ubicacion fisica en un dispositivo no musical (el teclado del PC). Esto
desarrolla la disociacion digital y la memoria espacial, competencias que son transferibles tanto a

la ejecucion instrumental como al uso profesional de software especializado.
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Figura 19

Incidencia de Diagnostico Relacionado con Trastorno del Aprendizaje

Presenta alglin diagnostico relacionado con trastorno del
aprendizaje?

116 respuestas

2,60%

= Si mNo

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

El analisis de la Figura 19 revela una poblacion mayoritariamente neurotipica (97,4%);
no obstante, el valor cualitativo del estudio reside en el 2,6% de los participantes (3 estudiantes)
que reportan diagnosticos relacionados con trastornos del aprendizaje. Este hallazgo es
determinante, pues permite evaluar la capacidad de la plataforma ‘Aprendo Musica’ no solo
como un recurso de fortalecimiento general, sino como un ajuste razonable para la poblacion con
necesidades educativas especificas.

Estos estudiantes de los grados 8°, representados en la Figura 19, describen sus
dificultades en el siguiente item de la entrevista estructurada:

“En caso de presentar algiin diagndstico relacionado con trastorno del aprendizaje, indique cual

2

€S
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A lo cual los estudiantes respondieron de la siguiente manera:
“Tengo un diagnostico de no entender las cosas”
“Dispraxia trastorno del desarrollo de la coordinacion”
“Dislexia trastorno de aprendizaje lento”

Para los estudiantes con trastornos del aprendizaje, los métodos tradicionales de
lectoescritura musical (tablero y cuaderno) pueden presentar barreras insuperables debido a la
exigencia de abstraccion y procesamiento lineal.

El entorno de retroalimentacion inmediata que ofrece la plataforma es determinante, ya
que, segun Hattie y Timperley (2007), este factor es uno de los mas influyentes en el logro del
aprendizaje al reducir la ansiedad ante el error mediante respuestas instantaneas. Esta dindmica
facilita lo que el CAST (2018) define como multiples formas de accion y expresion dentro del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo que el conocimiento musical se
fragmente en unidades minimas y manejables. Este enfoque no solo respeta los ritmos
individuales, sino que mitiga las dificultades cognitivas propias de los trastornos del aprendizaje
al sustituir la frustracion por un estimulo constante de progreso.

La interaccion descrita anteriormente en la figura 18 (uso tactil, ratén o teclado
alfanumérico) permite que estos tres estudiantes involucren el sistema cinestésico y visual para
compensar posibles dificultades en el procesamiento simbolico. En este proceso de combinacion
multisensorial, la musica deja de ser un codigo abstracto y se convierte en una accion fisica y
visualmente referenciada, potenciando la memoria operativa y facilitando una mayor retencion
de los conceptos tedricos.

La implementacion de las TIC en este grupo poblacional tiene un impacto directo en el

bienestar emocional. Al trabajar en la misma plataforma que el resto de sus compafieros, se evita
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la segregacion pedagogica. Los estudiantes con trastorno del aprendizaje perciben que pueden
alcanzar los mismos objetivos utilizando una ruta distinta, lo que fortalece su sentido de
pertenencia y su percepcion de autoeficacia dentro del aula de musica.
Percepcion y Valoracion de la Plataforma ‘Aprendo Musica’ como Recurso Diddctico

A continuacion se presenta el analisis de resultados correspondientes a la percepcion y
valoracion de la plataforma como recurso didactico (ver Figuras 20 a 29). Este apartado tiene
como propdsito examinar la valoracion subjetiva de los estudiantes frente a la implementacion de
la herramienta, abordando tres ejes fundamentales: la usabilidad técnica, la pertinencia
pedagbgica de los contenidos y el impacto motivacional en el proceso de aprendizaje musical. A
partir de la sistematizacion de los datos recolectados se busca identificar en qué medida la
plataforma no solo facilité la mediacion del conocimiento, sino también cémo incidid en el

fortalecimiento de las competencias digitales y disciplinares de los participantes.
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Figura 20

Nivel de Apropiacion de Conceptos Musicales con ‘Aprendo Musica’

1. {Considera que la plataforma 'Aprendo Musica' ha
mejorado su comprension de los conceptos musicales?

116 respuestas
17,20%

4%

=Si mNo No estoy seguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La Figura 20 describe la percepcion de los participantes respecto a la asimilacion de
conceptos tras interactuar con la plataforma ‘Aprendo Musica’. Los resultados indican que el
78,4% de la muestra percibe una mejora en su comprension. Por el contrario, un 17,2%
manifiesta inseguridad sobre dicho avance, lo que sugiere la necesidad de un mayor tiempo de
asimilacion de los contenidos. Finalmente, el 4% restante indica no haber percibido mejoras; este
resultado podria atribuirse a una practica insuficiente, limitada posiblemente a una Uinica
ejecucion de los ejercicios, lo cual resulta escaso para la consolidacion de conceptos musicales
abstractos.

Este analisis demuestra que la plataforma es altamente efectiva para la mayoria, pero

también subraya que la tecnologia por si sola no sustituye la disciplina de la practica. La
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asimilacion conceptual en este proyecto se consolida como un proceso dialéctico entre la calidad
del recurso digital y la persistencia del estudiante en el ejercicio de repeticion.

Figura 21

Familiaridad Previa de los Estudiantes con ‘Aprendo Musica’

2. (Ha utilizado anteriormente la plataforma 'Aprendo
Musica'?

116 respuestas

9,50%

u Sj = No

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La Figura 21 describe el grado de familiaridad previa de la muestra con la plataforma
‘Aprendo Musica’. Los datos revelan que solo el 9,5% de los participantes habia tenido un
acercamiento al recurso antes del inicio de la investigacion. Este hallazgo confirma que, si bien
la plataforma es un Recurso Educativo Abierto (REA) disponible para el aprendizaje autbnomo y
gratuito, su integracion efectiva en el contexto estudiado se produce principalmente a través de la

mediacion pedagogica estructurada, la cual orienta el proceso de aprendizaje.
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Figura 22

Usabilidad y Facilidad de Interaccion con ‘Aprendo Musica’

3. ¢ Le resulta facil interactuar con la plataforma 'Aprendo
Musica'?

116 respuestas

uSi =mNo A veces

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los resultados de La Figura 22, asociados a la percepcion de la facilidad de uso de la
plataforma ‘Aprendo Musica’ evidencian una valoracion mayoritariamente positiva por parte de
los estudiantes. El hecho de que el 57,8 % de la muestra considere la interacciéon como un
proceso sencillo permite inferir que la plataforma logra establecer una relacion intuitiva entre el
usuario y el entorno digital, aspecto clave en contextos educativos mediados por tecnologias.
Esta percepcion favorable sugiere que el disefio de la interfaz responde adecuadamente a las
caracteristicas cognitivas y tecnoldgicas de los estudiantes de los grados 8°, quienes pertenecen a
una generacion familiarizada con entornos digitales interactivos.

No obstante, el 36,2% de los estudiantes que manifest6 que la facilidad de uso se presenta

solo de manera intermitente (“a veces”) introduce un matiz relevante para el analisis cualitativo.
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Esta percepcion sugiere la presencia de una curva de aprendizaje inicial, propia de plataformas
educativas que integran multiples tipos de actividades y lenguajes simbolicos, como el musical y
el digital. Asimismo, esta intermitencia puede estar asociada a factores externos al disefio
pedagogico, tales como limitaciones de conectividad, desempefio de los dispositivos o
experiencias previas desiguales en el uso de herramientas digitales. En este sentido, la facilidad
de uso no debe interpretarse inicamente como una propiedad técnica de la plataforma, sino como
un fendmeno situado que depende del contexto tecnoldgico y educativo del estudiante.

El reducido porcentaje de participantes (6%) que reportd dificultades constantes en la
interaccion refuerza la idea de que, en términos generales, la plataforma presenta un nivel de
usabilidad adecuado para el grado analizado. Desde una perspectiva cualitativa, este dato no solo
sefiala una baja incidencia de barreras técnicas, sino que también evidencia que las dificultades
no constituyen un obstaculo estructural para la mayoria de los estudiantes, sino situaciones
puntuales que pueden ser abordadas mediante acompafiamiento docente y ajustes metodoldgicos.

Un elemento clave que emerge del analisis es la mediacion pedagogica implementada
para este estudio. La organizacion de los contenidos de ‘Aprendo Miusica’ en una secuencia
logica y progresiva (Ver Apéndice M), a través del apoyo de Google Classroom, cumple un
papel fundamental en la percepcion de facilidad de uso. Dado que la plataforma presenta sus
actividades de forma aleatoria y sin un orden curricular explicito, la estructuracion semanal
disefiada por el docente se convierte en un factor determinante para reducir la desorientacion
cognitiva y favorecer la apropiacion gradual de los contenidos. Esta mediacion transforma la
plataforma de un conjunto de actividades aisladas en una experiencia de aprendizaje sistematica

y con sentido pedagogico.
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Desde esta perspectiva, la facilidad de uso trasciende la dimension instrumental y se
articula directamente con la disposicion del estudiante hacia el aprendizaje musical. Cuando la
interfaz es percibida como intuitiva, el estudiante no concentra su esfuerzo cognitivo en
comprender el funcionamiento de la herramienta, sino que puede dirigir su atencion hacia los
contenidos disciplinares, tales como el ritmo, la lectura musical y la entonacion. Esta reduccion
de la carga cognitiva asociada a la tecnologia favorece condiciones propicias para el aprendizaje
profundo y sostenido (Sanchez et al., 2021).

Asimismo, la naturalidad en la interaccion con la plataforma posibilita la activacion de
los estados de flujo durante la practica musical, entendidos como momentos de alta
concentracion, motivacion y disfrute en la actividad artistica. En este sentido, la usabilidad de
‘Aprendo Musica’ no solo facilita el acceso a los contenidos, sino que se convierte en un
elemento pedagdgico que potencia la experiencia estética y el compromiso del estudiante con su

proceso formativo.
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Figura 23

Desarrollo de Competencias Digitales a través de ‘Aprendo Musica’

4. ;Cree que la plataforma 'Aprendo Musica' contribuye al
desarrollo de sus competencias digitales?

116 respuestas

4%

m S = No No estoy seguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los resultados evidenciados en la Figura 23 permiten analizar la percepcion de los
estudiantes respecto al desarrollo de competencias digitales mediadas por la plataforma
‘Aprendo Musica’. Los datos sugieren que la plataforma opera como un doble entorno de
aprendizaje, al articular de manera simultanea el fortalecimiento de competencias musicales y la
alfabetizacion digital. En este sentido, el hecho de que el 76,7% de los estudiantes perciba un
fortalecimiento de sus competencias digitales indica que la interaccion con la plataforma no se
limita al uso instrumental de la tecnologia, sino que promueve habilidades esociadas a la
navegacion en entornos virtuales, la gestion de recursos digitales, la interaccion con interfaces

educativas y la comprension de instrucciones mediadas por TIC.
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Este resultado confirma que la plataforma favorece procesos de apropiacion tecnologica
desde una perspectiva pedagogica, en la medida en que los estudiantes desarrollan destrezas
transferibles a otros contextos académicos y formativos. La experiencia reiterada con actividades
digitales, juegos educativos y recursos interactivos permite consolidar practicas de uso autbnomo
de la tecnologia, alineadas con las demandas actuales de la educacion basica secundaria y con los
requerimeintos de una ciudadania digital en formacion (Garcia y Caballero, 2022).

No obstante, el 19% de estudiantes que manifiesta incertidumbre y el 4% que expresa una
percepcion negativa frente al desarrollo de competencias digitales aportan una dimension
significativa en el andlisis cualitativo. Estas percepciones pueden estar asociadas a factores
contextuales previamente identificados, particularmente a la brecha de acceso tecnologico, ya
que los estudiantes con dificultades de conectividad en el hogar (8,6%) tienden a experimentar
una curva de aprendizaje mas lenta. Esta limitacion restringe las oportunidades de practica
autébnoma fuera del aula y condiciona la frecuencia y continuidad de la interaccion con la
plataforma, lo que incide directamente en la percepcion que el estudiante construye sobre su
propio progreso digital.

En este sentido, la competencia digital no se desarrolla inicamente a partir de la
disponibilidad de una herramienta educativa, sino que depende de condiciones estructurales que
facilitan o dificultan su apropiacion. Los estudiantes que acceden a la plataforma de manera
intermitente o exclusivamente en el entorno escolar pueden no reconocer de forma inmediata los
avances en sus habilidades tecnoldgicas, aun cuando estén desarrollando procesos de aprendizaje
significativos a un ritmo distinto.

En términos cualitativos, estos hallazgos refuerzan la idea de que ‘Aprendo Musica’

constituye un recurso pertinente para el fortalecimiento de competencias digitales, pero que su
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impacto pleno estd mediado por variables de acceso, acompafiamiento pedagogico y continuidad
en el uso. La plataforma demuestra un alto potencial formativo; sin embargo, para un sector
minoritario de la poblacion estudiantil, dicho potencial requiere ser acompafiado por estrategias
institucionales que mitiguen las desigualdades tecnoldgicas y favorezcan experiencias de
aprendizaje mas equitativas.

Figura 24

Desarrollo de Habilidades Practicas Musicales con ‘Aprendo Musica’

5. {Considera que la plataforma es eficiente para aprender

los conceptos musicales de manera practica?
116 respuestas
6,00%

r

1,80%

=S = No = No estoy seguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los resultados presentados en la Figura 24 evidencian una percepcion altamente
favorable de los estudiantes frente a la eficiencia pedagogica de la plataforma ‘Aprendo Musica’
en la aprehension practica de los conceptos musicales. En este sentido, el hecho de que el 92,2%

de la muestra reconozca la plataforma como un recurso eficiente confirma su capacidad para
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mediar de manera efectiva entre la teoria musical y la practica formativa, superando una
concepcion meramente ludica o instrumental de la tecnologia.

Este alto porcentaje sugiere que la plataforma logra traducir contenidos abstractos del
lenguaje musical en experiencias interactivas que facilitan la comprension y la aplicacion
practica. La retroalimentacion inmediata, la repeticion guiada y la posibilidad de ensayo-error
controlado emergen como elementos clave que favorecen la consolidacion del aprendizaje
musical, alinedndose con principios pedagogicos centrados en el aprendizaje activo.

Por otra parte, el 6% de los estudiantes que manifiesta incertidumbre aporta una
perspectiva clave para el analisis cualitativo de los datos. Esta percepcion puede asociarse a
diferencias individuales en los ritmos de aprendizaje, al tiempo de exposicion a la plataforma o a
factores contextuales como el acceso intermitente a dispositivos y conectividad fuera del aula. La
incertidumbre no implica necesariamente una valoracidon negativa, sino que refleja procesos de
apropiacion aun en desarrollo, propios de experiencias formativas mediadas por TIC (Cabero et
al., 2021).

El 1,8% restante que no considera la plataforma eficiente representa un porcentaje
marginal que, desde una perspectiva cualitativa, no desvirtia la efectividad general del recurso,
pero si invita a reconocer la diversidad de perfiles de aprendizaje presentes en el aula. Este grupo
minoritario puede corresponder a estudiantes con preferencias metodologicas distintas o con

necesidades especificas que requieren estrategias pedagogicas complementarias.
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Figura 25

Nivel de Desafio Cognitivo con ‘Aprendo Musica’

6. ;Las actividades de la plataforma le parecen desafiantes
b p p
para mejorar sus habilidades musicales?

116 respuestas

m S = No A veces

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Segun lo evidenciado en la Figura 25, la percepcion del nivel de desafio propuesto por las
actividades de la plataforma ‘Aprendo Musica’ resulta mayoritariamente positiva. El 58,6% de la
muestra reconoce que las actividades son desafiantes y asocia directamente este nivel de
exigencia con una mejora en sus habilidades musicales, lo que sugiere que la plataforma logra un
equilibrio adecuado entre dificultad y posibilidad de logro. Desde una perspectiva pedagdgica,
este resultado es relevante, ya que confirma que el reto cognitivo y procedimental constituye un
factor clave para el aprendizaje significativo, especialmente en el desarrollo de competencias
musicales que requieren practica constante, atencion sostenida y toma de decisiones durante la

gjecucion (Bautista, et al., 2021)
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Por otra parte, el 31,9% de los estudiantes manifiesta que los ejercicios resultaron
retadores solo de manera intermitente (“a veces”), lo cual establece un factor diferencial dentro
del analisis de los resultados. Esta percepcion puede interpretarse como una sefial de
heterogeneidad en los niveles de competencia musical del grupo, asi como de diferencias en los
ritmos de aprendizaje y en la experiencia previa con contenidos musicales y herramientas
digitales. En este sentido, la plataforma parece ofrecer retos suficientes para una parte
considerable del estudiantado, pero no siempre logra mantener un nivel de exigencia constante
para todos, lo que evidencia la necesidad de una mediacion pedagdgica que complemente y
ajuste el uso del recurso segun las caracteristicas del grupo.

Finalmente, el 9,5% restante considera que las actividades no representaron un desafio
significativo para favorecer su evolucion en el aprendizaje musical. Aunque este porcentaje es
reducido, resulta pedagégicamente significativo, ya que pone de manifiesto la presencia de
estudiantes con niveles de competencia mas avanzados o con una rapida apropiacion de los
contenidos propuestos. Este hallazgo plantea la conveniencia de incorporar niveles de dificultad
adaptativos o rutas diferenciadas dentro del curriculo, que permitan profundizar, ampliar o
complejizar las actividades para aquellos estudiantes que requieren mayores retos para mantener

su motivacion y progresar en su desarrollo musical.
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Figura 26

Nivel de Recomendacion y Aceptacion Pedagogica de ‘Aprendo Musica’

7. | Recomendaria el uso de la plataforma 'Aprendo Musica' a
otros estudiantes para el aprendizaje musical?

116 respuestas
5,10%

0,90%

=Si mNo = No estoyseguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la muestra

Como se observa en La Figura 26, los resultados evidencian un respaldo ampliamente
favorable hacia la plataforma ‘Aprendo Musica’, ya que el 94% de los estudiantes participantes
manifestaron que recomendarian su uso a otros compafieros para el aprendizaje musical. Este
alto nivel de recomendacion constituye un indicador significativo de aceptacion pedagdgica y de
satisfaccion con la experiencia de uso, lo que sugiere que la plataforma no solo cumple una
funcion instrumental, sino que logra consolidarse como un recurso educativo pertinente dentro
del proceso formativo en musica.

Bajo el enfoque cualitativo, este porcentaje mayoritario refleja que los estudiantes
reconocen en la plataforma un entorno que facilita la comprension de los contenidos musicales,

promueve la practica activa y genera una experiencia de aprendizaje positiva. La disposicion a
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recomendar Recursos Educativos Tecnologicos implica confianza en su utilidad, percepcion de
beneficio académico y valoracion de su aporte al desarrollo de habilidades, lo cual va mas alla
del uso individual para configurarse en una herramienta replicable en contextos escolares
similares (Lopez-Belmonte et al., 2020).

Por otro lado, el 5,1% de estudiantes que manifest6 incertidumbre incorpora una
perspectiva sustancial que complementa el analisis cualitativo de los resultados. Esta indecision
no debe interpretarse necesariamente como rechazo, sino como un indicio de procesos de
apropiacion aun en desarrollo, posiblemente asociados a diferencias en los ritmos de aprendizaje,
al tiempo de exposicion a la plataforma o a condiciones contextuales como el acceso a
dispositivos y conectividad. En este sentido, la incertidumbre refleja la diversidad de
experiencias estudiantiles frente alas tecnologias educativas y resalta la importancia del
acompafamiento pedagogico para consolidar su impacto formativo.

Finalmente, el 0,9% que no recomendaria la plataforma representa un porcentaje minimo
que no desvirtiia la tendencia general de aceptacion. Este grupo reducido pone de manifiesto la
existencia de perfiles de aprendizaje heterogéneos y preferencias metodologicas distintas, lo cual
resulta esperable en contextos educativos diversos. Su presencia refuerza la necesidad de
concebir la plataforma como un recurso complementario dentro de un abanico mas amplio de

estrategias pedagodgicas, y no como un medio Unico o excluyente.
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Figura 27

Impacto de ‘Aprendo Musica’ en el Interés hacia el Aprendizaje Musical

8. (El uso de la plataforma en clase ha aumentado su motivacion
para aprender musica?

116 respuestas

25,00%

5,20% V

=Si mNo No he notado la diferencia

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la muestra

Los resultados presentados en la Figura 27 permiten analizar el impacto de la plataforma
‘Aprendo Musica’ en la motivacion de los estudiantes frente al aprendizaje musical. En este
sentido, el 69,8% de la muestra manifest6 haber experimentado un incremento en su interés
como resultado de la interaccion con la plataforma, lo que evidencia un efecto motivacional
significativo asociado al uso de entornos digitales interactivos en el area de educacion musical.
Este hallazgo sugiere que la plataforma logra dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje al
incorporar elementos visuales, retroalimentacion inmediata y actividades ludicaas que favorecen
una experiencia formativa mas atractiva y participativa.

Desde la optica cualitativa, este aumento en la motivacion puede interpretarse como el

resultado de la articulacion entre tecnologia y didactica musical, en la medida en que la



119

plataforma transforma contenidos tradicionalmente abstractos en experiencias interactivas que
estimulan la curiosidad, la practica autonoma y el disfrute del aprendizaje. La interaccion digital,
al reducir la pasividad del estudiante y promover la accion constante, se configura como un
factor clave para fortalecer la disposicion positiva hacia el aprendizaje musical (Vila y Giraldez,
2020).

Por otra parte, el 25% de los estudiantes indicé no haber percibido un cambio
siginificativo en su nivel de motivacion. Este resultado proporciona una categoria importante que
complementa la vision cualitativa de los resultados, ya que sugiere la existencia de un grupo de
estudiantes cuya disposicion previa, intereses personales o expectativas frente al uso de
tecnologias educativas no se ven necesariamente impactadas por la sola incorporacién de la
plataforma. En estos casos, la motivacion puede depender de variables adicionales, como la
afinidad individual con el area artistica, las experiencias previas de aprendizaje o la preferencia
por metodologias mas tradicionales.

Finalmente, el 5,2% de la muestra manifestd que la implementacion de la plataforma no
gener6 incentivos adicionales para su aprendizaje. Aunque este porcentaje es reducido, resulta
pedagogicamente relevante, ya que pone de manifiesto la diversidad de perfiles motivacionales
presentes en el aula. Este grupo minoritario puede corresponder a estudiantes que requieren
estimulos mas especificos, retos diferenciados o estrategias de gamificacion mas personalizadas
para lograr un mayor involucramiento.

En general, los resultados evidencian que ‘Aprendo Musica’ es una herramienta
altamente motivadora para la mayoria de los estudiantes; sin embargo, también revelan la
necesidad de complementar su uso con estrategias pedagogicas flexibles que atiendan la

heterogeneidad del grupo. La motivacion, entendida como un proceso dinamico y contextual, no
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depende exclusivamente del recurso tecnoldgico, sino de la mediacion docente, la
personalizacion de las actividades y la alineacion entre los intereses del estudiante y las
propuestas didacticas. Estos hallazgos refuerzan la importancia de concebir la plataforma como
un componente integrado dentro de una estrategia pedagogica mas amplia, orientada a
maximizar el compromiso y la participacion activa de todos los estudiantes.

Figura 28

Pertinencia de los Contenidos y su Coherencia con el Proceso Formativo

9. (Considera que los contenidos de la plataforma son
adecuados para su nivel de aprendizaje musical?

152 respuestas

0,90%

\

= Si mNo = Aveces

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la muestra

Los datos suministrados en la figura 28 evidencian ampliamente la validacion de un
disefio instruccional que respeta la diversidad de competencias en el aula. La percepcion positiva
del 81,9% de los estudiantes respecto a la pertinencia de los contenidos es un indicador de
alineacion pedagogica. En el contexto de la educacion musical, donde la brecha entre la teoria

abstracta y la practica suele desmotivar al alumno, este alto nivel de aceptacion sugiere que la
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plataforma ‘Aprendo Musica’ ha logrado aterrizar el curriculo a la realidad cognitiva de los
estudiantes de los grados 8°.

Dentro del analisis cualitativo, este 81,9% de conformidad con la secuenciacion de los
contenidos dispuestos en la plataforma refleja que la mayoria de los estudiantes se encuentran en
una zona de reto optimo. Segun la teoria del flujo de Csikszentmihalyi (2008), el aprendizaje
significativo sucede cuando el desafio pedagogico se equilibra con las competencias y
habilidades del estudiante: si es muy fécil, hay aburrimiento; si es muy dificil, hay frustracion.

La plataforma ha logrado situar a la gran mayoria en este estado donde la competencia
musical y la dificultad del ejercicio se encuentran en equilibrio, permitiendo que la interaccion
sea gratificante y no una carga cognitiva excesiva.

El 17,2% que califica la adecuacion como intermitente (“A veces”) no debe verse como
un fallo, sino como una localizacion evidente de este grupo en lo que Vygotsky (1979) denomina
la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP). Este porcentaje sugiere que, para una parte del grupo,
existen momentos en los que el contenido exige un esfuerzo adicional o donde el andamiaje
previo no fue suficiente. Es la “frontera” donde el aprendizaje es mas activo. Este grupo no esta
desmotivado; esta experimentando un desafio cognitivo necesario que requiere de la guia
docente para transitar hacia el dominio completo.

El minimo 0,9% que no percibe los contenidos como adecuados es un recordatorio de la
inevitable heterogeneidad del aula. En cualquier disefio curricular, por mas flexible que sea,
siempre existiran estudiantes con conocimientos previos muy dispares o con intereses
divergentes. Este dato refuerza la necesidad de la educacion diferenciada: incluso en la mejor
plataforma, el docente debe mantener un rol mediador para atender esas excepciones que no

logran conectar con la propuesta estandar.



122

Figura 29
Nivel de Aprobacion en la Continuidad del Uso de ‘Aprendo Musica’ en Futuros Ciclos

Académicos

10. ;Cree que los docentes deberian seguir utilizando la
plataforma 'Aprendo Musica' en futuras clases?

116 respuestas

11,20%

4,30% —

O\

=Si mNo No estoy seguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la muestra

Los datos suministrados en la figura 29 reflejan la “aprobacion” de los estudiantes no
solo como un voto de confianza, sino como un indicador de la sostenibilidad pedagégica y el
impacto emocional del proyecto. La intencion de continuidad manifiesta que los estudiantes han
encontrado un valor de uso que justifica la transformacion del curriculo tradicional y es, quizas,
el indicador mas contundente del éxito de la intervencion. Este resultado trasciende la
satisfaccion momentanea y se posiciona en el terreno de la validacion institucional desde la base
estudiantil.

El respaldo mayoritario (84%) a la permanencia de la plataforma indica que el recurso ha

superado la etapa de “novedad tecnoldgica” para convertirse en una herramienta de necesidad
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percibida. Desde la perspectiva del estudiante, la plataforma no se percibe como una actividad
opcional o disruptiva, sino como un componente esencial que otorga sentido a la clase de
musica. Este alto indice sugiere que los alumnos reconocen en ‘Aprendo Musica’ un aliado que
facilita su aprendizaje, lo que genera una “demanda de continuidad”. En términos pedagogicos,
esto asegura que el esfuerzo de implementacion sea sostenible, ya que cuenta con la aceptacion
activa del actor principal del proceso.

El porcentaje de participantes que manifiesta dudas sobre la implementacion futura
(11,2%) puede interpretarse a través del aspecto de la transicion metodoldgica. Esta
incertidumbre suele estar ligada a estudiantes que atin valoran el equilibrio entre lo digital y lo
presencial-tradicional. Cualitativamente, este dato advierte que, si bien la tecnologia es deseada,
no debe desplazar totalmente la mediacion humana o el contacto directo con instrumentos
fisicos. Es un llamado a mantener un modelo de aprendizaje hibrido, donde la plataforma sea el
eje de practica, pero no el tinico medio de expresion.

La pequenia fraccion que no considera pertinente el uso recurrente (4,3%) representa la
resistencia natural a la mediacidn tecnologica o la preferencia por estilos de aprendizaje
puramente auditivos o tedricos.

Este resultado es esencial para recordar que ningun recurso es universal. Sin embargo, su
baja incidencia confirma que la plataforma es altamente inclusiva y que el clima de aula
generado por la herramienta es positivo para la inmensa mayoria, cumpliendo con la expectativa

de modernizacion del area de musica.



Observaciones Adicionales — Grados 8° (Tabulacion ATLAS.ti 25)

identificaron cuatro categorias emergentes que sintetizan las percepciones de los estudiantes
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Mediante un proceso de codificacion analitica realizado con la herramienta Atlas.ti 25, se

respecto a la implementacion de la plataforma en la I. E. Técnico Superior de Neiva. (ver Figura

30)

Figura 30

Categorias identificadas en las Observaciones Adicionales de los Grados 8°

Categorias identificadas en las observaciones

adicionales:
70 60,00%
60 50,00%
50 40,00%
40
30,00%
30
0,
20 20,00%
10 . ] 10,00%
0 0,00%
Categoria 1: Categoria 2: Valoracion Categoria 3: Categoria 4:
Percepcion positiva del de la estrategia Dificultades y aspectos Comentarios neutros o
aprendizajey la pedagogica y su a mejorar sin observacion
didactica implementacion

mm Cantidad estudiantes === Porcentaje

Nota. Datos obtenidos a partir del andlisis de frecuencia/coocurrencia en el software

ATLAS.ti 25, basados en la entrevista estructurada realizada a los estudiantes de los

grados 8°. La categorizacion fue realizada por el autor para la presente investigacion.
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Los datos suministrados en la Figura 30, permiten comprender el impacto real de la
plataforma ‘Aprendo Musica’ desde la experiencia directa de los alumnos. Este analisis aporta
una dimension significativa al estudio, al revelar los matices que las preguntas cerradas no logran
capturar. Las percepciones estudiantiles recolectadas en esta investigacion se estructuran en
cuatro ejes categoricos, y se definen asi:

1. Percepcion positiva del aprendizaje y la didactica. Esta categoria agrupa los
comentarios que resaltan la efectividad de la plataforma como herramienta educativa, lo que
representa el ntcleo del éxito del proyecto. La mayoria de los estudiantes (53.4%) valoran la
plataforma por ser una forma divertida, didactica y 0til de aprender musica, logrando asi romper
la barrera de la teoria musical aburrida.

Los codigos como “aprendizaje efectivo” y “divertido” sugieren que la herramienta
cumple con la funcién de aprendizaje significativo. Cualitativamente, esto indica que la
plataforma no es vista como una carga académica, sino como un facilitador didactico. La
percepcion de “utilidad” y “facilidad de uso” confirma que el disefio instruccional es adecuado
para la etapa de desarrollo cognitivo de los estudiantes de los grados 8°, fomentando la
autoeficacia.

2. Valoracion de la estrategia pedagogica y su implementacion. Esta categoria se
centra en las observaciones sobre como se integra la plataforma en el proceso de ensefianza y es
vital para entender que la tecnologia no acttia sola; los estudiantes valoran positivamente la
mediacion docente y el modelo hibrido que se presenta.

El hecho de que se mencionen codigos como “Buena estrategia”, “docente usa la
plataforma”, “monitoreo del desempefio”, y “actividades en clase y en casa” refleja una

validacion del modelo de Aprendizaje Hibrido. Cualitativamente, los estudiantes perciben la
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plataforma como un puente de comunicacion con el profesor, tanto en el aula como en casa. Esto
demuestra que la herramienta fortalece el rol del docente como guia y facilitador del proceso,
mas que como un simple instructor. Esta categoria representa el 16.4% de los comentarios.

3. Dificultades y aspectos a mejorar. Aunque es una minoria que representa el 13,8%
de este grupo, introduce una perspectiva relevante sobre los desafios de la implementacion
tecnoldgica en contextos reales. Esta categoria engloba las criticas y sugerencias para optimizar
la plataforma. Los estudiantes identificaron problemas técnicos, de usabilidad y de disefio que
limitan la experiencia de aprendizaje. Los codigos “anuncios excesivos” y “fallas técnicas”
identifican puntos criticos de experiencia de usuario que pueden interrumpir el estado de flujo
necesario para el aprendizaje musical. Mas profundamente, las observaciones sobre la “falta de
accesibilidad” y la necesidad de “internet/dispositivo” subrayan la persistencia de la brecha
digital. Desde un enfoque cualitativo, estas criticas son constructivas, ya que seialan que la
eficiencia del recurso estd condicionada por la estabilidad de la infraestructura tecnolégica.

4. Comentarios neutros o sin observacion. Esta categoria agrupa a los estudiantes
que no ofrecieron una opinion detallada o especifica sobre la plataforma. La presencia de
comentarios neutros ("Nada", "Ninguna”) no debe interpretarse como desinterés, sino como un
indicador de normalizacion del recurso.

Para este 16.4%, la plataforma ha sido integrada de forma tan natural en la dindmica
escolar que no encuentran elementos (ni positivos ni negativos) que reportar. Desde una
perspectiva interpretativa, este silencio o ausencia de friccion reportada por una parte de la
muestra se alinea con el concepto de transparencia tecnologica de Burbules (2016). Segun este
autor, cuando un recurso digital se integra eficazmente en la praxis educativa, el medio se vuelve

invisible para el sujeto, permitiéndole centrarse exclusivamente en el objeto de conocimiento. En
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la I.E. Técnico Superior, esto sugiere que la plataforma ‘Aprendo Musica’ ha logrado un nivel de
usabilidad que, como sefala Hassan (2015), elimina las barreras de interaccion, situando al
estudiante en un estado de ejecucion fluida.

El analisis sistematico en ATLAS.ti 25 confirma que la plataforma Aprendo Musica’
goza de una legitimidad pedagogica so6lida, sustentada en la triada: diversion, utilidad y
mediacion docente. Sin embargo, los hallazgos cualitativos advierten que, para alcanzar la
excelencia, es necesario mitigar las barreras técnicas y de disefio identificadas por el 13.8%. En
resumen, los datos validan que el entorno digital ha transformado la percepcion de la clase de
musica, convirtiéndola en un espacio interactivo y valorado por la comunidad estudiantil.
Entrevista Estructurada a Participantes de los Grados 9°
Contexto sociodemogridfico y conectividad

Este apartado contextualiza los resultados dentro de la realidad material del entorno
escolar. Mas alla’de trazar el perfil de los alumnos, se examinan las brechas en el acceso
tecnoldgico, reconociendo que las limitaciones de infraestructura en el plantel imponen retos de
equidad y restricciones técnicas importantes (ver Figuras 31 a 35). Este diagnoéstico es
fundamental para evaluar con objetividad el uso que los estudiantes hacen de la plataforma
‘Aprendo Musica’, ya que su desarrollo en el entorno digital depende directamente de la calidad

y continuidad de las herramientas tecnologicas a las que tienen acceso diariamente.
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Figura 31

Participacion Estudiantes Grados 9° Jornadas Manana y Tarde

Participacion estudiantes grados Noveno Jornadas

Mafianay Tarde

152 respuestas
35 25,00%
30 20,00%
25
20 15,00%
15 10,00%
10

5 5,00%

0 0,00%

901 902 903 904 905 906 907

N Cantidad estudiantes === Porcentaje

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La Figura 31, indica que la investigacion cont6 con la participacion de siete grados 9°, los
cuatro primeros (901, 902, 903 y 904) pertenecen a la jornada de la mafiana, y los 3 tltimos (905,
906 y 907) se ubican en la jornada de la tarde. El grado 901 de la Jornada Mafana ostento la
mayor participacion con 29 estudiantes, esto representa el 19,1% de la poblacion voluntaria de
los grados 9° de las dos jornadas. En contraste, el grado 907 de la Jornada Tarde aporto el 9,2%
de la poblacion voluntaria, representada en 14 estudiantes. Asi mismo, los participantes de los
grados 9° de la Jornada Mafiana representan el 65,1% de la poblacion voluntaria, mientras que en

la Jornada de la Tarde los participantes de los grados 9° representan el 34,9% de esta poblacion.
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Figura 32

Rangos de Edad

Edad participantes grado noveno
152 respuestas

43,40%

56,60%

= Entre 10 y 14 afios Entre 15y 18 afios

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Seglin la Figura 32, en los grados 9°, el 43,4% de los participantes son estudiantes cuyas
edades oscilan entre 10 y 14 afios, mientras que el 56,6% son estudiantes entre 15 y 18 afios.

La distribucion de edades en los estudiantes de noveno grado revela un escenario de
diversidad madurativa, lo cual aporta una dimension significativa al analisis de los procesos de
aprendizaje digital. Este fendmeno se analiza bajo los siguientes ejes:

e Transicion de Etapas de Desarrollo

La convivencia de estudiantes que se encuentran en el final de la infancia/temprana

adolescencia (10 a 14 afios) con aquellos que atraviesan la adolescencia media y tardia (15 a 18

afos) plantea un reto pedagogico en términos de intereses y motivacion (Santrock, J.W., 2021).
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El grupo mayoritario (56,6%) se encuentra en una etapa donde la identidad personal y la
autonomia son prioritarias. Para ellos, la plataforma ‘Aprendo Musica’ no solo es un recurso
didactico, sino un espacio de auto expresion técnica. Por el contrario, el segmento de menor edad
puede requerir una mediacion mas ludica y dirigida. Esta diferencia de edades sugiere que la
plataforma actia como un nivelador de intereses, logrando unificar a dos grupos generacionales
distintos bajo un mismo objetivo técnico-musical.

e Madurez Cognitiva y Aprehension Tecnologica

La diferencia de edades influye directamente en la curva de aprendizaje digital y en la
profundidad del analisis musical (Beheshti et al., 2020).

Los estudiantes entre 15 y 18 afios suelen poseer una mayor capacidad de abstraccion, lo
que les facilita la comprension de conceptos tedricos complejos (como la armonia o la estructura
formal). Por su parte, el grupo de 10 a 14 afios suele beneficiarse mas de la interactividad
inmediata y el “ensayo-error” que ofrece la interfaz. Cualitativamente, esta distribucion indica
que el docente debe aplicar un andamiaje diferenciado, aprovechando el liderazgo y la madurez
del grupo mayoritario para fomentar el aprendizaje entre pares.

e Implicaciones en el Clima de Aula y la Disciplina

La Presencia de un 56,6% de estudiantes en edades superiores a los 15 afios en los grados
9° puede estar asociada a fenomenos de extraedad o trayectorias educativas diversas.

Desde un enfoque cualitativo, esto refuerza la pertinencia de usar herramientas digitales.
Para el estudiante de mayor edad, que a veces puede sentir desmotivacion en el sistema
tradicional, la plataforma ofrece un entorno moderno que dignifica su proceso formativo. La

tecnologia, en este contexto, funciona como un elemento de inclusidon y retencion escolar,
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permitiendo que jovenes con distintos ritmos bioldgicos y académicos se encuentren en un punto
comun de éxito profesional.
Figura 33

Disponibilidad de Computadora en Casa

Cuenta con computadora en casa?
152 respuestas

32,20%

67,80%

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los datos proporcionados en la Figura 33 indican el contraste entre la tenencia de
computadora en casa (67,8%) y la carencia de ésta (32,2%) aportando una dimension
significativa al analisis cualitativo, ya que determina la profundidad con la que se pueden
alcanzar los niveles superiores de los modelos pedagogicos propuestos en esta investigacion:

Desde la perspectiva del Modelo TPACK, el docente debe equilibrar el contenido
musical con la capacidad tecnoldgica real del entorno. Para el 67,8% con equipo en casa, el
componente tecnologico (TK) se integra de forma fluida con el pedagdgico y el musical. Sin

embargo, para el 32,2% restante, el “Conocimiento Tecnologico” se ve limitado por la falta de
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practica continua. Esto justifica por qué la intervencion en la sala de informatica fue el escenario
de equidad, donde el docente garantiz6 que la falta de equipo en casa no se tradujera en una
deficiencia de conocimiento disciplinar (CK).

Segun la teoria del conectivismo de Siemens, el aprendizaje reside en la capacidad de
conectarse a nodos de informacion. El 32,2% de los estudiantes presenta un “nodo de acceso
débil” en su hogar. Esto explica cualitativamente por qué algunos reportaron que los ejercicios
eran desafiantes “a veces”: su aprendizaje depende exclusivamente de la sincronia y eficiencia de
las sesiones presenciales. Para ellos, el colegio no es solo un lugar de instruccion, sino su nodo
principal de alfabetizacion digital. La red de aprendizaje se vuelve intermitente fuera de la
institucion, lo que ralentiza la consolidacion de habilidades musicales autonomas.

Los datos de la figura 33 revelan que la brecha digital es un factor determinante en la
trayectoria de aprendizaje de los estudiantes de los grados 9°. Mientras que la mayoria puede
profundizar en el modelo SAMR de forma autonoma, el tercio restante depende de una
infraestructura escolar solida y de estrategias de M-learning efectivas. Este hallazgo refuerza la
tesis de que la innovacidn educativa en contextos publicos debe ser flexible y sensible a las
realidades socioecondmicas, garantizando que el Conectivismo sea una posibilidad real para

todos y no un privilegio de quienes poseen una computadora.
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Figura 34

Disponibilidad de un Dispositivo Inteligente Movil (Smartphone)

Cuenta con un dispositivo inteligente movil
(Smartphone)?

152 respuestas

7,90%

92,10%

S =No

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los datos proporcionados en la Figura 34 indican una alta disponibilidad de dispositivos
moviles en los estudiantes de los grados 9°, dando viabilidad a esta propuesta pedagdgica y
demostrando como “el celular” se convierte en el puente que permite aplicar los modelos
TPACK, SAMR vy la teoria del Conectivismo en un entorno con limitaciones de equipos
tecnologicos.

La presencia de dispositivos moviles inteligentes en el 92,1% de la muestra de los grados
9° aporta una dimension significativa al andlisis cualitativo, ya que transforma al celular de ser
un distractor potencial a ser el eje de la democratizacion del aprendizaje musical.

Con un 92,1% de disponibilidad, el Smartphone deja de ser un simple teléfono para

convertirse en el nodo personal de acceso permanente. A diferencia de la sala de informatica
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(que es un nodo temporal y fijo), el celular permite que el estudiante de noveno grado mantenga
el vinculo con la plataforma ‘Aprendo Musica’ en cualquier momento y lugar. Esto facilita la
creacion de una red de aprendizaje continuo, donde el conocimiento musical fluye mas allé de la
jornada escolar, cumpliendo con la premisa conectivista de que el aprendizaje es un proceso
dinamico y distribuido.

El Smartphone facilita la fase de Modificacion y Redefinicion, propias del Modelo
SAMR. Al ser un dispositivo con camara, microéfono e internet portatil, el estudiante puede
grabar sus ejecuciones musicales o consultar la plataforma en contextos de practica real (en su
casa, con amigos, etc.). Esta forma de aprender en cualquier lugar redefine la clase de musica; ya
no se trata de “ir a aprender”, sino de “estar aprendiendo”. El dispositivo mévil es la herramienta
que permite que la tecnologia se vuelva transparente y se integre totalmente en la vida cotidiana
del alumno.

En el marco del Modelo TPACK, el alto indice de posesion de Smartphones sugiere que
los estudiantes ya poseen un Conocimiento Tecnologico (TK) previo muy desarrollado sobre
estos dispositivos. De esta manera el docente aprovecha una habilidad que el estudiante ya tiene
(el manejo de celular) para introducir el Contenido Musical (CK) y la Pedagogia Digital (PK).
Esto reduce la friccion del aprendizaje; el estudiante no tiene que aprender a usar el equipo, sino
que aplica su destreza digital previa para dominar la plataforma. Esta estrategia convierte al
Smartphone en una herramienta democratica que permite incluso al 32,2% que no tiene
computadora (como aparece referenciado en la Figura 33) pueda acceder a la innovacion
educativa en igualdad de condiciones técnicas.

Aunque el 92,1% es un respaldo masivo, el 7,9% que no cuenta con smartphone

representa el foco de la intervencion docente. Cualitativamente, esto justifica la importancia de la
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presencialidad y el trabajo colaborativo. El docente debe asegurar que este pequefio grupo acceda
a los dispositivos del colegio o trabaje en parejas, garantizando que la metodologia M-learning
no se convierta en un factor de exclusion, sino en una oportunidad de apoyo entre pares.

La carencia de computadoras en un 32,2% de los hogares (segun Figura 33) valida la
decision de integrar dispositivos moéviles en el aula. Cualitativamente, esto demuestra una
pedagogia de la resiliencia: el docente no se detiene ante la falta de PC, sino que utiliza el celular
como un dispositivo de aprendizaje disponible, asegurando que la plataforma ‘Aprendo Musica’
sea un recurso generalizado que rompe las paredes fisicas de la sala de informatica.

Figura 35

Disponibilidad de Internet en Casa

Cuenta con Internet en casa?
152 respuestas

5,30%

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

El analisis de la Figura 35 revela que para el 94,7% de la muestra, el hogar se convierte

en un nodo activo de la red ‘Aprendo Musica’. La conectividad constante permite que el
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aprendizaje no se interrumpa al salir de la institucion, facilitando la actualizacién permanente del
conocimiento. Sin embargo, para el 5,3% restante, el nodo doméstico permanece “apagado”, lo
que genera una desconexion en la red de aprendizaje. Este grupo experimenta un aprendizaje
asincronico y fragmentado, dependiendo de la memorizacion de lo captado en clase sin
posibilidad de exploracion externa, lo que limita la construccion de conocimiento colaborativo
en linea.

La alta conectividad permite que la mayoria de los estudiantes transiten hacia los niveles
de Modificacion y Redefinicion del modelo SAMR. Al tener internet en casa, la tarea musical se
transforma: ya no es solo “practicar”, sino investigar, compartir y crear en un entorno global. No
obstante, para el margen del 5,3%, el uso de la plataforma corre el riesgo de estancarse en los
niveles de Sustitucion o Aumento, ya que su interaccion con el recurso digital es limitada y
confinada al tiempo escolar. Esta brecha cualitativa sugiere que la conectividad es el combustible
necesario para que la tecnologia realmente “redefina” el proceso pedagdgico.

El docente, consciente de que casi el 95% tiene internet, puede disefiar estrategias de
“Aula Invertida” (Flipped Classroom), donde el contenido tedrico se revisa en casa a traveés de la
plataforma. El reto cualitativo reside en el 5,3% de estudiantes desconectados. Para ellos, el
componente de “Conocimiento pedagdgico” (PK) del docente debe adaptarse, creando materiales
que permitan el uso offline o garantizando tiempo extra en la sala de informatica, para que la
falta de conectividad no se traduzca en una brecha de “Conocimiento Musical” (CK).

Aunque El 5,3% es una cifra minoritaria (aproximadamente 8 estudiantes de la muestra
total de 152 en noveno), cualitativamente representa la barrera de la equidad. Este grupo depende
exclusivamente de la infraestructura institucional para su alfabetizacion digital. Este hallazgo

justifica porqué la intervencion pedagogica no pudo ser 100% virtual y requirié un modelo
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hibrido; la institucion actiia como el agente compensador que garantiza que la innovacion
educativa no se convierta en un factor de exclusion socioeconémica.
Diagnostico de Condiciones Sensoriales y Cognitivas

Esta seccion se orienta a detectar posibles barreras para el aprendizaje que puedan afectar
el rendimiento de los alumnos. El objetivo es estructurar un perfil diagnostico sobre las
capacidades auditivas y el procesamiento de informacion de los alumnos, garantizando que el
uso de la plataforma ‘Aprendo Musica’ y deméas herramientas TIC se alineen con los principios
de la educacion inclusiva. El andlisis de estos resultados (ver Figuras 36 y 37) permite verificar
la validez y pertinencia de las propuestas didacticas frente a las condiciones particulares de la
poblacion participante.
Figura 36

Indice de Dificultad para Escuchar o de Tipo Auditivo

Presenta alguna dificultad para escuchar o alguna

dificultad de tipo auditivo?
152 respuestas

2%

98%
S = No

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra
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Los datos proporcionados en la Figura 36 indican que el 98% de la poblacion es
normoyente, mientras que el 2% (3 estudiantes) manifiesta dificultades auditivas. Este hallazgo
es de vital importancia, puesto que se consolida en un diagnostico que aborda la inclusion
sensorial en un area donde el oido es el canal principal de aprendizaje.

El valor cualitativo de este analisis reside en los estudiantes que reportan dificultades
auditivas. Permitiendo asi, evaluar la capacidad de la plataforma Aprendo musica’ para actuar
como un recurso de equidad pedagogica.

Estos 3 estudiantes describen sus dificultades auditivas en el siguiente item de la
entrevista estructurada:

En caso de presentar alguna dificultad para escuchar o de tipo auditivo, indique cual es
esta dificultad.

A lo cual los estudiantes respondieron respectivamente:

- “No escuchar en el oido izquierdo”

- “Pues seria estar muy atras”

- “Hipoacusia leve”

Para los estudiantes que manifestaron “no escuchar en el oido izquierdo” o presentar
“hipoacusia leve”, la educacion musical tradicional basada en la audicion ambiental es una
barrera. Aqui, segun el Modelo TPACK, el componente tecnologico (TK) de la plataforma
ofrece una solucion: el uso de auriculares con control de balance y volumen independiente. Esto
permite que el docente aplique una pedagogia inclusiva, donde la tecnologia no es un lujo, sino
el puente que permite que el contenido musical sea accesible para estos 3 estudiantes en igualdad

de condiciones.
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Para el estudiante que indicé que su dificultad es “estar muy atras”, segin el Modelo
SAMR, la plataforma realiza una redefinicion del espacio del aula. La fuente del sonido ya no es
un piano o una voz lejana en el tablero, sino una senal digital directa a sus oidos mediante el
dispositivo movil o la computadora. La tecnologia “redefine” el alcance auditivo, eliminando la
barrera fisica de la ubicacion en el salon de clases y garantizando que la intensidad y claridad del
estimulo musical sean constantes para todos.

La plataforma ‘Aprendo Musica’ funciona como un nodo que no solo emite sonido, sino
que ofrece retroalimentacidn visual simultanea (graficos, colores, notas que se iluminan). Para
los estudiantes con hipoacusia leve, la red de aprendizaje se fortalece mediante la redundancia: si
el nodo auditivo es débil, el nodo visual compensa la informacion. El conectivismo explica como
el estudiante logra “conectar” el concepto musical a través de multiples canales, asegurando que
la comprension no dependa de un solo sentido.

Los testimonios cualitativos (“No escuchar en el oido izquierdo”, “Hipoacusia leve”)
justifican la necesidad de un Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). La plataforma
permite que el estudiante con dificultad auditiva deje de ser un observador pasivo y se convierta
en un ejecutor activo. El hecho de que solo el 2% presente estas condiciones no resta importancia
al hallazgo; por el contrario, valida que la integracion de TIC en la I.LE. Educativa Técnico
Superior es una estrategia efectiva para la inclusion educativa real, eliminando la segregacion

que podria ocurrir en una clase de musica puramente acustica.
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Figura 37

Incidencia de Diagnostico Relacionado con Trastorno del Aprendizaje

Presenta algun diagnostico relacionado con trastorno del

aprendizaje?
152 respuestas

3,90%

96,10%
S =No

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

En la Figura 37 se muestra una poblaciéon mayoritariamente neurotipica (96,10%), pero el
rigor cualitativo de esta investigacion se fortalece al analizar el 3,90% de los participantes (5
estudiantes) que reportan diagnodsticos relacionados con trastornos del aprendizaje.

Estos 5 estudiantes describen sus dificultades del aprendizaje en el siguiente item de la
entrevista estructurada:
En caso de presentar algun diagnostico relacionado con trastorno del aprendizaje, indique cual
es.

A lo cual los estudiantes respondieron:

- “Discapacidad intelectual”
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- “Falta de concentracion”
- “TDH (Trastorno de Hiperactividad)”
- “Déficit de atencidn y la actividad — trastorno de ansiedad”

- “Perturbacion de la actividad y de la atencion”

Para los estudiantes con trastornos del aprendizaje, la educacion musical tradicional
basada unicamente en el tablero y la partitura fisica puede representar una barrera cognitiva
insuperable.

La plataforma ‘Aprendo Musica’ ofrece un entorno multisensorial (visual, auditivo y
kinestésico) que actiia como un andamiaje externo. Al permitir la repeticion ilimitada de
gjercicios y proporcionar retroalimentacion inmediata, la herramienta reduce la ansiedad por el
desempefio y permite que este 3,90% de la muestra procese los conceptos ritmicos y melodicos a
su propio ritmo, sin la presion del avance grupal.

El valor cualitativo de incluir a estos 5 estudiantes radica en observar si la plataforma
permite una inclusion real. En el aula convencional, un estudiante con dificultades de aprendizaje
suele quedar rezagado. Sin embargo, a través de la mediacion digital, estos estudiantes participan
en la misma actividad que sus pares neurotipicos, pero con una interfaz que fragmenta la
informacion. Esto aporta una dimension significativa al analisis cualitativo, ya que sugiere que la
plataforma es una herramienta “democratica” que no segrega, sino que integra a través de la
personalizacion de la experiencia digital.

El éxito de la herramienta con estos 5 estudiantes valida que el lenguaje musical, cuando

se media digitalmente, puede omitir ciertas barreras del lenguaje escrito tradicional. No obstante,
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esto refuerza la recomendacion de implementar niveles adaptativos, asegurando que los
trastornos del aprendizaje no se conviertan en un techo para el desarrollo del talento artistico.

El analisis de la figura 37 demuestra que la plataforma ‘Aprendo Musica’ cumple con una
funcion social y pedagogica de alta relevancia que se traduce en la atencion a la diversidad. La
inclusion del 3,25% de estudiantes neurodiversos permite afirmar que la herramienta es
coherente con las politicas de educacion inclusiva, transformando el aula de musica en un
espacio donde la dificultad de aprendizaje se mitiga a través de una interfaz intuitiva y
estimulante.

Percepcion y Valoracion de la Plataforma ‘Aprendo Musica’ Como Herramienta Diddctica

A continuacion, se analizan los datos sobre la percepcion y valoracion de la plataforma
como recurso para la ensenanza (ver Figuras 38 a 47). El proposito es evaluar la experiencia de
los estudiantes con la herramienta a partir de tres dimensiones: usabilidad técnica, relevancia
pedagogica de los contenidos y motivacion en el aprendizaje musical. Mediante la
sistematizacion de la informacion, se busca comprender como la plataforma actué como
mediadora del conocimeinto y cudl fue su impacto en el desarrollo de las competencias digitales

y musicales de los alumnos.
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Figura 38

Nivel de Apropiacion de Conceptos Musicales con ‘Aprendo Musica’

1. ;Considera que la plataforma 'Aprendo Musica' ha

mejorado su comprension de los conceptos musicales?
152 respuestas

26,30%

71,70%

S = No = Noestoyseguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los hallazgos de la Figura 38 ratifican la eficacia de la intervencion realizada; la
percepcion de fortalecimiento conceptual en el 71,7% de los participantes demuestra que la
plataforma no es un mero entretenimiento, sino un entorno de aprendizaje so6lido. No obstante, la
existencia de un 26,3% con incertidumbre sobre su avance justifica la recomendacion de
prolongar los tiempos de préctica y reforzar el acompanamiento docente, asegurando que la
tecnologia sea el vehiculo para una comprension musical profunda y permanente en todo el

alumnado.
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Figura 39

Familiaridad Previa de los Estudiantes con ‘Aprendo Musica’

2. ;Ha utilizado anteriormente la platatorma 'Aprendo
Musica'?

152 respuestas

14,50%

85,50%

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los datos de la Figura 39 revelan que la gratuidad y el libre acceso de los Recursos
Educativos Abiertos (REA) no aseguran su impacto pedagdgico en contextos escolares. El hecho
de que el 85,5% de los estudiantes ignora la existencia de la plataforma confirma que la brecha
no es solo de acceso fisico, sino de orientacion académica que depende directamente de una
intervencion docente organizada y planificada. Este hallazgo posiciona al docente de musica no
como un simple transmisor de contenidos , sino como una arquitecto de experiencias digitales,
cuya intervencion es indispensable para que el potencial tecnologico se traduzca en un

aprovechamiento sistematico y significativo del aprendizaje.
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Figura 40

Usabilidad y Facilidad de Interaccion con la Plataforma ‘Aprendo Musica’

3. (Le resulta facil interactuar con la plataforma 'Aprendo
Musica?
152 respuestas

45,40%
51,30%

3,30%

S = No = Aveces

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los hallazgos de la Figura 40 demuestran que la usabilidad de los recursos digitales es un
proceso dinamico y no una cualidad absoluta. La percepcion de facilidad ocasional en el 51,3%
de la muestra subraya la importancia del rol docente como mediador técnico-pedagogigo,
ratificando que, para lograr una verdadera integracion curricular bajo los modelos SAMR y
TPACK, es imperativo disefiar periodos de induccidn y practica que permitan al estudiante
superar el umbral de adaptabilidad, transformando la plataforma en un aliado fluido y natural de
su formacion musical. Un hallazgo relevante del estudio reside en la estrategia de mediacion
docente empleada. La estructuracion de los contenidos de ‘Aprendo Musica’ mediante una

progresion coherente y gradual (ver Apéndice N), soportada en el entorno de Google Classroom,
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resulta determinante para que los estudiantes perciban la herramienta como un recurso de facil

manejo.
Figura 41

Desarrollo de Competencias Digitales a través de ‘Aprendo Musica’

4. ;Cree que la plataforma "Aprendo Musica" contribuye
al desarrollo de sus competencias digitales?

152 respuestas

19,70%

4%\

76,30%

S = No = Noestoyseguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La Figura 41 analiza la valoracion de los estudiantes sobre su propio progreso en

competencias digitales tras utilizar ‘Aprendo Musica’. El hecho de que el 76,3% de la muestra

perciba desarrollo en su alfabetizacion digital sefiala que no hubo separacion entre el aprender

musica y el aprender a usar tecnologia, logrando asi de forma exitosa la integracion de los tres

dominios del Modelo TPACK en esta intervencion pedagogica. El conocimiento tecnoldgico se

nutrio del contenido musical, deduciendo que las TIC en el aula de la I.E. Técnico Superior no

son un fin en si mismas, sino un medio para el fortalecimiento técnico del alumno.
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Cualitativamente, esto valida la dualidad pedagogica del proyecto, convirtiendo la clase de
musica en un espacio de formacion digital.

La seccion que expresa dudas (19,7%) o no identifica avances (4%) se asocia
directamente con las dificultades de acceso analizadas en la Figura 35 (5,3% sin internet en
casa). La implicacion pedagogica de esta realidad trasciende el acceso fisico limitado afectando
la autopercepcidon de competencia. Los estudiantes que acceden a la plataforma exclusivamente
en el colegio divisan la herramienta como una dificultad a superar més halld de una destreza en
proceso de desarrollo.

El hallazgo de la Figura 41 justifica la importancia de las politicas de inclusion digital en
la educacion media. La implementacion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ por parte del docente
disminuye las brechas sociales, pues garantiza que el estudiante del bachillerato publico en Neiva
no solo obtenga cultura estética, sino también las herramientas técnicas que el mundo laboral y

académico contemporaneo exigen.
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Figura 42

Desarrollo de Habilidades Practicas Musicales con ‘Aprendo Musica’

5. (Considera que la plataforma es eficiente para
aprender los conceptos musicales de manera practica?

152 respuestas

13,20%
1,90%

84,90%

S = No = Noestoyseguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

El analisis cualitativo de la Figura 42 representa la validacion empirica de esta
investigacion. Al cruzar estos datos con los referentes tedricos, se demuestra que la plataforma
ha logrado con éxito su objetivo: la transferencia de conocimiento a través de la tecnologia.

La concluyente percepcion de eficiencia reportada por los estudiantes de los grados 9°
(84,9%), expone la valoracion sobre la utilidad real y la capacidad de retencidon de conceptos que
ofrece la plataforma ‘Aprendo Musica’, validando la pertinencia del recurso como soporte
fundamental en su formaciéon musical.

Por otra parte, el 13,2% que se muestra dubitativo frente a la eficiencia del recurso,
vincula un factor importante que se relaciona en figuras anteriores y tiene que ver con la

retencion de conceptos abstractos en musica, lo cual requiere un proceso de asimilacién mas
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lento y constante en esta seccion de la muestra, recordando que la eficiencia tecnoldgica es
proporcional al ritmo biologico de aprendizaje. La plataforma es sélida, pero para algunos
estudiantes es necesario implementar una practica sistematica a largo plazo.

El minimo porcentaje de cuestionamiento en la eficiencia (1,9%), demuestra que la
plataforma trasciende el simple entretenimiento; su impacto es pedagdgicamente eficiente,
logrando un equilibrio entre el atractivo tecnoldgico y la favorable asimilacion de la teoria y la
practica musical.

Figura 43

Nivel de Desafio Cognitivo con ‘Aprendo Musica’

6. (Las actividades de la plataforma le parecen
desafiantes para mejorar sus habilidades musicales?

152 respuestas

33,60%

55,90%
10,50%

S = No = Aveces

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

Los datos presentados en la Figura 43 examinan la relacion entre el nivel de dificultad

percibido y el progreso técnico de los estudiantes, lo cual es fundamental puesto que aborda la
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tension cognitiva necesaria para el aprendizaje; evidenciando como el desafio es el potenciador
que permite transitar hacia niveles superiores de competencia musical y tecnologica.

De acuerdo con los resultados, el 55,9% de los participantes identifico las actividades
como retos significativos, asociando directamente esta exigencia con el fortalecimiento de sus
capacidades musicales. Este grupo relaciona el esfuerzo con afianzar sus habilidades, lo que
indica que la plataforma logré un equilibrio pedagogico siendo lo suficientemente compleja para
generar aprendizaje, pero lo suficientemente accesible para no causar frustracion.

En contraste, un 33,6% experiment6 este sentido de desafio de forma ocasional (“a
veces”) reflejando la variabilidad en la curva de aprendizaje digital y musical, lo que sugiere
desde el Modelo SAMR que para este tercio de la muestra la plataforma opera de manera
intermitente entre el Aumento y la Modificacion, requiriendo un impulso adicional que permita a
la tecnologia ser percibida como un agente de transformacion y no solo como una herramienta de
practica ocasional.

No obstante el 10,5% restante considerd que los ejercicios no fueron lo suficientemente
complejos para impulsar su aprendizaje, introduciendo la necesidad de una educacion musical
personalizada o adaptativa en la cual el docente utilice la tecnologia de forma flexible,
asegurando que el nivel de dificultad actie como un estimulo constante que permita a cada
estudiante alcanzar una redefinicion total de su aptitud musical.

Este andlisis permite identificar que las actividades del recurso se asumen como retos por
parte de los estudiantes, convirtiéndose en un indicador de calidad educativa. Estos resultados
demuestran que la plataforma’Aprendo Musica’ en conjunto con la planeacion realizada por el

docente, poseen un disefio instruccional serio que obliga al estudiante a salir de su zona de
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confort, avalando que el rendimiento técnico mencionado en figuras anteriores sea el resultado
de un proceso de superacion real y no de una interaccion superficial.
Figura 44

Nivel de Recomendacion y Aceptacion Pedagogica de ‘Aprendo Musica’

7. ({Recomendaria el uso de la plataforma 'Aprendo
Musica' a otros estudiantes para el aprendizaje musical?

152 respuestas

11,80%
1,40%

AN

86,80%

S = No = Noestoyseguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

De acuerdo con los datos de la Figura 44, la plataforma ‘Aprendo Musica’ cuenta con un
respaldo contundente, ya que el 86,8% de los alumnos encuestados la recomendaria a sus pares
como un recurso efectivo para la formacion musical.

El analisis de la Figura 44 representa la validacion social y la sostenibilidad de esta
propuesta pedagdgica. La aceptacion de una tecnologia educativa no concluye con su uso
frecuente; diversos autores sugieren que la disposicion a recomendar el recurso es el indicador

maximo de éxito, ya que refleja una integracion total y una valoracion positiva de la experiencia
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de aprendizaje (Juras et al., 2024; Raza et al, 2021); demostrando que la plataforma no fue
impuesta, sino adoptada organicamente por los estudiantes de los grados 9°.

Segun la Teoria del Conectivismo de Siemens, el conocimiento crece cuando los nodos
de la red son compartidos y validados por sus miembros. El hecho de que aproximadamente el
87% de los estudiantes recomiende la herramienta a sus pares indica que la plataforma se ha
convertido en un nodo de alta reputacion. Los estudiantes no solo aprendieron, sino que desean
“conectar” a otros a esta fuente de informacion. Esto sugiere que el aprendizaje dejo de ser una
obligacion institucional para convertirse en una experiencia valiosa que los jovenes desean
socializar, cumpliendo con la premisa conectivista de que el aprendizaje es un proceso social y
distribuido.

En contraste, un sector minoritario del 11,8% muestra dudas sobre su recomendacion;
aunque no rechazan la plataforma, se percibe que no han alcanzado un nivel de conviccion total.
Para ellos, la herramienta ‘Aprendo Musica’ cumplié su funcion, pero no llego a ser percibida
como un cambio radical respecto a la educacion tradicional. Sugiriendo que el impacto
tecnolodgico fue positivo pero no lo suficientemente disruptivo como para generar un respaldo
incondicional, lo que apunta a que este grupo requiere una mayor socializacion por parte del
docente.

El escaso 1,4% de postura negativa es un margen de frustracion técnica o la dificultad en
el acceso al recurso. Como vimos en las figuras de acceso (Figura 33 y 35), existe un sector con
conectividad ausente o falta de equipo en casa.

Mas alla de la cifra estadistica, la Figura 44 confiere a la investigacion un caracter de
“buena practica educativa”, lo cual expone que el modelo implementado es replicable en otros

contextos de educacion publica; situando a la plataforma ‘Aprendo Musica’ no solo como un



153

recurso didactico, sino como una experiencia de aprendizaje satisfactoria y trascendente, clave
para la innovacion del curriculo musical en la educacion media.
Figura 45

Impacto de ‘Aprendo Musica’ en el Interés hacia el Aprendizaje Musical

8. (El uso de la plataforma en clase ha aumentado su

motivacion para aprender musica?
152 respuestas

33,60%

63,80%
2,60%

S = No = Nohenotadoladiferencia

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La Figura 45 aborda el motor de cualquier proceso educativo: la dimension afectiva 'y
motivacional. Al contrastar estos datos con el Conectivismo, el modelo SAMR y el TPACK, se
evidencia como la tecnologia actiia como un catalizador del interés artistico, pero también se
identifican los limites de la estandarizacion digital.

Los resultados de la Figura 45 demuestran que la plataforma ‘Aprendo Musica’ logré
humanizar la tecnologia, convirtiéndola en un aliado que despierta la curiosidad y dignifica el

proceso de formacidn artistica de los jovenes del Técnico Superior.



154

El entusiasmo reportado por el 63,8% de los estudiantes de los grados 9° demuestra que
la intervencion tecnologica realizada en la ILE. Técnico Superior no solo impactd el “saber”, sino
también el “querer aprender”.

Para este grupo, la plataforma funcion6 como un nodo de alta atracciéon, haciendo que el
entorno digital rompiera la monotonia del aula tradicional y permitiendo que el estudiante se
sintiera parte de una red de aprendizaje moderna y global, fortaleciendo el vinculo emocional
con el objeto de estudio: la musica.

Por otro lado, el 33,6% de la muestra no percibidé una variacién importante en su
motivacion, evidenciando que para este grupo el uso de la plataforma se quedé solo en “un libro
digital” cuyo impacto emocional fue neutro. Este hallazgo sugiere que la motivacion esta
directamente ligada al nivel de transformacion pedagdgica que el estudiante experimenta.

Un minimo porcentaje (2,6%) sefiald que la herramienta no aporté estimulos nuevos a su
proceso. Este pequefio grupo podria representar a estudiantes con una formacion musical previa
muy solida o, por el contrario, con una resistencia marcada a la mediacion tecnologica.

Estas cifras revelan que, aunque la plataforma es efectiva para dinamizar el interés de la
mayoria, persiste un grupo cuyas expectativas o actitudes iniciales demandan enfoques de
gamificacion mas profundos y personalizados.

Para el estudiante del siglo XXI, la plataforma debe competir con entornos digitales
altamente sofisticados (videojuegos, redes sociales), lo que exige que el disefio instruccional

evolucione hacia experiencias cada vez mas personalizadas y retadoras.
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Figura 46

Pertinencia de los Contenidos y su Coherencia con el Proceso Formativo

9. (Considera que los contenidos de la plataforma son

adecuados para su nivel de aprendizaje musical?
152 respuestas

26,30%

2,600 W

71,10%

S = No = Aveces

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La informacion recopilada en la Figura 46 analiza qué tan apropiados y coherentes
resultaron los contenidos de la plataforma para los estudiantes en relacion con su formacion
musical. Al respecto, un 71,1% de los participantes considera que los temas estan bien nivelados
con sus conocimientos y habilidades actuales, indicando que el PCK (Conocimiento Didactico
del Contenido) fue lo suficientemente solido para la realizacion de esta propuesta y que la
seleccion de ejercicios en ‘Aprendo Musica’ no fue aleatoria, por el contrario hubo una

apreciacion del nivel musical de los estudiantes, respetando su ritmo de aprendizaje.
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La alta tasa de aprobacion (71,1%) sugiere que la plataforma tiene la facultad de
insertarse de forma natural en el curriculo no solo como un recurso tecnolégico, sino como una
herramienta pedagogicamente acondicionada a la realidad cognitiva de los estudiantes.

El grupo que percibio la relacion logica de los contenidos solo “a veces” (26,3%),
representa una parte de la poblacion que muestra falencias en su red de conocimientos
preparatorios que obstaculizan una conexion fluida con algunos ejercicios de la plataforma. Esto
refuerza la importancia de la mediacion docente para orientar al estudiante a establecer las
relaciones adecuadas entre lo que ya sabe y lo que el entorno tecnoldgico le expone.

En contraste, solo un 2,6% sintio que los contenidos no se ajustaban a su nivel,
corroborando que la plataforma ‘Aprendo Musica’ presenta una progresion logica.

En este panorama multinivel, al interior de la educacion publica, conseguir que el 97,4%
de la muestra (incluyendo los que estan de acuerdo y los que lo expresan “a veces” ) encuentre
sentido a los contenidos es un indicador de equidad educativa, demostrando que la organizacion
de las actividades no fue un obstaculo, sino un motor que potenci6 el desarrollo pedagogico en la
gran mayoria de los estudiantes de los grados 9°.

Los hallazgos de la Figura 46 validan la pertinencia curricular de la plataforma y
confirman que el disefio instruccional estd ordenado conforme a las competencias de la
educacion media.

Esta simetria entre el reto y la capacidad previa del estudiante, a la luz de los modelos
TPACK y SAMR, garantiza que la mediacion digital sea un factor de éxito y no de exclusion,
consolidando un ecosistema de aprendizaje donde la tecnologia potencia el talento musical de

forma estructurada, 16gica y altamente efectiva.
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Figura 47

Nivel de Aprobacion en la Continuidad del Uso de ‘Aprendo Musica’ en Futuros Ciclos

Académicos

10. ;Cree que los docentes deberian seguir utilizando la

plataforma 'Aprendo Musica' en futuras clases?
152 respuestas

16,40%

2,70% \

80,90%

S = No = Noestoyseguro

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a la

muestra

La informacion detallada en la Figura 47 refleja el deseo de los estudiantes por mantener
la plataforma ‘Aprendo Musica’ como un recurso permanente en su formacion. Los datos son
contundentes: el 80,9% de los participantes apoya la continuidad de esta herramienta en
proximos ciclos académicos, otorgandole un estatus de necesidad dentro del aula. En contraste,
un 16,4% se muestra indeciso respecto a su implementacion a largo plazo, y solo un 2,7% no
considera oportuno su uso recurrente. Este marcado nivel de aceptacion confirma que la
plataforma posee la viabilidad suficiente para integrarse como un eje estable y fundamental

dentro del curriculo de mausica.
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Observaciones adicionales — Grados 9° (Tabulacion ATLAS.ti 25)

Después de analizar las observaciones adicionales en las respuestas proporcionadas por
los estudiantes de los grados 9°, y a partir de un riguroso proceso de codificacion y
categorizacion (empleando el software ATLAS.ti 25), se ha identificado y sintetizado los datos
en cuatro categorias principales (ver Figura 48), cada una con su respectivo promedio de
recurrencia.
Figura 48

Categorias Identificadas en las Observaciones Adicionales del Grados 9°

Observaciones Adicionales

40,00%
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%
0,00%
1. Ausencia de 2. Dificultades 3. Impacto Positivo 4. Sugerenciay
Observaciones o Técnicas de la en el Aprendizaje Limitaciones (6,60%)
Respuestas Vacias Plataforma (31,60%) (27,60%)
(34,60%)

Nota. Datos obtenidos a partir del analisis de frecuencia/coocurrencia en el
software ATLAS.ti 25, basados en la entrevista estructurada realizada a
los estudiantes de los grados 9°. La categorizacion fue realizada por el

autor para la presente investigacion.
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Los datos presentados en la Figura 48 permiten comprender el impacto real de la plataforma
‘Aprendo Musica’ desde la perspectiva directa de los estudiantes. Este analisis aporta una
dimension cualitativa fundamental al estudio, al revelar matices y experiencias que las preguntas
cerradas no logran capturar. Las percepciones estudiantiles recolectadas en esta fase de la
investigacion se estructuran en cuatro ejes categoricos, definidos a continuacion:

1. Ausencia de observaciones o respuestas vacias (34.2%). Esta categoria incluye
expresiones como “ninguna”, “no tengo”, “nada”, “no”, “.”, “nose”, “no hay”, etc; y agrupa un
tercio de las respuestas de los estudiantes, las cuales no aportan contenido evaluativo ni
descriptivo, ni expresan observaciones adicionales.

Esta categoria incluye a la mayoria de los encuestados, aquellos que no proporcionaron
comentarios adicionales. Es un grupo importante que debe tenerse en cuenta al interpretar los
resultados. Este grupo representa a 51 de los encuestados y puede sugerir varias cosas: que no
tuvieron problemas, que no tienen una opinion fuerte sobre la plataforma o simplemente que no
quisieron responder.

2. Dificultades Técnicas de la Plataforma (31.6%). Esta categoria agrupa las
observaciones relacionadas con los problemas de funcionamiento, errores de software y fallas
técnicas que los estudiantes experimentaron al interactuar con la plataforma ‘Aprendo Musica’ y
las describieron de la siguiente manera:

. Bugs y Errores de funcionamiento: Comentarios sobre fallos de programacion,
respuestas incorrectas marcadas como correctas, o viceversa.

. Problemas de Carga y Velocidad: Observaciones sobre lentitud, saturacion, o

fallos al cargar la pagina y sus contenidos.
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. Mal Funcionamiento de la Interfaz: Reportes de la pantalla que se agranda, links
que no abren, o la imposibilidad de interactuar con elementos del juego.

. Bugs de Sonido y Conectividad: Comentarios sobre la necesidad de usar
audifonos para escuchar el sonido, o la pérdida de conexion.

. Propuestas de Mejora Técnica: Sugerencias para optimizar la plataforma, como
convertirla en una aplicacién o mejorar su estabilidad.

3. Impacto Positivo en el Aprendizaje (27.6%). Esta categoria sintetiza los comentarios
que reflejan una valoracion positiva sobre el efecto de la plataforma en la adquisicion de
conocimientos y habilidades musicales. El 27.6% de los estudiantes manifestaron una percepcion
positiva clara y directa. Esto indica que una parte significativa del alumnado considera la
plataforma como una herramienta valiosa y efectiva para su educacion musical, a la cual
catalogaron de la siguiente forma:

. Aprendizaje y Comprension: Opiniones sobre como la plataforma ayudo a
entender y memorizar conceptos musicales.

. Didéctica e Interactividad: Comentarios que resaltan lo divertido, practico e
intuitivo de la plataforma.

. Complemento de la Clase: Observaciones que sefialan como la plataforma
funciona como un apoyo a las clases presenciales.

. Interés y Motivacion: Expresiones de deseo de seguir utilizando la plataforma en
el futuro.

4. Sugerencias y Limitaciones (6.6%). Esta categoria se centra en las propuestas de los
estudiantes para mejorar la experiencia, asi como en las percepciones que limitan su uso o

utilidad y se describen a continuacion.
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. Propuestas de Mejora: Los estudiantes sugirieron convertir la plataforma en una
aplicacion movil, mejorar el tiempo de respuesta en las actividades y hacer los ejercicios mas
dindmicos para una experiencia mas fluida.

o Limitaciones y Preferencias: Algunos estudiantes expresaron su preferencia por el
aprendizaje en el aula con el profesor o consideraron que la plataforma no es del todo necesaria.
También se menciono6 que puede ser dificil para aquellos no familiarizados con el manejo de la
tecnologia.

Anilisis de Resultados Entrevista Estructurada a Docentes del Area de Educacion Artistica

El presente apartado expone el analisis de los resultados obtenidos a partir de la entrevista
estructurada aplicada a los docentes de musica de la I. E. Técnico superior de Neiva, cuyo
propdsito fundamental fue explorar las percepciones, practicas pedagdgicas, dificultades y
necesidades emergentes en torno a la implementacion de la plataforma digital ‘Aprendo Musica’
en los grados octavo y noveno.

Para garantizar una comprension profunda y sistematica del fendmeno, los hallazgos se
han organizado en cuatro dimensiones analiticas derivadas de la estructura del instrumento: el
perfil y antecedentes del profesorado en el uso de las TIC (ver Figuras 49 a 51), la evaluacion del
progreso pedagdgico por bloques semanales de aprendizaje (ver Figuras 52 a 56), el impacto y la
percepcion general sobre el fortalecimiento de las competencias musicales (ver Figuras 57 a 59),
y la prospectiva curricular del proyecto (ver Figuras 60 a 61 y Tabla 2).

De este modo, se busca establecer la articulacion logica existente entre la experiencia
docente con los objetivos de innovacion educativa, identificando tanto las transformaciones en

los procesos de ensefianza-aprendizaje de la lectura ritmica y la practica instrumental, como los
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retos de infraestructura y conectividad que condicionan la apropiacion tecnologica en el contexto
regional.

Perfil y Antecedentes del Profesorado en el Uso de las TIC

Figura 49

Nivel de Experiencia Docente Previa en el Uso de Tecnologias para la Enserianza Musical

1. Cual es su nivel de experiencia previa en el uso de
tecnologias para la ensefianza musical?

1,2

1
0,8
0,6
0,4

0,2
0

Nula Basica Intermedia Avanzada
E Frecuencia Absoluta(n) === Porcentaje (%)
Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

Como se observa en la Figura 49, existe una distribucion equitativa y heterogénea en la
formacion tecnoldgica del cuerpo docente. Dos de los tres perfiles entrevistados poseen una
experiencia que oscila entre basica e intermedia, mientras que un docente manifiesta una
experiencia nula. La presencia de este docente con experiencia nula, indica que existen barreras
de acceso o de formacion que han mantenido la ensefianza musical en métodos tradicionales.

Este hallazgo justifica la importancia de implementar una plataforma intuitiva como ‘Aprendo
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Musica’, que sea capaz de adaptarse a distintos ritmos de apropiacion digital sin excluir a
quienes inician desde un nivel de conocimiento nulo.

El docente que admite poseer un nivel de experiencia basico representa la voluntad de
cambio. Este docente conoce la existencia de las TIC pero atin no ha logrado integrarlas como un
eje transversal de su curriculo, empleandolas tal vez de forma esporadica o simplemente en
tareas administrativas.

El perfil de Consolidacion situado en el nivel intermedio sugiere que ya hay procesos de
autoformacion en marcha dentro del equipo. Este docente se convierte en un agente facilitador
que guia este proyecto hacia el éxito, y posee la base técnica necesaria para conectar entre la
tecnologia y el aprendizaje artistico.

La ausencia de un nivel Avanzado entre los entrevistados constata una brecha digital que
no es de capacidad, sino de actualizacion de herramientas especificas para el lenguaje musical.
Este equilibrio triddico (Nulo-Bésico-Intermedio) sugiere que la implementacion de la

plataforma debe ser abordada como un proceso de alfabetizacion digital situada.
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Figura 50

Nivel de Familiaridad Previa de los Docentes con ‘Aprendo Musica’

2. ;Desde cuando utiliza la plataforma ‘Aprendo Musica’?

2,5
2
1,5
1
0,5
0
Menos de 6 meses Entre 1 y2afos Entre 6 meses yun Mas de 2 afios
afno

mmm Frecuencia(n) == Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

La temporalidad en el uso de la plataforma ‘Aprendo Musica’ revela una adopcion
reciente y emergente por parte de la mayoria del equipo docente. El hecho de que la mayor parte
de la muestra haya iniciado su interaccion con el recurso en un periodo inferior a los seis meses
indica que la presente investigacion estd actuando como el motor de innovacion principal en el
area.

Por otro lado, la existencia de una experiencia previa mas prolongada (entre uno y dos
afios) en un segmento de la muestra, sugiere que ya existia un interés latente y asincrénico por
estas herramientas. Esta combinacion de usuarios nuevos y un usuario con trayectoria favorece

un ambiente de aprendizaje entre pares, donde la experiencia acumulada de unos puede servir de
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apoyo para la etapa de iniciacion de los otros, fortaleciendo asi la sostenibilidad del plan de
accion institucional.
Figura 51

Nivel de Capacitacion Recibida para el uso pedagogico de la plataforma

3. Sobre la capacitacion recibida para el uso pedagogico de la

plataforma:
2,5
2
1,5
1
0,5
0

He recibido tutoriales basicos No he recibido capacitacion He participadoentalleres o
autogestionados formal cursos especificos

mmm Frecuencia(n) == Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

El anélisis sobre la capacitacion recibida para el uso pedagégico de las TIC revela un
escenario marcado por la informalidad y la autogestion. Se observa que el aprendizaje de estas
herramientas no proviene de planes de formacion institucional organizados, sino del esfuerzo
individual de los docentes por actualizarse mediante tutoriales basicos.

Esta tendencia a la autodidaxia es un hallazgo critico; por un lado, demuestra el interés y
la disposicion proactiva del profesorado por integrar nuevas tecnologias en la ensefianza musical;
por otro, evidencia una carencia de procesos de acompafiamiento formal que garanticen una

apropiacion profunda y estandarizada de las plataformas.
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La ausencia total de participacion en talleres o cursos especificos refuerza la pertinencia
de la presente investigacion. Al no existir una base de formacion previa estructurada, la
implementacion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ no solo actia como un recurso didactico
para los estudiantes, sino que se convierte en el primer escenario de capacitacion situada para el
equipo docente, permitiendo unificar criterios pedagdgicos que anteriormente dependian
exclusivamente de la iniciativa personal
Evaluacion del progreso pedagogico por bloques semanales de aprendizaje
Figura 52

Valoracion de las Semanas 1-2

4. Semanas 1-2: ;Como fue la identificacion de las cualidades
del sonido (altura/duracién/intensidad/timbre) en las
actividades diagndsticas?

2,5

2

1,5

1

0,5

0
Adecuada: La mayoria Exitosa: Identificacion  Dificil: Requirieron  Muy dificil: Lamayoria
lasidentificdtrasun inmediata ysin multiples intentos y no logréidentificarlas

repaso breve errores mucha guia

E Frecuencia(n) === Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

Los resultados obtenidos durante las primeras dos semanas de implementacion sugieren
que la plataforma ‘Aprendo Musica’ funciona como un detonante efectivo de esquemas

cognitivos previos. La observacion docente indica que la identificacion de las cualidades del
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sonido (altura, duracion, intensidad y timbre) no presentd obstaculos significativos, situdndose
predominantemente en un nivel de ejecucion adecuado y exitoso.

La transicion fluida hacia estos conceptos fundamentales demuestra que la interfaz
interactiva de la plataforma reduce la carga cognitiva asociada a la teoria musical abstracta. Al
permitir que el estudiante interactue con el sonido de forma visual y ludica, el diagndstico deja
de ser una prueba de memorizacion para convertirse en un proceso de reconocimiento
perceptivo.

Es relevante destacar la ausencia de niveles de dificultad en la muestra. Este hecho
permite inferir que la estrategia pedagogica planteada para los grados 8° y 9° cuenta con una
base de comprension sdlida, lo que otorga viabilidad al curriculo para avanzar hacia contenidos
de mayor complejidad técnica, como la lectura ritmica y la gramatica musical, sin necesidad de

periodos de nivelacion extensos.
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Figura 53

Valoracion de las Semanas 3-5

5. Semanas 3-5: ;Qué nivel de mejora observo en la lectura
ritmica mediante dictados?
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y precision) pierden el pulso)

EE Frecuencia(n) === Porcentaje (%)
Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

Los hallazgos correspondientes al periodo de las semanas 3 a 5 revelan un punto de
inflexion pedagogico en la investigacion. El consenso absoluto (100%) del equipo docente sobre
la existencia de una mejora notable en la lectura ritmica sugiere que la mediacion tecnologica de
la plataforma ‘Aprendo Musica’ logra mitigar algunas de las dificultades mas persistentes en la
educacion musical: la falta de precision en la secuencia ritmica y el no reconocer las figuras de
duracion.

Este resultado indica que, una vez superada la fase de familiarizacion técnica inicial, la
plataforma permite al estudiante enfocarse en el desarrollo de la agudeza auditiva y la fluidez
interpretativa. El hecho de que la totalidad de los docentes observara una mayor precision

subraya la eficacia de la herramienta no solo como un recurso ludico, sino como un instrumento
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de rigor técnico curricular. Desde una perspectiva interpretativa, esta unanimidad valida la
hipdtesis de que la integracion sistematica de las TIC en los grados 8° y 9° del Técnico Superior
de Neiva fortalece el desempeiio artistico al proporcionar un entorno de practica con
retroalimentacién inmediata, aspecto fundamental para la consolidacion de la competencia
ritmica.

Figura 54

Valoracion de las Semanas 6-7

6. Semanas 6-7: En la préctica con el pentagrama y
teclado virtual, los estudiantes demostraron:
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Autonomiay progresionfluida  Progresolento con apoyo Frustracionofaltade
entrelas notas constante del docente comprension del sistema

mmm Frecuencia(n) == Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

Los resultados obtenidos en el cierre del ciclo de intervencion de las semanas 6y 7
evidencian el logro del objetivo pedagogico superior: la autonomia del estudiante. La aprobacion
undnime de los docentes (100%) al identificar una progresion fluida y autdbnoma entre las notas
del pentagrama y el teclado virtual, demuestran que la plataforma ‘Aprendo Musica’ ha superado

la etapa de ser un simple apoyo para convertirse en un entorno de aprendizaje autodirigido.
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Esta transicion hacia la autonomia sugiere que la mediacion tecnoldgica facilito la
transferencia del conocimiento teérico (lectura en el pentagrama) a la ejecucion practica (teclado
virtual) de manera organica. La ausencia total de niveles de frustracion o dependencia constante
del docente indica que la curva de aprendizaje del sistema se ha completado con éxito. En
términos de la investigacion, este hallazgo valida la efectividad del disefio curricular para los
grados 8°y 9° del Técnico Superior, consolidando una practica musical donde el error es
gestionado por la propia herramienta y el éxito es producto de la interaccion directa del alumno
con el lenguaje musical digitalizado.

Figura 55

Valoracion de las Semanas 8-10

7. Semanas 8-10: ;Qué impacto tuvo la plataforma en la
practica de la flauta y las canciones ensefiadas?
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0
Alto: Aumento Moderado: Ayudé como Nulo: Prefieren el método
significativamente la apoyovisua unicamente tradicional en papel
motivaciony precision
técnica

B Frecuencia(n) === Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

El cierre del ciclo de intervencion, correspondiente a las semanas 8 a 10, arroja un

resultado concluyente sobre la efectividad de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el desempeino
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instrumental. La unanimidad de los docentes (100%) al reportar un impacto alto subraya que la
tecnologia no solo actudé como un recurso periférico, sino como un factor determinante en la
mejora sustancial de la precision técnica y la motivacion extrinseca e intrinseca de los
estudiantes.

Este hallazgo es particularmente significativo para el curriculo de los grados 8°y 9° del
Técnico Superior de Neiva, ya que la practica de la flauta suele presentar desafios de resistencia
al esquema tradicional. La integracion de la plataforma logré transformar la practica mecéanica en
una experiencia interactiva, donde la retroalimentacion inmediata del sistema permiti6 a los
estudiantes alcanzar niveles de ejecucion superiores en las canciones disefiadas. Desde una
perspectiva pedagogica, se valida la transicion del método tradicional basado en papel hacia un
ecosistema digital de aprendizaje, donde la motivacion actia como el motor que sostiene el rigor

técnico necesario para la interpretacion musical de calidad.
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Figura 56

Valoracion de las Semanas 11-12

8. Semanas 11-12: Las actividades de cierre (Memory,
Trivial) fueron tutiles para:
3,5
3
2,5
2
1,5
1
0,5
0

Consolidar y evaluar Reforzar conceptos deforma  Unicamente parafines
contenidos de todoel ciclo superficial recreativos

mmm Frecuencia(n) == Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

El contraste entre el estado inicial de la muestra y los resultados finales revela una
evolucion significativa en la cultura digital del area de Educacion Artistica. Inicialmente, se
identifico un ecosistema docente con saberes fragmentados, donde la experiencia en el uso de
TIC era heterogénea y carecia de niveles avanzados. Este diagnostico inicial (Figura 49) justific
la implementacion de una herramienta que fuera capaz de nivelar las competencias mediante la
practica situada.

Al llegar a la fase de cierre (Semanas 11-12), la percepcion docente experimentd una
transformacion hacia la validacion técnica. La unanimidad absoluta (100%) al considerar que

actividades como ‘Memory’ y ‘Trivial’ fueron utiles para consolidar y evaluar contenidos
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(Figura 56), demuestra que la gamificacion no fue percibida como un elemento meramente
recreativo, sino como un instrumento de evaluacion sumativa eficaz.

Este hallazgo es fundamental para la investigacion, ya que confirma que la plataforma
‘Aprendo Musica’ logra integrar el componente ludico con el rigor académico necesario para los
grados 8°y 9°. Se concluye que la intervencion no solo facilito la ensefianza de contenidos
musicales, sino que dot6 a los docentes de una metodologia de evaluacion interactiva que supero
las limitaciones del diagnostico inicial, logrando una sintesis exitosa entre pedagogia, tecnologia
y contenido musical.

Impacto y Percepcion General sobre el Fortalecimiento de las Competencias Musicales
Figura 57

Valoracion docente del desarrollo de competencias musicales

9. En qué medida considera que la plataforma fortalece las
competencias musicales de sus estudiantes?

3,5
3
2,5
2
1,5
1
0,5
0

Bastante Totalmente Un poco Nada

mm Frecuencia Absoluta(n) === Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes
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El analisis de la Figura 57 revela el hallazgo mas concluyente de la presente investigacion
respecto a la validacion de la propuesta pedagogica. Al ser consultados sobre la medida en que
consideran que la plataforma fortalece las competencias musicales de sus estudiantes, se observa
un consenso absoluto y unanime (100%) entre el equipo docente en la categoria ‘Bastante’.

Cualitativamente, esta unanimidad posee un alto valor exploratorio. Indica que, mas alla
de la novedad tecnologica, los docentes perciben un impacto sustancial y tangible en el
desarrollo de las habilidades artisticas, como la lectura ritmica y la ejecucion instrumental
(flauta-piano). El hecho de que la totalidad de la muestra valide la eficacia de la herramienta
situa a la plataforma ‘Aprendo Musica’ como un recurso pedagdgico de alto valor curricular,
capaz de integrar de forma armonica los objetivos de la Educacion Artistica con las demandas de
la competencia digital en el contexto de la Institucion Educativa Técnico Superior. Este resultado
confirma la pertinencia de la intervencion y ofrece una base sélida para la sostenibilidad del

proyecto dentro del plan de area institucional.
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Figura 58

Retos en la Implementacion Tecnologica

10. ;Cual ha sido el principal reto para implementar la
tecnologia en el curriculo?

2,5
2
1,5
1
0,5
0
Faltadedispositivos Conexidnaintemet Interffazcomplejapara Tiempoinsuficiente
para cada alumno inestable laedad delos enel curriculo
estudiantes

E Frecuencia Absoluta(n) === Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

La Figura 58 revela que los principales obstaculos para la integracion tecnologica en el
curriculo de Musica estan asociados a una brecha de infraestructura y de caracter estructural
critica. Dos de los tres docentes de Educacion Artistica sefialan que la falta de dispositivos para
cada alumno constituye el obstaculo principal, mientras que un docente afirma que el principal
reto radica en la inestabilidad de la conexidn a internet.

Cualitativamente, estos resultados son significativos por dos razones: primero, descartan
barreras pedagogicas, ya que ningun docente report6 dificultades con la complejidad de la
interfaz o el tiempo curricular, lo que valida la adecuacion de la plataforma ‘Aprendo Musica’
para el nivel de desarrollo de los estudiantes. Segundo, sitian la problematica en la dimension de

la brecha digital fisica. Para la investigacion, esto sugiere que la efectividad de la intervencion se
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ve condicionada por una logistica que supere la limitacion de recursos fisicos; es decir, su
implementacion dptima se ve comprometida por la necesidad de compartir equipos, trabajar en
grupos o implementar metodologias como m-learning, lo que podria diluir la experiencia de
aprendizaje individualizada. Este hallazgo sustenta la recomendacion final de la tesis hacia la
gestion administrativa de una dotacion tecnologica equitativa que garantice la sostenibilidad de
la innovacion educativa propuesta.

Figura 59

Principales Ventajas del Recurso Digital

11. ;Cual considera que es el beneficio més destacado de
la plataforma 'Aprendo Musica'?

2,5
2
1,5
1
0,5
0

Facilitalaevaluacion docente Gamificacion (hacelaclase Democratizacion del acceso
mas divertida) ainstrumentos virtuales

E Frecuencia Absoluta(n) === Porcentaje (%)
Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

Al evaluar los beneficios derivados de la mediacion tecnologica, los resultados de la
Figura 59 revelan una inclinacion hacia la optimizacion de la gestion pedagdgica. La mayoria de
los docentes (dos de tres) considera que el principal aporte de la plataforma es que facilita la

evaluacion docente, mientras que solo un docente destaca el componente de gamificacion.
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Este hallazgo es de gran relevancia para la investigacion, pues sugiere que la plataforma
‘Aprendo Musica’ trasciende el caracter meramente lidico o motivacional. El hecho de que la
mayoria identifique la facilidad evaluativa como el beneficio primordial indica que la
herramienta, bajo el disefio propuesto en este estudio, proporciona un entorno de seguimiento
sistematico y objetivo que reduce la carga administrativa del docente, permitiéndole centrarse en
la retroalimentacion técnica.

Asimismo, la mencion de la gamificacion refuerza la idea de que el aprendizaje musical
mediado por TIC logra un equilibrio entre el rigor académico y el compromiso del estudiante. Se
concluye que la intervencion no solo impacta el aprendizaje del alumno, sino que actiia como un
instrumento de eficiencia profesional para el docente del Técnico Superior, validando la tesis de
que la tecnologia, cuando esta bien integrada, potencia la capacidad de monitoreo y evaluacion

continua en el aula de artes.
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Prospectiva Curricular del Proyecto
Figura 60

Recomendacion Docente de la Plataforma

12. ;Recomendaria esta herramienta a otros docentes?

2,5
2
1,5
1
0,5
0
S, sin reservas Si, perocon ciertas No la recomendaria por €
condiciones técnicas momento

E Frecuencia Absoluta(n) === Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

El analisis de la Figura 60 confirma una validacion institucional positiva y undnime de la
propuesta, evidenciada por el hecho de que los 3 docentes de Educacion Artistica recomendarian
el uso de la plataforma ‘Aprendo Musica’ a sus pares. Sin embargo, la distribucion de estas
recomendaciones ofrece matices cualitativos criticos para la sostenibilidad del proyecto.
Mientras que dos docentes recomiendan la herramienta “sin reservas”, solo un docente lo hace
bajo la premisa de “ciertas condiciones técnicas”.

Esta distincion es coherente con los hallazgos de la Figura 58 (sobre los retos de
infraestructura). Esto sugiere que la confianza en el potencial pedagogico de la herramienta es

absoluta, pero su recomendacion plena estd supeditada a la mejora de las condiciones de
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conectividad y disponibilidad de hardware en el entorno escolar. En términos de investigacion,
este resultado otorga una alta validez externa a la propuesta, indicando que el modelo es
transferible y deseable para otros contextos educativos, siempre que se garantice el soporte
técnico minimo para su operatividad.

Figura 61

Proyeccion de Permanencia del Recurso Digital

13. {Desea continuar utilizando la plataforma en el
futuro?

2,5
2
1,5

1

0,5

Si Tal vez(dependiendo de No
mejoras en el aula)

E Frecuencia Absoluta(n) === Porcentaje (%)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la entrevista realizada a los

docentes

La prospeccion sobre la continuidad del proyecto pedagdgico (Figura 61) revela un alto
indice de aceptabilidad y compromiso institucional. La totalidad de la muestra docente (100%)
manifiesta interés en seguir utilizando la plataforma en el futuro, distribuyéndose entre una
intencion de uso afirmativa inmediata del 66,7% y una condicionada del 33,3%.

Este resultado es de suma importancia para la sostenibilidad de la investigacion. El hecho

de que no existan respuestas negativas subraya la pertinencia didactica de la plataforma
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‘Aprendo Musica’. No obstante, el porcentaje que supedita su uso a “mejoras en el aula” actua
como un recordatorio critico de los hallazgos previos sobre infraestructura (Figura 58). Se
interpreta que la voluntad de innovacion del docente es fuerte, pero la continuidad a largo plazo
depende de una respuesta administrativa que mitigue las limitaciones técnicas. En conclusion, la
propuesta no solo ha cumplido con sus objetivos de aprendizaje ritmico y musical, sino que ha
logrado integrarse en la vision pedagogica futura de los docentes del Técnico Superior,
consolidandose como una herramienta indispensable para la modernizacion del area de
educacion artistica.
Sugerencias Propuestas por los Docentes para Optimizar la Experiencia con la Plataforma
‘Aprendo Musica’ y otras TIC

A partir de las respuestas proporcionadas por los tres docentes de educacion artistica en el
item 14 de la entrevista y haciendo uso de la herramienta ATLAS.ti 25 se ha generado una red de
categorias emergentes, cuyos hallazgos se presentan a continuacion (ver Tabla 2) mediante la

estructuracion de grupos de codigos, su nivel de frecuencia y su respectiva interpretacion técnica:
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Tabla 2

Sugerencias de los Docentes para Optimizar la Experiencia con la Plataforma

Familia de Codigos Cdédigos Emergentes Frecuencia (n)

Gestion de Infraestructura Conexion a internet, Salon 4

especializado, Equipos

tecnologicos
Formacion y Actualizacion Capacitacion técnica, Manejo 3
Docente de Classroom, TIC aplicadas.
Innovacion y Disefio Transversalidad, Contexto 2
Curricular regional, Interaccion

estudiante-TIC

Nota. Datos obtenidos a partir del analisis de frecuencia/coocurrencia en el software ATLAS.ti
25, basados en la entrevista realizada a los docentes de educacion artistica de la I.LE. Técnico
Superior. La categorizacion fue realizada por el autor para la presente investigacion.

En la Tabla 2 se logra identificar que la gestion de infraestructura es el principal
obstaculo que los docentes enfrentan en la implementacion de las TIC, limitando aspectos como
la préctica, la evaluacion individualizada y la continuidad del ritmo de aprendizaje. La mediacion
tecnologica de la propuesta es pedagdgicamente solida, pero requiere una base fisica minima
para no comprometer su equidad y efectividad.

Por otra parte, en los docentes existe la plena conciencia de que no basta solo con tener la
infraestructura si el talento humano no esta preparado. Las sugerencias priorizan la formacion en

el manejo de entornos virtuales de aprendizaje especifico (como Google Classroom) y el uso
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didactico de las TIC aplicadas. Esto evidencia la necesidad de transitar desde la alfabetizacion
digital bésica hacia una verdadera apropiacion pedagogica de las herramientas.

Asi mismo los docentes reconocen que la gamificacion funciona, pero sugieren una
actualizacion estética. Para la educacion musical en los grados 8° y 9°, integrar géneros
modernos es una estrategia para potenciar la motivacion intrinseca. Al adaptar el contenido de la
plataforma a las preferencias sonoras de la juventud de Neiva, se garantiza que las competencias
ritmicas y melddicas se desarrollen dentro de un aprendizaje significativo.

Finalmente, los docentes de educacion artistica asumen un vacio en la forma como se
integran las herramientas tecnoldgicas dentro del curriculo y el contexto de los estudiantes,
constituyendo asi a la Innovacion y Disefio Curricular en la categoria de mayor nivel de madurez
pedagogico. Los docentes proponen que el uso de plataformas no sea un evento aislado, sino que
se articule de forma transversal con las areas del conocimiento, responda a las realidades del
contexto regional y favorezca una interaccion activa y significativa entre el estudiante y la
tecnologia.

Analisis de Resultados Lista de Chequeo para Observacion No Participante en el grado 8°

Apartir de los datos recolectados mediante la Guia de Observacion No Participante
aplicada durante un ciclo de doce semanas (ver Apéndice I), se realiz6 un proceso de
codificacion inductiva a través del software ATLAS.ti 25 para analizar la integracion de la
plataforma ‘Aprendo Musica’ en el grado 8°. Este instrumento de seguimiento se estructuré con
el propodsito de evaluar la frecuencia de uso en la practica docente (ver Tabla 3), el nivel de
interaccion de los estudiantes (ver Figura 62) y la efectividad en el uso pedagogico de las TIC
(ver Figura 63) en cada sesion de aprendizaje. A continuacion, se expone la interpretacion

técnica de los hallazgos, integrando de forma sistematica los indicadores de participacion
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estudiantil y el uso efectivo de la tecnologia en el grado 8°. Asimismo, se analizan las categorias
emergentes resultantes de la convergencia entre estos indicadores (ver Figura 64) y las
adaptaciones didacticas registradas en observaciones adicionales (ver Tabla 4).

Frecuencia de Incorporacion de la Plataforma Digital en los Grados 8°

Tabla 3

Frecuencia de Uso del Recurso por el Docente en los Grados 8°

Grado Uso Confirmado Uso No registrado Total Semanas
) (X)
801 6 1 7
802 6 1 7
803 2 0 2
804 3 0 3
805 12 0 12
806 12 0 12
807 12 0 12
Total 53 2 55

Nota. Datos obtenidos mediante un proceso de analisis de frecuencia de codigos en el software
ATLAS.ti a partir de la lista de chequeo para observacion no participantes de los grados 8°. La

tabulacion fue realizada por el autor para la presente investigacion.

El analisis de la Tabla 3, permite identificar que el indicador “Usé docente” registra una
tasa de presencialidad y consistencia del 96,3% en la implementacion de la plataforma ‘Aprendo

Musica’ como eje mediador de la clase. Esta alta frecuencia demuestra que el docente
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investigador mantuvo la continuidad del plan de accion, incluso ante las adversidades de
infraestructura registradas en la Institucion Educativa Técnico Superior.

Cualitativamente, el analisis de los registros revela que el uso del recurso por parte del
docente fue adaptativo y resiliente. En los casos donde se marco un uso no efectivo o se
registraron contingencias (como en los grados 801 y 802), el docente no abandon¢ la
herramienta, sino que transformoé la mediacion:

e Mediacion Alternativa: Ante la falta de video beam o conectividad en la sala, el
docente recurri6 al dibujo de la interfaz en el tablero para guiar los ejercicios
ritmicos .

e Transposicion a M-Learning: El docente liderd la transicion hacia el uso de
celulares y WhatsApp para compartir capturas de pantalla de la plataforma,
garantizando que el flujo pedagdgico no se interrumpiera por fallas del hardware
institucional.

e  Gestion de la Inclusion: El uso del docente fue especialmente estratégico al
integrar a estudiantes con discapacidad visual e hipoacusia, utilizando las
funciones auditivas y visuales de la plataforma para crear un entorno de
aprendizaje equitativo.

En conclusion, la tabulacion del uso docente confirma que la plataforma ‘Aprendo
Musica’ no fue un recurso periférico, sino el motor de la practica pedagogica, permitiendo una
ensefanza de la musica centrada en la interaccion constante, a pesar de las brechas tecnologicas

del entorno escolar.
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Nivel de Interaccion de los Estudiantes Grado 8°
Figura 62

Nivel de Participacion de los Estudiantes Grado 8° en la implementacion

Nivel de Participacion de los estudiantes grado 8°

Baja
1%

= Alta = Media = Baja

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la codificacion ATLAS.ti 25

de los datos recolectados mediante la Guia de Observacion

El analisis de la Figura 62, evidencia el éxito de la mediacion tecnologica. La tendencia
mayoritaria hacia una Participacion Alta en cinco de los siete cursos evaluados sugiere que la
plataforma ‘Aprendo Musica’ actlia como un potente dinamizador del interés estudiantil.

No obstante, los picos de Participacion Media observados en algunos grados no deben
interpretarse como un desinterés pedagogico, sino como una respuesta directa a las barreras de
infraestructura y conectividad documentadas en las listas de chequeo. En estos grupos, las fallas
técnicas actuaron como agentes distractores, limitando el alcance de la actividad. En conclusion,

la gréafica valida que, cuando las condiciones de hardware y conectividad son estables, la
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plataforma garantiza un nivel de compromiso académico superior al método de ensefianza
convencional.

Efectividad en el Uso Pedagogico de las TIC

Figura 63

Uso Efectivo de TIC

Uso Efectivo de TIC

No (X)
33%

Si (V)
67%

=Si(v) =No(X)

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la codificacion ATLAS.ti 25

de los datos recolectados mediante la Guia de Observacion

La Figura 63, revela una realidad fragmentada en la integracion de la plataforma
‘Aprendo Musica’. Mientras que en el 67% de los cursos predominé una mediacion tecnoldgica
exitosa, grupos como el grado 801 y 805 evidenciaron las tensiones entre la planeacion digital y
la realidad material del aula. La recurrencia del uso no efectivo de TIC, lejos de representar una
debilidad pedagdgica, constituye la evidencia empirica de las barreras de conectividad y
hardware identificadas por los docentes (ver Figura 58). Estos datos justifican la urgencia del

Plan de Accidn propuesto, orientado a cerrar la brecha de infraestructura para que la efectividad
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pedagogica observada en los grupos 803 y 804 pueda ser escalada a toda la institucion de manera
equitativa.

Contraste entre la Inoperatividad Tecnologica Institucional y los Niveles de Participacion
Estudiantil

Al contrastar el indicador de Uso efectivo de TIC con los niveles de participacion,
emerge una contradiccion positiva: a pesar de que en grupos como el 801 y 802 el uso efectivo
institucional fue limitado debido a fallas de infraestructura, la participacion se mantuvo en
niveles medios y altos. Este fenomeno se explica a través de la Resiliencia Tecnologica del
alumnado, quienes ante la inoperatividad del hardware escolar, recurrieron a M-learning
mediante dispositivos moviles personales. Este andlisis de datos confirma que la plataforma
‘Aprendo Musica’ posee una alta transponibilidad didactica, permitiendo que el proceso de
ensefanza ritmica y melddica trascienda las limitaciones fisicas del aula de informatica
tradicional.

Mediante un proceso de codificacion analitica realizado con la herramienta Atlas.ti 25, se
identificaron seis categorias emergentes que correlacionan los indicadores de uso de TIC de las
doce semanas con el Nivel de Participacion de todos los Estudiantes de los grados 8°, buscando
hallar la correspondencia existente entre estos datos referenciados por la observacion no

participante (ver Figura 64).
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Figura 64

Correlacion del Nivel de Participacion y Uso Efectivo de TIC

Cruce: Nivel de Participacion y Uso Efectivo de TIC
Baja + Sin TIC (X)

Baja + TIC (V) 2%
—

Media + Sin
TIC (X)
12%

Media + TIC (V)
11% \

Alta + Sin TIC (X) 7
4%

\_ Alta +TIC ()
71%

= Alta + TIC (V) = Alta +Sin TIC (X) = Media + TIC (v/) ® Media +Sin TIC (X) ® Baja + TIC (v/) ® Baja + Sin TIC (X)

Nota. Datos obtenidos a partir del andlisis de frecuencia/coocurrencia en el software ATLAS.ti
25, basados en la lista de chequeo para observacion no participante diligenciada en los grados

8°. La categorizacion fue realizada por el autor para la presente investigacion.

Los resultados expuestos en la Figura 64 evidencian una correlacion positiva significativa
entre el uso efectivo de las TIC y los niveles altos de participacion estudiantil. El1 71% de las
observaciones (60 de 84) corresponden a sesiones donde se registro tanto un uso efectivo de TIC
como una participacion alta. Este hallazgo sugiere que la implementacién de herramientas
tecnologicas en el aula de musica actia como un catalizador del compromiso estudiantil,

posiblemente debido a:
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e Lanaturaleza interactiva y gamificada de las plataformas digitales
e La retroalimentacion inmediata que ofrecen las herramientas TIC

e El componente motivacional asociado al uso de tecnologia en adolescentes

Por otra parte, solo el 4% de las observaciones (3 de 84) presentaron alta participacion en
ausencia del uso efectivo de TIC. Este dato refuerza la hipotesis de que, aunque es posible
alcanzar altos niveles de participacion mediante métodos tradicionales, las TIC potencian
sustancialmente este indicador. Las sesiones sin TIC que lograron alta participacion podrian
explicarse por:

e Actividades practicas con instrumentos fisicos (flauta)
e Dindmicas grupales que no requerian soporte tecnologico

e La consolidacion de aprendizajes previos mediados por TIC

Ahora bien, en el nivel de participacion media, los resultados muestran una distribucion
relativamente equilibrada entre las sesiones mediadas por TIC y aquellas en las que no se
evidencio un uso efectivo de estas herramientas. En concreto, el 11% de las observaciones (9 de
84) corresponde a sesiones con participacion media y uso efectivo de TIC, mientras que el 12%
(10 de 84) se registra en sesiones con participacion media sin mediacion tecnologica.

Esta paridad sugiere que, cuando el nivel de participacion no alcanza valores altos, la
presencia de TIC por si sola no garantiza un incremento inmediato del compromiso estudiantil.
En este sentido, la participacion media parece estar condicionada por una combinacion de

factores pedagogicos y contextuales, entre los que se destacan:
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e Estrategias metodologicas centradas en la explicacion magistral, aun cuando se
emplean recursos digitales.

e Procesos de adaptacion inicial de los estudiantes a las dinamicas tecnologicas
propuestas.

e Diferencias en el ritmo de aprendizaje y en la apropiacion de las herramientas TIC

No obstante, es importante sefialar que las sesiones con participacion media intervenidas
por TIC pueden interpretarse como etapas de transicion, en las que los estudiantes comienzan a
familiarizarse con el entorno digital y a desarrollar progresivamente mayores niveles de
autonomia y confianza. Desde esta perspectiva, la participacion media no constituye un indicador
de ineficiencia, sino un punto intermedio dentro de un proceso de escalonamiento hacia niveles
altos de involucramiento.

En contraste, las sesiones con participacion media sin uso efectivo de TIC evidencian una
mayor dependencia de la intervencion directa del docente y de dindmicas tradicionales, lo que
limita las posibilidades de interaccion sostenida y de retroalimentacion inmediata. Esta condicion
podria explicar la dificultad para superar el umbral de participacion media en ausencia de
mediacion tecnologica.

Finalmente, en el nivel de participacion baja, los resultados son contundentes. Solo el 2%
de las observaciones (2 de 84) se ubican en esta categoria, y todas corresponden a sesiones sin
uso efectivo de TIC, mientras que no se registra ninglin caso de participacion baja en contextos
mediados por tecnologia.

Este hallazgo refuerza la idea de que la integracion efectiva de TIC no solo potencia los

niveles altos de participacion, sino que ademas actua como un factor preventivo frente a la
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desmotivacion y el desinterés. La ausencia de participacion baja en sesiones con TIC sugiere que
estas herramientas contribuyen a mantener un nivel minimo de involucramiento, incluso en
estudiantes con menor disposicion inicial hacia el aprendizaje musical.
Las situaciones de baja participacion sin TIC podrian asociarse a:
e Actividades excesivamente repetitivas o poco contextualizadas.
e Limitaciones en la variedad de estimulos didécticos.

e Falta de recursos que favorezcan la interaccion activa y multisensorial.

En conjunto, el andlisis por categorias confirma que el uso efectivo de las TIC no solo
incrementa la probabilidad de alcanzar altos niveles de participacion, sino que también reduce la
dispersion de los niveles bajos, promoviendo una experiencia de aprendizaje mas estable,
motivadora y equitativa en el aula de musica.

Descripcion de Observaciones adicionales — Lista de chequeo para observacion no
participante Grados 8° (Tabulacion ATLAS.ti 25)

Para el procesamiento de las observaciones adicionales de las listas de chequeo de los
grados 8°, se configurd un proyecto de analisis cualitativo en ATLAS.ti 25. Mediante un proceso
de codificacion inductiva se identificaron 4 macro-categorias emergentes basadas en el nivel de
enraizamiento (o cantidad de citas textuales vinculadas a cada c6digo).

A continuacion, se presenta la organizacion de los codigos emergentes tras el analisis de

las 84 observaciones adicionales registradas:
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Analisis Cualitativo de Contenido - Listas de Chequeo (ATLAS.ti 25)

Cdédigo Emergente Enraizamiento Descripcion del Codigo

(ATLAS.ti 25)

[Barreras de Infraestructuray 23 citas Reportes de fallas técnicas en

Conectividad] video beam, internet
inestable, falta de
computadores individuales,
falta de audifonos y bloqueos
de red.

[Estrategias de Adaptaciony 19 citas Uso de dispositivos moviles

M-learning] propios, creacion de
estaciones de trabajo,
rotacion de equipos y uso de
WhatsApp/Classroom para
mitigar la falta de PC.

[Inclusion y Ajustes 14 citas Adecuaciones visuales y

Razonables (DUA/PIAR)] auditivas para estudiantes con
discapacidad visual o
hipoacusia, y repeticion
infinita para ritmos de
aprendizaje lentos.

[Gamificacion y Aprendizaje 12 citas Dinémicas de competencia

Colaborativo]

sana, apoyo de “parejas de
estudio”, y entusiasmo por
récords en juegos ritmicos o
el Trivial.

Nota. Datos obtenidos mediante un proceso de codificacion inductiva en el software ATLAS.t1

25, basados en el nivel de enraizamiento de las observaciones adicionales registradas en la lista

de chequeo de los grados 8°. La categorizacion fue realizada por el autor para la presente

investigacion.
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En la Tabla 4, se identifican cuatro macro-categorias emergentes, destacandose entre
ellas Las Barreras de Infraestructura y Conectividad con la mayor frecuencia de mencién en las
observaciones; esto refleja que la integracion curricular de la plataforma enfrenta constantes
limitaciones materiales en la institucion. Las fallas de infraestructura actiian como un factor
disruptivo que obliga al docente y a los estudiantes a modificar la planeacion original de la clase.

Asi mismo, las Estrategias de Adaptacion y M-learning, emergen como la segunda
macro-categoria del andlisis, y muestra la fuerte capacidad de resiliencia tecnologica. Los
estudiantes y el docente transforman el teléfono inteligente (M-learning) en un recurso de
mediacion alternativo, permitiendo la continuidad de la practica musical mediante el uso de
WhatsApp, Classroom o capturas de pantalla.

Por otra parte, la categoria Inclusion y Ajustes Razonables (DUA/PIAR) ostenta el tercer
puesto en el nivel de menciones, revelando el impacto social y pedagogico de la plataforma. La
interfaz de ‘Aprendo Misica’ actuia como un ecualizador de oportunidades formativas. Para los
estudiantes con discapacidad sensorial (visual o auditiva), los elementos de apoyo -como los
contrastes cromaticos en el teclado virtual o los patrones ritmicos tactiles- garantizan una
inclusion efectiva en el aula regular de musica.

Finalmente, La Gamificacion y El Aprendizaje Colaborativo se conjugan en una
categoria de convergencia, lo cual evidencia una transformacién del aula en un entorno divertido
que potencia la motivacion intrinseca del estudiante y confiere a la plataforma una dimension
ludica. Este ecosistema digital no solo fomenta la superacion individual de niveles, sino que
promueve redes de apoyo entre pares, donde los estudiantes con mayores habilidades técnicas

guian voluntariamente a sus compaiieros.
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Analisis de Resultados Lista de Chequeo para Observacion No Participante en el grado 9°
Apartir de la informacion registrada en la Guia de Observacion No Participante durante
doce semanas (ver Apéndice J), se ejecutd una codificacion inductiva en el software ATLAS.ti
25 para examinar la incorporacion de la plataforma ‘Aprendo Mtsica’ en el grado 9°. Este
instrumento (ver Apéndice H y J) permitié monitorear sistematicamente la regularidad de la
praxis docente (ver Tabla 5), la intensidad en la interaccion del alumnado (ver Figura 65) y la
operatividad de los recursos tecnologicos en el aula (ver Figura 66). En los siguientes apartados,
se presenta la interpretacion técnica de estos resultados, triangulando los indicadores de
participacion y efectividad de las TIC con las categorias emergentes (ver Figura 67) y los ajustes
didacticos identificados en las bitdcoras de observacion (ver Tabla 6).
Frecuencia de Incorporacion de la Plataforma Digital en los Grados 9°
Tabla 5

Frecuencia de Uso del Recurso por el Docente en los Grados 9°

Grado Uso Confirmado Uso No registrado Total Semanas
) X)
901 4 0 4
902 4 0 4
903 2 0 2
904 3 0 3
905 4 0 4
906 12 0 12
907 12 0 12
Total 41 0 41

Nota. Datos obtenidos mediante un proceso de andlisis de frecuencia de codigos en el software
ATLAS.ti a partir de la lista de chequeo para observacion no participantes de los grados 9°. La

tabulacion fue realizada por el autor para la presente investigacion.
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El anélisis de la Tabla 5, revela una consistencia del 100% en la aplicacion del recurso

digital. A diferencia de los registros 8°, la praxis docente en noveno grado trascendio el uso

instrumental de la plataforma ‘Aprendo Musica’, convirtiéndose en un nodo de integracion con

otras herramientas de la industria musical.

Cualitativamente, se identifican tres dimensiones criticas en el uso docente registrado:

Uso Como Soporte de Inclusion: El docente demostrd una alta competencia en el
ajuste de la plataforma para atender necesidades diversas. Un hito relevante es la
mediacion para un estudiante con hipoacusia bilateral leve en el grado 907, donde
el docente orient6 el uso de la funcion ‘Escucha’ con volumen controlado y se
apoyo en los graficos ritmicos para que el alumno pudiera ‘Ver’ la estructura de
las obras (como la Marcha Aida).

Rol de Soporte Técnico y Resiliencia: En grupos con alta incidencia de fallas
técnicas (como el 903), el docente actué como soporte constante ante ‘bugs’ de
audio y bloqueos de publicidad, fomentando la paciencia y sugiriendo ajustes
técnicos (refrescar, navegador, bajar tiempo) para mantener la fluidez pedagogica.
Liderazgo en la Multimodalidad: El docente no limit6 la ensefianza a una sola
interfaz; en los grados 902 y 906, promovio el uso de Google Classroom y la
exportacion de melodias a Musescore y Chrome Music Lab, posicionando la
tecnologia no como un fin, sino como un medio para la creacion musical

avanzada.

En conclusion, la tabulacion del uso docente en grado 9° confirma una maduracién en la

mediacion tecnoldgica. El docente investigador logro transitar de una ensefianza dirigida a una
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facilitacion del aprendizaje autonomo, donde la plataforma sirvidé de base para procesos de
autoevaluacion (via Google Forms) y autoexigencia ritmica.

Nivel de Interaccion de los Estudiantes Grado 9°

Figura 65

Nivel de Participacion de los Estudiantes Grado 9° en la implementacion

Nivel de Participacion de los Estudiantes Grado 9°
Baja
Media 2%

17%

Alta
81%

Alta = Media = Baja

Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la codificacion ATLAS.ti 25

de los datos recolectados mediante la Guia de Observacion

La Figura 65, evidencia un escenario de alta receptividad, donde el 81% de los registros
totales se ubican en la categoria de Participacion Alta. Este comportamiento refleja una madurez
en el uso de la plataforma ‘Aprendo Musica’, especialmente en cursos como 902, donde la
interaccion fluida permiti6 la integracion de software profesional de edicion musical.

Sin embargo, la grafica también actia como un sensor de la calidad de la infraestructura:
la caida en la participacion observada en el grado 903 se correlaciona directamente con las fallas

técnicas y la publicidad invasiva documentada en las listas de chequeo, demostrando que la
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efectividad pedagogica de las TIC en noveno grado depende estrictamente de un entorno digital
libre de distracciones y errores de carga. En conjunto, los datos validan que la plataforma logra
niveles de compromiso superiores cuando se garantiza la operatividad del recurso.

Efectividad en el Uso Pedagdgico de las TIC

Figura 66

Uso Efectivo de TIC

Uso Efectivo de TIC

No (X)
18%

Si (V)
82%

Si(v) = No(X)
Nota. Elaboracion propia en Excel a partir de la codificacion ATLAS.ti

25 de los datos recolectados mediante la Guia de Observacion

Los resultados presentados en la Figura 66 demuestran que la efectividad tecnoldgica
alcanzo una cobertura del 82% en el total de las intervenciones. Dicha estabilidad fue el pilar que
permiti6 la integracion de procesos de creacion musical avanzada en grupos como el 902. No
obstante, el caso del grado 903 actiia como una evidencia critica de las barreras digitales
persistentes: la presencia de errores técnicos y publicidad externa redujo drasticamente la

efectividad del recurso, impactando la fluidez de la clase. Estos hallazgos fundamentan la
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necesidad, dentro del Plan de Accidn, de establecer protocolos de mantenimiento técnico y
filtrado de contenidos para asegurar que la mediacion tecnoldgica sea equitativa y constante en
todos los niveles de la institucion.
Analisis de Co-ocurrencias entre la Participacion Estudiantil y la Mediacion de las TIC en el
grado 9°

Con el proposito de evaluar el impacto real de la innovacion tecnologica en el aula, este
apartado expone el cruce bidimensional entre las categorias analiticas de Nivel de Participacion
Estudiantil y Uso efectivo de TIC (ver Figura 67). Este cruzamiento se ejecuta mediante la
funcién de matrices de co-ocurrencia en el software ATLAS.ti 25, la cual calcula el indice de
proximidad y superposicion de los codigos derivados de las listas de chequeo aplicadas durante
las doce semanas de observacion no participante en los grados noveno.

El cruce de estas categorias se realiza con el fin de trascender la simple descripcion
cuantitativa de las frecuencias, permitiendo develar de qué manera la presencia o ausencia de
operatividad técnica condiciona de forma directa las conductas de motivacion y autonomia del
alumnado. Con este procedimiento queda al descubierto las fisuras, correspondencias y

regularidades emergentes del aula.
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Figura 67

Correlacion del Nivel de Participacion y Uso Efectivo de TIC

Cruce: Nivel de Participacion y Uso Efectivo de TIC

Alta + Sin TIC (X)
6%

Media + TIC (V)
Alta + TIC (V) 7%

75%

Media + Sin TIC (X)
10%

Baja + Sin TIC (X)
2%

= Alta + TIC (V) = Alta +Sin TIC (X) = Media + TIC (v/) = Media +Sin TIC (X) = Baja + TIC (v/) = Baja + Sin TIC (X)

Nota. Datos obtenidos a partir del analisis de frecuencia/coocurrencia en el software ATLAS.ti
25, basados en la lista de chequeo para observacion no participante diligenciada en los grados

9°. La categorizacion fue realizada por el autor para la presente investigacion.

El anélisis de la figura 67, permite desglosar el impacto de las TIC en el compromiso del
estudiante de noveno grado, evidenciando que la operatividad tecnoldgica actua como un
catalizador directo del desempefio académico, el cual se sintetiza a continuacion en las siguientes
categorias emergentes:

e Superioridad de la Sinergia Tecnologica (75%): Tres cuartas partes de la
intervencion pedagogica lograron el escenario ideal donde el uso efectivo de la

plataforma ‘Aprendo Musica’ derivd en una participacion alta. Esto demuestra



200

que la herramienta es un promotor de éxito cuando la infraestructura institucional
(internet y hardware) responde a las necesidades del aula.

e Resiliencia y Compromiso (6%): Es notable que un pequefio porcentaje de
estudiantes mantuvo una participacion alta a pesar de fallas en las TIC
institucionales. Este fendmeno se asocia a la categoria emergente de M-learning,
donde los alumnos utilizaron sus propios dispositivos para no interrumpir el flujo
de la clase.

e Frustracion Técnica y Desercion Participativa (12%): La suma de los niveles
medio y bajo sin uso de TIC (10% + 2%) representa el impacto directo de las
barreras tecnologicas. En estos casos, factores como la publicidad invasiva en el
grado 903 o la falta de conectividad en el aula regular del grado 905 redujeron la
interaccion, validando la tesis de que la brecha digital afecta el rendimiento
motivacional.

e Eficacia de la Interfaz (7%): El porcentaje de participacion media con uso de TIC
se concentro en actividades de alta complejidad técnica o tedrica (como los
intervalos de segunda), donde la dificultad del contenido musical prevaleci6 sobre

el atractivo de la plataforma.

Descripcion de Observaciones adicionales — Lista de chequeo para observacion no
participante Grados 9° (Tabulacion ATLAS.ti 25)

Con el fin de procesar las anotaciones cualitativas de las listas de chequeo de noveno
grado, se estructur6 un proyecto especializado en ATLAS.t1 25. A través de una codificacion

inductiva, emergieron cuatro macro-categorias fundamentadas en su densidad o nivel de
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enraizamiento. En el siguiente segmento, se detalla la jerarquia de estos codigos resultantes tras

el analisis de las observaciones sistematizadas durante el estudio.

Tabla 6

Analisis Cualitativo de Contenido - Listas de Chequeo (ATLAS.ti 25)

Codigo emergente

(ATLAS.ti 25)

Enraizamiento

Descripcion del codigo

[Autonomia y Competencia

Musical]

[Sinergia de Heramientas

Digitales]

[Inclusion y Accesibilidad]

[Barreras de

Infraestructura y Software]

27 citas

24 citas

18 citas

15 citas

Describe la capacidad de los
estudiantes para gestionar su
propio aprendizaje, superar
récords ritmicos y demostrar
agudeza auditiva superior en
ejercicios de discriminacion
de altura y timbre
Representa la integracion
multimodal de la plataforma
con software profesional y
educativo (Musescore, Vocal
Remover, Classroom),
evidenciando un nivel
avanzado de alfabetizacion
digital.

Agrupa las evidencias de
ajustes razonables y uso de
funciones especificas (modos
visuales, subtitulos, control
de tempo) que garantizaron la
participacion de estudiantes
con diversidad funcional,
como la hipoacusia.
Identifica los factores
externos que interrumpieron
el flujo pedagogico, tales
como publicidad invasiva,
errores de caché (bugs de
audio) y limitaciones en la
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conectividad o hardware
institucional.

Nota. Datos obtenidos mediante un proceso de codificacion inductiva en el software ATLAS.ti
25, basados en el nivel de enraizamiento de las observaciones adicionales registradas en la lista
de chequeo de los grados 9°. La categorizacion fue realizada por el autor para la presente

investigacion.

El analisis de la Tabla 6, asistido por ATLAS.ti 25, confirma que en el grado 9°, la
plataforma ‘Aprendo Musica’ actiia como un ecosistema de aprendizaje expandido. Destacando
la Autonomia y Competencia Musical como la categoria con el mayor nivel de enraizamiento en
en este grado, posicionandose como el hallazgo mas contundente de la intervencion. Los datos
sugieren que la plataforma ‘Aprendo Musica’ trasciende su funcion de recurso didéctico para

convertirse en un entorno de auto-regulacion del aprendizaje.

En segundo orden de relevancia emerge la Sinergia de Herramientas Digitales, categoria
que revela una transicion desde el uso instrumental de la interfaz hacia una integracion
multimodal, donde los estudiantes incorporan software de edicion profesional en sus procesos de
creacion. Este hallazgo subraya que el Plan de Accion no debe circunscribirse a un recurso web
aislado, sino evolucionar hacia la consolidacion de un ecosistema digital robusto y diversificado

en la institucion.

Asimismo, el andlisis resalta la dimension de Inclusion, donde la plataforma garantizo la
participacion del 100% de los estudinates con necesidades diversas, validando su caracter DUA

(Disefio Universal para el Aprendizaje) en la educacion musical de Neiva.

Sin embargo, emerge una tension critica documentada en 15 observaciones: la

vulnerabilidad ante la publicidad y los fallos de caché en grupos especificos (903), lo que
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subraya que la efectividad de la propuesta pedagogica estd supeditada a la limpieza técnica del
entorno digital.
Analisis Documental

Con el proposito de caracterizar las practicas pedagogicas implicadas en la integracion de
la plataforma ‘Aprendo Musica’, se estructurd un riguroso analisis documental que abarc6 planes
de area, planes de clase, cronogramas institucionales y evidencias digitales del proceso de
ensefianza-aprendizaje (ver Apéndice K). Enmarcado en un enfoque cualitativo con disefio de
estudio de caso descriptivo, este procedimiento empled el andlisis de contenido y la triangulacion
metodoldgica para evaluar la coherencia entre la planificacion curricular y la ejecucion

tecnologica en el aula.

Al articular este analisis documental con otros instrumentos de recoleccion — como
entrevistas estructuradas y guias de observacion no participante —, la investigacion no solo
permite identificar las competencias digitales desarrolladas por los estudiantes y detectar las
brechas entre la teoria curricular y la praxis real, sino que fundamenta el disefio de un plan de
accion institucional transferible. Asi, conforme a lo expuesto por Palacios (2022), los hallazgos
aqui expuestos adquieren un valor replicable para contextos educativos homoélogos, expandiendo
el marco conceptual sobre las TIC en la educacion artistica.

Fisuras y Convergencias entre el Curriculo Formal y la Practica Mediada por TIC

Tras la ejecucion del microanalisis cualitativo y la codificacion analitica del corpus
documental recopilado institucionalmente (ver Apéndice K), se estructur6 una categorizacion
deductiva-inductiva con el fin de evaluar la coherencia interna del curriculo frente a la

integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’. Este escrutinio documental permite dar respuesta
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directa a los objetivos especificos orientados a caracterizar las practicas pedagogicas de los

docentes e identificar la proyeccion de las competencias digitales desde la planeacion formal.

De la reduccion de datos y la saturacion de los documentos analizados, emergieron tres

dimensiones categoriales que articulan el tejido curricular con la innovacion tecnologica en la

Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva:

Dimension I: Evolucion Exponencial del Disefio Curricular y Transicion hacia el

Ecosistema Digital (2010 vs. 2024-2026). El rastreo historico del corpus documental devela una

transformacion paradigmatica en la concepcion del area de Educacion Artistica — Musica dentro

de la institucion. Al examinar diacréonicamente las directrices formales, se constatan los

siguientes hallazgos cualitativos:

La Rigidez Conceptual Primitiva (2010): Los instrumentos de evaluacion formal,
como las “Pruebas PIRA” de Grados 8° y 9°, muestran un curriculo anclado en un
enfoque cuantitativo y predominantemente tedrico. Los objetivos evaluativos se
limitaban a medir conocimientos atomizados sobre periodos historicos (Barroco,
Clasicismo), formas musicales (Opera, sonata) y organologia tradicional. No
existia en el afio 2010 ningun vestigio de mediacion tecnoldgica ni de
competencias orientadas a la praxis musical interactiva.

La Apertura a la Multimodalidad: En contraste adaptativo, las versiones
actualizadas de los Planes de Area de Educacion Artistica (Musica) de muestran
una transicion conceptual critica. Se transita de la evaluacion basada en la simple
memoria de textos técnicos a una planificacién que explicita la utilizacién de
infraestructuras de red y hardware diversificado: computadores de escritorio,

teléfonos moviles, tabletas y aplicaciones interactivas.
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Alineacion Tedrica: Esta mutacion en el documento formal valida la pertinencia
del marco del Conectivismo, ya que los planes de area vigentes asumen la musica
no solo como un fendmeno estético-artistico aislado, sino como un vehiculo de
alfabetizacion digital y cohesion social, buscando de manera abierta
“transversalizar las actividades institucionales” a través de nodos y plataformas
virtuales (Quizz, You Tube).

Dinamizacion del Folclor: La prueba PIRA 2010 evaluaba la influencia europea,
africana e indigena de forma tedrica. La plataforma ‘Aprendo Musica’ permite
que el estudiante no solo identifique estas raices, sino que las ejecute a través de
instrumentos virtuales y juegos ritmicos, reforzando la identidad desde la

vivencia.

Dimension II: Caracterizacion de la Practica Docente Programada: Entre la

Prescripcion Técnica y la Mediacion Didactica. El analisis de los planes de Clase y Planes de

Aula actuales devela la configuracion de la practica pedagogica que los docentes proyectan para

la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’. El documento formal prescribe una

metodologia de ensefianza que se distancia del tradicionalismo directivo para adoptar rasgos del

modelo TPACK:

Sinergia Metodica: Las planeaciones docentes ratifican que el software interactivo
no opera de manera periférica. Los planes de aula estructuran secuencias
didacticas donde conviven de manera coordinada la plataforma ‘Aprendo
Musica’, el “Método Yamaha Advantage” para la ejecucion instrumental (flauta),
y herramientas complementarias de gamificacion y retroalimentacion (Google

Classroom, Quizz).
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Brechas de Evaluacion de Competencias: No obstante, la riqueza didactica
integrada en la secuencia de ensefianza, el analisis cualitativo detecta una clara
brecha curricular en los apartados de evaluacion de los planes de clase. Las
rubricas formales contintian ponderando de forma prioritaria la “ejecucion
instrumental fisica” y el “cumplimiento de tareas en casa”, invisibilizando la
evaluacion sistematica de las competencias digitales adquiridas de manera
autonoma por el estudiante mientras interactia con la plataforma.

Necesidad del Plan de Accion: Esta asimetria documental justifica técnicamente el
Objetivo General de esta investigacion, puesto que las recomendaciones internas
de los propios planes de area institucionales sugieren la urgencia de “establecer
evaluaciones acumulativas tipos SABER y muestras musicales que verifiquen

rigurosamente el dominio tanto técnico como tecnolégico.

Dimension III: El Curriculo como Horizonte de Inclusion y el Reconocimiento de

Desafios Estructurales. Un hallazgo emergente del andlisis de contenido de las directrices de

los planes curriculares es la presencia de lineamientos orientados a la equidad, un componente

esencial para contrastar con las observaciones de campo:

Flexibilizacion Normativa: Los documentos curriculares mas recientes exigen que
los entornos digitales sirvan como herramientas de adaptabilidad. Esta
prescripcion formal da piso institucional a las adaptaciones de accesibilidad
sensorial (Disefio Universal para el Aprendizaje — DUA), esenciales para el éxito
educativo de la diversidad de estudiantes en las aulas de Neiva.

La Tension Presupuestal y Operativa: El analisis documental destapa una

constante autocritica institucional en las conclusiones y secciones de mejora de
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los planes de area. Los coordinadores y docentes plasman de forma explicita en el
papel la recomendacion de “solicitar apoyo econdmico para proyectos artisticos y
tecnologicos desde el inicio de ano”. Esto constata que el propio curriculo formal
reconoce que la efectividad pedagogica real de cualquier innovacion digital (como
la plataforma bajo estudio) se encuentra condicionada y, a menudo, amenazada

por las limitaciones presupuestales de infraestructura del entorno escolar publico.

En conclusion, el analisis documental efectuado devela que la Institucion Educativa
Técnico Superior, historicamente ha tenido un estandar académico alto en el area de musica, pero
dependiente de la evaluacion analdgica y escrita. Si bien las programaciones curriculares del afio
2022 ya visibilizaban el “dominio técnico y tecnoldgico” como un horizonte de desempefio
indispensable, su operacionalizacion practica permanecia en un estado embrionario o de
reconocimiento conceptual basico.

En este escenario de transicion, la incorporacion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ no
actlla como una ruptura, sino como el puente metodologico que dinamiza los contenidos
identitarios tradicionales -como la teoria, la organologia, la historia y el folclor regional- para
transformarlos en experiencias sonoras interactivas y multimodales. La presente investigacion
fundamenta, por lo tanto, el siguiente paso logico en la evolucion del disefio curricular:
salvaguardar la riqueza patrimonial y los objetivos histéricos de la institucion, pero redefiniendo
la praxis pedagogica mediante un ecosistema digital integrado. Este entorno no solo viabiliza el
desarrollo de las competencias digitales del siglo XXI, sino que libera al estudiante de los grados
8°y 9° de Neiva de su rol tradicional como lector pasivo, posicionandolo como un creador

activo, critico y autonomo de su propio acervo cultural.
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Discusion de Resultados

La presente investigacion se propuso analizar la integracion de la plataforma ‘Aprendo
Musica’ en el curriculo de los grados 8° y 9° de la Institucién Educativa Técnico Superior de
Neiva. Tras la ejecucion del plan de accion y la recoleccion de datos, la discusion se articula en
torno a la efectividad pedagogica, el desarrollo de competencias y los desafios estructurales

evidenciados.
1. La mediacion tecnoldgica como catalizador del aprendizaje musical.

Los resultados demuestran una evolucion significativa en el desempeiio de los
estudiantes. Mientras que en la fase diagnostica (semanas 1-2) la identificacion de cualidades del
sonido requeria repasos constantes, para la fase intermedia (semanas 6-7) el 100% de los

docentes observo una autonomia plena en la progresion ritmica y el uso del teclado virtual.

Esta progresion valida la efectividad de la plataforma no solo como un recurso de apoyo,
sino como un entorno de aprendizaje autorregulado. Al comparar esto con el objetivo de
fortalecer competencias, se observa que la retroalimentacion inmediata que ofrece la herramienta
digital permite una correccion del error en tiempo real, superando la limitacion del método

tradicional donde el estudiante debe esperar la intervencion directa del docente.
2. Competencias Digitales y Motivacion: Un vinculo indisoluble.

Uno de los hallazgos més potentes reside en la practica instrumental de la flauta (semanas
8-10), donde el 100% de los docentes calific el impacto como "Alto". La discusion aqui debe
centrarse en como la tecnologia transforma la percepcion del esfuerzo; el andlisis de resultados
indica que la motivacion aumentdé significativamente, lo que derivé en una mayor precision

técnica.
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Desde una postura critica, se puede afirmar que el desarrollo de competencias digitales en
el area de musica no ocurre de forma aislada, sino que esta intrinsecamente ligado a la
gamificacion. Actividades como "Memory", "Trivial" y el uso de teclados virtuales no fueron
percibidos por los docentes como simples juegos, sino como instrumentos eficaces de
consolidacion y evaluacion (Figura 56). Esto responde directamente al segundo objetivo
especifico, demostrando que los estudiantes no solo aprenden musica, sino que desarrollan una

alfabetizacion digital aplicada.

3. Précticas Pedagogicas e Inclusion.

La caracterizacion de las practicas docentes reveld una transicion desde la autodidaxia
hacia una implementacion técnica estructurada. Es notable resaltar que la plataforma permitio
una evaluacion inclusiva, facilitando que estudiantes con condiciones especificas, como
hipoacusia, lograran "ver" el ritmo y participar en debates de cultura musical mediante apoyos

visuales y subtitulos.

Este hallazgo aporta una dimension de equidad al curriculo de musica del Técnico
Superior, sugiriendo que la integracion de TIC es una via efectiva para la diversificacion de

estrategias de enseflanza, cumpliendo con el tercer objetivo especifico de la investigacion.

4. El Desafio de la Infraestructura: Una Limitacion Critica.

A pesar del éxito pedagogico, la discusion debe reconocer una tension constante con la
realidad material del aula. El hecho de que el 67% de los retos identificados por los docentes sea
la falta de dispositivos individuales (Figura 58) coincide con la caracterizacion sociodemografica

de los estudiantes, donde las disparidades en el acceso tecnoldgico son evidentes.
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Esta limitacion técnica condiciona la "efectividad pedagogica" planteada en el objetivo
general. Si bien la integracion es profunda en lo metodoldgico, su sostenibilidad es vulnerable.
Por lo tanto, se asume una postura critica al sefialar que la innovacion educativa en la institucion
ha alcanzado un techo que no depende ya de la competencia docente o la calidad del software,
sino de la gestion de recursos fisicos.

En respuesta a la pregunta de investigacion, se concluye que la plataforma ‘Aprendo
Musica’ se integra de manera orgénica en el curriculo como un puente entre la teoria abstracta y
la ejecucion préctica. Los resultados aportan evidencia sélida de que la mediacion tecnoldgica
reduce la frustracion inicial del estudiante y optimiza la labor evaluativa del docente,
estableciendo un nuevo estandar de efectividad pedagdgica para la educacion artistica en la

ciudad de Neiva.
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Propuesta de Intervencion

La propuesta de intervencion que se presenta a continuacion surge como respuesta a los
hallazgos obtenidos durante el proceso investigativo, particularmente en relacion con las
oportunidades y limitaciones identificadas en la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’
en el curriculo de musica de los grados 8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de
Neiva. En este sentido, la intervencion se concibe como una estrategia pedagogica y curricular
orientada a fortalecer el uso planificado de las tecnologias digitales e la ensefianza musical,
promoviendo el desarrollo de competencias musicales y digitales desde un enfoque

contextualizado, inclusivo y sostenible.

Asi, esta propuesta no solo busca dar continuidad a los avances evidenciados en la
investigacion, sino también ofrecer una ruta de accion pertinente para consolidar practicas

pedagbgicas innovadoras que respondan a las necesidades reales del contexto institucional.

Plan de Accion Institucional para la Integracion Curricular Multimodal (PAI-ICM)

Justificacion y Fundamentacion Teorica

El presente Plan de Accidn surge como respuesta cientifica al diagnostico cualitativo
derivado del analisis documental (Apéndice K) y de co-ocurrencias en ATLAS.ti 25. Se
evidencio que, si bien la institucion posee una solida intencion macrocurricular de avanzar hacia
la era digital, la practica en el aula se encuentra fragmentada por brechas normativas (ausencia de
rubricas para evaluar la competencia digital) y barreras de infraestructura fisica (inoperatividad

de redes y hardware).
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Para mitigar la “frustracion técnica” y potenciar la “resiliencia tecnoldgica” identificada
en los estudiantes de los grados 8° y 9°, este plan de accion no concibe la tecnologia como un
simple recurso accesorio, sino como un ecosistema articulado de aprendizaje. La propuesta se

fundamenta en tres pilares:

1. Modelo TPACK: Para equilibrar el conocimiento tecnologico, pedagdgico
y el contenido musical identitario de la institucion (teoria, folclor regional
y Rajalefia)

2. Conectivismo: Para formalizar las précticas de M-learning y la sinergia de
herramientas complementarias (MuseScore, Vocal Remover, Google
Classroom).

3. DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje): Para institucionalizar los

andamiajes interactivos y asegurar la accesibilidad sensorial inclusiva.

Matriz, Operativa del Plan de Accion (Estructura Curricular)

Para asegurar la viabilidad del proyecto, el plan se desglosa en cuatro componentes
estratégicos (ver Tabla 7) a ejecutarse de manera transversal en el area de Educacion Artistica —

Musica:



Tabla 7

Plan de Accion
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Componente Linea de Accion Objetivos Responsables Mecanismo
Especificos de
Verificacion
1. Redisefio y Modificacion de  Ajustar el 100%  Docente Plan de Area
Armonizacion las mallas de los planes de Investigador / de Educacion
Curricular curriculares y asignatura en Coordinacion Artistica
planes de area grados 8°y 9°, Académica. reformado y
vigentes para integrando aprobado por
transitar del explicitamente los el Consejo
modelo tedrico-  indicadores de la Académico.
escrito analdgico plataforma
a objetivos de ‘Aprendo Musica’
desempeno junto a los saberes
multimodal. tradicionales y
folcloricos.
2. Evaluacion de  Creacion y Disefiar e Docentes del Banco de
Competencias validacion de institucionalizar area de Rubricas
Digitales matrices de instrumentos Educacion analiticas
evaluacion y normativos Artistica (3 cargadas en
rubricas de estandarizados docentes Google
desempefio que que evaltien el integrados) Classroom y
midan la uso autonomo de anexadas al
autonomia, la las TICy la sistema
discriminacion superacion de institucional
auditivay la retos ritmico- de evaluacion.
produccion melddicos.
digital del
estudiante
3. Infraestructura  Formalizacion de Habilitar Docente Protocolo de
y Contingencia la politica normativamente Investigador / Aula para M-
Tecnoldgica (M-  institucional de el uso didacticoy  Direccion learning
learning) Aprendizaje regulado del institucional / aprobado en
Movil para teléfono movil en el Manual de
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Componente Linea de Accion Objetivos Responsables Mecanismo
Especificos de
Verificacion
mitigar las fallas el aula de musica, Comité de convivencia;
del hardware protegiendo el Convivencia. guias
escolar mediante  flujo de la clase metodoldgicas
dispositivos mediante guias de
propios. offline y contingencia.
almacenamiento
en caché.
4. Ecosistema Articulacion Capacitar a los Docente Portafolio
Digital Integrado  metodologica estudiantes enel  Investigador / digital de
y Sinergia formal de la flujo creativo que  Tutor de evidencias de
plataforma conecta la Tecnologia dela  los
interactiva con ejercitacion en informacion estudiantes
software de ‘Aprendo Musica’ (creaciones
edicion con la musicales
profesional de formalizacion en nativas
audio y partituras MuseScore y el digitales y
para el proceso aislamiento vocal magquetas de
de creacion. en Vocal audio).
Remover.

Nota. Elaborada por el autor



Fase de Operacionalizacion en el Aula: El Flujo Diddactico de Doble Impacto

Figura 68

Secuencia de flujo didactico
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[Fase 1: Diagnostico y

Comprension]

g

[Fase 2: Laboratorio Interactivo]

¢

[Fase 3: Sinergia Profesional]

g

[Fase 4: Socializacion Integral]

Ll

Abordaje de la teoria musical,
organologia y folclor regional
(Rajalena)

Ejercitacion auténoma,
discriminacion auditiva y
control de tempo en ‘Aprendo
Musica’

Trascendencia de la interfaz:
Edicion, transcripcion y
produccion en MuseScore /
Vocal Remover.

Muestras musicales
institucionales y carga de
evidencias en el ecosistema
virtual.

Nota. Elaboracion propia

Evaluacion y Sostenibilidad del Plan de Accion

Para evitar la dependencia de presupuestos fluctuantes (una de las principales fisuras

detectadas en el andlisis cualitativo), el plan contempla dos estrategias de sostenibilidad:

e Sostenibilidad Pedagogica (Comunidad de Practica): Los tres docentes del area de

educacion artistica se constituirdn en una comunidad de aprendizaje continuo. Se

realizaran mesas de trabajo bimestrales para actualizar los bancos de preguntas en
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plataformas de gamificacion (como Quizz) y unificar los criterios de las rubricas
DUA.

Sostenibilidad Técnica (Gestion Interna): Se formalizara una solicitud ante el
consejo directivo al inicio de cada afio lectivo para destinar una partida especifica
de los fondos de servicios educativos al mantenimiento preventivo del hardware
de la sala de informatica dedicada a las artes. Mientras se consolidan estos
recursos, el protocolo de M-learning operara como la salvaguarda metodologica
de la implementacion, garantizando que el aprendizaje trascienda las limitaciones

fisicas de la planta institucional.
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Conclusiones

A partir del proceso de investigacion cualitativa descriptiva, fundamentado en el disefio
de estudio de caso y soportado en la codificacion analitica asistida por el software ATLAS.ti 25,
se presentan las conclusiones finales orientadas a resolver la pregunta de investigacion de este
estudio: ;Como se integra la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de musica para los
grados 8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de la ciudad de Neiva?

La integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ por parte de los docentes se caracteriza
por una transicion paradigmatica que supera el enfoque tradicional y memoristico-escrito
documentado histéricamente en la institucion. Bajo la lente del Modelo TPACK, los educadores
demuestran una s6lida apropiacion del Conocimiento Tecnologico Pedagdgico del Contenido,
logrando articular de manera intencional las interfaces interactivas con metodologias
tradicionales como el Método Yamaha Advantage para flauta dulce. El analisis documental
revela que la practica programada posee una fuerte coherencia tedrica; sin embargo, se detectd
una brecha metodologica en el disefio curricular formal, el cual atin carece de instrumentos
normativos estandarizados para evaluar la autonomia y las competencias digitales especificas
adquiridas por el alumnado, priorizando todavia la ejecucion fisica instrumental.

Respecto a las competencias desarrolladas por los estudiantes de los grados 8°y 9°, la
investigacion concluye que la plataforma actiia como un catalizador de metacognicion y
autorregulacion musical. Los hallazgos cualitativos demuestran que los estudiantes desarrollaron
de manera autonoma habilidades de discriminacion auditiva avanzada (timbre, altura y registros)
y control métrico-ritmico. Al interactuar con el recurso, los estudiantes se liberan de su rol
pasivo clasico como simples “lectores de partituras” para transformarse en creadores activos,

manifestando una notable capacidad para hibridar la plataforma con software de edicién y
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produccion profesional (tales como MuseScore y Vocal Remover). Este fenomeno valida los
principios del Conectivismo, donde el aprendizaje se consolida como la habilidad de navegar e
integrar de forma sinérgica diversos nodos en un ecosistema digital complejo.

El estudio de la efectividad pedagogica de la plataforma devel6 una contradiccion
positiva que enriquece la literatura sobre las TIC en la educacion artistica de contextos publicos
vulnerables. Las matrices de co-ocurrencia demostraron que la inoperatividad del hardware
escolar o la fluctuacion de la conectividad institucional -barreras criticas registradas
especialmente en los grados octavos- no anularon el compromiso académico de los estudiantes.
Por el contrario, se constato la emergencia de la Resiliencia Tecnologica del alumnado, quienes
transpusieron la propuesta didéctica fuera de los limites fisicos del aula de informdatica mediante
practicas de M-learning (aprendizaje moévil con dispositivos personales). Asimismo, para el
grado 9°, la flexibilidad intrinseca del software permiti6 aplicar los fundamentos del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), suministrando andamiajes adaptativos (control de tempo,
interfaces sensoriales) que garantizaron la inclusion efectiva de estudiantes con diversidad
funcional.

En definitiva, la plataforma ‘Aprendo Musica’ se integra en el curriculo de la Institucion
Educativa Técnico Superior como un eje mediador dinamico de doble impacto: por un lado,
actiia como el soporte tecnologico que viabiliza los estandares historicos de la institucion
(conservando la ensefianza de la teoria, la historia y el folclor regional como el Rajalefia); y, por
el otro, provee el entorno interactivo indispensable para dotar a los estudiantes de las
competencias digitales del siglo XXI.

Sin embargo, dado que esta integracion curricular actualmente exhibe fisuras operativas

por la falta de un presupuesto tecnoldgico estable y la ausencia de rubricas institucionales



219

homogéneas, se concluye de forma contundente la necesidad cientifica de edificar el Plan de
Accion Institucional propuesto en esta tesis. Solo a través de este plan se estructurara un
verdadero sistema de aprendizaje personalizado que consolide de manera sostenible la relacion
vinculante entre la teoria curricular, la infraestructura tecnologica y la praxis artistica en la

ciudad de Neiva.
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Recomendaciones

A partir del analisis de los resultados, donde se identificd una heterogeneidad en la
percepcion del desafio y el ritmo de asimilacion, se recomienda la transicion de un modelo de
uso lineal de la plataforma hacia un Modelo de Instruccion Diferenciada Mediada por
Tecnologia. Esta propuesta busca garantizar que la herramienta ‘Aprendo Musica’ sea inclusiva
tanto para quienes presentan barreras de aprendizaje como para quienes poseen un talento

excepcional.

1. Rutas de Aprendizaje Personalizadas (Learning Paths)

Se sugiere estructurar los contenidos de la plataforma en tres niveles de profundidad

técnica que el docente pueda asignar segun el desempefio observado en el monitoreo de Atlas.ti:

e Nivel de Refuerzo (Andamiaje): Para estudiantes con dificultades técnicas o
sensoriales, enfocandose en la retroalimentacion constante y la fragmentacion
maxima del contenido.

e Nivel Estandar (Consolidacion): Alineado con los objetivos generales del
curriculo para el grado correspondiente.

e Nivel de Profundizacion (Desafio): Disefiado especificamente para el 9,5% de la
muestra que requiere retos de mayor complejidad (ej. Dictados ritmicos a mayor
velocidad o lectura en claves alternativas), evitando asi el estancamiento y la

desmotivacion por falta de exigencia.
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2. Implementacion de Micro-objetivos y Gamificacién Progresiva

Para mitigar la incertidumbre reportada por el 17,2% de los participantes, se recomienda
que la implementacion futura incorpore un sistema de metas volantes. Esto implica que el
estudiante no sea evaluado solo por el resultado final, sino por el progreso incremental registrado
en la plataforma. Ver el avance en “pequefios pasos” fortalece la autoeficacia y reduce la

ansiedad ante el error, transformando la percepcion de dificultad en una de logro accesible.

3. Capacitacion en Andlisis de Datos para el Docente

Se recomienda que el docente mantenga un uso sistematico de herramientas de analisis
cualitativo (como Atlas.ti) para monitorear periodicamente las observaciones de los estudiantes.
Esto permitiré realizar ajustes “en caliente” a los niveles de dificultad de la plataforma,
asegurando que la tecnologia no sea un recurso estatico, sino un ecosistema vivo que se adapta a

la evolucion técnica del grupo.

En definitiva, la implementacion de niveles adaptativos permitird que la plataforma
‘Aprendo Musica’ trascienda su funcion de recurso didactico para convertirse en un sistema de
aprendizaje personalizado. Al ajustar la demanda cognitiva a las capacidades individuales, se
garantiza que cada estudiante, independientemente de su punto de partida o su velocidad de
procesamiento, encuentre en la tecnologia un entorno que lo rete de manera justa y lo motive de

forma constante hacia la excelencia musical.
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Apéndice B
Consentimiento Informado (Formato de Tratamiento de Datos Personales de los Participantes)

Titulo de la Investigacion:

" Integracion de la plataforma 'Aprendo Musica' en el curriculo de musica para los grados
8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva"

Investigador:

Silvio Alejandro Beltran Olaya

Poblacion y muestra:

La investigacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva,
con la participacion de docentes y estudiantes de los grados 8° y 9° del area de educacion
artistica.

Descripcion del Estudio

Este estudio tiene como objetivo explorar como se integran las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) en el curriculo de musica, con el fin de identificar las
competencias digitales desarrolladas por los estudiantes, las practicas pedagogicas de los
docentes, y las estrategias para fortalecer el uso de las TIC en la ensefianza musical. Los
participantes seran observados durante las clases de musica y entrevistados para obtener
informacion sobre sus percepciones, conocimientos, y necesidades respecto a la integracion de

las TIC en su proceso de aprendizaje.
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Voluntariedad y Confidencialidad

Su participacion en este estudio es completamente voluntaria, puede decidir participar o
no, sin que esto afecte su relacion con los investigadores o su desempefio académico. Asi
también, puede retirarse en cualquier momento, sin que esto le acarree ninguna consecuencia
negativa. La confidencialidad de la informacion sera estrictamente respetada. Los datos
recolectados seran utilizados inicamente con fines de investigacidon y no se revelard ninguna
informacion que pueda identificarle personalmente.

Validez y Credibilidad de los Instrumentos

Los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos (entrevistas estructuradas,
observacion y andlisis documental) han sido disefiados de acuerdo con los objetivos de la
investigacion y serdn validados mediante juicio de expertos. Esto garantiza que los instrumentos
sean apropiados y efectivos para recolectar informacion precisa sobre las competencias digitales
de los estudiantes y las practicas pedagogicas de los docentes. También, se emplearan técnicas de
triangulacion metodologica, utilizando diversas fuentes y herramientas para aumentar la validez
y credibilidad de los resultados obtenidos. Los datos seran analizados con rigor para garantizar
su fiabilidad y relevancia.

Consideraciones Eticas

Se seguiran todas las pautas éticas correspondientes para proteger los derechos de los

participantes. Esto incluye:
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Consentimiento Informado: Usted estd siendo invitado a participar en este estudio con
pleno conocimiento de los objetivos, procedimientos y posibles implicaciones.

Confidencialidad: Todos los datos recopilados seran tratados con la maxima
confidencialidad y se almacenaran de forma segura. Solo se utilizaran para los fines de la
investigacion.

Respeto a la Identidad: En ningin momento se divulgara su identidad en los resultados
del estudio. Cualquier dato personal serd anonimizado para proteger su privacidad.

Participacion Voluntaria: Su participacion en este estudio es completamente voluntaria
y puede retirarse en cualquier momento sin repercusiones.

Consentimiento

He leido y comprendido la informacion anterior. Entiendo que mi participacion es
voluntaria y que puedo retirarme en cualquier momento sin ninguna repercusion. Doy mi
consentimiento para participar en este estudio, con el entendimiento de que se respetaran mis
derechos de confidencialidad y se utilizaran mis respuestas inicamente con fines de
investigacion.

Firma del Participante:

Fecha:
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Apéndice C
Consentimiento Informado (Formato de Tratamiento de Registro Fotogrdfico y Videos de los
Participantes)

Conste por el presente documento, por una parte, la Institucion Educativa Técnico
Superior de Neiva y de la otra parte, el maestrante en formacion Silvio Alejandro Beltran
Olaya de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD, sobre el manejo de la
informacion de los estudiantes que hacen parte de la muestra de la investigaciéon denominada
Integracion de la plataforma 'Aprendo Misica' en el curriculo de musica para los grados
8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva, que:

Los padres de familia de los grados 8° y 9° de la institucion educativa Técnico Superior
de Neiva, manifiestan que han sido informados acerca del proceso de Investigacion que adelanta
el maestrante Silvio Alejandro Beltran Olaya, en el marco de la formacion como Magister en
Educacion de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia — UNAD.

Por lo anterior, se tiene en cuenta lo siguiente:

* La participacion de los y las estudiantes en los videos y/o registros fotograficos, no
tendré repercusiones en sus actividades escolares, evaluaciones o calificaciones.

* La participacion de los y las estudiantes en los videos y/o registros fotograficos no
generard ningun gasto, ni recibird remuneracion alguna por su participacion.

* De acuerdo con la normatividad sobre proteccion de datos, la identidad de los y las

estudiantes, no serd publicada, y las imagenes registradas durante la propuesta de investigacion,
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se utilizaran unicamente para los propdsitos de entrega de evidencia de la socializacion,
implementacion de la propuesta, aplicacion de instrumentos y recoleccion de datos por parte del
maestrante en formacion de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia -UNAD.

* Que el maestrante en formacion de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia -
UNAD, la Universidad y la Institucion Educativa Técnico Superior garantizan la proteccion de
las iméagenes de los y las estudiantes y el uso de éstas, durante y posteriormente a la entrega de
las evidencias de la investigacion educativa del docente, teniendo en cuenta la normatividad
vigente sobre proteccion de datos y de forma consciente y voluntaria.

En constancia,

Nombre del padre de familia/acudiente/tutor:

Identificado con Cédula de Ciudadania:

Firma:

En representacion del estudiante:

Esta politica de proteccion de datos personales se aplicara a todos los datos Personales de los y las
estudiantes menores de edad que sean objeto de videos o registros fotograficos por parte del maestrante que
implementara la investigacion titulada " Integracion de la plataforma 'Aprendo Musica' en el curriculo de musica
para los grados 8° y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de Neiva" como actividad de investigacion de la
Escuela de Ciencias de la Educacion — ECEDU de la UNAD.

- Ley 1098 de 2006 — Codigo de Infancia y Adolescencia.

- Ley 1581 de 2012 - Por la cual se dictan disposiciones generales para la proteccion de datos personales.

- Articulos 15 de la CPC — proteccion de datos personales

- Articulos 43 y 44 de la CPC Derechos fundamentales de hombres y mujeres, y de los nifios en Colombia
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Apéndice D
Firmas Consentimiento Informado (Formato de Tratamiento de Datos Personales de los

Participantes)

https://drive.google.com/file/d/1 vOMX22xThuwi2wpmFY CaM7bBHuYkU7V/view?us

p=sharing


https://drive.google.com/file/d/1vQMX22xThuwi2wpmFY_CaM7bBHuYkU7V/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vQMX22xThuwi2wpmFY_CaM7bBHuYkU7V/view?usp=sharing
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Apéndice E
Firmas Consentimiento Informado (Formato de Tratamiento de Registro Fotografico y Videos

de los Participantes)

https://drive.google.com/file/d/1zZOjEaEiuWd0md9m1gF-

uo exrmjjF8o/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1zZOjEaEiuWd0md9m1qF-uo_gxrmjjF8o/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zZOjEaEiuWd0md9m1qF-uo_gxrmjjF8o/view?usp=sharing
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Apéndice F
Formato Entrevista Estructurada sobre Integracion de la Plataforma ‘Aprendo Musica’ en los
Grados 8°y 9°de la I. E. Técnico Superior de Neiva

Objetivo: Analizar la integracion de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en el curriculo de
musica para estudiantes de los grados 8° y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de la
ciudad de Neiva, en el desarrollo de competencias digitales y su efectividad pedagogica.

Datos generales del estudiante

Nombre Completo

Grado

Correo electronico

Numero telefonico

Edad
o Entre 10y 14 afios
o Entre 15y 18 afios

o Entre 19 y 20 afios
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Fecha de diligenciamiento de la entrevista estructurada
Mes/dia/afio
Cuenta con computadora en casa?

Si

Cuenta con un dispositivo inteligente movil en casa (Smarthphone)?

Cuenta con Internet en casa?

Presenta alguna dificultad para escuchar o alguna dificultad de tipo auditivo?
Si
No

En caso de presentar alguna dificultad para escuchar o de tipo auditivo, indique

cual es esta dificultad:

Presenta algun diagnostico relacionado con trastorno del aprendizaje?
Si

No
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En caso de presentar algin diagnéstico relacionado con trastorno del aprendizaje,

indique cual es:

Seccion 2: Preguntas

A continuacion, se presentan una serie de preguntas relacionadas con el uso de la
plataforma ‘Aprendo Misica’.

Por favor, seleccione una de las opciones proporcionadas para cada pregunta.

1. ;Considera que la plataforma ‘Aprendo Musica’ ha mejorado su comprension de
los conceptos musicales?
Si
No
No estoy seguro

2. (Ha utilizado anteriormente la plataforma ‘Aprendo Musica’?
Si

No
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3. (Le resulta facil interactuar con la plataforma ‘Aprendo Musica’?
Si
No
A veces
4. ;Cree que la plataforma ‘Aprendo Misica’ contribuye al desarrollo de sus
competencias digitales?
Si
No
No estoy seguro
5. (Considera que la plataforma es eficiente para aprender los conceptos musicales
de manera practica?
Si
No
No estoy seguro
6. ;Las actividades de la plataforma le parecen desafiantes para mejorar sus
habilidades musicales?
Si
No

A veces
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7. (Recomendaria el uso de la plataforma ‘Aprendo Miusica’ a otros estudiantes
para el aprendizaje musical?
Si
No
No estoy seguro

8. (El uso de la plataforma en clase ha aumentado su motivacion para aprender
musica?
Si
No
No he notado la diferencia

9. (Considera que los contenidos de la plataforma son adecuados para su nivel de
aprendizaje musical?

Si
No
A veces

10. ;Cree que los docentes deberian seguir utilizando la plataforma ‘Aprendo
Muisica’ en futuras clases?

Si
No
No estoy seguro

Observaciones adicionales:
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Apéndice G
Formato Entrevista Estructurada a Docentes de Educacion Artistica, sobre Integracion de la
Plataforma ‘Aprendo Musica’ en los Grados 8°y 9° de la I. E. Técnico Superior de Neiva
Objetivo: Explorar las percepciones, practicas pedagogicas, dificultades y necesidades
relacionadas con el uso de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en la ensefianza musical para los
grados 8°y 9° de la Institucion Educativa Técnico Superior de la ciudad de Neiva.
Datos del Docente

Nombre Completo

Afios de Experiencia

Grados a cargo

Seccion 1: Perfil y Antecedentes

A continuacion, se presentan una serie de preguntas relacionadas con el uso de la
plataforma ‘Aprendo Musica’ y otras TIC.

Por favor, seleccione una de las opciones proporcionadas para cada pregunta.

1. ;Cual es su nivel de experiencia previa en el uso de tecnologias para la ensefianza

musical?
o Nula
o Basica

o Intermedia



Avanzada
2. ;Desde cuando utiliza la plataforma ‘Aprendo Musica’?
Menos de 6 meses
Entre 6 meses y un afio
Entre 1 y 2 afios
Mas de 2 afios
3. Sobre la capacitacion recibida para el uso pedagogico de la plataforma:
No he recibido capacitacion formal
He recibido tutoriales basicos autogestionados

He participado en talleres o cursos especificos

Seccion 2: Evaluacion por Bloques Semanales
4. Semanas 1-2: ;Como fue la identificacion de las cualidades del sonido
(altura/duracion/intensidad/timbre) en las actividades diagnosticas?
Muy dificil: La mayoria no logro identificarlas
Dificil: Requirieron multiples intentos y mucha guia
Adecuada: La mayoria las identifico tras un repaso breve
Exitosa: Identificacién inmediata y sin errores
5. Semanas 3-5: ;Qué nivel de mejora observo en la lectura ritmica mediante

dictados?
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Sin mejora observable
Mejora leve (identifican, pero pierden el pulso)
Mejora notable (mayor fluidez y precision)
6. Semanas 6-7: En la practica con el pentagrama y teclado virtual, los estudiantes
demostraron:
Frustracion o falta de comprension del sistema
Progreso lento con apoyo constante del docente
Autonomia y progresion fluida entre las notas
7. Semanas 8-10: ;Qué impacto tuvo la plataforma en la practica de la flauta y las
canciones ensefladas?
Nulo: Prefieren el método tradicional en papel
Moderado: Ayud6 como apoyo visual inicamente
Alto: Aumento significativamente la motivacion y la precision técnica
8. Semanas 11-12: Las actividades de cierre (Memory, Trivial) fueron utiles para:
Unicamente para fines recreativos.
Reforzar conceptos de forma superficial

Consolidar y evaluar los contenidos de todo el ciclo
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Seccion 3: Impacto y Percepcion General
9. (En qué medida considera que la plataforma fortalece las competencias musicales
de sus estudiantes?
Nada
Un poco
Bastante
Totalmente
10. ; Cual ha sido el principal reto para implementar la tecnologia en el curriculo?
Conexion a internet inestable
Falta de dispositivos para cada alumno
Interfaz compleja para la edad de los estudiantes
Tiempo insuficiente en el curriculo
11. ;Cual considera que es el beneficio mas destacado de la plataforma ‘Aprendo
Musica’?
Facilita la evaluacion docente
Gamificacion (hace la clase més divertida)

Democratizacion del acceso a instrumentos virtuales
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Seccion 4: Cierre y Prospectiva

12. ;Recomendaria esta herramienta a otros docentes?
Si, sin reservas
Si, pero con ciertas condiciones técnicas

No la recomendaria por el momento

13. ;Desea continuar utilizando la plataforma en el futuro?
Si
No
Tal vez (dependiendo de mejoras en el aula)
14. ;Qué sugerencias propone para optimizar la experiencia con la plataforma

‘Aprendo Musica’ y otras TIC?
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Apéndice H
Lista de Chequeo para Observacion No Participante
Objetivo
Registrar la aplicacion practica, el nivel de interaccion y la efectividad en la integracion
de la plataforma ‘Aprendo Musica’ en las clases de musica para los grados 8°y 9°.

Estructura de la lista

Semana Actividad Uso Participacion Uso Observaciones
Plataforma docente estudiantes efectivo
W'/X) (Alta/Media/Baja) de TIC
7X)
1 Audioperceptiva:
Cualidades del
sonido, “;Sube o
baja?”
2 Ritmos: negras,

blancas, silencios y
dictados ritmicos

3 Dictado ritmico y
compas 2/4

4 Signos musicales y
dictado con
semicorcheas

5 Compases y signos

de compas
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Pentagrama y notas
Mi-Sol-La en
teclado virtual

Escala de Do,
atrapa notas en
clave de sol

Posiciones de la
flauta

Canciones para
flauta y teclado (ej.:
“Gently Sleep”)

Canciones
avanzadas en flauta
y teclado

Juegos de memoria:
instrumentos de
percusion, viento,
cuerda

Evaluacion: Trivial
Musical 1

Nota. Elaboracion propia.

Indicadores a observar:

Usé docente: Presencia y aplicacion de la plataforma segun planificacion semanal.
Participacion estudiante: Nivel de atencion, interaccién y cumplimiento de la actividad.
Uso efectivo de TIC: Se evidencia que la plataforma esta siendo usada correctamente y
con objetivos pedagdgicos claros.
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Observaciones: Comentarios sobre aspectos positivos, dificultades, comportamientos y
recursos adicionales necesarios.

Notas para el observador:
Observar sin intervenir en la dindmica habitual.

Registrar datos de forma objetiva y puntual.
Complementar con notas cualitativas para enriquecer el analisis.
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Apéndice I
Lista de Chequeo Diligenciada - Observacion No Participante Grados 8°

https://drive.google.com/file/d/1ngCigvADJpnEz S5VXSkmcbIpEIDKIUU1/view?us

p=sharing


https://drive.google.com/file/d/1ngCigvADJpnEz_5VX5kmcbIpE9DKIUU1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ngCigvADJpnEz_5VX5kmcbIpE9DKIUU1/view?usp=sharing
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Apéndice J
Lista de Chequeo Diligenciada - Observacion No Participante Grados 9°

https://drive.google.com/file/d/1xfiXRht4Xfv 7ZW3iXTFOXMRO5PIw8dl/view?usp=sh

aring


https://drive.google.com/file/d/1xfiXRht4Xfv_7ZW3jXTFOXMR05PIw8dl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1xfiXRht4Xfv_7ZW3jXTFOXMR05PIw8dl/view?usp=sharing
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Apéndice K
Matriz de Anadlisis documental

https://drive.google.com/file/d/1 F3PoZGdMhUg3T2UhOdsnVxamvD-

X42Xy/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1F3PoZGdMhUg3T2UhOdsnVxamvD-X42Xy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1F3PoZGdMhUg3T2UhOdsnVxamvD-X42Xy/view?usp=sharing
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Apéndice L
Validacion de los Instrumentos de Medicion

https://docs.google.com/document/d/11Y yHZDkun9K TprpAxe1 OwOCgHmZ1SRR5/edit

?usp=sharing&ouid=101530666443458502826&rtpof=true&sd=true



https://docs.google.com/document/d/1IYyHZDkun9KTprpAxe1OwOCgHmZ1SRR5/edit?usp=sharing&ouid=101530666443458502826&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1IYyHZDkun9KTprpAxe1OwOCgHmZ1SRR5/edit?usp=sharing&ouid=101530666443458502826&rtpof=true&sd=true
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Apéndice M

Propuesta en la Secuencia Diddctica de los Contenidos de ‘Aprendo Musica’ para el grado 8°

Nivel Diagnostico

(Semana 1) Audioperceptiva (Prueba diagndostica)
Las cualidades del sonido (Altura, duracion, intensidad y timbre)

https://aprendomusica.com/const2/47qualities/game.html

(Sube o baja? (1)
https://aprendomusica.com/const2/50updown1/game.html

Nivel Inicial

(Semana 2)
Marcha Turca: Musicograma

https://aprendomusica.com/const2/39ruinatenas/ruinatenas.html

Entrenamiento Ritmico: blancas y negras

https://aprendomusica.com/const2/42entrenritmol/game.html

La negra y su silencio

https://aprendomusica.com/const2/09negraysilencio/game.html

Aprendo Ritmos I (negras, silencio de negra y corcheas)

https://aprendomusica.com/const2/04dictadoRitmico/game.html

(Semana 3)
Dictado ritmico ;Qué ritmo suena? (1) (negras, silencio de negra y corcheas)

https://aprendomusica.com/const2/30dictadoritmicol/game.html

(Qué ritmo suena? (3) (Compas de 2/4 — negra, silencio de negra y corcheas)


https://aprendomusica.com/const2/47qualities/game.html
https://aprendomusica.com/const2/50updown1/game.html
https://aprendomusica.com/const2/39ruinatenas/ruinatenas.html
https://aprendomusica.com/const2/42entrenritmo1/game.html
https://aprendomusica.com/const2/09negraysilencio/game.html
https://aprendomusica.com/const2/04dictadoRitmico/game.html
https://aprendomusica.com/const2/30dictadoritmico1/game.html

264

https://aprendomusica.com/const2/1 7ritmo4compases1/game.html

(Semana 4)

Memory: Signos musicales I (pentagrama, clave de sol, signo de compas, linea divisoria
de compas, barra final, blanca, negra, silencio de negra, par de corcheas.)

https://www.aprendomusica.com/const2/19memorysignosl/memorysignos1.html

Dictado ritmico ;Qué ritmo suena? (2) (negras, silencio de negra, corcheas y
semicorcheas)

https://aprendomusica.com/const2/29dictadoritmico2/game.html

(Semana 5)
(En qué compds esta? (signo de compas, o indicacion de compas)

https://aprendomusica.com/const2/38measures/game.html

Nivel Intermedio
(Semana 6)

Lineas y espacios del pentagrama (Explicacion en clase acerca del pentagrama)

https://aprendomusica.com/const2/45lineasyespacios/game.html

Dibuja la clave de sol

https://aprendomusica.com/const2/13dibujaclavesol/game.html

Aprendo las notas Mi-Sol-La (Explicacion en clase acerca de la estructura del teclado del
piano y su manejo en la plataforma)

https://aprendomusica.com/const2/1 6aprendonotasnivel2/game.html

Aprendo las notas Mi-Fa-Sol-La

https://aprendomusica.com/const2/20aprendonotasnivel3/game.html



https://aprendomusica.com/const2/17ritmo4compases1/game.html
https://www.aprendomusica.com/const2/19memorysignos1/memorysignos1.html
https://aprendomusica.com/const2/29dictadoritmico2/game.html
https://aprendomusica.com/const2/38measures/game.html
https://aprendomusica.com/const2/45lineasyespacios/game.html
https://aprendomusica.com/const2/13dibujaclavesol/game.html
https://aprendomusica.com/const2/16aprendonotasnivel2/game.html
https://aprendomusica.com/const2/20aprendonotasnivel3/game.html
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(Semana 7)
Aprendo las notas Do-Re-Mi-Sol-La-Do’

https://aprendomusica.com/const2/40aprendonotas6/game.html

Aprendo las notas de la escala de Do

https://aprendomusica.com/const2/27aprendonotas8/game.html

Atrapa las notas en clave de Sol: https://youtu.be/XagKAwbm2N0?si=YxK wERV-
dPFrnnu

https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html

(Semana 8)
jAprende las posiciones de la flauta j

https://aprendomusica.com/const2/01posicionesFlauta/game.html

(Semana 9)

Aprende en la flauta la cancion: “Gently Sleep” (Con las Notas Si — La — Sol)
e Primero elige “Escucha la canciéon completa”
e Posteriormente selecciona “Aprende paso a paso”

https://aprendomusica.com/const2/10gentlysleep/gcame.html

Aprende en la flauta: “When the Saints” (Con las notas Sol — La — Si— Do’ — Re’)
e Primero elige “escucha la cancion completa”
e Posteriormente selecciona “Aprende paso a paso”

https://aprendomusica.com/const2/1 1 whenthesaints/game.html

Aprende en la flauta y el teclado (piano) la cancion: “Jingle Bells” (Con las notas Sol —
La—Si—Do’—Re’)
e Primero elige “escucha”
e Posteriormente selecciona “Practica”

https://aprendomusica.com/const2/05jinglebells/game.html



https://aprendomusica.com/const2/40aprendonotas6/game.html
https://aprendomusica.com/const2/27aprendonotas8/game.html
https://youtu.be/XagKAwbm2N0?si=YxK_wERV-dPFrnnu
https://youtu.be/XagKAwbm2N0?si=YxK_wERV-dPFrnnu
https://aprendomusica.com/const2/03atrapanotas/game.html
https://aprendomusica.com/const2/01posicionesFlauta/game.html
https://aprendomusica.com/const2/10gentlysleep/game.html
https://aprendomusica.com/const2/11whenthesaints/game.html
https://aprendomusica.com/const2/05jinglebells/game.html
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Aprende en la flauta y el piano la cancion: “Antén Pirulero”(Con las Notas Mi - Fa — Sol
—La)

e Primero elige “escucha”
e Posteriormente selecciona “Practica”

https://aprendomusica.com/const2/1 5antonpirulero/game.html

(Semana 10)

Aprende en la flauta la cancion: “Huahuanaca” (Con las Notas Mi - Sol — La — Si — Re’)
e Escucha el fragmento de la cancion
e Pulsa los botones correctos para reproducirlo

https://aprendomusica.com/const2/07huahuanaca/game.html

Aprende en la flauta la cancion: “Himno a la Alegria” (Con las notas Re — Sol — La — Si —
Do’ —Re’)
e Primero elige “Escucha la cancion completa”
e Posteriormente selecciona “Aprender paso a paso”

https://aprendomusica.com/const2/12himnoalegria/game.html

Aprende en la flauta la cancion: “Jingle Bell Rock” (Con las notas Re — Mi — Fa - Sol —
La—Si—Do’)

e Primero elige escucha la cancion completa
e Posteriormente selecciona “Aprender paso a paso”

https://aprendomusica.com/const2/08jinglebellrock/game.html

Aprende en la flauta la cancion: “Twinkle, Twinkle little star” (Con las notas Do - Re —
MI - Fa - Sol — La)


https://aprendomusica.com/const2/15antonpirulero/game.html
https://aprendomusica.com/const2/07huahuanaca/game.html
https://aprendomusica.com/const2/12himnoalegria/game.html
https://aprendomusica.com/const2/08jinglebellrock/game.html
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e Escucha el fragmento de la cancién
e Pulsa los botones correctos para reproducirlo

https://aprendomusica.com/const2/06twinkle/egame.html

(Semana 11)

Memory: Instrumentos de percusion

https://www.aprendomusica.com/const2/23memorypercu/memorypercu.html

Memory: Instrumentos de viento

https://www.aprendomusica.com/const2/24memoryviento/memoryviento.html

Memory: Instrumentos de cuerda

https://aprendomusica.com/const2/25memorycuerda/memorycuerda.html

(Semana 12)

Trivial Musical I (Evaluacién)

https://aprendomusica.com/const2/2 1 triviall/game.html



https://aprendomusica.com/const2/06twinkle/game.html
https://www.aprendomusica.com/const2/23memorypercu/memorypercu.html
https://www.aprendomusica.com/const2/24memoryviento/memoryviento.html
https://aprendomusica.com/const2/25memorycuerda/memorycuerda.html
https://aprendomusica.com/const2/21trivial1/game.html
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Apéndice N

Propuesta en la Secuencia Didactica de los Contenidos de ‘Aprendo Musica’ para el grado 9°

Nivel Diagnostico
(Semana 1) Repaso Audioperceptiva (Prueba diagndstica)

Las cualidades del sonido

https://aprendomusica.com/const2/47qualities/game.html

(Sube o baja? (2)

https://aprendomusica.com/const2/52updown2/game.html

(Sube o baja? (3)

https://aprendomusica.com/const2/55updown3/game.html

Nivel Intermedio
(Semana 2)

Memory: Instrumentos musicales [

https://aprendomusica.com/const2/1 8memoryInstrumentosBasico/game.html

(Qu¢ instrumento suena?

https://aprendomusica.com/const2/44instrumsuena/game.html

(Semana 3)

Memory: Las notas de la escala de Do

https://aprendomusica.com/const2/33memorynotas2/memorynotas2.html

Memory: Las primeras notas agudas

https://www.aprendomusica.com/const2/34memorynotas3/memorynotas3.html



https://aprendomusica.com/const2/47qualities/game.html
https://aprendomusica.com/const2/52updown2/game.html
https://aprendomusica.com/const2/55updown3/game.html
https://aprendomusica.com/const2/18memoryInstrumentosBasico/game.html
https://aprendomusica.com/const2/44instrumsuena/game.html
https://aprendomusica.com/const2/33memorynotas2/memorynotas2.html
https://www.aprendomusica.com/const2/34memorynotas3/memorynotas3.html
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Juego de memoria: Las notas agudas

https://www.aprendomusica.com/const2/35memorynotas4/memorynotas4.html

(Semana 4)

Aprende en la flauta y el teclado (piano) la cancidn: “Noche de paz” (Con las notas Do -
Re -Mi—Fa-Sol-La—Si—Do’—-Re’— Mi’—Fa’)
e Primero elige “escucha”
e Posteriormente selecciona “Practica”

https://aprendomusica.com/const2/22nochedepaz/game.html

Aprende en la flauta y el teclado (piano) la cancion: “Rodolfo el Reno” (Con las notas Do
-Re-Mi—Fa-Sol-La—Si—Do’-Re’— Mi’—Fa’)
e Primero elige “escucha” la cancion
e Posteriormente selecciona “Practica”

https://aprendomusica.com/const2/26rodolforeno/rodolforeno.html

(Semana 5)

Memory: Grandes compositores (Historia de la musica)

https://aprendomusica.com/const2/28memorycompos/memorycompos.html

(Semana 6)
Musicograma: La forma musical (Marcha Aida)

https://aprendomusica.com/blog/las-trompetas-de-aida/

https://youtu.be/bxcu5iK7hvs?si=tl151eK-dMCSjWLM

(Semana 7)

Cultura Musical

https://aprendomusica.com/const2/02culturaMusical/game.html



https://www.aprendomusica.com/const2/35memorynotas4/memorynotas4.html
https://aprendomusica.com/const2/22nochedepaz/game.html
https://aprendomusica.com/const2/26rodolforeno/rodolforeno.html
https://aprendomusica.com/const2/28memorycompos/memorycompos.html
https://aprendomusica.com/blog/las-trompetas-de-aida/
https://youtu.be/bxcu5iK7hvs?si=tIl5IgK-dMCSjWLM
https://aprendomusica.com/const2/02culturaMusical/game.html
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Nivel Avanzado
(Semana 8)

(Tono o semitono? (Intervalos de segunda menor y segunda mayor)

https://aprendomusica.com/const2/41tonesemitone/game.html

(Semana 9)

Melody Maestro! Navidad!

https://aprendomusica.com/const2/56melmaeschristmas/game.html

Hot Cross Buns

https://aprendomusica.com/const2/5401hotcrossbuns/game.html

(Semana 10)

Melody Maestro!

https://aprendomusica.com/const2/54melodymaestrol/game.html

Teclado Méagico

https://aprendomusica.com/const2/53magickeyboard1/game.html

(Semana 11)

Atrapa las notas en clave de Fa

https://aprendomusica.com/const2/14cazanotasclavefa/eame.html

(Semana 12)

Trivial Musical II (Evaluacion)

https://aprendomusica.com/const2/43trivial2/game.html



https://aprendomusica.com/const2/41tonesemitone/game.html
https://aprendomusica.com/const2/56melmaeschristmas/game.html
https://aprendomusica.com/const2/5401hotcrossbuns/game.html
https://aprendomusica.com/const2/54melodymaestro1/game.html
https://aprendomusica.com/const2/53magickeyboard1/game.html
https://aprendomusica.com/const2/14cazanotasclavefa/game.html
https://aprendomusica.com/const2/43trivial2/game.html

