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Resumen Analitico Educativo

Titulo: Estrategia ludo-pedagdgica para la potencializacién de la convivencia escolar en el grupo
de estudiantes grado 6° de la Institucion Educativa Técnica Camacho Angarita del municipio de
Chaparral.

Autores;

La presente investigacion se enfocd en los trabajos realizados por Programa de las Naciones
Unidas para el Desarrollo (PNUD) (1990), Send, A. (2009), con el tema de Desarrollo Humano,
con Habermas, J. (1987), Perez-Fuentes, Gazquez, Ferndndez y Molero, (2011) referenciando
problemas de convivencia en la escuela y el tema del juego, que ha sido estudiado y descrito
desde multiples dpticas: Antropoldgica (Huizinga, 2010) y psicologica (Elkonin, 1985; Sarlé &
Rosas, 2012; Stein, Migdalek, & Sarlé, (2012).

Palabras claves: Estrategia, pedagogia, ludica, convivencia, comunidad educativa

Descripcion: El presente proyecto sugiere estrategias ludo-pedagdgicas para la potencializacion
de la convivencia escolar en el grupo de estudiantes grado 6° de la Institucion Educativa Técnica
Camacho Angarita del municipio de Chaparral. Afio 2016.

Metodologia: Para esta investigacion, se trabaja desde un Paradigma socio-critico. Con un
enfoque mixto, de tipo Investigacion Accion (IA). Se trabajo con un grupo de docentes y
estudiantes el grado sexto de una institucion educativa. Se aplico la escala de motivacién para el
juego. EMJ., y grupo focal.




EDUCATIONAL ANALYTICAL SUMMARY

Title: playful-educational strategy for the strengthening of the school coexistence in the group of
students’ sixth grade of the Camacho Angarita technical educational institution from Chaparral
town.

Authors: the present research was focused on the works done by the United Nations
Development Programme (UNDP) (1990), Send, A (2009), with the human development topic,
with Habermas, J. (1987), Perez-Fuentes, Gazquez, Fernandez and Molero, (2011) referencing
coexistence problems at the school and the game topic, which has been studied and described
from multiple perspectives: Anthropological (Huizinga, 2010) and psychological (Elkonin, 1985;
Sarlé & Rosas, 2012; Stein, Migdalek, & Sarlé, (2012).

Key words: Strategy, pedagogy, playful, coexistence, educational community.

Description: the present project suggest playful-educational strategy for the strengthening of the
school coexistence in the group of students’ sixth grade of the Camacho Angarita technical
educational institution from Chaparral town. Year 2016.

Methodology: for this research, it is developed from a socio-critical paradigm. With a mixed
approach, of Research Effect type. It was worked with a group of teachers and students from the
sixth grade of an educational institution. The motivation scale for the game was applied. EMJ
and focus group.
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1. Introduccion

La presente investigacion aplicada en la vereda el Limon del municipio de Chaparral, que
presenta dificultades en la convivencia tanto familiar, escolar y social debido a la situacion
econdmica, politica y militar, hace necesario impulsar el conocimiento pedagdgico a través
estrategias de aprendizaje ludo-pedagdgicas en la Institucion educativa Camacho Angarita en
busca de una mejor convivencia.

Es asi como para esta comunidad educativa y especialmente para los estudiantes en donde
se hace necesario la potencializacion de la convivencia y el mejoramiento continuo del bienestar
de los nifios, nifias y adolescentes en su dimension relacional y como compromiso institucional,
se propone un brindar estrategias ludo-pedagdgicas para propiciar la sana convivencia,
considerada esta como un eje transversal a todas las asignaturas contenidas en el plan de estudios
vigente. Mediante diversos instrumentos aplicados y contando con la participacion de estudiantes
del grado sexto y docentes, coordinador y el apoyo de la psico-orientadora, se pudo visibilizar el
estado actual de las relaciones estudiante-estudiante, estudiante-profesor, estudiante- entorno
familiar, estudiante- profesor-profesor, medio ambiente, estudiante ambiente fisico. Se indago
ademas sobre conocimientos previos de los docenes para poder trabajar estrategias de
convivencia desde la ensefianza ludo-pedagogicas y el como aporta tanto docentes como
estudiantes para crear esas estrategias o potencializarlas en caso de que ya existan

Las estrategias ludo-pedagdgicas se asumen aqui como una dimension del desarrollo
humano, esto es, como una parte constitutiva del hombre, se establece como un factor decisivo
para enriquecer o empobrecer dicho desarrollo, pudiendo afirmarse que a mayores posibilidades
de expresion y satisfaccion ludica, corresponden mejores posibilidades de realizacion personal,

de salud y bienestar.



2. Justificacion

Luego de un conflicto social que se ha extendido por més de cinco décadas, nuestro pais
se enfrenta al gran reto de construir una nueva historia en la que los colombianos, podamos vivir
en paz. Si bien es cierto que estos conflictos han dejado una amarga historia de violencia 'y
desarraigo, en los ultimos afios también se ha hecho mas comun los problemas de convivencia
ciudadana, las peleas en los diferentes entornos tanto sociales, familiares y escolares; situaciones
que causan en una gran medida el desmejoramiento de la calidad de vida de los ciudadanos, por
lo que potencializar la convivencia es una necesidad inminente para cualquier nacion, region o
zona ya sea urbana o como la zona que nos implica la rural, pero dadas las circunstancias
actuales que presenta nuestra nacion, se convierte mas que en una necesidad, en un desafio que
no da espera y que necesita del trabajo de toda la sociedad y especialmente del sector educativo.

Sin lugar a dudas el entorno escolar es el espacio propicio para desarrollar esta vital tarea
de la convivencia escolar, que se pone en practica todos los dias, de ahi la importancia de aplicar
estrategias ludo-pedagadgicas para que se logren los resultados deseados en cuanto a la formacion
de nifias, nifios y adolescentes que se encargaran de replicar estos comportamientos,
conocimientos y habitos adquiridos a traves de sus instituciones educativas en su hogar y
comunidad. Desde la especializacion en Pedagogia para el desarrollo del Aprendizaje autdbnomo,
en este proyecto se aporta estrategias a los docentes y nifios, nifias y adolescentes en su
aprender, aprender a aprender, a desaprender y emprender y asi trasmitir a ese otro el como se
visibiliza la autonomia, la responsabilidad y la comprensién de la realidad, en busca del
establecimiento de relaciones interpersonales en forma adecuada y en fin Gltimo el potencializar

la convivencia en la comunidad de la vereda el Limon.
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A partir de la implementacion de estratégicas ludo-pedagogicas, la comunidad
educativa, desarrollaran habilidades y competencias para la convivencia, el respeto y la paz, lo
cual finalmente se traduce en insumos para la reconstruccion del tejido social del municipio de

Chaparral.

Finalmente, desde el proyecto realizado se tiene presente el precepto de la Universidad
Nacional Abierta y a Distancia, en la Especializacion en Pedagogia para el Desarrollo del
Aprendizaje Auténomo en la Escuela Ciencias de la educacion sobre la linea de investigacion
Educacion y desarrollo humano, la cual es pertinente para el estudio por el ambito de educacién
y el aporte a la pedagogia al investigar sobre el tema de convivencia, se contribuye al desarrollo
humano de los habitantes del municipio y a su vez, el estudiar la cultura de las instituciones
educativas favorecen y generan nuevo conocimiento sobre pedagogia y aprendizaje.
Fundamentando constantemente en la estrategia ludo-pedagdgica para la potencializacion de la
convivencia escolar en estudiantes de la institucion educativa rural del municipio de Chaparral,

buscando contribuir desde esta linea.
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3. Definicién del problema

Desde hace varios afios en nuestro pais Colombia y especialmente en el departamento del
Tolima, la teméatica de la violencia en las escuelas se ha instalado en la opinion puablicay la
forma de presentarse en los diferentes medios masivos de comunicacion, demuestran su
complejidad, ocupandose de su etiologia, de las distintas modalidades que adopta y de las
consecuencias que tiene en los establecimientos educativos. Se evidencia esta en sus diferentes
formas en el departamento y en el municipio de Chaparral con sus manifestaciones como
conflicto, intolerancia, agresividad manifiesta, acoso escolar, irrespeto, poca empatia e

indisciplina.

Para este proyecto se toma la institucion educativa Camacho Angarita, en la cual se
entrevé esas manifestaciones del conflicto personal, familiar, social y armado. In situ se presenta
comunicacion no asertiva, poca participacion activa de los diferentes estamentos que componen
la comunidad educativa, violencia intrafamiliar, falta de conciencia ambiental y de preservar los
recursos ambientales y de infraestructura lo que nos permite presentar una propuesta ludo-
pedagdgica que contrarreste las situaciones presentes pero a su vez potencialice los aspectos
positivos de esta convivencia 'y asi establecer acciones cogestoras que contribuyan
positivamente a la convivencia que como seres social les permita ejercer de manera activa,

eficaz y eficiente la ciudadania.

3.1. Pregunta de investigacion
¢COmo a través de estrategias ludo-pedagdgicas se potencializara la convivencia escolar
en un grupo de estudiantes grado 6° de la Institucion Educativa Técnica Camacho Angarita del

municipio de Chaparral.
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4. Contextos
4.1. Contexto mundial

Este proyecto se fundamenta en diversos estudios que se han desarrollado en torno al
tema de estrategias ludo-pedagdgicas y convivencia escolar en varios paises del mundo, el tema
ha tomado bastante fuerza durante los ultimos afios, de ahi en sinnumero de estudios e
investigaciones de orden internacional, nacional y regional derivadas del tema.

Chile y Espafa son de los paises lideres en procesos de investigacion relacionada con el
tema de convivencia escolar, violencia escolar y prevencion de violencia escolar, de chile
podemos mencionar algunos como: “Estudio nacional de violencia en el ambito escolar”
ministerios de Interior y de Educacion, (2006); “Una aproximacion relacional a la violencia
escolar entre pares en adolescentes chilenos: perspectiva adolescente de los factores
intervinientes” Maritgen Potocnjak, Christian Berger y Tatiana Tomicic, (2011); “Efectividad
de estrategias de prevencion de violencia escolar: La experiencia del programa Recolecta en
Buena” Jorge Varela, (2011); “Multiples perspectivas sobre un problema complejo: Comentarios
sobre cinco investigaciones en violencia escolar “Enrique Chaux, (2011). También se destacan
otras investigaciones sobre convivencia escolar realizadas en Espafia, como lo son “Convivencia
escolar. Un estudio sobre buenas practicas”, Maria José caballero grande, (2010), “La
convivencia escolar en Educacion Primaria y Secundaria. Conductas positivas y negativas” Lucia
Herrera Torres, Maria del Mar Ortiz Gomez, Sebastian Sanchez Fernandez, (2010); “La
convivencia escolar como factor de calidad” realizada por Gomez, C., Matamala y Alcocel, T.
(2002), y la investigacion titulada “Convivir en la escuela. Una propuesta para su aprendizaje por

competencias” realizada por Garcia L, estas investigaciones coinciden en la importancia que



13

tiene en el &mbito escolar la convivencia escolar y como hacer frente a las diferentes

problematicas que se presentan en el diario vivir de los escolares.

4.2. Contexto nacional

Para el tema de estudio podemaos referenciar multiples trabajos realizados en nuestro pais,
entre los cuales se destacan: “la actividad ltdica como estrategia pedagdgica para fortalecer el
aprendizaje de los nifios de la institucion educativa nifio Jesus de Praga “Tatiana Gomez
Rodriguez, Olga Patricia Molano y Sandra Rodriguez calderon, (2015).

El presente documento, da cuenta del proceso de investigacion formativa llevado a cabo
con los nifios del nivel preescolar en la Institucion Educativa Nifio JesUs de Praga; el cual se
desarrolld en dos fases, siendo la primera un ejercicio de corte etnografico y la segunda fase de
Investigacion — Accion. El proyecto permitio reconocer la importancia de la actividad ludica
como herramienta pedagdgica para fortalecer el aprendizaje en los nifios, siendo el aprendizaje
un proceso en el cual el individuo se apropia del conocimiento en sus diferentes dimensiones, se
enfoca la intervencion hacia la adquisicion de habitos y desarrollo de actividades motivadoras del
aprendizaje infantil, desde el aula preescolar. Es por ello que la ludica no solo es importante para
el desarrollo fisico y comunicativo, sino que también contribuye a la expansion de necesidades y
que ademas puede ser utilizada como principio de aprendizajes en forma significativa. Durante el
proceso investigativo, se aplicaron técnicas e instrumentos tales como la observacion, encuestas
formales e informales , indagacion documental, diario de campo (en la primera fase);
cuestionario etnografico, talleres y actividades integradoras para toda la comunidad institucional
a través del Proyecto Pedagogico de Aula (para la segunda fase); logrando con ello caracterizar a

la comunidad educativa para identificar la problematica presente en la institucion, asi como
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lograr un proceso de intervencién pedagdgica para lograr un cambio de concepcion encaminada
hacia la utilizacion de la Iudica, para el desarrollo de competencias y fortalecimiento del
aprendizaje en la educacion inicial.

“La ludica como estrategia para disminuir la agresividad en los nifios de preescolar de la
institucion educativa las acacias de Ibagué” Lida Fernanda Conde Salgado y Diana Patricia Le6n
Chacdn, (2015).

Este trabajo se realiz6 con el objetivo de implementar las estrategias ludicas y
pedagogicas disefiadas para contribuir al mejoramiento de la convivencia en los nifios y nifias,
disminuir comportamientos agresivos y contribuir con el adecuado proceso de aprendizaje en el
grado de preescolar de la Institucién Educativa Las Acacias. Es asi, que partiendo de un proceso
de investigacion formativa, se logro realizar esta intervencion pedagogica, con el desarrollo de
actividades ludicas ejecutadas para mejorar el comportamiento observado en el aula de clase,
siendo esta, una herramienta facilitadora del desarrollo social y emocional de los nifios dentro del
proceso de ensefianza, ya que la agresion fisica y verbal es uno de los factores que alteran la
integracion de los mismos y crea un ambiente no propicio para una sana convivencia. Dicho
proyecto se realiz6 en dos fases, en la primera fase se llevo acabo todo el proceso de observacion,
seguido de la identificacion del problema observado dentro de la institucién educativa de
practica, y en la segunda fase se llevo a cabo el proceso de intervencion a la problematica
encontrada, es decir, la realizacion de todas las actividades lddicas, con las que se pretenden
atenuar dicha problematica. El proyecto favorecio la implementacion de nuevos escenarios
pedagdgicos para contribuir en la formacidn de nifios y nifias, que logren convivir en armonia 'y

comunicacion constante con las personas que intervienen en su formacion, y desde un modelo
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constructivo llevarlos a mejorar sus conductas y demostrar su aplicacion y adecuado
comportamiento en su entorno vivencial.

“La ludica como estrategia para mejorar los procesos de atencion en los nifios de grado
primero del colegio americano de Ibagué” Maira Alejandra Aroca Barrios y Daniela Alejandra
Delgadillo Parra, (2014).

Este proyecto surge a partir de la observacion realizada a los nifios de grado primero del
Colegio Americano, detectando como problematica la falta de atencién de los mismos; es por
esto, que se pretende brindar estrategias ludicas que permitan el mejoramiento de estos procesos
atencionales, para ser aplicadas desde casa y en el aula de clase, logrando asi, un aprendizaje méas
efectivo en el educando. Como estrategia que permitiera el acercamiento con todos los agentes;
padres de familia, nifios, docentes y directivos, se hicieron talleres de sensibilizacion, saber y
desarrollo de actividades ludicas como propuesta de mejoramiento en dicho problema. A través
de la intervencion realizada a estos agentes, se logro concienciar y dar a conocer las razones y
motivos por los cuales los infantes pierden la atencion con facilidad en una tarea asignada; uno
de estos son los agentes externos como la masica, el ruido de busetas, comparieros de otros
salones jugando, entre otros, que pueden desconcentrar a los nifios haciendo que estos no sigan el
hilo de dicha actividad, es por esto que se pretende brindar estrategias llamativas e integradoras
para estimular la atencion en el estudiante. Unos de los instrumentos utilizados es este proceso
fue el diario de campo donde se puedo condensar todas las observaciones realizadas en el aula,
también, las entrevistas abiertas y cerradas, el cuestionario etnografico, la investigacion
documentada; los cuales permitieron conocer y contextualizar los entornos donde se desenvuelve
el educando y asi mismo poder abordar esta problematica con otro tipo de metodologia que sea

Ilamativa y de agrado para el estudiante como lo es la ludica.
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“Estrategias de aprendizaje sugeridas a estudiantes de la catedra de educacion ambiental,
fundacion universitaria Tecnologico Comfenalco” Bladimir Basabe S&nchez, (2016).

La presente investigacion se enfoco en los trabajos realizados por Honey-Alonso para los
estilos de aprendizaje y Monereo para las estrategias de aprendizaje. De igual forma, se incluyé a
la educacién ambiental como eje principal para la aplicacion de dichas sugerencias desde la
perspectiva de Novo, Diaz-Coutifio y Zimmermann en cuanto a la aplicacion practica de lo
aprendido en la vida cotidiana, a través de la participacion ciudadana en la proteccion y uso

sostenible de los recursos naturales.

4.3. Contexto situacional
4.3.1. Municipio Chaparral
Contexto Territorial Provincia De Chaparral

En este aparte se describe el entorno territorial en el cual se encuentra ubicada la
institucion educativa Técnica A. CAMACHO ANGARITA. Se detalla a continuacion de
acuerdo al documento Lectura del contexto territorial, vocaciones e involucrados; acompafiado
de la caracterizacion individual de cada una de las diez (10) instituciones educativas en cuanto a

cultura institucional, educativa y curricular, del Proyecto Gobernacién del Tolima SED. (2015)

4.3.1.1. Descripcion

Nombre del municipio: Chaparral - Tolima
NIT: 800100053-1

Codigo DANE: 73067

Gentilicio: Chaparralunos
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Fecha de fundacion: 23 de julio de 1767

Nombre del fundador: Padre Gaspar de Soria

a. Entorno Geogréfico: El municipio de Chaparral se encuentra localizado al
suroccidente del departamento del Tolima y es un importante centro estudiantil y de vocacion
agropecuaria, destacandose la caficultura como el pilar de su economia que lo ubica como un
gran productor de café en el contexto departamental. Esta, ademas, Ilamado a ser un Centro de
Desarrollo Regional del Sur del Tolima en consideracion a la jerarquia poblacional, de servicios,
al liderazgo natural y tradicional que siempre ha mantenido y la posicion geografica dentro de la
misma.

Los limites municipales, de acuerdo a las Ordenanzas que lo erigieron como Municipio y
la que le cercend el espacio que hoy define al Municipio de Chaparral son al norte con
Roncesvalles, San Antonio y Ortega, al oriente limita con los municipios de Colaina y Ataco y al
sur: Con los municipios de Rio blanco y Ataco, al occidente: Con los municipios de Tulua, Buga,
Cerrito y Pradera localizados en el departamento del Valle del Cauca.

El Municipio de Chaparral tiene un area de 2.124 kms? que corresponde al 9.5% del total
departamental, estd conformado, ademas de su cabecera municipal, por cinco (5) corregimientos
(El Limoén, La Marina, San José de las Hermosas, Amoya, y Calarma); cada corregimiento esta

constituido por veredas, siendo ésta la estructura administrativa del municipio.
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b. Ubicacion

De acuerdo con los resultados obtenidos del Censo del 2005, Chaparral contaba en el
2005 con 46.712 personas; 54 menos que en 1993, disminucion significativa si se tiene en
cuenta que en el periodo 1985 —1993, el municipio habia registrado un crecimiento del
8,76%. Sin embargo, la informacion SISBEN y la Base de Datos Unica de Afiliados, de la

Direccion local de Salud, registra un total de poblacion de 63.503 habitantes.

c. Resefia historica:

Hacia la segunda mitad del siglo XVIII el Padre Gaspar de Soria hombre acaudalado y
doctor en Teologia acometid la empresa de construir una casa capilla, en un punto de la regién
conocida hasta entonces como la Mesa de Chaparral de los Reyes, debido a que era una zona
arida, de tierra rojiza en la cual abundaba un matorral llamado Chaparro. La ubica en el sitio
denominado El Triunfo, a seis kilometros de la actual cabecera municipal y gradualmente las
gentes van construyendo sus casas alrededor de este sitio, lo que determing la fundacion de un
pujante caserio. “Poco tiempo después esta casa capilla de Chaparral se convirti6 en Vice
parroquia de Coyaima, hasta el afio de 1.767 cuando fue constituida como Parroquia siendo su
primer Parroco Don Vicente de la Rocha.

El 3 de Junio de 1.773 el Arzobispo de Santafe Fray Agustin Camacho decreta que sea
erigida la Parroquia de San Juan Bautista de Chaparral en jurisdiccion de la Villa de Purificacion
y, el 23 de Julio del mismo afio, el Virrey Don Manuel de Guirior confirmé la disposicion del
Sefior Arzobispo; esta Ultima fecha puede ser la mas adecuada para que se acepte como la de la

fundacion de Chaparral.



19

El 16 de Noviembre de 1.827 Chaparral fue destruido por un terremoto, entonces el Sefior
Francisco Javier de Castro, hombre acaudalado de la region, otorgdé mediante escritura la
donacidn, el 13 de Noviembre de 1.828, terrenos para que se edificara lo que hoy constituye esa
poblacion. Dentro de las clausulas escriturales se establecio que nadie podria vender el terreno,
solamente las mejoras.

La reconstruccién y resurgimiento del poblado destruido en 1.827 fue répida, pues en
1.837 aparece Chaparral erigida en cabecera del Canton de Castrolarma que con los cantones de
Mariquita, Honda, Ibagué y La Palma conformaban la provincia de Mariquita. En 1.853 se
suprimieron los cantones y finalmente el 12 de Abril de 1.861, Chaparral fue elevado a la
categoria de Municipio, segregado de Coyaima.

Entre las personalidades mas destacadas de Chaparral sobresalen: El General José Maria
Melo, presidente de le Republica en 1.854; Manuel Murillo Toro, dos veces presidente de la
Republica, 1.864 a 1.866 y 1.872 a 1.874; Eugenio Castilla, abogado presidente del Estado del
Tolima y Secretario del Tesorero Nacional, Antonio Rocha, Gobernador del Tolima, Ministro de
Despacho, Miembro de la Corte Suprema de Justicia y abogado muy notable; Dario Echandia,
designado y presidente de Colombia , embajador ante la Santa Sede, Ministro de Educacion, de
Gobierno y Gobernador del Tolima, politico y jurista de talento prodigioso, quien merecio el
titulo de Maestro; Alfonso reyes Echandia, catedratico universitario, viceministro de Justicia,
miembro de la Corte Suprema de Justicia; Alberto Rocha Alvira, gobernador del Tolima;
Alfonso Gémez Méndez, Procurador, Fiscal General de la Nacion y otro gran nimero de

personalidades que han puesto en alto el nombre del municipio y del pais.
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d. Entorno Ambiental: El entorno ambiental del municipio permite gozar de una gran
variedad de vegetacion teniendo en cuenta que la zona rural es extensa por lo tanto se puede
observar abundante flora Nativa y diversidad de Frutales. De igual manera existe una gran
diversidad de fauna, segun entrevista realizada a algunas personas conocedoras del &rea rural
manifiestan en la zona montafiosa se observan ven animales salvajes como: EI Oso Hormiguero,

comadreja, mapuro, entre otros.

e. Entorno Econdmico: La Principal actividad econémica del municipio es derivada de
la agricultura y la ganaderia, teniendo como fuerte el Café ya que se produce uno de los mejores
cafés del mundo, los cuales en la actualidad son tipo exportacién, la ganaderia es otra actividad
econdmica, en gran proporcion los derivados de esta actividad en su mayoria son
comercializados en el municipio para el consumo de la comunidad. Las fuentes de empleo son
muy pocas ya que no se cuenta con industrias, solo las entidades de orden publico como la

Alcaldia Municipal, Hospital, las cuales generan pocas soluciones de empleo en el municipio.

f. Entorno equipamiento social: EI Municipio cuenta en el area urbana con los estratos
socioeconomicos 1, 2 y 3, en el area rural encontramos los estratos 1y 2°, en el area Urbana se
cuenta con los servicios basicos, en el area rural se considera tiene cantidad de necesidades
bésicas insatisfechas tales como Luz Eléctrica, agua potable, gas domiciliario entre otros ya que

no todas las veredas tienen los servicios publicos.

g. Entorno Educativo: En el municipio existen 167 Instituciones publicas de Educacion

Preescolar Basica Secundaria y media académica estan divididas asi: 9 Instituciones 4 Urbanas
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con 18 anexas y 5 rurales con 149 anexas, el total de estudiantes beneficiados para el afio 2014
fue de 11.350, ademas 9 Instituciones Privadas de estas 1 ofrece el Nivel de preescolar, 3
Educacion Bésica Primaria, 3 que ofrecen los tres niveles completos, las 2 restantes son colegios
de educacidon con la modalidad 3011, estas instituciones lograron beneficiar un total de 950
estudiantes para el afio en curso, 3 Instituciones de Educacion para el trabajo y desarrollo
humano las cuales benefician aproximadamente 300 estudiantes por semestre en esta

municipalidad.

h. Entorno Cultural y Turistico: La gente del municipio son de descendencia étnica
Pitao con ancestro cultural cafetero, hecho que da amplias connotaciones culturales, como
familias numerosas, que sostiene su relacion basadas en el respeto y obediencia de los hijos a sus
padres.
En nuestro entorno cultural languidecen las manifestaciones folcloricas de musica
tradicional como bambucos y torbellinos y se reactivan por nuestra con notacion cafetera la

musica popular o de despecho y en la juventud unos nuevos valores en masica y danza.

i. Datos de la Institucion educativa:

De acuerdo con la informacién planteada en la ficha de caracterizacion de la institucion,
la ficha de proyectos pedagdgicos y el P.E.I. se deduce que: La Institucion Educativa Técnica A.
Camacho Angarita es un establecimiento oficial del sector publico de la zona rural con
especialidad Agroindustrial. Se encuentra a cargo de la Rectora Edith Gonzalez Ramirez. El
Establecimiento educativo Posee 36 sedes, de las cuales 3 estan inactivas. Esta sede se encuentra
ubicada en la Vereda Providencia, corregimiento del Limén, Municipio de Chaparral; posee unas

instalaciones locativas en buen estado y espacios suficientes para implementar gran variedad de
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proyectos pedagdgicos productivos. Ofrece los niveles de basica secundaria y media con una
Unica jornada laborada en la mafiana. El caracter de esta institucion es técnica con especialidad
industrial.

Desarrolla un proceso de articulacion con el SENA en el programa AGROINDUSTRIA
ALIMENTARIA que tiene una duracion de 2 afios y su campo de accién es en TECNICO EN
AGROINDUSTRIA ALIMENTARIA que tiene como objetivo que los estudiantes de los grados
10°y 11° puedan crear, desarrollar y gestionar su propio proyecto de vida productivo y al
culminar su bachillerato continten en los ciclos de la educacion superior teniendo los
conocimientos y la opcion de hacerlo en menor tiempo, segun el programa al cual deseen
ingresar; ademas si no es asi tiene las bases y conocimientos suficientes para crear empresa o
iniciar el mundo laboral.

En este caso en particular los Bachilleres de la Institucion pueden ingresar a la Granja del
SENA ubicada en el municipio del Espinal y alli contindan con el ciclo de formacion profesional
en Técnico Agroindustria Alimentaria en un tiempo mas corto.

El plantel cuenta con un total de 180 estudiantes; un total de 12 docentes (6 licenciados, 3
profesionales, 2 especialista y 1 magister) y 3 administrativos de apoyo.

Con base en la lectura de la ficha de los proyectos transversales y o pedagogicos de la
institucion se vislumbra que en este establecimiento educativo se desarrollan basicamente 4
proyectos pedagdgicos que son: EDUCACION SEXUAL; MANEJO DEL TIEMPO LIBRE;
EDUCACION AMBIENTAL Y DERECHOS HUMANOS. Se anota que los anteriores
proyectos estan regidos bajo la directriz del Ministerio de Educacion Nacional. La descripcion

de cada uno de los proyectos es la siguiente:
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En primero instancia el proyecto de EDUCACION SEXUAL: La sexualidad es una
dimension constitutiva del ser humano: Bioldgica, psicoldgica, cultural, histérica y ética, que
compromete sus aspectos emocionales, comportamentales, cognitivos y comunicativos, tanto
para su desarrollo en el plano individual como en lo social. Asi mismo, educar en la sexualidad
es brindar herramientas conceptuales, actitudinales, comunicativas y valorativas, que permitan a
los nifios, nifias, adolescentes, jovenes y adultos construir de manera saludable, autébnoma vy
enriquecedora sus vivencias de la sexualidad, para que se den las condiciones de una sana
construccion del individuo como sujeto de derechos.

El area encargada de este proyecto es la psicoorientacién y lo lidera la Psicoorientadora
de la institucidn, ni los padres de familia ni estudiante colaboracion con la elaboracién del
mismo. Este proyecto se encarga de trabajar tematicas tales como prevencién del embarazo en
adolescentes, valoracion y reconocimiento del cuerpo e identidad de género, aplicando la
estrategia de abordaje de toda la poblacion estudiantil, apertura de dialogo de los estudiantes,
deteccion y prevencion del abuso sexual, a traves de la metodologia de talleres y charlas

En segunda instancia el proyecto de EDUCACION AMBIENTAL: El Proyecto de la
Institucion Se origina de acuerdo a lo estipulado por la Constitucion Politica de 1991, la cual
plantea con gran claridad la proteccion del ambiente; define como norma constitucional la
obligacion del Estado y de las personas de proteger las riquezas culturales y naturales de la
nacion (art. 8) y determina que el Estado debe organizar, dirigir y reglamentar la prestacion de
servicios de salud y de saneamiento ambiental bajo principios de eficiencia, universalidad y
solidaridad (art. 49). Las areas encargadas son: Ciencias naturales, Humanidades- castellano y el
nivel de basica primaria, lo lideran 3 docentes de dichas areas con la colaboracién de 90

estudiantes y 1 padre de familia de la institucidn. Este proyecto se encarga de trabajar tematicas



24

tales como manejo de residuos solidos, generar conciencia ambiental, medio ambiente; aplicando
la estrategia de capacitaciones, a través de foros, charlas, talleres y brigadas.

Y ademas trabajan dos proyectos el de ESCUELA DE CAFE: El area encargada es
agricola, lo lidera 1 docente de dicha &rea, sin la colaboracion de padres o estudiantes de esta
institucion. Este proyecto se encarga de trabajar tematicas tales como relevo generacional y
proyecto de vida aplicando la estrategia de teoria y practica, a través de la metodologia de aula de
clase y el desarrollo del proyecto y el de CRIA DE CERDOS: El area encargada es agricola, lo
lidera 1 docente de dicha area, sin la colaboracion de padres o estudiantes de esta institucion.
Este proyecto se encarga de trabajar tematicas tales como implementacion de proyectos
productivos, aplicando la estrategia de teoria y practica, a través de la metodologia de ejecucion

del proyecto
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5. Objetivos
5.1. Objetivo general
Disefiar estrategias ludo- pedagogicas para la potencializacion de la convivencia escolar
en un grupo de estudiantes grado 6° de la Institucion Educativa Técnica Camacho Angarita del

municipio de Chaparral.

5.2. Objetivos especificos

-ldentificar que estrategias ludo-pedagdgicas son utilizadas por los docentes de la
Institucion educativa para la ensefianza-aprendizaje.

-Reconocer el estado actual de la convivencia escolar en estudiantes del grado sexto.

-Establecer el grado en que el docente, se siente competente para implementar
dispositivos ludicos dentro del disefio didactico y el valor que asigna a los componentes utilidad,
Importancia, Interés y costo.

-Disefiar estrategias de convivencia mediante proceso de cogestion.
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6. Marco tedrico
Para trabajar este capitulo, se teorizo sobre diversos temas como el desarrollo humano, la

pedagogia, lo ludico, lo pedagdgico, todo esto enmarcado en la convivencia escolar.

6.1. Desarrollo Humano

Se inicia con el tema de desarrollo humano, que de acuerdo con el Programa de las
Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) (1990) promueve el concepto de desarrollo humano
definido como el proceso de ampliacién de las posibilidades de elegir de los individuos que tiene
como objetivo expandir la gama de oportunidades abiertas a las personas para vivir una vida
saludable, creativa y con los medios adecuados para desenvolverse en su entorno social. «La
verdadera riqueza de una nacion esta en su gente». Otro concepto dado por Amartya K Sen,
(2009) es «El desarrollo humano es un proceso de expansion de las libertades reales de que
disfrutan los individuos [...y] exige la eliminacion de las principales fuentes de privacion de la
libertad» (2000): Desarrollo y libertad, pag. 19. «El concepto de desarrollo humano es
deliberadamente flexible y lo suficientemente solido y dindmico como para ofrecer un paradigma
para el nuevo siglo» PNUD (2010a): Informe sobre Desarrollo Humano 2010, pag. 23.

El concepto de desarrollo humano hace énfasis en el caracter instrumental del acceso a
bienes y servicios, concibiéndolos unicamente como un medio para poder alcanzar un plan de
vida o una realizacion individual plena. La relacion utilitarista que va directamente de mayor
acceso a bienes a mayor nivel de utilidad se ve sustituida por una relacion en la que el acceso a
bienes abre un conjunto de capacidades, y son éstas las que impactan sobre el bienestar. El indice
de desarrollo humano propuesto por PNUD esta basado en el enfoque de las capacidades. En esta

medida se incorporan tres funcionamientos basicos: Educacidn, salud y acceso a bienes y



27

servicios mediante el ingreso. El indice de desarrollo humano ha probado empiricamente ser una
medida viable del desarrollo humano de paises y regiones, aunque han sido sefialados aspectos
criticables en cuanto a su fundamentacion teorica y su implementacion. Una de las principales
criticas desde la perspectiva es el alto grado de sustitucién entre dimensiones, dado el promedio
simple entre los componentes utilizados

El desarrollo humano es un proceso de expansion de las libertades de las personas para
conseguir las metas que consideran valiosas y participar activamente en darle forma al desarrollo
de manera equitativa y sostenible en un Planeta compartido. Por lo tanto, desde este enfoque las
personas son, a la vez, beneficiarias y agentes motivadores del desarrollo humano —como
individuos y colectivamente. Lo que nos conduce al trabajo por, para y con la comunidad
educativa con quienes a través de la cogestion en los temas de desarrollo humano y convivencia

se visibilizara el crecimiento y el bienestar comadn.

6.2. Educacion, ensefianza y aprendizaje

Otro tema que concierne en esta investigacion es la educacion, la ensefianza y el
aprendizaje, relacionandola que toda idea acerca de la educacion y de sus fines, pende de una
concepcidn antropoldgica que se constituye en su centro de gravedad original. Toda reflexion
acerca de la educacion esta relacionada con la reflexion en torno del hombre y de su caracter
perfectible, pues el hombre es el Unico animal educable y también el Unico que necesita ser
educado. Educar es un concepto conexo con educabilidad y educativita, un ideal que se rastrea
facilmente en la historia. En la educacion de lo que se trata es de un torrente espiritual de fuerzas
y poderes humanos que, teleolégicamente, concretan en cada época historica su ideal de tipo

humano y que se ha entendido, al menos en Occidente, como: Paideia, humanitas, Bildung,
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cultura. Asi, los ideales de la educacion en Occidente han concentrado sus mejores y mayores
esfuerzos en formar o desarrollar: “El hombre politico de Grecia y Roma; el hombre religioso de
la Edad Media; el hombre artistico y humanista del Renacimiento; el hombre ilustrado del siglo
XVIII; el hombre ciudadano de nuestro tiempo” (Luzuriaga, 1960, p. 126-286), que aspira
perfilarse y constituirse como ciudadano del mundo. Ha sido y es actualmente una educacion
entendida e interpretada desde diversas perspectivas: Induciré, educare y agere. En todo caso,
entendemos que la educacion se ocupa del qué, la pedagogia del codmo y la didactica del con queé.
Son tres conceptos correlacionados. Jacques Delors, en su libro La educacién encierra un tesoro
(1996), identifica cuatro direcciones bésicas, cuatro pilares de la educacion actual: Aprender a
hacer, aprender a conocer; aprender a ser 'y aprender a vivir juntos, aprender a vivir con los
demas. Se entiende asi que los tres primeros ejes se encuentran recubiertos por la convivencia,
pues es en una estructura conviviente y en una realidad convivencial donde hago, conozco y soy.
Ademas, el aprendizaje no es tan sélo una construccion individual (Piaget), sino también una
construccion social, historica y cultural (Vygotsky). La educacion ha venido enfatizando en la
pedagogia de la inteligencia, en la pedagogia de la voluntad y en la pedagogia del sentimiento.

La altura de los tiempos requiere de una pedagogia de la convivencia que, sin disolver las
individualidades, ni las subjetividades en el colectivo, tampoco disuelva el caracter comunitario y
colectivo del hombre, en un primado de la individualidad y del individualismo. La pedagogia de
la individualidad debe conjuntarse con una pedagogia de la socializad. La pedagogia, en tanto
que ciencia de la accion y en tanto que ciencia prospectiva, esta llamada a realizar uno de los mas
caros anhelos de la humanidad actual: Hacer posible que el yo se vuelva un nosotros y el

nosotros un yo.
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6.3. Convivencia

Desde la investigacion se presenta el enfoque propuesto que considera formas distintas de
la racionalidad, es preciso asumir una perspectiva del cambio de orden generativo y no
meramente remedial. En términos de esta opcion, se entiende que los temas de convivencia
tienen que ver con la comunicacion y se ubican en la perspectiva de la légica de la accién
comunicativa y, por tanto, de la construccion de acuerdos. Habermas, J. (1987).

Un modelo de convivencia escolar segln la perspectiva de la accién comunicativa supone
un proceso de accion social centrado en la teoria del compromiso en una dimension critico-
hermenéutica. EI problema metodoldgico central a abordar consiste en generar las condiciones
para abrir un espacio de convivencia escolar que reconoce en el lenguaje y la comunicacion,
frente a la preeminencia de la racionalidad instrumental, los recursos necesarios y suficientes
para una resolucion comunicativa de los conflictos. Desde una perspectiva pedagogica, segin un
encuadre de socializacion imperativo 0 segin un encuadre comunicativo, podriamos ver la accion
pedagdgica en un escenario de entendimiento o en uno imperativo. En el primer caso, de nuestro
particular interés, las esferas de validez nos harian mirar los enunciados para la accion
pedagdgica comunicativa del siguiente modo: a) Proposicional, con pretension de verdad en el
mundo objetivo; b) normativo, con pretension de rectitud en el mundo social vivido; y ¢)
expresivos, con pretension de veracidad (autenticidad) en el mundo subjetivo.

Tal como se ha sugerido mas arriba, el despliegue de la convivencia escolar involucra
procesos multiples que se articulan y suceden de forma continua. Intervienen una gran cantidad
de elementos e interacciones que no se someten a una medida precisa o a un calculo exacto,
debido a la presencia de incertidumbres, indeterminaciones o bien fenémenos aleatorios. Los

seres humanos, los grupos, las comunidades y la misma sociedad, estan muy lejos de ser



30

maquinas triviales facilmente predecibles. Al contrario, debemos reconocer que las personas y
los grupos evolucionan en el contexto de opciones multiples, no todas ellas orientadas en forma
positiva.

Es de resaltar como el caracter Intersubjetivo de la Relacion Pedagdgica, resulta de suma
relevancia aceptar y comprender que la relacion pedagogica es un acto conversacional e
intersubjetivo, un encuentro de sujetos con diversos estilos, historias y significados personales,
que necesitan establecer acuerdos y normas de convivencia a través del didlogo y la comprension
reciproca. Por ello, es razonable sefialar que la convivencia humana es posible gracias a un
proceso de comunicacion en que los actores aprendan a superar los quiebres y traten de restituir
el sentido de la convivencia.

La convivencia no es s6lo funcional al logro de aprendizajes de calidad (dimension
instrumental) sino que es en si misma un fin formativo en cuanto posibilita la construccion de
personas criticas, creativas, reflexivas y situadas, capaces de contribuir con el desafio de
transformacion de la sociedad (dimension valdrica). Es mas, la convivencia es un fin pedagdgico
en cuanto despliega en los nifios y jévenes una capacidad de pensamiento autbnomo que se hace
cargo de las complejidades, conflictos y contradicciones de la experiencia educativa. Por ello, se
ha pensado que la escuela es una institucion privilegiada para aprender a convivir y convivir para
aprender, puesto que, en suma, Sse convive para vivir. Y la vida es trabajo y lenguaje, es a la vez
producir

Una pedagogia de la convivencia lleva necesariamente implicada una didactica propia.
Esta debe hacerse cargo de una nueva actitud formativa basada en la formacion de una sociedad
cuyos miembros viven la diversidad y la mutua comprension; y que se interrogan criticamente

por el valor y sentido pedagogico de los objetivos de aprendizaje, de los contenidos, de las
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modalidades de ensefianza y aprendizaje, de las formas de evaluacion, entre otros, que resultan
crecientemente mas pertinentes y coherentes con esta nueva actitud formativa.

Es reconocido por la totalidad de la comunidad cientifica, que los problemas de
convivencia en la escuela son un fendmeno complejo, multidimensional y global. Se trata de
problemas con un origen multicausal, en el que estan implicados factores personales, familiares,
educativos y sociales (Estevez, Murgui, Moreno y Musitu, 2007; Félix, Soriano, Godoy y
Martinez, 2008; Fernandez y Garcia, 1998; Leiva, 2009; Martorell, Gonzélez, Rasal y Estelles,
2009; Otero, Castro, Villardefrancos y Santiago, 2009; Raya, Pino y Herruzo, 2009), por lo que
su via de tratamiento también debe ser multiple dando lugar a un reconocimiento general de la
necesidad de un tratamiento integral. Dada esta complejidad, han sido muy diversas las lineas de
investigacion centradas en el fendmeno de la convivencia escolar (Perez-Fuentes, Gazquez,
Fernandez y Molero, 2011; Jimerson y Furlong, 2006; UNESCO, 2004).

En general, los aspectos mas investigados en la convivencia escolar son: La prevalencia
de conductas violentas, las causas y el origen, el clima escolar y el estudio de programas de
prevencion e intervencion, y la ensefianza de habilidades y entrenamiento en resolucion de
conflictos (Perez-Fuentes et al., 2011).

Las respuestas ofrecidas por las Administraciones y por los centros educativos estan
orientadas a la creacion de programas de prevencion de la violencia desde la concepcion de la
escuela como una organizacién que convive con el conflicto. La prevencion, entendida como el
conjunto de actuaciones sociales anticipadas, cobra una importancia fundamental en la
actualidad, a fin de evitar situaciones indeseables y a promover un contexto que favorezca la
igualdad y la convivencia pacifica en el entorno educativo (Luengo y Moreno 2008). En este

sentido hay que distinguir tres niveles de prevencidn segun las estrategias adoptadas. A saber:
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Prevencion primaria, aqui se encuentran aquellas estrategias para prevenir que ocurra el
problema antes de que aparezcan los sintomas del desorden. Este tipo de intervencion promueve
la participacion de todo el alumnado y toda la plantilla del centro y parece ser la mejor alternativa
para llevar a cabo una prevencion realmente efectiva (Aber, Jones, Brown, Chaundry y Samples,
1998; Grossman et al., 1997; Olweus, 1993). La Prevencidn secundaria, implica estrategias
disefiadas para individuos que muestran primeras sefiales del desorden, para prevenir el
desarrollo de problemas més severos. La Prevencion terciaria, son medidas centradas en
individuos con problemas, establecidas y disefiadas para remediar ese problema, disminuir la
duracion y minimizar los efectos negativos.

Se pone de manifiesto sobre la reduccion de los problemas de convivencia: a) El
liderazgo; b) la formacion de docentes y familiares; c) la elaboracion democratica de las normas;
d) la educacion en el conflicto; y €) el aula de convivencia; desarrollandose estos conceptos asi:

En primera instancia tomamos a Leithwood (2009) define el liderazgo escolar como la
labor de movilizar e influenciar a otros para articular y lograr intenciones y metas compartidas en
la escuela. Mas concretamente, Torrego (2010) afirma que este liderazgo debe entenderse desde
una perspectiva critica que acentue el caracter critico, comprometido, transformador, y ético del
mismo que se traduzca en la formacion de una <<Comunidad educativa».

En segunda instancia la formacion de docentes y familiares, puede afirmarse como una
linea de actuacion preferente para prevenir problemas de convivencia, la implantacién de un
modelo pedag6gico entendido desde la atencién a la diversidad y el aprendizaje cooperativo,
desde la profundizacién en la educacion en valores, con la presencia de técnicas de mediacion y

resolucién pacifica de conflictos, en el que las familias se impliquen en las tareas educativas,
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orientado en la autonomia pedagdgica y comprometido con la formacion permanente del
profesorado (Garcia y Lépez, 2011).

Como tercer punto la Elaboracion de normas de convivencia han de introducir suficientes
elementos que permitan prevenir los problemas de convivencia. Los reglamentos constituyen un
reflejo del tipo de centro escolar. Y, en este sentido, se pueden identificar distintos tipos de
normas (Casamayor, 2002; Noto, 1998): Formalistas y rutinarias, autoritarias y rigidas,
arbitrarias, y también creativas y dindmicas. Cuando la norma es creativa y dindmica, esta
constituye un reflejo de escuela democratica, autbnoma y participativa, que construye sus propias
respuestas y contextualiza las pautas generales (Jordan, 2009; Rodriguez Gémez, 2007).

Como cuarta instancia el Educar en el conflicto, se muestra cada vez més evidente la
necesidad de crear situaciones educativas que permitan aprender a vivir y disfrutar de una
convivencia no exenta de conflictos y problemas. Igualmente, los conflictos entendidos como
fendmenos sociales son oportunidades (Bodine y Crawford, 1998), que pedagogicamente
aprovechadas permiten el desarrollo de competencias para ejercer una ciudadania activa, critica y
en permanente crecimiento (Delgado-Salazar y Lara-Salcedo, 2008).

Como ultima instancia se toma Las «aulas de convivencia» como medida correctora, la
creacion de aulas de convivencia para el tratamiento individualizado del alumnado que, como
consecuencia de la imposicion de una correccion o medida disciplinaria, se vea privado de su
derecho a participar en el normal desarrollo de las actividades lectivas. En estas aulas de
convivencia se favorecera un proceso de reflexion por parte de cada estudiante o alumna que sea
atendido en las mismas acerca de las circunstancias que han motivado su presencia en ellas.

Serrano, Tormo y Granados (2011).
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6.4. Juego y ladica

Para cerrar este recorrido tedrico se presenta el tema del juego, que ha sido estudiado y
descrito desde multiples Opticas: Antropolégica (Huizinga, 2010) y psicoldgica (Elkonin, 1985;
Sarlé & Rosas, 2012; Stein, Migdalek, & Sarlé, 2012; Vygotsky, 1967). Desde esta perspectiva,
el juego es descrito tanto como una experiencia entre el nifio y el entorno, ligado intimamente a
su nivel de desarrollo (Piaget, 1945), como una actividad que no ha logrado ser integrada a
formas superiores de accion, asi como una experiencia de aprendizaje privilegiada que permite el
desarrollo del nifio (Sallé, 2001,2008; White bread, Bingham, Grau, Pasternak, & Sangster,
2007). Al jugar con otros, el nifio despliega su zona de desarrollo préximo, involucrandose en
actividades méas complejas de las que normalmente experimenta en la vida diaria (Vygotsky,
1967).

Al juego con proposito educativo se lo ha dado en llamar “juego serio”. Aunque la
expresion no es nueva (ni su uso en aulas), lo cierto es que la expresion “juego serio” ha sido
utilizada en diversos ambitos, tales como el militar, negocios, salud y educacion (Jarvinen, 2007;
Miller, 2008) y mas recientemente también se ha ido permeando a los juegos electronicos (Abt,
1987; Annette, 2010; Barrett & Johnson, 2010; Graesser, Chipman, Leeming, & Biedenbach,
2009; Johnson, Vilhjalmsson, & Marsella, 2005; Wouters, van der Spek, & van Oostendorp,
2009). Se trata de juegos que han sido concebidos para el aprendizaje. En este sentido, Annetta
(2010) afirma que es necesario distinguir entre juegos serios, juegos serios con propdsito
educativo (SEGs), simulaciones y mundos virtuales.

Es de notar que como requisito basico para que exista la posibilidad de integrar el juego
en el disefio didactico a nivel escolar pasa, precisamente por la motivacion de los pedagogos por

incorporar el juego en sus practicas docentes. Este Ultimo aspecto cobra mayor importancia en
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contextos educacionales, en investigaciones en Chile, toda vez que los patrones instruccionales
aparecen como altamente rigidos. Prueba de ello es la descripcion de tales patrones en las clases
de Lenguaje y Matematicas realizada por Preiss (2009) en el contexto de la Evaluacion Docente.
Ana, San Martin, Gaete, & Valdivia, (2011).

A pesar de aparecer como deseable, la incorporacién del juego en el aula parece aln
encontrar resistencia entre los profesores (Aizencang, 2005). Esta resistencia se encontraria
sostenida por creencias sobre la utilidad de los juegos como recurso para el aprendizaje (cf.
GoOmez et al., 2014; Kagan, 1992; Van Driel, Bulte, & Verloop, 2007) por las condiciones
institucionales o personales de los nifios con los que se trabaja (Aizencang, 2005). En este
sentido, es posible pensar que la incorporacion del juego pudiera verse dificultada o facilitada en
funcion de las creencias que los docentes sostienen sobre el valor juego como facilitador del
aprendizaje.

Existe evidencia de que el juego podria ser una via natural de aprendizaje para los nifios y
nifias, un elemento que contribuya a ciertos aprendizajes (Gauntlett, Ackermann, Whitebread,
Wolbers, & Wekstrom, 2010) sin embargo, y pese a que la mayoria de los profesores sostiene
esto de manera declarativa, son pocos los que incluyen dentro de su disefio didactico elementos

ludicos destinados al aprendizaje (Aizencang, 2005).
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7. Aspectos Metodolégicos

Teniendo en cuenta la construccidn para esta investigacion a partir de una realidad social
e intersubjetiva, de comprensidn critica y con accidon transformadora, en la poblacién objeto de
estudio, se trabaja desde un Paradigma socio-critico que responde a fines estructurales. De
acuerdo con Alvarado y Garcia (2008), este modelo “se fundamenta en la critica social con un
marcado caracter autor reflexivo y considera que el conocimiento se construye siempre por

intereses que parten de las necesidades de los grupos” (pag. 190).

7.1. Enfoque

El enfoque de investigacion ejecutado es el mixto, visto como un proceso que recolecta,
analiza y vincula datos cualitativos y cuantitativos en un mismo estudio o una serie de
investigaciones para responder a un planteamiento del problema. Asi sera ejecutado desde
cualitativo mixto, con preponderancia cuantitativo. Herndndez Samperio y Mendoza (en
Hernandez Sampieri, Fernadndez y Baptista, 2010) afirman que los métodos mixtos: “Representan
un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la
recoleccion y el analisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion
conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacion recabada (metainferencias) y

lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio” (pag. 546).

7.2. Tipo de investigacion
Se trabaja desde un tipo Investigacion Accion (l1A), ya que esta facilita explorar la
relacion entre la accion y la reflexion de la muestra seleccionada. Segun Kemmis, S. (1989),

define la I-A como una forma de indagacion auto reflexiva realizada por quienes participan
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(estudiantes y profesores), para mejorar la racionalidad y la justicia de: a) Sus propias précticas
sociales o educativas; b) su comprension sobre las mismas; y c) las situaciones de instituciones
en que estas practicas se realizan (aulas o escuelas). Comprendiendo su realidad en su contexto
habitual, generando un nuevo conocimiento que devele aquellas formas de ensefianza-
aprendizaje, estrategias pedagogicas y  factores psicosociales que inciden en la convivencia

escolar de los estudiantes de la Institucion educativa publica del municipio.

7.3. Poblacion

Los participantes, con la que se llevé a cabo el desarrollo de esta investigacion, son los 12
docentes, una psicopedagoga y un coordinador al igual que adolescentes del grado sexto de
ambos géneros, que oscilan entre los diez (10), a doce (12), afios de edad, y cuyo espacio de
socializacion es el plantel educativo al cual asisten por ser estudiantes de basica de una
Institucion educativa (I.E.) publica del municipio de Chaparral. La I.E. Cuenta con un total de
125 estudiantes con estas caracteristicas, finalmente se optd por una muestra representativa para
el proceso de seleccion de estudio, fueron los 22 estudiantes del grado sexto A.

Para escoger esta muestra se trabajo el muestreo por conveniencia, definido como una
técnica de muestreo no probabilistico donde los sujetos son seleccionados dada la conveniente
accesibilidad y proximidad de los sujetos para el investigador.

Con lo anterior se determino la muestra representativa (ver cuadro 1 y 2).

Cuadro 1 Distribucion por docentes, psicopedagoga y coordinador

Hombres Mujeres Total, Docentes

10 2 12

Datos tomados de los registros de la I.E. Camacho Angarita del municipio de Chaparral.

Vereda el Limon.
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Cuadro 2 Distribucién por estudiantes

Hombres Mujeres Total, Estudiantes
13 9 22

Datos tomados del observador del estudiante de la I.E. Camacho Angarita del municipio

de Chaparral. Vereda el Limon

7.4. Técnicas e instrumentos

Para el cumplimento de los objetivos del presente proyecto se hizo necesario la utilizacién
de las siguientes técnicas e instrumentos: En primera instancia una ficha sociodemografica, esta
conformada por cinco (05) preguntas que recogen elementos de la poblacion encuestada: Edad,

genero grado de escolaridad, con quien vive y estrato.

a. Ficha sociodemografica

Tabla 1 Formato de recoleccion datos socio demograficos

Nombre Completo

Genero: Femenino: O Masculino: Q

Edad: 10 Q 11 Q 12 Q 13 O

Zona: Rural Q Urbana Q Intermedia U

Con quien vive: Ambos Padres Solo un padre Cuidadores

O

Como cree que Negativamente
. Positivament i i g
se relaciona con | Positivamente Termino medio

los demas O O Q

Fuente: Elaborado por los investigadores
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b. Grupo focal

Otro instrumento utilizado es el grupo focal, definido como una técnica de recoleccion de
datos mediante una entrevista grupal semiestructurada, la cual gira alrededor de una tematica
propuesta por el investigador. Se han dado diferentes definiciones de grupo focal; sin embargo,
son muchos los autores que convergen en que este es un grupo de discusion, guiado por un
conjunto de preguntas disefiadas cuidadosamente con un objetivo particular (Aigneren, 2006,
Beck, Bryman y Futing 2004).

El propdsito principal del grupo focal es hacer surgir las actitudes, sentimientos,
creencias, experiencias y reacciones en los participantes. Para el grupo focal se trabajara con 20
estudiantes de la institucion educativa del grado sexto y se plantearon los siguientes
interrogantes, Ver cuadro 3y 4.

Cuadro 3 Preguntas orientadoras para docentes

PREGUNTAS ORIENTADORAS

¢Para usted como docente cuales son los principales problemas de convivencia que se presentan en su
Institucion educativa?

¢Como se puede participar en la potencializacion de la convivencia escolar?

¢Como trabaja la convivencia escolar en la Institucién educativa? ;Qué estrategias ludo-pedagdgicas aplica
para la potencializacién de connivencia?

Fuente: Elaborado por los investigadores

Cuadro 4 Preguntas orientadoras para estudiantes

PREGUNTAS ORIENTADORAS

¢Para usted como estudiante, cuales son los principales problemas de convivencia que se presentan en su
Institucion educativa?

¢Como se puede participar en la potencializacion de la convivencia escolar?

¢De qué forma le gustaria que se trabajara la convivencia escolar en la Institucion educativa?

Fuente: Elaborado por los investigadores
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c. Escala de Motivacion por el juego

Otro instrumento importante en la investigacion Escala de Motivacion por el juego (en):
Estudio del uso del juego en contextos educativos (Ver tabla 2. Ficha técnica), la escala ha sido
construida a partir del Modelo de Expectativa y Valor de Eccles y Wigfield (2002) y busca
establecer el grado en que la persona se siente competente para implementar dispositivos ltdicos
dentro del disefio didactico (expectativa) y el valor que asigna a los 4 componentes del valor de
la tarea (Utilidad, Importancia, Interés y costo). En cuanto a la validez del instrumento
correspondiente, se realizaron cinco analisis factoriales de componentes principales, Los
resultados del test de esfericidad de Bartlett son significativos en todos los casos (p < .001),
obteniéndose ademas altos indices de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) en todos los casos,
evidenciando de esta manera lo adecuado del anélisis. Los resultados muestran en todos los casos
un solo factor, apoyando con esto la validez de la medida.

Tabla 2 Ficha técnica escala de motivacion por el juego (EMJ): estudio del uso del juego en
contextos educativos

Ficha Técnica

ESCALA DE MOTIVACION POR EL JUEGO (EMJ): ESTUDIO DEL USO DEL JUEGO

Nombre: EN CONTEXTOS EDUCATIVOS

Mufioz, Carla & Valenzuela, Jorge (2014). Escala de Motivacidn por el Juego (EMJ):
Autor: estudio del uso del juego en contextos educativos. RELIEVE, 20 (1), art. 4. DOI:
10.7203/relieve.20.1.3878

Aplicacion: Individual o colectiva

Duracién: Quince minutos

Presentar una escala que puede ayudar al estudio de la motivacion por el uso del juego,
Finalidad: necesitamos un instrumento que pueda describir cdmo distintas variables motivacionales
inciden en la disposicion a implementar el juego como recurso dentro de la sala de clase.

Material: Hoja de respuesta y lapiz

Fuente: Elaborado por los investigadores
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De igual manera, presenta los niveles de confiabilidad para cada una de los componentes
evaluados a través del alfa de Cron Bach (Cortina, 1993; Streiner, 2003), respetando de esta
forma el criterio de unidimensionalidad de las escalas requerido para este tipo de andlisis. En este
analisis los indices de confiabilidad resultantes fueron en todos los casos muy altos, siendo el
mas alto, la confiabilidad de la escala de utilidad (0. = .940) y el mas bajo, el de la escala de costo
(00 =.832). (Ver apéndice A)

Un ultimo instrumento Util en la investigacion es la ficha de observacion, la observacion
consiste en el registro sistematico, valido y confiable del comportamiento o de la conducta
manifiesta, la cual puede utilizarse en muy diversas circunstancias (Hernandez et al, 2003). Con
los métodos o técnicas de observacion el investigador participa mirando, registrando y
analizando los hechos de interés (Baxter et al, 2000). Su objetivo primario es registrar el
comportamiento sin interferirlo. Como observador se debe hacer todo lo posible para mantenerse
al margen de la conducta que se estd observando para no estorbar ni interferirla (Salkind, 1999).
La ficha de observacion cumple el objetivo de encontrar cuales serian las dimensiones presentes

en la convivencia escolar en la institucion educativa. (Ver apéndice B)

7.5. Procedimiento

La presente investigacion se llevd a cabo a través de 6 fases:

7.5.1. Laprimera fase de Acercamiento, en la cual se hizo el acercamiento con el
director de la institucion educativa y el coordinador, seguido de la entrega de carta para

formalizar la investigacion
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7.5.2. La segunda fase de Reconocimiento, en la que se hizo la observacion del area de
la Institucion educativa y del entorno aledafio.

7.5.3. Latercera fase la elaboracion de los diferentes instrumentos, revision de la escala
Likert a utilizar técnicas a utilizar.

7.5.4. En la cuarta fase Sensibilizacion, aplicacion, analisis y resultados; en esta fase se
informé a las directivas y estudiantes sobre el objetivo de la investigacién, los instrumentos y
técnicas a aplicar y la confidencialidad de la misma; se resalto que el estudio y analisis de
resultados era con fines investigativos, se llevd a cabo la aplicacién de instrumentos y se
procedio al andlisis y organizacion de resultados. Es importante en esta fase recalcar que se hizo
firmar los consentimientos informados (Ver apéndice C)

7.5.5. Quinta fase se elabora y se presenta una Propuesta de Convivencia escolar,
teniendo en cuenta los resultados de los instrumentos y técnicas aplicados en la investigacion.

7.5.6. Finalmente, en la sexta fase de Expectativas, se hara la Socializacion de los
resultados del Proyecto De Investigacion, a los directivos, administrativos y estudiantes de la
Institucion educativa y ante los jurados expertos de la Universidad Nacional Abiertay a
Distancia “UNAD?”, en la Especializacion de Pedagogia para el Desarrollo del Aprendizaje

Autonomo.
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8. Analisis de Resultados
De acuerdo a la aplicacién de los instrumentos disefiados y como producto de la
recopilacion de la informacién obtenida de los docentes y estudiantes del grado sexto de la
institucion educativa, que tuvo como objetivo disefiar estrategias ludo-pedagdgicas para la
potencializacion de la convivencia escolar estudiantes grado sexto. Se obtuvieron los siguientes

resultados:

8.1. La ficha de sociodemografica
Aplicada a los docentes presenta a continuacion los siguientes hallazgos:

Grafica 1. Distribucion por género

TABLA1. DISTRIBUCION POR
GENERO

M Femenino W Masculino

Fuente: Elaborado por los
investigadores

El 77 % de los docentes consultados son del género masculino y solo el 23 % corresponde

al género femenino.



Gréfica 2. Distribucion por edad

GRAFICO 2. DISTRIBUCION POR EDAD

m30a39 m40a49 m50a59

Fuente: Elaborado por los investigadores

El rango de edad de los docentes con mas relevancia en la Institucién Educativa es el de

30 a 39 afios con un 46%, seguido del rango de 50 a 59 afios con un 31%.

Gréfica 3. Distribucion por Area en la |.E

GRAFICO 3. DISTRIBUCION POR AREA EN LA I.E

M Orientacion Escolar  MAgropecuaria B Humanidades

m Area Técnica W Religion, Etica e Ingles M Ciencias Sociales

W Matemdticas W Coordinador M Ingles y Etica

M Ciencias Naturales M Educacion Fisica M Ciencias e Informatica

Fuente: Elaborado por los investigadores
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Se presenta un 15% en la distribucion que el area de mayor nombramiento de docentes es

la matematica
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Gréfica 4. Distribucion por grados

GRAFICO 4. DISTRIBUCION POR GRADOS
ESCOLARES

m6,7,89,10,11 ®7,9,10,11 ®™7,8,9,10,11 ®W6,9,10,11 mW7,8 mW9, 10,11

Fuente: Elaborado por los investigadores

La distribucidn de docentes y su rotacion en las aulas se evidencia en un 61% de docentes
rota por todos los grados. Es de notar como en esta institucion educativa los estudiantes son los

que rotan y los docentes tienen un aula fija de acuerdo al area.

Gréfica 5. Antigiiedad en la |.E

GRAFICO 5. ANTIGUEDAD EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA

]l N2 W3 N4 N6 W10 m21 W37

Fuente: Elaborado por los investigadores

Es de resaltar, aunque no es representativo docentes que tienen 37 y 21 afios en la

docencia y en el apoyo educativo.
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Gréfica 6. Participacion en proyectos pedagdgicos

Grafico 6. Participacion en proyectos pedagdgicos

B Proyecto de vida, Sexual y Convivencia
Escolar

® No responde

B Uso de tabletas como herramientas de
mediacion en el desarrollo de
competencias matematicas

B Proyectos de ganado, Arbolizacién y otros

® Proyectos productives, Servicio sodal y
proyectos de Medio Ambiente

Intercolegiados, Festivales y Atletismo

El proyecto pedagdgico que ma)}or participacion tiene por parte de los docentes es el de

Proyecto de vida, Sexual y Convivencia Escolar, con un 46%.

8.2. Escala de Motivacion al juego
Otro instrumento aplicado es la Escala de motivacion por el juego (EMJ) que arroja los
siguientes resultados:

Gréfica 7. Capacidad para animar a los estudiantes a realizar actividades ludicas con fines
pedagogicos

GRAFICO 7. CAPACIDAD PARA ANIMAR A LOS
ALUMNOS A REALIZAR ACTIVIDADES
LUDICAS CON FINES PEDAGOGICOS

M Un poco de acuerdo M Moderadamente de acuerdo M Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
La mayoria de los docentes consultados manifiestan sentirse capaz de animar a sus

estudiantes en actividades ludicas con fines pedagogicos, un 39 % estan moderadamente de

acuerdo con esta practica al igual que totalmente de acuerdo.



Gréfica 8. El juego como herramienta Gtil para favorecer los aprendizajes escolares.

Grafico 8. El juego como herramienta
util para favorecer los aprendizajes
escolares.

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

W Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 85 % de los docentes coinciden en estar de acuerdo con que el juego es una

herramienta Util para favorecer los aprendizajes escolares.

Gréfica 9. Las actividades ludicas como ayuda para que los estudiantes aprendan mejor

Grafico 9. Las actividades ludicas
como ayuda para que los estudiantes
aprendan mejor

B Moderadamente en
desacuerdo
M Un poco de acuerdo

= Moderadamente de acuerdo

W Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 85 % de los participantes se encuentran de acuerdo con que las actividades ludicas

ayudan a que los estudiantes aprendan mejor.



Gréfica 10. Importancia del juego en las actividades en clase

Grafico 10. Importancia del juego en
las actividades en clase

B Moderadamente en
desacuerdo

H Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

B Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

El 77 % de los docentes afirman encontrase de acuerdo en la importancia que tiene

considerar en la clase actividades de juego.

Gréfica 11. Gusto por el aprendizaje a través del juego

Grafico 11. Gusto por el aprendizajea
través del juego

® Moderadamente en
desacuerdo

B Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
M Un poco de acuerdo

B Moderadamente de acuerdo

® Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

El 69 % de los participantes se encuentran de acuerdo en cuanto al gusto que sienten

cuando en sus clases los estudiantes aprenden jugando



Grafica 12. Disposicion para invertir tiempo en actividades ludicas

Grafico 12. Disposiciéon para invertir
tiempo en actividades ludicas

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
M Un poco de acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

H Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

La mayoria de los docentes, con un 77% estan de acuerdo en manifestar su disposicion

para invertir tiempo en actividades ludicas para el aprendizaje de sus estudiantes.

Gréfica 13. Seleccion de actividades didacticas efectivas

Grafico 13. Seleccion de actividades
didacticas efectivas

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
m Un poco de acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

M Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 69% de los docentes participantes Consideran que seleccionan actividades didacticas

efectivas.
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Grafica 14. Utilidad del juego para facilitar los aprendizajes

Grafico 14. Utilidad del juego para
facilitar los aprendizajes

m Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
m Un poco de acuerdo

B Moderadamente de acuerdo

W Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

La mayoria de docentes con un 77% manifiestan que estan de acuerdo con que el juego es

atil para facilitar los aprendizajes.

Gréfica 15. Importancia de integrar actividades Iudicas en el disefio de la clase

El 77% de

disefio de la clase.

Grafico 15. Importancia de integrar
actividades ludicas en el diseno de la
clase

B Moderadamente en
desacuerdo
H Un poco de acuerdo

® Moderadamente de acuerdo

W Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
los docentes reconoce la importancia de integrar actividades ludicas en el



Gréfica 16. Importancia de que los nifios aprendan jugando

Grafico 16. Importancia de que los
ninos aprendan jugando

® Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
M Un poco de acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 77% de los participantes estan de acuerdo en la importancia que tiene que los nifios

aprendan jugando.

Gréfica 17. Disfrute cuando los estudiantes hacen de la materia un juego

Grafico 17. Disfrute cuando los
estudiantes hacen de la materia un
juego

M Un poco de acuerdo
m Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
La mayoria de docentes, con un 69% manifiestan disfrutar cuando los estudiantes hacen

de la materia un juego.
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Gréfica 18. Provecho del tiempo dedicado a actividades ltdicas

Grafico 18. Provecho del tiempo
dedicado a actividades ludicas

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

®m Moderadamente de acuerdo

® Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 85 % de los docentes estan de acuerdo en que el tiempo que dedican de sus clases a

actividades ludicas es provechoso.

Gréfica 19. Provecho del juego como medio para el aprendizaje

Grafico 19. Provecho del juego como
medio para el aprendizaje

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
Un alto porcentaje de docentes, correspondientes al 92% de docentes aseguran que si se lo

proponen pueden hacer gque sus estudiantes aprovechen el juego como medio para el aprendizaje.



Gréfica 20. Mejora del aprendizaje a través de las actividades ludicas

Grafico 20. Mejora del aprendizaje a
través de las actividades ludicas

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
M Un poco de acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

H Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 77 % de los participantes consideran que las actividades ludicas ayudan a mejorar los

aprendizajes.

Gréfica 21. Importancia de que los nifios aprendan jugando

Grafico 21. Importancia de que los
nifnos aprendan jugando

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
M Un poco de acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

W Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 77 % de los docentes coinciden en que es muy importante que los nifios aprendan

jugando.
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Grafica 22. Disfrute de las actividades ludicas cuando ayudan a aprender de manera profunda

Grafico 22. Disfrute de las actividades
lddicas cuando ayudan a aprender de
manera profunda

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

® Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 85 % de los docentes manifiestan que disfrutan cuando sus actividades ludicas ayudan

a que sus estudiantes aprendan de manera profunda

Grafica 23. Inversién de tiempo en actividades ltdicas

Grafico 23. Inversion de tiempo en
actividades ludicas

m Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
W Un poco de acuerdo

® Moderadamente de acuerdo

M Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 46 % de los docentes asegura que, para lograr un buen aprendizaje de las materias,

invierte un tiempo importante en actividades lddicas.
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Gréfica 24. Propuesta de actividades ludicas para el aprendizaje

Grafico 24. Propuesta de actividades
lidicas para el aprendizaje

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
M Un poco de acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

M Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 54 % de los participantes se consideran capaces de proponer actividades ludicas para el

aprendizaje cuando sea necesario.

Gréfica 25. La ludica como facilitador del aprendizaje

Grafico 25. La ludica como facilitador
del aprendizaje

M Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
M Un poco de acuerdo

® Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 84 % de los docentes opinan que las actividades ludicas facilitan el aprendizaje

haciéndolo entretenido



Gréfica 26. Importancia del juego para el aprendizaje

Grafico 26. Importancia del juego
para el aprendizaje

B Ni en desacuerdo ni de
acuerdo
B Un poco de acuerdo

B Moderadamente de acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 77 % de los docentes considera muy importante el juego para el aprendizaje.

Gréfica 27. Gusto por que la clase se transforme en un juego inteligente

Grafico 27. Gusto por que la clase se
transforme en un juego inteligente

m Ni en desacuerdo ni de
acuerdo

m Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
La mayoria de los docentes, con un 85% coinciden en que les encanta que la clase se

transforme en un juego inteligente que ayude a aprender.



Gréfica 28. Placer cuando los estudiantes aprenden a través del juego

Grafico 28. Placer cuando los estudiantes
aprenden a través del juego

H Un poco de acuerdo
W Moderadamente de acuerdo

M Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
Al 85 % de los docentes les causa placer cuando sus estudiantes aprenden a través del

juego.

Gréfica 29. Disposicion para invertir tiempo en preparar actividades lGdicas

Grafico 29. Disposicion para invertir tiempo
en preparar actividades ludicas

M Ni en desacuerdo ni de acuerdo
M Un poco de acuerdo
B Moderadamente de acuerdo

W Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores
El 85% de los participantes esta dispuestos a invertir tiempo en preparar material y/o

actividades ludicas para el aprendizaje de sus estudiantes.



Grafica 30. Logro de buenos aprendizajes a través del juego

Grafico 30. Logro de buenos aprendizajes a
través del juego

B Moderadamente en desacuerdo
m Un poco de acuerdo
m Moderadamente de acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

El 77 % de los docentes manifiestan que a pesar de lo complejo que es ensefiar a través

del juego, son capaces de lograr buenos aprendizajes a través de este medio.

Gréfica 31. Mayor aprendizaje a través del juego

Grafico 31. Mayor aprendizaje a través del
juego

M Ni en desacuerdo ni de acuerdo
W Un poco de acuerdo
® Moderadamente de acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

El 77 % de los docentes estan de acuerdo en que el juego ayuda a que los estudiantes

aprendan mas.

58



59

Grafica 32. Importancia del juego como posibilidad de integrar varios aprendizajes

Grafico 32. Importancia del juego como
posibilidad de integrar varios aprendizajes

M Ni en desacuerdo ni de acuerdo
mUn poco de acuerdo
m Moderadamente de acuerdo

M Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

El 85% de los docentes consultados manifiesta que se encuentran de acuerdo en cuanto a

la importancia del juego como posibilidad de integrar varios aprendizajes.

Gréfica 33. Capacidad de pensar la clase para que sea un ambiente ludico

Grafico 33. Capacidad de pensar la clase para
que sea un ambiente ludico

B Ni en desacuerdo ni de acuerdo
M Un poco de acuerdo
m Moderadamente de acuerdo

m Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaborado por los investigadores

La mayoria de los docentes con un 54 %, se encuentran totalmente de acuerdo en que son

capaces de pensar la clase para que sea un ambiente ludico.
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Analisis factorial

Se aplico el Andlisis factorial, el cual es un método que intenta explicar segtin el modelo
lineal un conjunto extenso de variables observables mediante un nimero reducido de variables
hipotéticas llamadas factores.

El objetivo del presente analisis que fue aplicado es establecer el grado en que la persona,
en este caso el docente, se siente competente para implementar dispositivos lidicos dentro del
disefio didactico (expectativa) y el valor que asigna a los componentes utilidad, Importancia,
Interés y costo.

Para aplicar el andlisis Factorial, la matriz de correlacion de esta seccion tiene que ser
factorizable, se utilizd el criterio estadistico de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) (Ver Tabla 3) que
compara los coeficientes de correlacion de Pearson con los coeficientes de correlacion entre
variables, y se utiliza para conocer si las variables comparten factores comunes; y la prueba de
esfericidad de Bartlett se utiliza para comprobar si la matriz de correlaciones obtenidas es una
matriz identidad, es decir, si todos los coeficientes de la diagonal son iguales a la unidad y los
extremos de la diagonal iguales a 0.

Tabla 3. Prueba de KMO y Bartlett

Medida Kaiser-Meyer-Olkin de adecuacion de 4
muestreo 63
Prueba de Aprox. Chi- 64
esfericidad de Bartlett cuadrado ,684
gl 15

Sig. ,0

00

Fuente: Autores de la investigacion.
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Las pruebas de Medida de adecuacion muestral de Kaiser-Meyer-Olkin (>0.6), y de
esfericidad de Bartlett (Sig. <0.001), Mostraron niveles adecuados para realizar un analisis
factorial.

La solucién inicial mostro 3 factores que explican el 85,876 % de la varianza explicada,
que se considera aceptable para la explicacion de la varianza en un instrumento psicométrico.

(Ver Tabla 4).

Tabla 4. Varianza total explicada

Sumas de extraccion
Componente de cargas al cuadrado Sumas de rotacién de cargas al cuadrado
% acumulado Total % de varianza % acumulado
73,769 10,038 37,176 37,176
81,673 8,251 30,558 67,735
85,876 4,898 18,142 85,876
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Método de extraccion: andlisis de componentes principales

Autovalor

Gréfica 34. Sedimentacion de la escala EMJ
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El analisis del grafico 34 muestra un punto de inflexidn entre el segundo y tercer factor,

con una reduccion de verticalidad a partir del cuarto factor. Por esta razén se consideraria

conveniente seleccionar los 27 factores. (Ver Tabla 5)

Tabla 5. Prueba de KMO y Bartlett Dimension de la escala

KMO Puntaje
EXPECTATIVA ,763
UTILIDAD ,851
IMPORTANCIA 157
INTERES 178
COSTO 762




Gréfica 35. KMO por dimensiones de la Escala EMJ

KMO
Costo 0,762
Interés 0,778
Importancia 0,757
Utilidad 0,851
Expectativa 0,763
0,7 0,72 0,74 0,76 0,78 0,8 0,82 0,84 0,86

Dado el caracter descriptivo de esta escala, donde lo importante es que cada una de los

componentes evaluados sean unidimensionales, y mida validamente el componente

correspondiente, se realizaron cinco analisis factoriales de componentes principales, Los

resultados del test de esfericidad de Bartlett son significativos en todos los casos (p < .001),

obteniéndose ademas altos indices de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) en todos los casos,
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evidenciando de esta manera lo adecuado del analisis. Los resultados muestran en todos los casos

un solo factor, apoyando con esto la validez de la medida. Se destaca la utilidad con un 0,851 y la

inferior con 0,757.

8.3. Fichas sociodemogréficas de los estudiantes

La ficha sociodemogréfica, aplicada a los estudiantes refleja los siguientes datos que se

presentan a continuacion:
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Gréfica 36. Distribucion por género

Grafico 36. Distribucion por género

m Femenino

m Masculino

Fuente: Elaborado por los investigadores

Se puede observar que el 41% de los nifios que estuvieron en el proceso de investigacion
son del género femenino y el 59% son del género masculino.

Gréfica 37. Distribucion por edad

Grafico 37. Distribucion por edad

Fuente: Elaborado por los investigadores

De acuerdo a la informacidn suministrada por los estudiantes, su rango de edad se
encuentra entre 10 y 13 afios, la edad predominante en el grupo de estudiantes es 11 afios con un

64%.



Gréfica 38. Zonas de residencia

Grafico 38. Zonas de residencia

B Vereda Helechales

B Vereda Betania

m Vereda Barrialosa

m Vereda Banqueo

H Vereda el limon

B Vereda Calibio

B Vereda Providencia
Vereda Argentina

m Vereda Glorieta

Fuente: Elaborado por los investigadores

El 100% viven en la zona rural en veredas cercanas a la institucién educativa con una

distancia minima de 20 minutos.

Gréfica 39. Composicién familiar

Grafico 39. Composicion familiar

B Ambos Padres

m Solo un padre

m Cuidadores

Fuente: Elaborado por los investigadores

Resulta positivo para el bienestar de los estudiantes que el 73% vive con los dos padres.
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Grafica 40. Percepcion de relacion con los demas

Grafico 40. Percepcion de relacidn
con los demas

Fuente: Elaborado por los investigadores

La totalidad de los estudiantes no manifiesta dificultades en cuanto a las relaciones
interpersonales con los deméas miembros de la comunidad académica, por el contrario, el 50 %
coincide en relacionarse de manera positiva y el otro 50 % califica sus relaciones como término

medio.

Una vez realizado y aplicado el instrumento anterior el grupo focal arrojo los siguientes

datos:

Tabla 6. Matriz de doble entrada Grupo focal Reactivo por Actor estudiante

Pregunta Orientadora Analisis

En la aplicacion del instrumento, se evidencia como importancia la
confianza y expectativa que tienen frente a la labor de su docente
como el lider, orientador o guia académico, de igual forma se
evidencia la necesidad de mejorar el trabajo en equipo compartido
dentro del aula y en los espacios libres por medio de juegos
ludicos resaltando la piscina y talleres de convivencia, esto lo ven
como una salida a mejorar y crecer cada dia desde su propio
interior dejando a un lado los problemas en que se ven
involucrados.

¢Cémo es el Trabajo con la
convivencia escolar?




Pregunta Orientadora

Analisis

¢Cbémo participa para una sana
convivencia??

Es de resaltar las diferentes formas de expresion y ejemplo ante las
personas que los rodean como sus padres, hermanos mayores,
vecinos y profesores, ademas los compafieros de estudio en grados
superiores, ya que su participacion es wvelar por la buena
convivencia en estos entornos manifestando siempre con
prevencién y evitando ser participes de actos que estén en contra
de la unién familiar, el trabajo en equipo y el compartir con otras

personas de la sociedad.

Fuente: Elaborado por los investigadores

Tabla 7. Matriz de doble entrada Grupo focal Reactivo por Actor docente

Pregunta Orientadora

Analisis

Luego del estudio realizado a través de la aplicacion del
presente instrumento podemos decir que los problemas de
mayor relevancia son:

¢Para usted como docente cuales °
son los principales problemas de
convivencia que se presentan en

su institucion educativa?

Falta de comunicacion.

Bajo poder de liderazgo.
Problemas intrafamiliares.
Confianza y respeto por los demas.

No existe la unién, cooperacion, participacion y
trabajo en equipo dentro de la institucién educativa.

Se nota bastante la falta de intervencion por parte de la
psi orientadora por mejorar la problematica
estudiantil.

No hay una confianza de acercamiento entre el
estudiante hacia el profesor, en cuanto a saber
escuchar y entender el porqué de su actitud y
comportamiento en las actividades académicas
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¢Cémo se puede participar en la
potencializacion de la convivencia
escolar?

Como resultado en la aplicacion del instrumento y luego de
realizado el andlisis podemos evidenciar el interés que existe
por mejorar en cuanto a los comportamientos.

Actitudes, participaciones para convertirse en una institucion
ejemplar en convivencia escolar, por medio de la aplicacion
del manual de convivencia, presentacion de charlas en
diferentes temas para socializar el trabajo en equipo y la unién
entre pares.

Se busca de igual forma el asertividad y el aprender a escuchar
y entender al otro en su problematica buscando los
mecanismos de ayuda mutua y comprension.

¢Como trabaja la convivencia
escolar  en la institucién
educativa? (Qué estrategias ludo-
pedagbgicas aplica para la
potencializacion de la
convivencia?

Se puede evidenciar el interés y la motivacion por querer
mejorar cada dia para sacar adelante la institucion y por ende
la preparacion de los estudiantes y el profesionalismo de los
profesores en cada una de sus areas a ensefiar.
Algunas estrategias que aplicarian son:

e Presentacion de nuevos proyectos académicos.

e Implementacion de la lectura pedagdgica y talleres
dinamicos ladicos.

e Actividades para mejorar la sociabilidad, la
convivencia escolar, el respeto dentro y fuera de la
institucion.

e Buscar la cooperacion interinstitucional con las
entidades afines para que realicen encuentros
académicos y actividades ludicas con profesionales
méas preparados que ayuden a la solucion de la
problematica interna de convivencia

Fuente: Elaborado por los investigadores

Teniendo presente el andlisis de los resultados obtenidos después de la aplicacion de los

instrumentos, la ficha sociodemografica, la escala de motivacién por el juego y los grupos

focales con estudiantes y docentes, se presentan las siguientes observaciones:
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Al analizar los resultados obtenidos en la escala de motivacién por el juego y compararlos

con los obtenidos en el grupo focal, especificamente en la respuesta al interrogante “;Como

trabaja la convivencia escolar en la institucion educativa?;qué estrategias ludo-pedagogicas

aplica para la potencializacion de la convivencia?”, se hace evidente la diferencia en las respuesta
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de los instrumentos, mientras en la escala de motivacion por el juego la mayoria de docentes
expresan sentirse totalmente comprometidos con los proceso de aprendizaje de sus estudiantes
mediante la creacion e implementacion de herramientas ludo-pedagdgicas, en la respuesta al
interrogante en mencioén del grupo focal, no se evidencia dicho compromiso por parte de la
mayoria de los participantes, al contradecirse porque no se evidencia las estrategias utilizadas o
de qué manera integran la ludica y el juego en sus clases.

Al comparar las respuestas brindadas por los estudiantes y los docentes en el grupo focal,
en los items que tienden a determinar los principales problemas de convivencia que se presentan
en la Institucion Educativa, encontramos gran similitud, ya que tanto docentes como estudiantes
coinciden en que los principales problemas son falta de tolerancia entre los estudiantes,
problemas intrafamiliares, arraigos culturales, cierta inclinacion machista, falta de comunicacion,
Agresion verbal hacia docentes y entre estudiantes, dificultad para trabajar en equipo, poco
respeto por la naturaleza.

En los instrumentos se concuerda frente al trabajo que hacen en torno a la convivencia
escolar los estudiantes y los docentes, los dos grupos poblacionales coinciden que trabajan en
temas como la tolerancia y el respeto, tratan de generar espacios para compartir, generar espacio
de dialogo entre los estudiantes y entre los docentes y estudiantes, ademas de desarrollar
actividades conjuntas como la lectura.

Partiendo de que la escala de motivacion por el juego que comprende las dimensiones:
Expectativa, Utilidad, Importancia, Interés y Costo; al analizar los porcentajes de docentes que
manifiestan sentirse de acuerdo frente a las afirmaciones que se muestran en cada item,
encontramos que las dimensiones mas destacadas por los docentes son las de utilidad,

importancia, interés y de estas tres dimensiones la que obtiene los mayores porcentajes de



aprobacion por parte de los docentes es la de Importancia, esto es significativo porque los
docentes tienen muy presente la gran relevancia que tiene el juego para lograr un proceso de
aprendizaje significativo por parte de sus estudiantes, esto con miras a favorecer un verdadero

desarrollo integral de los nifios, nifias y adolescentes.
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9. Discusion

En esta investigacion se tuvo presente la teoria comprobada o corroborada en el trabajo in
situ, se presenta a continuacion:

El Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) (1990) promueve el
concepto de desarrollo humano definido como el proceso de ampliacion de las posibilidades de
elegir de los individuos que tiene como objetivo expandir la gama de oportunidades abiertas a las
personas para vivir una vida saludable, creativa y con los medios adecuados para desenvolverse
en su entorno social. «La verdadera riqueza de una nacién esta en su gente». Es asi como en los
hallazgos en la comunidad educativa se visibiliza el desarrollo humano en busca de ese bienestar
integral para todos.

Delors, J. (1996), identifica cuatro direcciones bésicas, cuatro pilares de la educacion
actual: Aprender a hacer, aprender a conocer; aprender a ser y aprender a vivir juntos, aprender a
vivir con los demaés. Los docentes enfatizan que se debe interactuar e interrelacionar docente-
docente, docente estudiante y estudiante-estudiante, al igual que esta relacion, trascienda a su
entorno fisico y su medio ambiente. Se entiende asi que se debe vivir en convivencia consigo
mismo, con el otro, con su espacio fisico y la naturaleza.

Los temas de convivencia de acuerdo a Habermas, J. (1987), tienen que ver con la
comunicacion y se ubican en la perspectiva de la l6gica de la accion comunicativa y, por tanto,
de la construccion de acuerdos. Se visibiliza en lo investigado el como al crear conciencia de la
importancia de la convivencia en el escenario escolar mediante el didlogo y la participacion
activa de la comunidad educativa en general.

En la convivencia escolar se da la prevalencia de conductas violentas, las causas y el

origen, el clima escolar y el estudio de programas de prevencion e intervencion, y la ensefianza
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de habilidades y entrenamiento en resolucién de conflictos (Pérez-Fuentes et al., 2011). Es de
notar como en la Institucion educativa, se hallé problemaéticas en la convivencia como la agresion
verbal, falta de respeto entre comparieros, problemas intrafamiliares, inadecuada comunicacion,
pocas habilidades sociales, intolerancia, inadecuado manejo de problemas personales y escolares,
falta de cultura ambiental, mal uso de la planta fisica de la institucion; lo que nos aporta al
manejo de esta situacion frente al trabajo de la convivencia desde la prevencién primaria, desde
estrategias para prevenir que ocurra el problema antes de que aparezcan los sintomas del
desorden, la prevencion secundaria, implica estrategias disefiadas para individuos que muestran
primeras sefiales del desorden, para prevenir el desarrollo de problemas méas severos y la
prevencion terciaria, son medidas centradas en individuos con problemas, establecidas y
disefiadas para remediar ese problema, disminuir la duracion y minimizar los efectos negativos.

Es de notar que como requisito basico para que exista la posibilidad de integrar el juego
en el disefio didactico a nivel escolar pasa, precisamente por la motivacion de los pedagogos por
incorporar el juego en sus practicas docentes, en el contexto de la Evaluacion Docente. San
Martin, Gaete, & Valdivia, (2011). Coincide con la posicion que asumen los docentes frente cada
una de las dimensiones consultadas. Indicando que desde las estrategias se puede trabajar la
Iudica para la potencializacién de la convivencia.

Sin embargo, y pese a que la mayoria de los profesores sostiene que es necesario integrar
en sus clases la ludicas como estrategia pedagogica, esto de manera declarativa, son pocos los
que incluyen dentro de su disefio didactico elementos ludicos destinados al aprendizaje
(Aizencang,2005). Siendo consecuente esta aseveracion con lo expresado por los nifios que
aducen que las clases en ocasiones se tornan rutinarias. Esto demuestra que se hace necesario la

integracion de las estrategias ltdicas para un mayor aprendizaje.
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Basados en la informacién de las dimensiones aplicadas para la integracion de estrategias
ludicas para la potencializacion de la convivencia, se corroboraron estos constructos; el
constructo expectativo, tiene su equivalente en el de autoeficacia (Bandura, 1997,2012) y refiere
al sentimiento de competencia que tendra o tiene la persona de realizar una actividad de manera
satisfactoria. Coincide esta informacion con lo expresado por La mayoria de los docentes
consultados los cuales aseguran que si se lo proponen pueden hacer que sus estudiantes
aprovechen el juego como medio para el aprendizaje, se sienten capaces de animar a sus
estudiantes en actividades ludicas con fines pedagdgicos, consideran que seleccionan actividades
didacticas efectivas y que a pesar de lo complejo que es ensefiar a través del juego, son capaces
de lograr buenos aprendizajes a través de este medio.

El constructo utilidad (utilita value) (Cf. Schiefele, 1991; Silvia, 2006; Wigfield &
Cambria, 2010b) refiere en qué medida una tarea se adecua a los planes futuros de la persona y
tiene una dimension mas instrumental. Los docentes coinciden en estar de acuerdo con que el
juego es una herramienta til para favorecer los aprendizajes escolares, que las actividades
Iudicas ayudan a que los estudiantes aprendan mejor y facilitan el aprendizaje.

Los autores (Eccles etal., 1983; Eccles & Wigfield, 2002; Neuville et al., 2007; Wigfield
& Cambria, 2010a) comentan que la importancia (attainment value) corresponde a cuan relevante
es para el sujeto realizar una determinada tarea. Este componente tiene que ver con la persona
misma, con su identidad o la forma en que desea ser. Los docentes concuerdan que se
encuentran de acuerdo en cuanto a la importancia del juego como posibilidad de integrar varios
aprendizajes, consideran que en la clase se de actividades desde juego y que asi el nifio aprenda

jugando.



74

El constructo interés (intrinseca value), por su parte, corresponde al disfrute o gusto
(enjoyment) por hacer la tarea. Este componente retoma los aportes de Deci y Ryan (Deci &
Ryan, 1985, 1999; Deci et al., 1991a; Vansteenkiste, Lens, & Deci, 2006) que ponen de relieve
que cuando la tarea es valorada intrinsecamente existen importantes consecuencias psicolégicas
que repercuten positivamente en el desempefio. Los docentes manifiestan disfrutar cuando los
estudiantes hacen de la materia un juego inteligente, pero de esta manera aprendan de forma
profunda.

El constructo costo (costa) refiere a la percepcién del sujeto respecto de cuanto debera
sacrificar o invertir para realizar la actividad. (Eccles, Neuville, Bourgeois y Frenay (2004). Los
docentes manifiestan que el tiempo que dedican de sus clases a actividades ludicas es provechoso
e invierten tiempo y disposicién en preparar material y/o actividades ludicas para el aprendizaje
de sus estudiantes.

Finalmente, las estrategias ludo-pedagdgicas para la convivencia estaran orientadas a la
prevencion y a acciones para la potencializacion de la convivencia en procura de minimizar el

impacto negativo de las situaciones presentes con las que se comprueban las teorias planteadas.
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10. Conclusiones

En la institucion educativa se encontrd problematicas de convivencia como irrespeto
verbal entre comparieros, malas relaciones interpersonales, el machismo marcado entre los
estudiantes producto de los grupos familiar provenientes y la cultura regional, en la relacion
docente estudiante se visibiliza crisis de ser nifio a adolescente dandose el irrespeto, el no
obedecer norma y ser irreverente al no reconocer el rol orientador del docente. En cuanto a la
convivencia en el entorno se entrevé falta de conciencia ambiental, de la preservacion de recursos
naturales y mayor sentido de pertenencia con los objetos, inmuebles e instalaciones de la
institucion educativa. Aunque se puede afirmar que se realizan esfuerzos institucionales y de los
nifios, nifia y adolescentes por mejorar este ambiente escolar.

La comunidad educativa refiere que frente a estas estrategias respecto a la gestion del
personal se deben tratar aspectos para la mejora de la convivencia en todas aquellas cuestiones
relativas a la formacion del personal, es decir, formacion del personal en mediacion pacifica de
conflictos, formacion del personal en habilidades sociales e inteligencia emocional, formacion
del personal en organizacion y programacion de la convivencia y formacion del personal en
aprendizaje dialdgico.

Se evidencia que los docentes tienen el conocimiento sobre el tema de convivencia 'y
estrategias ludo-pedagdgicas y como estas serian el soporte para el cambio en la vida escolar,
pero se hace necesario desde esta investigacion y sus hallazgos hacer mas visible y aplicable las
herramientas pedagdgicas que ellos tienen y asi poner en marcha un plan de estrategias que
genere un impacto positivo en el ambiente escolar, donde la ludica sea descrito tanto como una
experiencia entre el nifio y el entorno, ligado intimamente a su nivel de desarrollo fisico,

psicologico, social y cultural.
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Se demuestra que para los docentes las estrategias ludo-pedagogicas empleadas son el
juego tradicional, los talleres, charlas, jornadas de convivencia, programa radial, salidas
pedagogicas, integracion a través de actividades deportivas, culturales y sociales. Influyendo
estas en el desarrollo integral del nifio, nifia y adolescentes.

La institucién educativa cuenta con una planta fisica y un entorno campestre favorecedor
de espacios de relajacion, de juego, de contacto con la naturaleza lo que facilitara el desarrollo de
las estrategias a implementar de forma trasversal en el proyecto educativo institucional.

Mediante la cogestion en la comunidad educativa se logré el disefio de estrategias ludo-

pedagogicas para la potencializacion de la convivencia.
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11. Recomendaciones

Implementar las estrategias ludo-pedagdgicas para la potencializacion de la convivencia
escolar en el grupo de estudiantes de la institucion educativa, sugiriendo que esté sea trasversal al
proyecto educativo institucional, realizando seguimiento y evaluacion constante para el
desarrollo integral de la comunidad educativa.

Incluir en las estrategias planteadas de intervencion a los padres de familia y comunidad
en general de forma mas participativa, en busca de mejorar la relacion de los docentes,
estudiantes, padre de familia y comunidad en general.

Se recomienda integrar dinamicas ladicas que favorezcan el aprendizaje y validen las
estrategias planteadas en el cual se conjuga el sentimiento de competencia para implementar el
juego en aula y una valoracion de la tarea donde, posiblemente, las dimensiones de utilidad e
importancia sean muy valoradas, acompafiadas de la voluntad de invertir esfuerzo y tiempo.

Se sugiere el trabajar la cartilla “El arte del juego de la vida para la Convivencia pacifica por un
mundo mejor.” Creada por los investigadores con las tematicas Aprendizaje dialdgico,

habilidades sociales, liderazgo escolar y aula de convivencia.
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Apéndices

Apéndice A. Escala de motivacion por el Juego (EMJ) (Mufioz & Valenzuela, 2013)

A continuacion, usted encontrara una escala que consta de 27 preguntas la cual busca medir la
motivacion por el juego

Por favor diligenciar la informacion general de forma completa.
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Nombre Completo

Genero: Femenino: O Masculino: O

Edad: 20 a 29 O 30 a 39 Q40a49 Q 50 a 59 Q
A qué area Que cursos orienta

pertenece:

Cuanto afio ¢En qué proyectos

llevaen la pedagdgicos ha

institucién participado?

como docente

Tenga en cuenta al realizar la escala:
* Conteste absolutamente todas las preguntas evitando hacerlo al azar.

» La presente prueba se realizara con fines investigativos. El tiempo de duracion de la escala es
de 20 minutos

» Agradecemos su colaboracion y honestidad en el desarrollo de la prueba.

Expresa tu acuerdo o desacuerdo con las siguientes afirmaciones encerrando en un circulo
la opcion que mejor refleje tu opinidn, teniendo en cuenta que 1 significa total desacuerdo y
6 total acuerdo.

Total, desacuerdol 2 3 4 5 6 Total Acuerdo
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Me siento capaz de animar a mis estudiantes en actividades IGdicas con fines
pedagdgicos.

El juego es una herramienta Util para favorecer los aprendizajes escolares.

Las actividades ludicas ayudan a que los estudiantes aprendan mejor.

Para mi es importante que las actividades de clases consideren el juego.

Me gusta que en mis clases se aprenda jugando.

Estoy dispuesto a invertir tiempo en actividades ludicas para el aprendizaje de mis
estudiantes.

Considero que selecciono actividades didacticas efectivas que consideran, entre
otras el illean

El juego es util para facilitar los aprendizajes.

Para mi es importante integrar actividades ludicas en mi disefio de la clase.

10

Para mi es importante que los nifios aprendan jugando.

11

Disfruto cuando los estudiantes hacen de la materia un juego.

12

El tiempo que dedico en mis clases a actividades ludicas es provechoso.

13

Si me lo propongo puedo hacer que mis estudiantes aprovechen el juego como
medio para el aprendizaje.

14

Considero que las actividades ludicas ayudan a mejorar los aprendizajes.

15

Considero que es muy importante que los nifios aprendan jugando.

16

Disfruto cuando las actividades lidicas ayudan a aprender de manera profunda.

17

Para lograr un buen aprendizaje de las materias, invierto un tiempo importante en
actividades ludicas.

18

Soy capaz de proponer actividades ludicas para el aprendizaje, cuando es

nococario

19

La actividad ludica facilita el aprendizaje haciéndolo entretenido.

20

Considero muy importante el juego para el aprendizaje.

21

Me encanta que la clase se transforme en un juego inteligente que ayude a
aprender.

22

Me causa placer cuando mis estudiantes aprenden a través del juego.

23

Estoy dispuesto a invertir tiempo en preparar material y/o actividades ludicas para
el aprendizaje de mis estudiantes.
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A pesar de lo complejo que es ensefiar a través del juego, soy capaz de lograr

24 o ) .
buenos aprendiza- jes a traves de este medio, 23456

25 | Eljuego ayuda a que los estudiantes aprendan mas. 2 3456
Considero muy importante el juego como posibilidad de integrar varios

26 . 23456
aprendizajes.

27 | Soy capaz de pensar mi clase para que sea un ambiente lidico 2 3456

Fuente: Elaborado por los investigadores

Gracias por su aporte a esta construccion entre todos del bienestar de nuestra comunidad
educativa
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Apéndice B. Ficha de Observacion

Ficha de Observacion

Tema: Convivencia escolar

Objetivo: Reconocer componentes de la convivencia en diferentes momentos educativos

Momento de la observacion Hora: DE A
LO QUE
Agg SESRT\(/) ::‘ PARTICIPANTES REVELA LA EXF())EBCS-II;ARI/IXS\ SIE EL
OBSERVACION
Saludo

Normas de entrada

Relaciones con el
otro

Relacion con el
profesor

Relacién con el
directivo o
administrativo

Relacion con la
naturaleza
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Relacion con el
ambiente fisico

Observaciones generales

Fuente: Elaborado por los investigadores



Apéndice C. Consentimiento Informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Estrategia Lidica pedagégica para la potencializacion de |a convivencia
escolar en el grupo de estudiantes grado 6° de la Institucion Educativa

Téenica Camacho Angarita del municipio de chaparral.

INVESTIGADORES: Adriana Romere Lozano y Ciprianc Atehortua Grajales

DESCRIPCION DE LA PARTICIPACION:

La presents inwestigacidn tiene como cbjetive principal el disefic de estrategias
Lidico- padagdgicas pars la potencislizacidn de |a convivencia escolar en un grupo
de estudiantes grado 69 He la Institucién Educativa Técnics Camscho Angarits del

municipic de chaparral.

Este proyecto se fundaments en diversos estudios gque se han desammollado en torno
al tema de convivencia escolar en varios paises del mundo, el tema ha tomado
hastante fusrza durante los Utimos afios, de shi en sinnlmers de estudios 2

investigaciones de orden nacional, regional e internacional derivadas del tema.

Teniendo en cusnta la consfruccidn para ests investigacidn a partir de una raslided
social e intersubjefiva, de comprensién critica y con sccién transformadora, en la
poblacidn objete de estudio, s= trabzja desde un Paradigma socio-critics que
responde & fines estructuralas, el enfogue de investigacion ejecutado es &l mixto,
visto como un procesc gue recolecta, ansliza y vinculs datos cuslitetivos y
cuantitativos en un mismo estudio o una serie de investigaciones para responder &
un planteamiento del problema. Asi serd ejecutsdo desde cuslitativo mixto, con

preponderancia cuantitativo.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Lz investigacidn se levard a cabo a través de § fases:

La primera fass de Acercamienio, en la cusl 52 hizo el acercamiento con el direcior
de la insfitucidn educativa y el coordinador, seguido de la entrega de carts pars

formalizar la investigacian.

La segunda fase de Reconocimiento, en la que se hizo la chservacidn del drea de

la Inzfitucién educativa v del antome sledafic.

La tercera fase la elaboracién de los diferentes instrumentos y técnicas a utilizar

En |z cuarts fase Sensibilizacion, splicacion, analisis y resultades; en ests fase s=
informé & las directivas y estudiantes sobre el objetivo de |z investigacién, los
insfrumentos y téenicas s aplicar y la confidencialided de la misma; se resaltd que
&l estudio y andlisis de resuliados era con fines investigativos. se llevd a cabo la
aplicacién de instrumentos y s procedid =l andlisis y organizacion de resultados.
Es importante en esta fase recalcar que se hizo firmar los consentimientos

informados  Ver spéndice C

Quints fase se elasbora y se presenta una Propuesta de Convivencia escolar,
teniendo en cuents los resultados de los instrumentos y t&cnicas aplicados en la

investigacion.

Finalments, en la sexta fase de Expectstives, se hard la Socislizacién de los
resultados del Proyecto De Investigacion, a los directivos, administratives y
estudiantes de la Institucién educstiva y ante los jurados experios de la Universidad
Macional Abierts y & Distancia "UNAD", en la Especializacién de Pedagogia pars el

aprendizaje sutdnomo.

86

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Para el cumpliments de los objetives del presente proyecto =2 hizo necesario la
utilizacién de las siguientes técnicas e instrumentos: En primera instancia una ficha
sociodemografics, astd conformada por cinco (05) pregunmtas gue recogen
elementos de la poblacion encuestada: Edad, Sexo. grado de escolaridad, con quien
wive y esirato.

Ofro instrumento utiizado es el grupo focal, definido como una técnica de
recoleccidn de datos mediants una entrevists grupal semiestructurada, la cusl girs
alrededor de una temafica propuesta por el investigador. Se han dado diferentes
definiciones de grupo focal; sin embargo. son muchos los autores que convergen
en gue este es wn grupo de discusidn, guiado por un conjuntc de preguntas
dizefizdas cuidadosamente con un objetive paricular (Aigneren, 2006, Back,

Bryman y Futing 2004)

Ofro instrumente importante en la investigacién Escala de Motivacidn por el jusgo
{emjy estudio del uso del juego en contextos educstivos, la escals ha sido
construida a partir del Modelo de Expectativa v Valor de Eccles y Wigfield (2002) v
busca establecer el grado en que la persona se siente competente para implementar
dispositives Iidicos dentro del disefio didéctics (expectativa) v el walar que asigna 2
los 4 componentas del walor de la tsrea (Utilidad, Importancia. Interés y costo). Un
liltima instrumenta dtil en la investigacion es la ficha de observacién, la chservacion
consiste en el registro sistemético, vélide y confiable del comportamients o de |z
conducts manifiesta, la cual puede utilizarse en muy diversas circunstancias
[Hemandez et al, 2003).

CONSENTIMIENTO INFORMADO

CONDICIONES ETICAS DE LA INVESTIGACION:
Dentro de las condiciones &ticas para este estudio se encuentran las siguientes:

+ Secreto Profesional: la investigacidn garantiza el anonimatc de los
participantes debido a la importancia y respeto a la dignidad y valor del individuo,
ademss el respeto por el derecho = la privacidad. Los investigadores se
comprometen & no informar en su publicacién ninguna de los nombres de los

participantas ni ofra informacién que permitiese su identificacian.

s

Derecho a la no-participacion: los perticipantes, al estar informados de Ia
investigacion y el procedimiento, tienen plena libertad para abstensrse de
responder fotal o parcislmente las preguntss que le sean formuladas y =

prescindir de su colaboracidn cuando a bien lo consideren.

s

Deracho a la informacién: los pardicipantes podrén solicitzr 12 informacién que
consideren necesaria con relacion & los  propdsitos,  procedimientos,
insfrumentos de recopilacidn de dstos y la proyeccidn yio socislizacidn de s

investigacidn, cuando lo estimen conveniznte.

s

Remuneracién: los fines de la presenfe investigacién son eminentements
formatives, ascadémicos y profesionales ¥ no tienen ninguna pretension
econdmica.  Por tal motive |z colaboracion de los participantes en ella es
totalmente voluntaria y no tiene ningdn tipo de contraprestacién econdmica ni de

otra indale.



COMSENTIMIENTO INFORMADO

+ Divulgacién: |a devolucién de los resultados serd presentada (por escrito u
oralmente) & las instituciones participantes pars que sean conocidos por la
comunidad. Los resultades de la investigacion serén divulgades al interior de |2
Universidad de San Buenaventura - Madallin y pesiblements en publicacionas.
Mo bbstante, en estos procesos el secreto profesional s2 mantendrs sin que se

pudiers dar legsr al reconocimiento de la identidad.

s

Acompafiamiento: Los investigadores contsrdn con el scompafizmienta
permanents del grupe de decentes del nivel en las diferentes etapas del proceso
de investigacidn, quienas brindardn la asesoriz tedrica. metodolégica y éfica

pertinente para la realizacion del trabajo.

TITULD

Cerfifico gue he sido informadoia) con |2 claridad y veracidad debids respecto al
cursa y proceso de la invesfigacidn, sus objetives y procedimientos. Que actlo

libre y e i como ici de la presente investigacidn

do a la fase de ion de |z informacién. Soy conocador (a) de |a

autonomiz suficiente que poseo para sbstenerme de responder fotal o parcizlments
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

las preguntas que me sean formuladas y & prescindir de mi colaboracién cuando 2

bien lo considers y sin necesidad de justificacién slguna.

Que se respetara la buena fe, la confidencizlidad e intimidad de |z informacién por

mi suminisirads, lo mismao que mi seguridad fisica y psicoldgica.

FIRMA PARTICIPANTE FIRMA
INVESTIGADOR
c.C. cc

! Deben finmar todos bos imvestigaderes, con Mo de C.C.



Apéndice D. Evidencias Fotogréaficas
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Grupo Focal Docentes

Observacion a estudiantes



