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Descripcion:

El presente trabajo surge como una inquietud para mejorar la ensefianza de
las asignaturas bésicas escolares en el curso 22 de la I.E Los Andes de Chigorodo,
ante el problema de falta de concentracion de los estudiantes en el desarrollo de
las clases de las asignaturas de matematicas, ciencias naturales, espafiol, entre
otras. Teniendo en cuenta la importancia de la educacién desde los primeros afios
de época escolar, se deben tomar acciones o realizar actividades que apunten a
lograr que los estudiantes de los grados de estudio escolar, tengan todas las
herramientas necesarias para desarrollar su proceso formativo, mejorando asi su

motivacion académica y rendimiento escolar.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias basicas, en los

estudiantes de 2° grado, debe realizarse utilizando estrategias didacticas que



garanticen la asimilacion de los conocimientos necesarios para su incorporacion
en los contextos tanto sociales como académicos. De alli que se ha venido
analizando e investigando como incentivar a los estudiantes para facilitar la
asimilacion del contenido académico de las diferentes asignaturas, gracias a la
motivacion generada con las buenas practicas en el uso y aplicacién de algunas
herramientas y estrategias didacticas y asi contribuir al mejoramiento del

rendimiento académico de la institucion.
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Contenido:

En el desarrollo de las actividades para la ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes del curso 22 de la institucion educativa Los Andes, se ha observado
bajo rendimiento académico, poca motivacion e interés por el aprendizaje de estas
asignaturas, de alli la importancia de innovar estrategias metodolégicas y
didacticas que reactiven el interés por parte de los estudiantes, para facilitar la

adquisicion del conocimiento.

Por este motivo, la coordinacion académica de la institucion Los Andes,
ha centrado su interés en mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje,
considerando adecuada la reestructuracion el plan de area de cada asignatura, para
incluir en las que apliquen herramientas estratégicas como los modelos y
herramientas didacticas que logren captar la atencion de los estudiantes, logrando
de esta forma la concentracion de los mismos y su rendimiento académico. Por tal
motivo es importante considerar, como bien lo establece (Viramonte, 2000: 30)
“que los procesos cognitivos basicos son aquellos que como la percepcion, la
atencion y la memoria, se pueden producir sin la intervencién consciente del
sujeto y tienen una raiz bioldgica; no obstante, lo anterior no implica que el sujeto
no pueda, ulteriormente, llegar a algun grado de control e intencionalidad en su
realizacion.” La cual se constituye en una herramienta de aprendizaje para la
percepcién y adquisicion del conocimiento tal como lo formula Vygotsky, L.

(1987), en sus postulados sobre las zonas proximas del aprendizaje.

De otra parte como lo plantea, Daniel Garrote Rojas y otros (2016) en su
investigacion sobre los Factores Influyentes en Motivacion y Estrategias de

Aprendizaje en los Alumnos de Grado como “Analizando los diferentes procesos



mentales que se dan durante el aprendizaje desde diferentes paradigmas, donde el
docente pasa de ser el protagonista y responsable del aprendizaje del alumno a ser
quien planifica la ensefianza y la organiza para que sus alumnos realicen un
aprendizaje significativo. En el aprendizaje autorregulado los aprendices son los
que eligen y deciden sobre su conducta, siendo los artifices y promotores de sus

aprendizajes.”

Asimismo, es de considerar como la misma investigacion relaciona los
postulados de autores que como “Vigotsky enfatiza en el contexto como medio para
el desarrollo del aprendizaje. Asi, este se da fuera del sujeto y debe evolucionar
hasta que se logre su interiorizacion. Lo denoming, la ley de la doble formacién de
conceptos, a través de la cual, todos los conocimientos se adquieren dos veces,
primero externamente y posteriormente se interioriza (Pozo, 1989). Diferencia dos
conceptos en su entendimiento sobre el aprendizaje, el nivel de desarrollo actual y
el nivel de desarrollo potencial (Pozo, 1989). El primero hace referencia a los ciclos
evolutivos (Céanovas y Rius, 1993), se caracteriza por aquello que el alumno es
capaz de llevar a cabo por si solo, de forma auténoma y sin ayuda exterior.”

(Garrote Rojas y otros 2016).



Metodologia:

El proyecto de investigacion es de tipo experimental. Por tal razén la
metodologia de la investigacion utilizada para el desarrollo del proyecto es de tipo
“Analitica Cualitativa” (la cual se utiliza para describir una familia de actividades
que realiza el profesor en su propia aula de clase con fines tales como: el
desarrollo curricular, su autodesarrollo profesional, la mejora del aprendizaje, las
herramientas didacticas y el disefio curricular. Estas actividades tienen en comun
denominador la identificacidn de estrategias de accidn que son implementadas y
mas tarde sometidas a observacion, reflexion y cambio como resultados que se

identifican en el anlisis de la informacidn obtenida por la investigadora.
Aprendizaje Significativo

Este se llevara a cabo a través de la integracion de diferentes etapas que
constituiran el proceso de ensefianza — aprendizaje. Las etapas que se consideraran
en la aplicacion de la metodologia del aprendizaje significativo, problémico y

desarrollador son:

a. La motivacion que se generard a través de la creacién de una
expectativa que conduzca al desarrollo del aprendizaje y que puede tener origen

interno o externo. La motivacion se lograra planteando el problema.

b. La comprension que busca captar la atencion del estudiante sobre los
que es importante, desarrollando un proceso de percepcion de aquellos aspectos que

ha seleccionado y que les interesa aprender.

C. La sistematizacion es la etapa crucial del aprendizaje, el estudiante

se apropia de los conocimientos, habilidades y valores.

d. La transferencia que le permite al estudiante generalizar lo
aprendido trasladandolo a varios contextos e intereses, es decir la aplicacion del

contenido asimilado a nuevas situaciones problémicas.



e. La retroalimentacion le permitira al estudiante la confrontacion de

sus expectativas con lo alcanzado en el aprendizaje.
Ensefianza Problémica

Es de considerar que tomando como base el modelo de formacion del
aprendizaje basado en problema; de tal forma, se privilegian la formacion que parte
de los principios de no ensefiar temas o areas, sino favorecer la interdisciplinariedad
y la flexibilidad; fomenta la curiosidad, ya que problematiza el curriculo, no por
repeticion de contenidos o de memoria. De esta manera, el profesor debe generar

el didlogo con para disefiar el proyecto a orientar con sus estudiantes.

Considerando ademés, que esto se asocia con el aprendizaje por
descubrimiento, donde no hay forma Gnica de resolver los problemas, como un
constructor de formacién permanente y para la vida. Asi, antes de plantear a las
participantes soluciones, los docentes deben explorar con ellos diferentes maneras

de enfrentar el mismo problema.



Recomendaciones

Teniendo en cuenta la importancia que tiene la educacion para el desarrollo
en una sociedad, se recomienda la aplicacion de este proyecto de investigacion que
busca proporcionar a los estudiantes diferentes estrategias didacticas que
dinamicen el proceso de ensefianza aprendizaje, es importante tener cuidado al
escoger las estrategias didacticas que seran utilizadas en la educacion de los
estudiantes en su etapa de formacion primaria, para que realmente contribuyan en

la asimilacion de conocimientos por parte de los estudiantes de segundo grado.
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Introduccion

El presente trabajo surge como una inquietud para mejorar la ensefianza de
las asignaturas bésicas escolares en el curso 22 de la I.E Los Andes de Chigorodo,
ante el problema de falta de concentracion de los estudiantes en el desarrollo de
las clases de las asignaturas de matematicas, ciencias naturales, espafiol, entre
otras, ya que, durante la evaluacion de los conocimientos impartidos a los
estudiantes, se ha notado bajo rendimiento academico, reflejado en la calificacion
tanto cualitativa como cuantitativa, entregada de manera periodica a los padres de

familia.

Teniendo en cuenta la importancia de la educacion desde los primeros
afios de época escolar, se deben tomar acciones o realizar actividades que
apunten a lograr que los estudiantes de los grados de estudio escolar, tengan todas
las herramientas necesarias para desarrollar su proceso formativo, mejorando asi

su motivacion académica y rendimiento.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, las ciencias
naturales en los estudiantes de 2° grado, debe realizarse utilizando herramientas y
estrategias didacticas que garanticen la asimilacion de los conocimientos
necesarios para su incorporacion en los contextos sociales, y no solo
académicamente. (Ferrandez, 1997). De alli que en los tltimos afios se ha venido

analizando e investigando como incentivar a los estudiantes para facilitar el logro
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de las competencias de las diferentes asignaturas, gracias a la motivacion
generada con las buenas précticas en el uso y aplicacion de algunas herramientas
y estrategias didacticas y asi contribuir al mejoramiento del rendimiento

académico de la institucion.

De acuerdo a la situacién anterior la investigacion se estructura en tres
momentos: el primer momento que corresponde al marco teérico que plantea a la
autonomia, como la responsabilidad social e intelectual que tiene cada estudiante
para actuar por si mismo; tomar sus propias decisiones y guiar su comportamiento
(Mufioz, 2002). Por otra parte se enuncia la relacion existente entre la autonomia
y las asignaturas bésicas escolares y finalmente lograr en el estudiante un
pensamiento critico, aprendizaje autbnomo, motivacion interna y externa en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Pues la Institucion Educativa Los Andes de
Chigorod6 desde su proyecto educativo institucional (P.E.I) fundamenta el
conocimiento en la adquisicién de: disciplina, valores, actitudes y competencias,

para formar personas integrales.

En el segundo momento se dan a conocer cuéles son las causas del bajo
rendimiento académico de los estudiantes. Para ello se recurre a una metodologia
descriptiva que pretende especificar propiedades y rasgos importantes de manera
estadistica en la formacion de los estudiantes. (Hernandez, 2003) Este método es

apropiado porque permite organizar los resultados de una forma clara, ademas es
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una metodologia que se puede emplear en una investigacion realizada en tan corto

tiempo.

Se aplica una encuesta a estudiantes, docentes y padres de familia para
identificar las dificultades que se presentan en el aprendizaje de las asignaturas
bésicas escolares, la evaluacion se realiza cualitativa y cuantitativamente, de
acuerdo con los resultados se disefian y desarrollan modelos y herramientas
didacticas para fortalecer el conocimiento de las asignaturas béasicas través del

aprendizaje que utiliza una estrategia didactica.

En el tercer momento se realiza un andlisis de las evaluaciones
desarrolladas antes, durante y después del desarrollo de los modelos y
herramientas didacticas que evidencien mejoramiento y aplicabilidad de los

conocimientos adquiridos en las asignaturas establecidas.

Al final del documento el lector se encontrara con algunas conclusiones y
recomendaciones que manifiestan los alcances y resultados del proyecto de

investigacion.
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Justificacion

En el desarrollo de las actividades para la ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes del curso 22 de la institucion educativa Los Andes, se ha observado
bajo rendimiento académico, poca motivacion e interés por el aprendizaje de estas
asignaturas, de alli la importancia de innovar estrategias metodolégicas y
didacticas que reactiven el interés por parte de los estudiantes, para facilitar la

adquisicion del conocimiento.

Por este motivo, la coordinacion académica de la institucion Los Andes,
ha centrado su interés en mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje,
considerando adecuada la reestructuracion el plan de area de cada asignatura, para
incluir en las que apliquen herramientas estratégicas como los modelos y
herramientas didacticas que logren captar la atencion de los estudiantes, logrando
de esta forma la concentracion de los mismos y su rendimiento académico. Para lo
cual, la herramienta de aprendizaje a aplicar genera una oportunidad de llevar a
cabo la ensefianza bajo los siguientes lineamientos y etapas: la motivacion, la
percepcion selectiva y la adquisiciéon de conocimientos: la motivacion entra en
juego con la realizacién de actividades ludicas, formando en el estudiante interés
por el aprendizaje, la percepcion selectiva es aquello que el estudiante aguarda
cumplir una vez realizadas las actividades por ultimo la adquisicion del

conocimiento como esencia del proceso del aprendizaje.
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Es importante que las personas directamente involucradas en los procesos
educativos, como son, los estudiantes, docentes, padres de familia y comunidad
en general, cambien las metodologias tradicionales, entre las que podemos
mencionar dos enfoques relevantes. EI primero es un enfoque enciclopédico,
donde el profesor es un especialista que domina la materia a la perfeccion; la
ensefianza es la transmision del saber del maestro que se traduce en
conocimientos para el alumno. Se puede correr el peligro de que el maestro que
tiene los conocimientos no sepa ensefiarlos, su principal exponente es Dewey,
1884. El segundo enfoque es el comprensivo, donde el profesor/a es un intelectual
que comprende l6gicamente la estructura de la materia y la transmite de modo que
los alumnos la lleguen a comprender como él mismo, su principal exponente es
Burrhus Frederic Skinner, 1940 . (Vasquez, F. 2000) por las estrategias actuales
de aprendizaje, centradas en el aprendizaje didactico que estudia el disefio de
ambientes educativos adecuados, para facilitar el desarrollo del conocimiento, en
contextos que motiven al estudiante a participar de él, respondiendo ademas, a
los cuestionamientos frente al objetivo de la ensefianza, qué se ensefia, la forma
en la cual ensefia y a quien va dirigida esta ensefianza. (Delgado, S. 2011)
Garantizando de esta manera, que cada vez, mas estudiantes alcancen sus logros
académicos, motivados por la realizacion de clases experimentales, donde se

pueda aprender haciendo y experimentando.

Los beneficios que se pretenden conseguir con el desarrollo del proyecto

involucran a: Los padres de familia quienes podran evidenciar en sus hijos una
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motivacion constante por aprender cada vez més. Los docentes pueden sentir la
satisfaccion de realizar un trabajo que busca que sus estudiantes se preparen desde
las etapas académicas mas tempranas de sus vidas. Los estudiantes que se
apropian con mas facilidad de los conocimientos impartidos por el docente y
finalmente la comunidad en general, ya que se logran incorporar a la sociedad
personas de pensamiento critico y constructivo que puedan dar aportes

significativos en el contexto donde se desenvuelven.
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1. Definicion del problema

La aplicacion de herramientas y estrategias didacticas novedosas en la
educacion y formacion de los nifios en las primeras etapas de formacion
académica es fundamental, teniendo en cuenta que estas son las primeras fases de
formacion, donde el estudiante adquiere una cultura asociada al aprendizaje, de
alli la importancia de que este aprendizaje llegue a ser lo mas didactico posible
para que el estudiante explore su creatividad y logre aumentar su imaginacion lo
que lo llevaria a motivarse por aprender y conocer cada vez mas. Actualmente los
estudiantes del curso 22, se ven desconcentrados y distraidos durante el desarrollo
de las clases, sobre todo en algunas asignaturas como ciencias naturales,
matematicas, espafiol y ciencias sociales, producto tal vez, de los ritmos y estilos
de aprendizaje que influyen notablemente, lo que se ha venido reflejando en los
bajos resultados de las evaluaciones realizadas periédicamente de acuerdo al plan

de area de cada asignatura.

Como ya se ha mencionado, los estudiantes del curso 22, de la Institucion
educativa Los Andes de Chigorodd, en muchas ocasiones se muestran distraidos y
poco interesados por aprender, ya que su concentracion en el desarrollo de las
clases de algunas asignaturas disminuye notablemente, porque algunos se

dispersan, hablan con otros compafieros, realizan actividades diferentes a las
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académicas; sin embargo en las clases de educacion fisica, Artistica,
Emprendimiento e Inglés, los estudiantes se muestran mucho més concentrados,
debido a que en estas asignaturas se experimenta y se realizan actividades que

logran llamar su atencion y los mantienen mucho mas concentrados.

De acuerdo con la consideraciones anteriores, se plantea desarrollar en el
aula de clases de segundo grado de la Institucion Educativa los Andes, actividades
sencillas que empleen herramientas y estrategias didacticas, que logren captar la
atencion de los estudiantes, mejorando su concentracion y contribuyendo a que se
desarrolle su Inteligencia Cognitiva, Emocional y Creativa, todo esto con el
objetivo fundamental de mejorar sus competencias académicas y las relaciones

entre comparieros de curso.
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2. Objetivos

2.1 Objetivo general

1. Disefar las herramientas didacticas que potencien la atencion de los
estudiantes del grado 2°a de la i.e. los andes de chigorod6

2.2 Objetivos especificos

Identificar las causas determinantes en el bajo rendimiento académico de los
estudiantes del grado 22 de la I. E Los Andes de Chigorodo.

Revisar las herramientas didacticas y practicas pedagogicas de los docentes
en relacion con el curso objeto de estudio.

Describir las caracteristicas socioculturales que influyen en el tipo y ritmo del
aprendizaje.

Determinar las estrategias de intervencion con el fin de lograr captar la

atencion de los estudiantes.
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3. Marco Tedrico

A través de la realizacion del marco tedrico se puede llegar a situar, el
proyecto de grado en un contexto con plena intencionalidad de desarrollo de
unos objetivos y finalidad definida, para de esta forma confrontar las diferentes
posturas relacionadas con el tema a desarrollar y asi mismo poder
complementar y ahondar en los conocimientos necesarios, que lleven a alcance

de metas propuestas.

Por tal motivo se hace necesario el despliegue de los diferentes puntos
tedricos que nos ayudaran a desarrollar y llevar a cabo este proyecto, para ello
se trataran diferentes conceptos que fundamentan y guian el trabajo de
investigacion. Estos son: Tipologia y ritmos de Aprendizaje, Construccion del
conocimiento, asignaturas de aprendizaje en etapa escolar, los cuales
representan los términos claves para la investigacion pues ayudan a delimitar el
objeto de estudio. Para emprender el problema planteado y poder desarrollar
las actividades, es necesario enfocar y resaltar la importancia que representan
las asignaturas basicas escolares en el desarrollo del proceso de aprendizaje-

ensefianza y en la vida cotidiana de los estudiantes.
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Durante el desarrollo de las metodologias del aprendizaje académico,
son muchos los autores que han realizado aportes investigativos que buscan
mejorar la asimilacion del aprendizaje por parte de los estudiantes en las
distintas etapas de su proceso formativo. Es transcendental destacar la
utilizacion de herramientas didacticas en el desarrollo de los programas de
educacidn escolar, que contribuyan con el aprendizaje y el ritmo de este en los

estudiantes.

Segovia, Isidor. (2011), en el libro Matemaéticas para Maestros de
Educacion Primaria, estructura en diecisiete capitulos lo que debe conocer un
maestro de Educacion Primaria. El manual incluye un capitulo general
introductorio sobre qué son y qué significan las matematicas escolares, y
seguidamente se afiaden ocho capitulos de aritmética, cuatro de geometria, dos
de medida, uno de estadistica y un capitulo final de probabilidad. Cada
capitulo incorpora los elementos y herramientas asociados a su contenido, los
sistemas de representacion, las situaciones y contextos de donde surgen y se
aplican los conceptos y procedimientos, los materiales y recursos usuales y
algunas referencias de caracter historico. Ademas, todos los capitulos
contienen un listado de actividades y problemas para que el alumno pueda
poner en practica los conocimientos adquiridos permitiéndole un aprendizaje
responsable y autobnomo, de acuerdo con el nuevo modelo de universidad en el

entorno del Espacio Europeo de Educacion Superior. El objetivo de esta obra
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es que el maestro de Educacion Primaria conozca, entienda y sepa utilizar
aquellas nociones matematicas que ha de ensefar y transmitir a sus futuros
alumnos, con un nivel de reflexion y una amplitud de analisis que le permitan
desenvolverse con soltura en una clase de Primaria, dicha informacion logra
que el docente desarrolle estrategias pedagdgicas efectivas en el logro

académico y motivacional de cada uno de los estudiantes.

Algunos autores han ahondado en propuestas necesarias, para que los
estudiantes desde las primeras etapas de su vida escolar, sean personas
creativas, entre los que podemos mencionar, a Gutiérrez, C. (2004). En su
libro, Si quieres experimentar en casa puedes empezar con luz, en el cual
detalla algunos experimentos que podrian ser muy Utiles para aplicarlo en la
educacidn primaria, sobre todo para el curso primero y segundo, debido a que
son muy sencillos y faciles de implementar. El libro Experimentos de ciencias
en educacion infantil, el autor Brown, S. (2002). Contiene algunos
experimentos que podrian ser muy Utiles para aplicarlo en la educacion

primaria, sobre todo para el curso primero y segundo.

Teniendo en cuenta que la didactica es fundamental en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, otro autor que genera interés en para el
desarrollo de este proyecto es, Friedl, A. (2000), en su libro Ensefiar Ciencias a
los Nifios Este libro de un inestimable valor practico para la ensefianza, explica

el procedimiento de mas de 300 ejercicios y experimentos cientificos
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disefiados para la ensefianza primaria, 35 de las cuales se presentan por primera
vez en esta edicion. Aunque la obra fue creada en un principio para cursos
universitarios de metodologia cientifica, se ha vuelto cada vez més popular

como base para seminarios y talleres de practicas.

Por otro lado, se puede destacar ademas, La Universidad de Alicante en
el procesamiento del tema 3. Desarrollo psicoldgico e intelectual entre los 6 y
12 afos. (Magisterio de Educacion Primaria Curso 2010/2011), donde se
realiza un planteamiento de como se debe conocer a los estudiantes de la
escuela primaria, para poder entender e implementar las estrategias
pedagogicas y didacticas, es decir, aplicar acciones que se realicen con el
proposito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los
estudiantes, que lleven al desarrollo de la inteligencia de los mismos, en edades
entre los 6 y los 12 afios, una vez que el docente aprende a conocer dichas
necesidades, facilmente puede implementar las estrategias mas efectivas y

asertivas para la asimilacion de los conocimientos, por parte de los estudiante.
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4. Alcancey limites

El alcance del proyecto es Disefiar y aplicar estrategias didacticas que
potencien la atencion de los estudiantes del grado 22 de la Institucion
Educativa Los Andes, Chigorodd; ubicada en el municipio de Chigorodo6 —
Antioquia, es una de las instituciones mas antiguas del municipio. Actualmente
cuenta con tres salas de informética dotadas de computadores, tabletas y
portatiles. Cuenta con amplias instalaciones y esta ubicada en la parte centro
del municipio, es considerada la principal institucién educativa de Chigorodo,
cuenta con tres sedes, una para los estudiantes de prescolar, otra para los cursos
de 1 a 5 de primaria y otra para los estudiantes del bachillerato lo que la hace
pertenecer a la zona urbana. Los antecedentes de uso de herramientas
didacticas novedosas, en el proceso de ensefianza - aprendizaje de las
asignaturas bésicas escolares en esta Institucion no han sido muchos, pero a
través de un proceso liderado por la rectoria y coordinacion académica, la
institucion quiere implementar estas estrategias didacticas, para lograr de esta
manera que los estudiantes del grado 2, adquieran los conocimientos

necesarios para su desarrollo académico.
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A través de algunas reuniones con las directivas de la Institucion
educativa Los Andes y los padres de familia del grado 22, las directivas han
manifestado su interés por permitir mejorar la estrategias pedagogicas para los
estudiantes de este grado y por lo tanto manifiestan apoyar el proceso
educativo con la asignacion de la logistica necesaria para el desarrollo del
proyecto, entre los que podemos mencionar salas interactivas, con
computadores para el desarrollo de las clases, libros y cartillas, salones donde
los estudiantes puedan desarrollar actividades didacticas, por otra parte algunos
de los padres de familia manifiestan querer ayudar en el desarrollo del
proyecto, aplicando y respondiendo encuestas, ayudar a desarrollar en la casa
las tareas de los estudiantes, propiciar espacios y comprar elementos didacticos
necesarios para el desarrollo del proceso de aprendizaje — ensefianza de sus

hijos.

La presente investigacion se perfila como una investigacion que logre el
fortalecimiento del proceso de aprendizaje - ensefianza mediante la
implementacién de estrategias didacticas novedosas en los alumnos del grado 2°

de la I.E. los andes de Chigorodo.

Observar, describir, comparar, clasificar, relacionar, conceptualizar, formular
problemas, formular hipotesis, experimentar, interpretar, analizar, razonar de
manera deductiva, inductiva, hipotética, compleja, argumentar y contrastar teorias

y leyes. Para ello se utiliza el método problémico y se introduce el habito de la
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lectura de textos cientificos, la experimentacion, la apropiacién de los medios

tecnoldgicos y la solucion a los problemas del entorno.

5. Descripcion de actividades

Las actividades seran desarrolladas de la siguiente forma:

Observar; Durante un periodo de tiempo determinado en el plan de trabajo o
cronograma de actividades, se llevara a cabo un proceso de observacion para
determinar y formular el problema en el que se fundamenta el proceso

investigativo.

Describir; Una vez identificado el problema, se describe de forma detallada para

poder determinar las soluciones.

Conceptualizar; se detalla de manera adecuada el contexto en el que se va a llevar
acabo el desarrollo del trabajo.

Ejecucidn: Se realiza la etapa de experimentacion donde se pone en préctica las

acciones necesarias para el desarrollo de la investigacion.

Resultados, Interpretacion y andlisis: Se interpretan los resultados de las
acciones antes implementadas, se realiza el respectivo andlisis para evaluar la

eficacia y efectividad de la investigacion.

Conclusiones; Se realiza la conclusion de acuerdo al andlisis e interpretacion de

resultados obtenidos.
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6. Aspectos metodoldgicos

La formacion en el respeto a la vida dentro de un proceso de formacion
integral se pretende alcanzar mediante el desarrollo de la sensibilizacion,
concientizacion y valoracion del derecho que tiene todo ser vivo a la vida, desde
el momento de la concepcidn, brindandole las condiciones dptimas de respiracion,
nutricion y por supuesto a la reproduccion, como unico medio de perpetuar y

mejorar la especie. Ademas la preservacion de los recursos naturales.

Con la implementacidn de esta propuesta desde las asignaturas basicas se
pretende potenciar las acciones de la mente que fortalezcan el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, mediante cada uno de los contenidos, a través de
los siguientes procesos: observar, describir, comparar, clasificar, relacionar,
conceptualizar, formular problemas, formular hipdtesis, experimentar, interpretar,
analizar, razonar de manera deductiva, inductiva, hipotética, compleja,
argumentar y contrastar teorias y leyes. Para ello se utiliza el método problémico
y se introduce el habito de la lectura de textos con enfoque didactico, la
experimentacién, la apropiacion de los medios tecnoldgicos y la solucion a los

problemas del entorno.
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El acceso al conocimiento se potenciara a través de la conformacién de
equipos de estudio y compartir experiencias de aulas, institucionales y generar

sinergia en el desarrollo del conocimiento y apropiacion del mismo.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica se plantea obtener
mediante la utilizacion de técnicas de lectura, la experimentacion y la solucién de

problemas ambientales para la busqueda de sentido y significado a la realidad.

Ademas, se considera lo propuesto porVicky Colbert, psic6loga Colombiana
de laFundacién Escuela Nueva Volvamos a la Gente, que “busca cambiar el
paradigma pedagdgico que ya mencioné, centrado en un docente que transmite
contenidos, a una centrada en el estudiante que construye conocimiento en grupo,
el nuevo rol del docente para el siglo 21 como guia, orientador, facilitador y
“coach” de sus estudiantes. Otra es demostrar que se puede ofrecer educacion de
calidad en escuelas publicas muy vulnerables, incluyendo mejoramiento en logros
académicos, y también en lo relacionado con destrezas socio emocionales y del
siglo 21 como aprender a aprender, a liderar procesos, a tomar iniciativas y

especialmente a trabajar en equipo.

Para hacer efectivos estos logros de aprendizaje se haré uso de los siguientes

recursos pedagdgicos o estrategias didacticas que intervendran en cada una de las



31

etapas disefiadas en la implementacion de esta propuesta, para garantizar el

proceso de ensefianza aprendizaje:

6.1 Aprendizaje en Equipo

Este tipo de aprendizaje serd implementado mediante el desarrollo de
actividades y practicas académicas en las que los estudiantes, construirdn grupos

de trabajo o equipos para resolver una situacion o una tarea asignada.

Este aprendizaje en equipo bajo la guia de un tutor, implica establecer metas,
roles, manejar recursos, compartir conocimientos, aprender juntos y responder por

un mejor desempefio en el conocimiento del area, en lo posible grupo pequefios.

6.2 El aprendizaje centrado en la persona-colectivo

Es de considerar como el estudiante, como actor principal de la educacién se
considera como la persona-colectivo que interviene en el proceso de aprendizaje
con todas sus capacidades, emociones, habilidades, sentimientos y motivaciones;
por lo tanto, los contenidos del proceso pedagdgico no deben limitarse sélo al
aprendizaje de hechos y conceptos (contenido conceptual), sino que es necesario
atender en la misma medida a los procedimientos (contenido procedimental), las
actitudes, los valores y las normas (contenido actitudinal), asi mismo, hay que
considerar sus propios estilos, ritmos y estrategias de aprendizaje. De esta manera,
el aprendizaje se hace cooperativo, dindmico y comunicativo; por lo que en la

ensefianza se debe desarrollar un conjunto de actividades que propicien la



32

interaccion de la persona-colectivo con el medio, con sus pares o el docente, Del
mismo modo hay que preocuparse por implicar a la persona-colectivo en el

proceso de aprender.

6.3 Aprendizaje Significativo

Este se llevara a cabo a través de la integracion de diferentes etapas que
constituiran el proceso de ensefianza — aprendizaje. Las etapas que se
consideraran en la aplicacion de la metodologia del aprendizaje significativo,

problémico y desarrollador son:

a. Lamotivacion que se generara a través de la creacion de una expectativa
que conduzca al desarrollo del aprendizaje y que puede tener origen interno o

externo. La motivacion se lograra planteando el problema.

b. La comprension que busca captar la atencion del estudiante sobre los que
es importante, desarrollando un proceso de percepcién de aquellos aspectos que

ha seleccionado y que les interesa aprender.

c. Lasistematizacion es la etapa crucial del aprendizaje, el estudiante se

apropia de los conocimientos, habilidades y valores.

d. Latransferencia que le permite al estudiante generalizar lo aprendido
trasladandolo a varios contextos e intereses, es decir la aplicacion del contenido

asimilado a nuevas situaciones problémicas.

e. Laretroalimentacion le permitira al estudiante la confrontacion de sus

expectativas con lo alcanzado en el aprendizaje.
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Esta se ejercerd como un proceso de generacién del conocimiento que formula

problemas cognoscitivos y practicos, en la que se utilizardn distintos métodos y
técnicas de ensefianza y se caracteriza por tener rasgos basicos de la busqueda
cientifica. El proposito central de la ensefianza problémica no consiste,

unicamente, en facilitar los caminos para acceder al conocimiento, sino,

fundamentalmente en potencializar la capacidad del estudiante para construir con

imaginacién y creatividad su propio conocimiento, desarrollando en €l, un espiritu

cientifico y la disciplina del trabajo académico.

6.5 La Clase Problémica

A diferencia de una clase magistral, cuyo objetivo fundamental es la
transmision de conocimiento, la clase problémica se orientara a adquirir y
desarrollar por parte de los estudiantes la capacidad individual y colectiva para
acceder al conocimiento cientifico, crear y recrear su propio conocimiento a
través del esfuerzo y la sistematicidad del pensamiento cientifico y la

investigacion.

En ésta clase se trasciende el rol pasivo de los estudiantes y se activa la
capacidad de interrogarse, de buscar y organizar informacion, de trabajar en

equipo, de cualificar los sentimientos y emociones, de asumir e inventar
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estrategias, es decir se trata de un taller de adquisicién y creacion de

conocimiento.

6.6 Del Cambio Conceptual

La metodologia del cambio conceptual para el desarrollo del aprendizaje
cognitivo partira de las preteorias de los estudiantes, al momento de enfrentarlos a
un evento o dato observable llevandolos a que asuman una de dos posiciones: El
estudiante asimila el conocimiento nuevo o entra en conflicto cognitivo. Ante esta
situacion, por la intervencion del maestro, se pueden presentar dos respuestas, la
una adaptativa y la otra no adaptativa. En este Gltimo caso pueden aparecer tres
respuestas: A, B, C. En A el sujeto mantiene intacta la teoria 1, en el caso de C
modifica el nicleo de la teoria existente. En B se desarrolla un proceso de
generalizacion y discriminacion para ajustar T1 y se produce un conflicto entre
esquemas hasta llegar a la coordinacion de esquemas, debido al conflicto

cognitivo.

Las metodologias también involucran el uso, ensefianza y aprendizaje de

algunas estrategias:
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6.7 Estrategias de enseflanza basadas en modelos inductivos y deductivos

La educacidn por competencias replantea las estrategias de ensefianza y de
acuerdo con Eggen y Kauchack (1996) se pueden utilizar en el area los modelos
inductivos, deductivos, de indagacion, cooperativos y segun Portela (2000) el
modelo holistico, con las estrategias de ensefianza correspondientes, como se

puede leer a continuacion:

6.8 Estrategias Basadas en modelos inductivos
a. El Modelo Inductivo

“El modelo inductivo es una estrategia que se utilizara para ensefiar conceptos,
generalizaciones, principios y reglas académicas y, al mismo tiempo, hacer
hincapié en el pensamiento de nivel superior y critico. EI modelo esta basado en
las visiones constructivistas del aprendizaje y enfatizara el compromiso activo de
los alumnos en la construccion de su propia comprension de los temas.” (Eggen y

Kauchack 1996: 111)

El proceso de planeacion del modelo consistira en tres fases sencillas que son:

Identificar nucleos tematicos, identificar logros y seleccionar ejemplos.

El desarrollo de la clase se realizara en cinco etapas: Introduccion, donde se
presentaran los ejemplos a trabajar; final abierto donde los estudiantes construyen

nuevos significados; convergencia se caracteriza porque el docente, ante la
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dispersion de nuevos significados converge hacia una significacion especifica;
cierre es el momento donde los estudiantes identifican el concepto, el principio o
la regla y la aplicacion donde los estudiantes hacen uso del concepto, el principio
o la regla para resolver problemas de la vida cotidiana o de las areas de

conocimiento.

b. El modelo de adquisicion de conceptos

Es muy eficaz cuando se trata de ensefiar conceptos al tiempo que se enfatiza
en los procesos de pensamiento de nivel superior y critico. La principal virtud del
modelo, segiin Eggen y Kauchack (1996: 148), “es su capacidad para ayudar a los
alumnos a comprender el proceso de comprobar hip6tesis dentro de una amplia

variedad de temas, en el contexto de una Unica actividad de aprendizaje.

La planeacion constara de cuatro fases: Identificar ndcleos tematicos, clarificar
la importancia de los logros, seleccionar ejemplos pertinentes y secuenciar

ejemplos.

Las etapas del desarrollo del modelo son las siguientes:

Presentacion de los ejemplos: Se presentan ejemplos positivos y negativos y se

formulan hipotesis.

Anélisis de las hipotesis: Se alienta a los estudiantes a que analicen las

hipdtesis a la luz de nuevos ejemplos.
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Cierre: Tiene lugar cuando el estudiante analiza ejemplos para descubrir

caracteristicas decisivas y llegan a una definicion.

Aplicacion: Se dan mas ejemplos y se los analiza desde el punto de vista de la

definicion formada.

c. Modelo Integrativo

Este es otro modelo inductivo y puede utilizarse para la ensefianza en pequefios
equipos de aprendizaje de relaciones entre hechos, conceptos, principios y
generalizaciones, los cuales estdn combinados en cuerpos organizados de
conocimientos. La planeacion del modelo se orientard por las fases de: Identificar
nucleos tematicos, especificar logros y preparar las representaciones de tal manera

que los estudiantes puedan procesar la informacion.

El desarrollo de las clases se implementara en cuatro etapas: Describir,
comparar y encontrar patrones, en la cual los estudiantes comienzan a analizar la
informacion; explicar similitudes y diferencias donde el docente formula
preguntas para facilitar el desarrollo del pensamiento de los estudiantes a nivel
superior; formular hipotesis sobre la obtencion de resultados en diferentes
condiciones y generalizar para establecer relaciones amplias, donde los

estudiantes sintetizan y sacan conclusiones sobre los contenidos.



38

6.9 Estrategias Basadas en modelos deductivos
a. Modelo De Ensefianza Directa

Este modelo se utilizara por el docente para ensefiar conceptos y competencias
de pensamiento. Su fuente teorica estéa derivada de la teoria de la eficacia del
docente, la teoria de aprendizaje por observacion y la teoria del desarrollo de la
zona proxima de Vygotsky. La planeacion se orienta en tres fases: identificar los
nucleos tematicos y las metas especificas en especial los conceptos y las
habilidades a ensefiar, identificar el contenido previo necesario que posee el
estudiante para conectarlo con los nuevos conceptos y habilidades, seleccionar los

ejemplos y problemas.

b. Modelo De Exposicion Y Discusion

Es un modelo disefiado para ayudar a los estudiantes a comprender las
relaciones en un cuerpo organizado de conocimiento. Se basa en la teoria de
esquemas Yy del aprendizaje significativo de Ausubel y permite vincular el
aprendizaje nuevo con aprendizajes previos y relacionar las diferentes partes del

nuevo aprendizaje.

La planeacion se realiza en las siguientes fases: identificar metas, diagnosticar
el conocimiento previo de los estudiantes, estructurar contenidos y preparar

organizadores avanzados con los mapas conceptuales.
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La clase se desarrolla en cinco etapas: introduccion, donde se plantean las
metas y una vision general de aprendizaje; presentacion, donde el docente expone
un organizador avanzado y explica cuidadosamente el contenido; monitoreo de la
comprension, en la cual se evalia comprension de los estudiantes a través de
preguntas del docente; integracion, en la cual se une la nueva informacion a los
conocimientos previos y se vincula entre si las diferentes partes de los nuevos
conocimientos y la etapa de revision y cierre en la cual se enfatizan los puntos
importantes, se resume el tema y se proporcionan conexiones con el nuevo

aprendizaje.

c. Modelos de Indagacién

El modelo de indagacion es una estrategia disefiada para ensefiar a los
estudiantes como investigar problemas y responder preguntas basandose en
hechos. En este modelo la planeacion se orienta por las siguientes actividades:
identificar metas u objetivos, identificar el problema, planificar la recoleccion de
datos, identificar fuentes de datos primarios y secundarios, formar equipos, definir

tiempo.

La implementacion de la clase se orientara por las siguientes etapas: presentar
la pregunta o el problema, formular la hipétesis, recolectar datos, analizar los

datos, generalizar resultados.
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Momentos de la clase:

1. Actividades de exploracion: El docente presentard el eje tematico,
objetivos, logros, estrategias y competencias. Luego rastreara los
conocimientos previos de los estudiantes a través de preguntas o

situaciones.

2. Actividades de profundizacion: El docente contrastar las ideas previas con
los conocimientos de las ciencias, las artes o la tecnologia. Se
seleccionaran los equipos de trabajo y se formulan problemas utilizando el
pensamiento cientifico para resolverlo. Luego se socializan, ajustan y

revisan la produccién del conocimiento de los estudiantes.

3. Actividades de culminacién o evaluacién: Se plantean actividades para
evaluar los niveles de adquisicion, uso, justificacion y control de las

competencias del area.

6.10 Otras estrategias de ensefianza que se proponen

El Seminario: Es una estrategia adoptada por la educacion consiste en el
estudio sistematico de un tépico planeado por un grupo. Es la reunion de un
numero pequefio de miembros que se unen para efectuar la investigacion de un
tema elegido. El objetivo es lograr el conocimiento completo y especifico de una

materia.
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El seminario centra su importancia en:
Proporcionar la oportunidad de indagar, cuestionar, investigar y profundizar.

Permitir una mejor comprension de los acontecimientos, procesos, sucesos y el

porqué de las cosas.

Brindar el espacio para desarrollar el pensamiento cientifico, la investigacion y

la bioética, para llegar a conclusiones y tomar partido en una discusion.

El Taller: Es una estrategia que formula, planea y organiza acciones con
objetivos especificos, aqui se plantean ejercicios para que el estudiante se enfrente
a una situacion nueva y aplique lo aprendido en situaciones anteriores. Esta
estrategia permite a los estudiantes: Afianzar aprendizajes, despejar dudas,

desarrollar destrezas y retroalimentar conceptos.

La Clase Magistral: Es el método educativo donde el maestro expone una
tematica, es decir, transmite una informacion precisa, razon por la cual debe:
Formular los objetivos con anterioridad, definir términos para evitar distorsion en
la comunicacion pedagogica, organizar la exposicion adecuadamente, dividiendo
los contenidos y siguiendo una secuencia, realizar una sintesis de la ponencia, con
la ayuda de los estudiantes, resolver preguntas y formular algunas para verificar la

asimilacion de los estudiantes.Su importancia radica en la unificacion de criterios
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para todo el grupo de tal forma que el aprendizaje sea claro y adquirido de manera

consciente y reflexiva.

6.11 Situaciones de aprendizaje y practica

Las situaciones de aprendizaje y préctica se refieren a los contextos o entornos
problema en los cuales se espera que el estudiante ponga en accion los
procedimientos e ideas basicas de las ciencias. Sin pretender agotar el amplio
espectro de fendmenos o problemas que el estudiante debe conocer. Estas

situaciones se han clasificado en tres categorias.

Situaciones Cotidianas

Hacen referencia a los problemas, fendmenos o situaciones recurrentes en la
cotidianidad de los estudiantes y en los cuales tiene sentido realizar un estudio o
un andlisis a partir de los elementos conceptuales y procedimentales de las
asignaturas bésicas. Esta categoria pretende recalcar el sentido de las ciencias
naturales en la vida de cualquier persona y en el desarrollo de su capacidad para

analizar y criticar lo que suceda a su alrededor.

Situaciones Novedosas

Configura todos aquellos problemas, situaciones o fendmenos en los cuales,

aun cuando los estudiantes no estén familiarizados, construyen explicaciones y



43

predicciones o desarrollan estudios experimentales poniendo en préctica lo que

han aprendido en el area de ciencias naturales.

Situaciones Ambientales

Estas situaciones pueden ser novedosas o cotidianas. Su caracteristica
fundamental es que hace referencia a las problematicas que involucran relaciones
entre las ciencias, la sociedad y el entorno natural. EI problema de la
contaminacion del agua, el impacto de la luz y la electricidad en la sociedad son

algunas de las situaciones denominadas ambientales.

Resultados esperados

Los resultados esperados que se proponen con la implementacién de esta
propuesta se conciben de conformidad con el articulo 67 de la Constitucion
Politica de Colombia, en la que las estrategias educativas propuestas, se llevaran a
cabo mediante estimulos que inciten a la asimilacion del aprendizaje de las
asignaturas bésicas, desde una perspectiva transversal que se articula con el sector
productivo y el nucleo axiolégicos socio — humanistico, con el fin de lograr en los
educandos capacidades que los revistan de cualidades, valores y desarrollo
intelectual, a partir del pensamiento cientifico, permitiendo lograr en ellos

resultados como los siguientes:
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1. Respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz, a los principios
democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi

como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

2. Adquisicion y generacion de conocimientos cientificos y técnicos
avanzados, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el
desarrollo del saber y el saber hacer a través del pensamiento cientifico en las

asignaturas basicas.

3. Acceso al conocimiento, la ciencia, la tecnologia, la innovacion y el
desarrollo tecnologico, estimulando la investigacion en sus diferentes

manifestaciones.

4. Adquisicion de conciencia para la conservacion, proteccion y mejoramiento
del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos

naturales.

5. Asimilacion del aprendizaje en el marco del pensamiento cientifico que
permitan observar en los educandos sus habilidades para plantear preguntas y
proponer explicaciones o conjeturas, para establecer estrategias adecuadas para
abordar y resolver problemas, para adquirir e interpretar informacion que le
permita entender una situacién problema y para analizar criticamente los

resultados y derivar conclusiones.
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7. Instrumentos de recoleccién de informacién

Estos instrumentos se definen como cualquier recurso del que pueda valerse el
investigador-auto evaluador para acercarse a una poblacién en especifico y extraer
informacion que le permita y le ayude a descubrir mayores significados y datos
ya sean cuantitativos o cualitativos por medio de instrumentos que permitan
registrar la informacion tal y como es expresada, ya sea verbal y no verbal, por las
personas involucradas en la situacion a estudiar. Ademas son importantes porque
manifiestan la relacion tedrico practica mediante la obtencién de datos que sirvan
para satisfacer y contrastar interrogantes inicialmente planteados. (Gutiérrez,

1944).

Para la investigacion se utilizara los siguientes instrumentos:

Diario de campo: es una hoja de registro de informacion que elabora el docente
a medida que avanza sobre los distintos temas del curso. Este registro da cuenta
del trabajo del estudiante, de su produccion a partir del estudio independiente y la
interaccion con otros, da cuenta de sus reflexiones, sus propuestas, sus preguntas
y respuestas. En él se escriben todas las cosas relacionadas con los estudios,
memorias de estudiante, entorno de la institucion educativa (desarrollo de las

clases). Busca agudizar la capacidad de observacion de lo que pasa alrededor.

Cuestionario: Es un instrumento de investigacion que se utiliza en el desarrollo

de la misma con caracter cualitativo. No obstante su construccion, aplicacion y
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andlisis de resultados posee un alto grado cientifico y objetivo, pues es un medio
atil y eficaz para recoger informacion en un tiempo relativamente breve. En su
construccién se pueden considerar preguntas cerradas, abiertas o mixtas.

(Galeano, 2008)

Sus caracteristicas son:

Es un procedimiento de investigacion

Es una entrevista altamente estructurada.

Consiste en un conjunto de preguntas respecto a una o0 mas variables a medir.

Presenta la ventaja de requerir relativamente poco tiempo para reunir

informacion sobre grupos numerosos.

Proporciona por escrito informacion sobre si mismo o un tema dado.

Para la implementacion del instrumento utilizamos el cuestionario mixto,
debido a que ayuda a tener respuestas breves, especificas y delimitadas para asi
poder formular preguntas breves y puntuales y anticiparnos a las posibles
alternativas de respuestas ya que estas pueden ser contestadas con dos alternativas
de respuesta (respuestas dicotomicas): si 0 no. Teniendo como ventajas:
limitacion de respuestas de la muestra, facil de analizar y clasificar, mantiene al

sujeto encuestado en el tema.
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Para dicha informacion se llevaré a cabo el diligenciamiento del diario de
campo, registrado por cada estudiante. Una vez implementadas las estrategias, se
Ilevaré a cabo una encuesta por estudiante, con el objetivo de evaluar el
desempefio académico de los mismos y determinar su avance, de acuerdo a la
implementacion del proyecto, ambos documentos se encontraran descritos en los

anexos 3 y 4 de este proyecto.
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8. Resultados

En este apartado presentaremos los resultados de las técnicas utilizadas de
manera simultanea en los estudiantes del grado 22 empezando por dar datos solo a
nivel cuantitativo para después darlos con su respectivo anélisis cualitativo por
medio de los instrumentos de recoleccion de datos utilizados y aplicados al 100%
de la poblacion objeto de estudio. Divididos en un cuestionario de 6 respuesta
dicttica y una pregunta con multiples opciones de respuesta, aplicada a 35

estudiantes.

Anaélisis cuantitativo del instrumento utilizado para la recoleccion de datos
1. El estudiante ejecuto las actividades propuestas

Tabla 1 NUMERO DE ESTUDIANTES QUE EJECUTARON LAS

ACTIVIDADES
Cant. Estudiantes Sl NO
35 32 3
Total 32 3

Fuente: elaboracion propia
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Grafico 1 NUMERO DE ESTUDIANTES QUE EJECUTARON LAS
ACTIVIDADES

NuUmero de estudiantes que ejecutaron las
actividades

N

- Sl
- NO

Fuente: elaboracion propia
Andlisis; De 35 estudiantes del grado 22, de la institucion educativa los
Andes de Chigorodo, un 91% realizaron en promedio la ejecucién de las
actividades establecidas en cada una de las técnicas implementadas, solo el 9%
de los estudiantes no realizaban en general las actividades, por distintas causas

identificadas y plasmadas en los diarios de campo.
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2. El estudiante comprendid el contenido y objetivo de la actividad

Tabla 2 NUMERO DE ESTUDIANTES QUE COMPRENDIERON LOS
OBJETIVOS DE LAS ACTIVIDADES

Cant. Estudiantes Sl NO
35 32 3
Total 32 3

Fuente: elaboracion propia

Grafico 2 NUMERO DE ESTUDIANTES QUE COMPRENDIERON LOS
OBJETIVOS DE LAS ACTIVIDADES

Numero de estudiantes que
comprendieron los objetivos de las
actividades

mSI mNO

Fuente: elaboracion propia

Analisis; De 100% de los estudiantes del grado 22, de la institucién educativa

los Andes de Chigorodd, un 91% comprendieron los objetivos establecidos en



cada una de las técnicas implementadas, solo el 9% de los estudiantes no

comprendieron los objetivos propuestos.

3. El estudiante fue proactivo:

Tabla 3 NUMERO DE ESTUDIANTES PROACTIVOS

Cant. Estudiantes Sl NO
35 18 17
Total 18 17

Fuente: elaboracion propia

Grafico 3 NUMERO DE ESTUDIANTES PROACTIVOS

Numero de estudiantes proactivos

mSl mNO

Fuente: elaboracion propia
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Analisis; Del 100% de estudiantes del grado 22, de la institucion educativa los

Andes de Chigorodd, un 51% se mostraron proactivos en todo el desarrollo de las

técnicas implementadas, mientras que para el 49% les constaba un poco mas
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mostrarse inquietos frente al desarrollo de las actividades establecidas en el

desarrollo de las clases.

4. Calificacion obtenida por el estudiante:

Tabla 4 CALIFICACION DE LOS ESTUDIANTES

Cant. Estudiantes Excelente  Satisfactorio = Satisfactorio con Necesita

recomendaciones mejorar
35 9 14 9 3

Total 9 14 9 3
Fuente: elaboracion propia

Grafico 4 CALIFICACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Promedio de calificaciones de los
estudiantes

esita m
8%

M Excelente W Satisfactorio m Satisfactorio con recomendaciones - Necesita mejorar

Fuente: elaboracion propia

Analisis; EI promedio de calificaciones resultante de la aplicacion de las
técnicas de ensefianza aprendizaje implementadas dejan muestran que el 26% de
los estudiantes tuvieron un resultado excelente, es decir cumplieron los objetivos

establecidos, se mostraron siempre muy proactivos y realizaron la totalidad de las
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actividades, 40% de los estudiantes tuvieron un resultado satisfactorio, es decir
muy bueno, puesto que realizaban las actividades y se mostraban proactivos, lo
que se reflejo en las evaluaciones, el 26% de los estudiantes tuvieron
calificaciones satisfactorias con recomendaciones, lo que refleja que deben
esmerarse un poco mas para alcanzar los objetivos propuestos, Mientras que el
8% de los estudiantes se debe establecer un plan de mejora, para que puedan

alcanzar los objetivos propuestos en lo que queda del afio 2017.

5. Alcanzé las metas académicas:

Tabla5 NUMERO DE ESTUDIANTES CON EL LOGRO DE METAS

Cant. Estudiantes Sl NO
35 32 3
Total 32 3

Fuente: elaboracion propia
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Grafico 5 NUMERO DE ESTUDIANTES CON EL LOGRO DE METAS

Numero de estudiantes con el logro
de metas

mSI mNO

Fuente: elaboracidn propia

Anadlisis; De 35 estudiantes del grado 22, de la institucion educativa los Andes
de Chigorod6, un 91% realizaron en promedio la ejecucion de las actividades
establecidas en cada una de las técnicas implementadas, es decir, que este
porcentaje significativo de estudiantes ha alcanzado las metas propuestas,
mientras que para un 9% de los estudiantes ha sido un poco mas dificil alcanzar

las metas propuestas.
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6. Es necesario establecer un plan de mejoramiento para el estudiante:

Tabla 6 NUMERO DE ESTUDIANTES CON PLANES DE MEJORAMIENTO

Cant. Estudiantes Sl NO
35 12 23
Total 12 23

Fuente: elaboracion propia

Grafico 6 NUMERO DE ESTUDIANTES CON PLANES DE
MEJORAMIENTO

Ndmero de estudiantes con planes de
mejoramiento

m S|
NO

Fuente: elaboracion propia

Andlisis; De 35 estudiantes del grado 22, de la institucion educativa los Andes
de Chigorodo, el 34 % requiere la implementacion de un plan de mejoramiento,
con actividades que van desde acciones muy sencillas a otras un poco mas
complejas que contribuyan a que puedan alcanzar una nivelacion con respecto al

66% de los estudiantes que han alcanzado los objetivos propuestos en un
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porcentaje que muestra una mayor eficacia de la aplicabilidad de las técnicas de

ensefianza y aprendizaje.

9. Discusioén

El presente trabajoevidencia los esfuerzos tanto de los estudiantes, las
directivas de la institucion educativa, el docente, como de los padres de familia,
para el establecimiento de estrategias didacticas que potencien la atencion de los
estudiantes del grado 22 de la I.E. Los Andes de Chigorodd; a través del
desarrollo e implementacion de estrategias en el periodo establecido, de donde se
pudo obtener resultados muy positivos, ya que para el primer periodo una
cantidad significativa de estudiantes, no se mostraban proactivos en la ejecucion
de las actividades desarrolladas en el aula de clases, sino que su participacion a

nivel general resultaba ser retraida y sin ninguna profundidad.

Los estudiantes del grado 22 , avanzaron en el aprovechamiento académico
dentro de las &reas de formacion establecidas desde el Ministerio de educacion en
Colombia, para el logro de las metas establecidas se realizd énfasis en
matematicas, geometria, espafiol, sociales y naturales. Fuera de matematicas y
espafiol todas las demas areas se trabajaron como areas integradas, ademas de un
cuaderno de tareas o actividades, que ellos realizaron extraclase, ya que desde una
reunion con los padres de familia, se realiz6 un compromiso, que buscaba

involucrarlos directamente al proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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Dentro de los resultados importantes a destacar podemos mencionar los

siguientes:

De 35 estudiantes del grado 22, de la institucion educativa los Andes de
Chigorodo, un 91% realizaron en promedio la ejecucién de las actividades
establecidas en cada una de las estrategias implementadas, es decir, que este
porcentaje significativo de estudiantes ha alcanzado las metas propuestas,
mientras que para un 9% de los estudiantes ha sido un poco mas dificil alcanzar
las metas propuestas, teniendo en cuenta este resultado, es importante resaltar que
en términos generales, los estudiantes lograron motivarse con las estrategias
implementadas sobre todo aquellas que implicaban que el estudiante asociara el

juego y la diversidn con el proceso de ensefianza aprendizaje.

Para la aplicacion de las estrategias se sigui6 un orden didactico resumido asi:
Etapa Exploracion; en esta etapa se analizaron los conocimientos previos y se

dispusieron los ambientes propicios para el aprendizaje.

Estructuracion y asimilacion: Se desarrollan las estrategias que propicien la

asimilacioén de saberes.

Transferencia: En esta etapa se evaluaron y se llevaron los aprendizajes a otros

contextos. Para el caso de la asignatura de espafiol serealizé mucho énfasis en el
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fomento de la lectura, como el proyecto “lee es mi cuento”. Que tiene textos
acordes a la edad. En la Implementacion de la lectura, se implemento que fuera
una lectura compartida, a los estudiantes se les facilito diversos tipos de textos a
fin de que ellos exploraran y compartieran con sus pares, la experiencia de
lectura, durante todo este proceso se les perdi6 a los estudiantes que relataran o
indicaran el mensaje de un texto leido. Para la evaluacion de los contenidos

impartidos se implementd exdmenes de comprension de lectura tipo icfes.

Para el caso de matematicas. Una de las estrategias establecidas era centrarse
en la resolucién de problemas, para que todos los estudiantes alcanzaran un nivel

de manejo de las matemaéticas para que sea aplicada a sus vidas cotidianas.

Teniendo en cuenta que los conceptos matematicos son jerarquicos y se
aprenden en secuencias, se implementaron estrategias didacticas que permitieran
que los estudiantes retomen de manera constante los principios matematicos

aprendidos durante la implementacion del proyecto.

Por el desarrollo e implementacion de estrategias didacticas educativas y los
resultados obtenidos, se puede decir que el trabajo realizado permitio mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes del grado 22, de la Institucion

Educativa los Andes de Chigorodo.
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Conclusiones

* La implementacion de estrategias didacticas, llevo a los estudiantes del
grado 2?2 de la Institucion Educativa Los Andes de Chigorodé a mejorar sus
calificaciones académicas, puesto que se realizaron actividades como el bingo en
la asignatura de matematicas, demostrando que se puede lograr un aprendizaje
jugando, de esta forma se logro incrementar el interés de los estudiantes por

aprender, cada dia mas.

* El desarrollo de estrategias didacticas en el proceso ensefianza aprendizaje
contribuyd al reconocimiento por parte de los estudiantes de medios amigables de
aprendizaje, que les permitan aprender, sin sentir presion en la adquisicion y
fortalecimiento de conocimientos, los estudiantes aumentaron su entusiasmo por
aprender, mejorar sus calificaciones académicas y relacionarse amenamente con

todos los escenarios educativos de la Institucion.

* Se realiz6 un trabajo de campo que permitio involucrar a la comunidad
educativa, como docentes, estudiantes, directivos de la institucion y padres de
familia, con un objetivo en comin, mejorar el aprendizaje de los estudiantes del
grado 22, por un lado las directivas se mostraron colaborativas a la hora de
permitir la implementacion de la estrategias didacticas, los padres de familia
ayudaban en la elaboracion de material didactico en sus hogares aumentaron la

supervision de la formacién de los estudiantes.
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* Se logro la apropiacion de los contenidos necesarios para el desarrollo de la
investigacion, tanto por parte del docente investigador como de los estudiantes
puesto que ellos interiorizaron conocimientos importantes y muy Utiles para su

proceso de aprendizaje cotidiano.

« Antes de dar inicio a la implementacion de las estrategias didacticas, se
realiz6 un anlisis, en conjunto con las directivas de la institucion educativa y los
padres de familia, de las caracteristicas socioculturales que podrian llegar hacer
determinantes en la planeacion e implementacion de herramientas que mejoren el
proceso académico de los estudiantes, de este analisis se deprendieron las

propuestas para desarrollar practicas didacticas en el aula de clases.
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Recomendaciones

*A continuacion se presentan una serie de recomendaciones que pueden ser
utiles para llevar a cabo el disefio de estrategias didacticas que potencien la

atencion de los estudiantes del grado 2°a de la I.E. los andes de chigorodo.

«  Proporcionarle al estudiante diferentes estrategias didacticas que
dinamicen el proceso de ensefianza aprendizaje, contribuyendo de esta forma a

que los estudiantes adquieran mejor los conocimientos impartidos.

«  Tener cuidado al escoger las estrategias didacticas que seran utilizadas en

la educacion de los estudiantes en su etapa de formacion primaria.

» Respetar los espacios y las opiniones de los estudiantes con respecto a la

aplicacion de las estrategias didacticas.

«  Utilizar diferentes recursos que se tiene en el salén y en las casas de
familia, para asi a la hora de trabajar técnicas, los estudiantes se puedan sentir mas

familiarizados con todo el proceso de ensefianza aprendizaje.
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* Profundizar mas en el tema de la implementacion de estrategias didacticas,
puesto que se estda visibilizando la importancia de aplicar técnicas atractivas para

los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

* Es importante continuar involucrando a los padres de familia en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes sobre todo en las primeras etapas de vida

de los mismos.

* Se debe concienciar de la importancia de aplicar estrategias didacticas en los
procesos educativos, que faciliten e incrementen el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

* El proyecto debe ser apropiado y trabajado por los docentes de segundo grado
de la Institucion Educativa los Andes de Chigorodd, considerando la necesidad

dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Anexo 1. Registro fotografico

Estrategia didactica # 1: Construccion de figuras geométricas
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Estrategia didactica # 2: Aprendo jugando

Bingo Tablas de multiplicar
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Estrategia didactica # 3:Comprension de lectura

Explicacion con iméagenes de la lectura
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Estrategia didactica # 4: comprension de lectura

Armando figuras de acuerdo a la compresion de lectura
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Estrategia didactica # 5: Sentido de la orientacion

Trabajo en campo los puntos cardinales
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Anexo 2. Técnicas didacticas de aprendizaje

TECNICA:
ARMAR FIGURAS Y CUERPOS GEOMETRICOS CON ELEMENTOS
COTIDIANOS
POLIGONOS
Asignatura: Geometria
Materiales: Tiempo:
e Tapas de gaseosas e 40 minutos de juegos, dia Miércoles.

e Palitos de paletas
e Palitos de chupetas

e Juguetes legos

Objetivo general: Aprender a reconocer los poligonos

Objetivos Especificos:
1. Fomentar en el estudiante el aprendizaje practico de los poligonos

2. Motivar a los estudiantes a lograr obtener un aprendizaje jugando.

3. Permitir al estudiante el dominio de las figuras y cuerpos de poligonos.

Tematicas especificas:

e Figuras geométricas

e Poligonos

Procedimiento:

1. Previamente se les informa a los padres de familia de la actividad a realizar para que
envien los recursos antes mencionados.

2. El estudiante lleva los recursos al salén de clase
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3. Se organizan en grupos y se les da una explicacion del tema figuras geométricas, se les
pone en el tablero ejemplos de formacion de figuras geométricas en la vida cotidiana.

e — ——]

Fuente: Objetos con figuras geométricas

4. Se nombran algunas figuras para que las formen con los materiales que llevaron a clase.

5. El docente se acerca para verificar el resultado.

6. Se califica de acuerdo a los resultados obtenidos.

TECNICA: APRENDO JUGANDO LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

(BINGO)
Asignatura: Aritmética
Materiales: Tiempo:
e Medios pliegos de Cartén y/o
cartulina e 40 minutos de juegos, los dias lunes y

) ) viernes.
e Imagines recortadas de revistas o

periddicos
e Caja de colores.

e Tapas de gaseosas
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Objetivo general: Aprender a definir la operacion binaria del producto para un sistema
algebraico.

Objetivos Especificos:
4. Fomentar en el estudiante el aprendizaje practico de las tablas de multiplicar.

5. Motivar a los estudiantes a lograr obtener un aprendizaje jugando.

6. Permitir al estudiante el dominio de las tablas de multiplicar, a través de la
manipulacion de material didactico.

Tematicas especificas:

e Repaso y refuerzo de sumas

e Tablas de multiplicar

Procedimiento:

7. Desde la clase de artistica a los estudiantes se le piden los materiales para realizarlos
en clase, con participacién previa de los padres de familia quienes envian los
materiales.

8. El estudiante realiza las tablas de bingo de acuerdo a las indicaciones que se den,
elaborando una tabla como aparece en la figura.

56|16 |32 |55 |25

Fuente: http://neoparaiso.com/imprimir/bingo-de-multiplicacion.html

9. El estudiante lleva elementos cotidianos como tapas de botellas y se le ensefia a
formar grupos de elementos para luego sumar y multiplicar asi:



http://neoparaiso.com/imprimir/bingo-de-multiplicacion.html
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Fuente: Imagen Mercado libre

e Hay 2 grupos cada una de 5 tapas

e (5+5)=10
e (2vecesb5)=10
e (2*5)=10

10. Previamente al estudiante se le indica en el tablero las tablas de multiplicar sumando:

S5X4=__
5x2=_
§5%X3=_
S5X4=_
5X5=
S5Xé6=_
SX7=__
SX8= (40
NG = (el
SN A0 = el

L3 & L TR RR R R A N A I I R R

SX A2 = [ :

SRENE ST T
LB BN BN,

B3R RN R RN R RN
Fuente: Tabla de multiplicar del 5 para colorear

11. Se le pide al estudiante que saque la tabla correspondiente del bingo

12. En voz alta se pide que tapan el nimero, que corresponde a 5+5+5 o0 5*3, y asi
sucesivamente.
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13. Cuando ya se llene la tabla y un estudiante diga bingo, el docente se acerca para verificar
el resultado.

14. Se califica de acuerdo a los resultados obtenidos.

TECNICA: COMPRENSION DE LECTURA

Asignatura: Lengua Castellana

Materiales: Tiempo:

e Cartillas e 90 minutos de juegos, dia jueves.

e Elementos para personificacién de
personajes

e Juguetes legos

e Cartulina

e Marcadores

Objetivo general.
Fomentar los buenos habitos de la lectura de manera practica en los estudiantes, desde la
vida escolar.
Objetivos especificos.
1. Generar interés por la lectura en los estudiantes del grado 22
2. Aplicar estrategias didacticas que generen una cultura de comprensién de lecturas.
3. Incentivar a los estudiantes que mejoren su proceso de comprension de lectura.

Tematicas especificas:

e Comprension de lectura

Procedimiento:

1. Previamente se les informa a los padres de familia de la actividad a realizar para que
envien los recursos antes mencionados.

2. El estudiante lleva los recursos al salén de clase
3. Se organizan en grupos Y el docente le entrega a cada grupo una lectura, que puede ser

desarrollada de varias formas:
- Dramatizacion por parte de los estudiantes de la lectura con la ayuda del docente.
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- Escoger un personaje o elemento principal y dibujarlo o armar una figura con los
materiales que se tienen en la clase.

5. El docente se acerca para verificar el resultado.

6. Se califica de acuerdo a los resultados obtenidos.

TECNICA: PUNTOS CARDINALES, FUERA DEL AULA DE CLASES

Asignatura: Ciencias sociales

Materiales: Tiempo:

e Una brijula e 40 minutos de juegos, dia miércoles.
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Objetivo general.
Formar estudiantes capaces de tener un sentido de orientacion fisica y geografica.

Objetivos especificos.
1. Descubrir los puntos de ubicacién de la tierra.
2. Promover en los estudiantes la ubicacién de los diferentes puntos cardinales.
3. Aplicar una alternativa de educacion por fuera del aula de clases.

Tematicas especificas:

e Puntos cardinales.

- Ubicacion geografica de acuerdo al norte

Procedimiento:

1. Previamente se les informa a los padres de familia de la actividad a realizar para
que envien los recursos antes mencionados.

2. Elestudiante lleva los recursos al salon de clase (una brajula)

3. El docente explica los puntos cardinales utilizando la brajula
4. Los estudiantes y el docente salen del aula de clases

5. El docente ordena los estudiantes en la cancha del colegio y les indica hacia donde
sale el sol y hacia donde muere el sol.

6. En pequefios grupos el docente le pide a los alumnos que indiquen hacia donde nace
el sol y a otro grupo hacia donde muere el sol.
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7. El docente observa el resultado y califica la actividad.




Anexo 3. Diario de campo
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Nombre del estudiante:

Cadigo:

Asignatura:

Fecha:

Lugar:

Tema:

Objetivo:

Tematicas especificas:

Ejecucion de actividades:

Resultado de actividades:
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Anexo 4. Cuestionario

90

Nombre del estudiante:

Asignatura:

Fecha:

Lugar:

Evaluacion de resultados

1. El estudiante ejecuto las actividades propuestas

SIO

NO O

2. El estudiante comprendié el contenido y objetivo de la actividad

SIO

NO O

3. El estudiante fue proactivo

SIO

NO O

4. Calificacion obtenida por el estudia

nte:

Excelente Satisfactorio

O O

Satisfactorio

recomendaciones

con

Necesita mejorar

O

5. Alcanz6 las metas académicas:

SIO

NO O

6. Es necesario establecer un plan de mejoramiento para el estudiante:

SIO

NO O

7. Plasmar el plan de mejoramiento o recuperacion de estudiante
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Anexo 5. Planillas de calificaciones de los estudiantes
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