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INTRODUCCION

La transicion que se vive actualmente hacia una sociedad del conocimiento
ha modificado profundamente las relaciones entre las personas, empresas, y
gobiernos: Las empresas usan la Red para relacionarse con clientes y
proveedores, utilizan también herramientas de gestion del conocimiento para
ser mas eficientes, los gobiernos mejoran su presencia en Internet y los
servicios a los ciudadanos a través de la Red, los usuarios usan las
herramientas requeridas para mejorar sus relaciones personales, con todo
esto vamos de forma imparable hacia una sociedad altamente

interconectada donde el eje fundamental es la informacion.

El software es cada vez mas el gran intermediario entre la informacion y la
inteligencia humana. De la misma manera que nos preocupa la libertad para
poder acceder a la informacion vy, si existe censura, nos debe preocupar con
igual intensidad quién controla este intermediario y qué garantias tenemos de

su transparencia y fiabilidad.

Guiada por la necesidad que pasan diferentes comunidades y el interés de
poner en practicas muchos conocimientos se trabaja en un sistema capaz de
contrarrestar al problema de nuestro pais en apropiacion de tecnologias, es
un proyecto que incluye importancia beneficios que se obtendran con la

implementacién de este software

Se pretende mostrar un avance en la empresa utilizando sistemas que se
adecuen a nuestro entorno y a la funcionalidad del plantel educativo y si
globalizacién regional y nacional, con una herramienta que garantice la

eficiencia, rapidez y organizacion de sus procesos.



1. OBJETIVOS

1.1. GENERAL.
Disenar e implementar un sistema de informacion con el cual se registre el
proceso de matriculas en la Institucion Educativa Ernesto Parodi Medina del

Municipio de Fonseca.

1.2. ESPECIFICOS.

v" Investigar y recolectar informaciéon para conocer las causa por las
cuales la institucion lleva el proceso de matriculas de forma manual y

no se ha apropiado de la tecnologia.

v' Analizar los resultados que arroje la informacion y conocer los datos

mas significativos.

v' Escoger la herramienta de trabajo mas adecuada para la realizacion

del proyecto.
v Disefiar interfaces graficas para facilitar el manejo del proyecto.

v" Desarrollar la version 1.0 de MATRICULA EN LINEA



2. DESCRIPCION DE LA PROBLEMATICA MANEJADA EN EL
DESARROLLO DE LA PRACTICA Y ASESORIA EMPRESARIAL.

2.1 Descripcion del problema actual

La institucion educativa Ernesto Parodi Medina del municipio de Fonseca
desde hace 23 anos viene trabajando en la educacidén basica secundaria;
desde su fundaciéon hasta la fecha han llevado el proceso de matriculas
manualmente situacion que es preocupante siendo el municipio de Fonseca y

el departamento de la guajira reconocido nacional e internacionalmente.

Investigando las causa de esta situacion se logra evidenciar que los
directivos de la institucion gestionaron hace 2 afos con la secretaria de
educacion del departamento la implementacion de un sistema para realizar el
proceso de matriculas de forma sistematizada ya que este ente es el
encargado de suministrar este sistema, pero en el momento de la
implementacién los equipos con los que cuenta la institucion no eran
compatibles en cuanto a capacidad y tecnologia; para el soporte de un
sistema, se comprometieron a dotar al colegio de equipos con los cuales
trabajar y hasta la fecha no han obtenido respuesta he logrado sensibilizar al
personal administrativo sobre el conocimiento de sistemas operativos, las
nuevas tecnologias y la diversidad de aplicaciones con las cuales se puede

realizar un sistema que fortalezca sus necesidades.

Esta situacion cada dia ocasiona problemas de desempefio tanto
administrativo como institucional se quiere implementar un software que
registre los datos y comportamiento de los estudiantes desde su ingreso
hasta el momento de salir del plantel educativo y con el cual se pueda lograr

un mejor nivel entre los diferentes colegios del municipio.
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3. REFERENTES TEORICOS

El hombre siempre esta pensando en mejorar y adecuar el mundo a su vision
por ello esta buscando y generando cambios constantemente le permita
experimentar cosas nuevas y novedosas cada dia se desarrollan una serie
de métodos los cuales proporcionen una ayuda para realizar la tarea s
cotidianas de la mejor manera y con el menor esfuerzo que de igual forma les
brinde seguridad, los resultados que arrojan millares de investigaciones que
ha realizado el hombre en su afan de mejorar sus calidad de vida que es la
que hoy hace que el mundo gire alrededor de la tecnologia esta va
avanzando y madurando con sus grandes aportes por medio de la

informatica a la humanidad.

Los ultimos avances de la tecnologia hacen hoy del computador una
herramienta poderosa y necesaria en la vida cotidiana* por que este es una
maquina capaz de realizar y controlar a grandes velocidades calculos vy
procesos complicados que requieren una toma rapida de decisiones, su
funcion consiste, entre tanto, en tratar la informacion que se le suministre y
proveer los resultados requeridos. La extraordinaria versatilidad de la
computadora en todos los campos de la actividad humana, asi como su
progresiva miniaturizacion, han hecho posible en que traspasaran el umbral
de los grandes centros de calculo y el uso restringido de una casa de
especialistas programadores, para convertirse en la herramienta obligada
del gran publico, esta necesita un complemento que se lo proporciona la
ingenieria de software que es el area que estudia la creacién de soluciones
efectivas y eficientes a problemas practicos, aplicando conocimientos
cientificos para desarrollar productos al servicio de la humanidad. La
ingenieria de software trata con areas muy diversas de la informatica tales
como: La construccion de compiladores, sistemas operativos o desarrollo de

intranet/Internet abordando

*MENTOR, Enciclopedia Tematica Estudiantil, Computacién .Pag 843
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todas las fases del ciclo de vida del desarrollo de cualquier tipo de sistemas
de informacién y aplicables a una infinidad de areas tales como: negocios,
investigacion Cientifica, Produccion Medicina, Logistica, Control de trafico,

Banca, El mundo del derecho, y la Red de redes Internet.

La Ingenieria de Software desde su inicio se ha tratado con importancia por
lo que encontramos variedad de definicion acerca de esta en 1978 definen en
un libro llamado PRINSIPLES OF SOFTWARE ENINEERING AND DESING,
como el estado de los principios y metodologia para desarrollo y
mantenimiento de sistemas de software* pero antes de esto también se
habian pronunciado en 1972 en el texto <<software engineering>>, tranction
on computers>>, considerando que la ingenieria de software es la aplicacion
practica del conocimiento cientifico en el disefio y construccién de programas
de computadoras y la documentacion apropiada requerida para desarrollar
operar y mantenerlos*. No obstante aparece un nuevo concepto en 1972
que explica que la Ingenieria de Software trata de los principios y métodos de
la ingenieria a fin de obtener software de modo rentable que sea fiable y
trabaje en maquinas reales esto fue publicado en <<software engineering>>.
Podemos decir que la Ingenieria de software tiene como fin la aplicacién de
un enfoque sistematico, disciplinado y confiable al desarrollo, operacion y

mantenimiento de este

Con el auge que ha tomado el software en si han surgido clases de software
que se aplican en un area especifica de los cuales se destacan los software
contables, Educativos, Financieros, Empresariales, es en estos que se
quiere hacer énfasis en este proceso ya que por medio de estos se basa el

diseno y la telematica a desarrollar.

*ZELCOVTS, M.v. Ingenieria de Software un enfoque tematico
**PRESUMAN, Roger. Ingenieria De Software un enfoque practico



4. REFERENTES TECNICOS

4.1 DISPOSITIVOS Y ELEMENTOS INFORMATICOS UTILIZADOS EN EL
DESARROLLO DE LAS PRACTICAS.

En el analisis para la puesta en marcha del sistema a solucionar se requiere:

Un equipo de computo que este bajo la plataforma de Windows XP, de la
mano con un sistema operativo Office 2003, y la programacién se
desarrollara en el lenguaje de programacion Visual Basic apoyado en
aplicaciones con MySQL es un sistema de gestion para la base de datos
requerido. Este es un lenguaje de facil aprendizaje y posee un manejo muy
sencillo de cadenas de caracteres. La integracion de este lenguaje y la
herramienta que ayudara s la aplicacion es lo que hara que se realice un
software importante y llamativo en aras de corregir la necesidad planteada y

son los requeridos por la tecnologia que actualmente tienen implementada.

La facilidad del lenguaje permite crear aplicaciones para Windows en muy
poco tiempo logrando incorporar todos los elementos de este entorno
informatico: ventanas, botones, cajas de dialogo y de texto, botones de
opcion y de seleccion, barras de desplazamiento, menus, etc.* En otras
palabras, permite un desarrollo eficaz y menor inversion en tiempo que con

cualquier otro lenguaje.

Tomando como referencia que actualmente se cuenta con un sistema
operativo capaz de soportar esta tecnologia fue la base para escoger el
ambienta a implementar y con el cual se puede tener un mejor desarrollo de

la aplicacion.

*Visual Basic 6.0, Javier Garcia de Jalon,

10
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5. REFERENTES LEGALES

5.1. Marco Legal

Hoy en dia, cuando la capacidad de generar conocimiento y expresiones
intelectuales se ha convertido en el eje central de nuestro entorno econémico
y social, conocer el marco legal que regula nuestras expresiones
intelectuales es casi tan necesario como tener la capacidad para realizarlas.
Una parte importante de la innovacion que ha introducido el software libre
consiste en redefinir como gestionamos las herramientas legales disponibles
para colectivizar el conocimiento y garantizar mas derechos a sus usuarios.
Algunas de estas ideas han sido adoptadas mas tarde por creadores de

contenidos digitales, como musica, video o libros.

En el mundo del software, entender el marco juridico que regula la propiedad
intelectual y industrial es fundamental para conocer bajo qué condiciones
podemos ceder nuestros programas informaticos o utilizar los de terceros
conociendo que actualmente existe un porcentaje del 53% de programas
ilegales. Si somos usuarios, es importante comprender qué derechos vy
obligaciones recibimos al adquirir una determinada aplicacion o paquete, y si
somos creadores, entender cobmo podemos ceder nuestros programas a

nuestros usuarios y qué derechos y obligaciones les estamos ofreciendo.

El software es fruto del esfuerzo, valor intelectual e inversion del autor y
representa su creatividad. De igual forma, en la gran mayoria de los casos,
tiene un uso industrial en el sentido amplio: en las diferentes actividades
comerciales, industriales o recreativas del hombre. Por lo tanto, se ha
estimado que el software merece una proteccion legal como cualquier otra
creacion humana, con la diferencia que es una creaciéon intelectual. Se
recurre a la protecciéon ofrecida por el derecho de la propiedad intelectual e

industrial que otorga a los autores ciertos derechos monopolisticos de

11
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explotacion de su obra y control sobre varias actividades relacionadas: la
copia, la modificacién, la distribucion, la comercializacion, y hasta su uso en
procesos y la produccién industriales.

Tradicionalmente en el mundo del software propietario se ha utilizado este
marco legal para garantizar que el fabricante del software, que tiene
derechos exclusivos sobre el programa informatico, pueda bloquear el
acceso al codigo fuente de sus programas, impedir a la competencia
desarrollar productos similares, y limitar los derechos que los usuarios tienen
sobre el programa, como copia o modificacién. Asi mismo con una patente,
puede impedir a la competencia desarrollar productos similares. Es, por
ejemplo, imposible que nosotros traduzcamos porque se considera
modificacion un programa informatico propietario que hemos comprado para
nuestro propio uso, y ya totalmente impensable, que podamos distribuir esta
traduccion entre otros usuarios, incluso aunque hayan adquirido también el

programa

La Constitucion Nacional expone que Proteccion a la propiedad intelectual
explicita en el articulo 61 de la Constitucion Nacional, que dice: “El Estado
protegera la propiedad intelectual por el tiempo y mediante las formalidades
que establezca la ley”. “El soporte légico (software), sera considerado como
obra inédita, salvo manifestacion en contrario hecha por el titular de los

derechos de autor”.

La Ley 44 de 1993 especifica penas entre dos y cinco afios de carcel, asi
como el pago de indemnizaciones por dafios y perjuicios, a quienes
comentan el delito de pirateria de software. Se considera delito el uso o
reproduccion de un programa de computador de manera diferente a como
esta estipulado en la licencia. Los programas que no tengan licencia son
ilegales. Es necesaria una licencia por cada copia instalada.

12
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6. APORTES TECNICOS.

6.1 Aporte Tecnoldgico.

En una sociedad donde la tecnologia se ha convertido en un factor
indispensable para el desarrollo humano han surgido muchas formas de
aplicarlas estas pasantias son la mejor forma por que se solucionan
problemas con conocimientos frescos y actualizados, esta comprobado que

son necesarias para el buen funcionamiento de una sociedad.

Teniendo en cuenta que la administracion de una empresa para su buen y
correcto funcionamiento se debe llevar de la mano con la tecnologia es
importante destacar los factores que influyen para que esta sea
desempefiada de forma correcta en cada una de sus funciones, con base en
esto he decidido aportar mis conocimientos y hacer énfasis sobre la
aplicacion de la tecnologia en una institucion donde se desconoce sobre un
sistema de informacion con el cual se registre la informacién de sus

integrantes.

Este software sera realizado en lenguaje de programacion Visual Basic ya
que por mis conocimientos es el mas recomendado por su facilidad
recordando que las personas encargadas de operarlo no son expertas, por
sus aplicaciones, graficas de archivos, de registros y por su facil enlace con

las secuencia MySQL para la realizacion de consultas.

En el desarrollo de la practica se realiza un estudio de auditoria
administrativa para llegar a conocer la problematica planteada donde se
hicieron aportes metodoldgicos, técnicos, organizativos, y actualizados, que
sanearon diferentes inconsistencias que eran incidentes en otras areas de la

institucion.

13
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6.2. Descripcion de las soluciones propuestas.

En el desarrollo de la practicas profesionales en la Institucion Educativa
Ernesto Parodi Medina del municipio de Fonseca en La Guajira, y realizando
un analisis de auditoria, institucional y administrativa sobre sus funciones
diarias, se pudo encontrar que muchos de los problemas en el momento de
los registros de los estudiantes y su seguimiento anual se deben a que no

contaban con un sistema que le facilitara y ordenara esta situacion.

Con base en esto se sugiere implementar un software con el cual se registre
una ficha donde se evidencie el comportamiento, rendimiento, y actualizacién
de datos de cada estudiante de forma ordenada y practica y con esto sanear
la abundancia de trabajo y abstinencia que cada afio solo ocasionan retardo
en los procesos administrativos y entrega de resultados a las organizaciones

departamentales y nacionales.

6.3. Actividades realizadas en la institucion.

v Disefio desarrollo e implementaciéon de la versién 1.0 de matricula en

linea para el proceso de matriculas de la institucion.

v' Configuracion de Hardware (computador, impresora, Router, etc), de

las oficinas de registro de la institucion.

v Capacitaciones para funcionarios de la institucién sobre el uso vy
manejo adecuado de los equipos de computo y del nuevo software

aplicativos de con el cual trabajaran.

v Soporte técnico, coordinacién y evaluacion a los procesos diarios.

14
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6.4. Analisis de Resultados.

En el afio 2007 se logra implementar la versién 1.0 de MATRICULA EN
LINEA, en la Institucion Educativa Ernesto Parodi Medina, se alcanzaron las
metas propuestas y también sensibilizar al personal administrativo y a las
personas que operan el software sobre como utilizarlo y cuales son los

beneficios de su implementacion.

Se logro un mejor manejo en el momento de la entrega de resultados vy el
fluyjo en el proceso de matriculas y segun expresiones del personal

administrativo conjunto con el rector se mejoré en un 95%.

Las aplicaciones que conforman el software han sido de gran ayuda para
resolver los procesos en los cuales es indispensable registrar archivos de
forma sistematizada para garantizar los procesos que se desarrollan a diario

en una empresa.

15



6.5. DISENO DE PROTOTIPOS “MATRICULA EN LINEA”

6.5.1. DISENO DE ENTRADA REGISTRO DE ALUMNOS.
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6.5.3. REGISTRO DE MATRICULA

Registro De Matriculas

Madificar Afio Leckiva

= % |

Fecha 17/06/2007 - | Registro No, |

00001|

Datos Del Alumno

Nimero De ldentificacion |

Nombre Completo

Curso A Realizar

Ao Lectivo I:I Curso

Ingresa A Este Curso Como:

Nuevo - Repitente

Estado Del Curso:

[
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7. CONCLUSIONES

Con la realizacion de este proyecto se logro avanzar en la mision de la
Institucion Educativa Ernesto Parodi Medina de Fonseca La guajira, gracias a
la implementacion de este en el area administrativa se evidencia un mejor

desempefio técnico e institucional.

Se han realizados nuevas operaciones; hasta el momento el material es de
gran ayuda tanto para el personal administrativo como para los directivos y
profesores que no se esperaba que estarian involucrados en este proyecto y
estos ha requerido los servicios del sistema para realizar consultas sobre
estudiantes que hace tiempo estaban necesitando pero que por problemas

de tiempo no habian podido resolver

Se pudo obtener compromisos con los directivos del plantel educativo para
seguir apoyando estudiantes con animos de aportar a esta institucion
conocimiento que mejoren la calidad de la educacién y fiabilidad
administrativa en el departamento y el municipio que en realidad es por el
que debemos seguir aplicando nuestra capacidad de liderar el desarrollo en

bien de nuestros propdsitos profesionales.

18
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8. RECOMENDACIONES

Como primera necesidad se recomienda a los directivos de la instituciéon a
que capaciten al personal administrativo sobre las nuevas tecnologias y la

importancia que estas representan para el desarrollo de una empresa.

Se debe seguir gestionando par la consecucion de nuevos equipos, mas

avanzados y actualizados de los que poseen actualmente.

Se recomienda instalar una red con la cual los equipos tengan relacion en

cada dependencia administrativa.
Se requiere contar con un técnico especializado en la ingenieria de equipos

informaticos con el cual cuenten de forma presencial para solucionar

cualquier problema que se presente.

19



9. GLOSARIO.

SOFTWARE. Programas de computadores, disefiados para manejar vy

controlar procesos informaticos sistematizados.

TECNOLOGIA. Término general que se aplica al proceso a través del cual
los seres humanos disefian herramientas y maquinas para incrementar su

control y su comprension del entorno material.

PROYECTO. Conjunto de escritos, calculos y dibujos que se hacen para dar
idea de cdmo ha de ser y lo que ha de costar una obra de arquitectura o de
ingenieria.

SISTEMA. Se refiere también a cualquier coleccion o combinacién de
programas, procedimientos, datos y equipamiento utilizado en el

procesamiento de informacion

MATRICULA. Es el proceso por el cual un estudiante tiene el derecho a

permanecer en una institucion educativa identificado.

COMPUTADOR. Es una maquina capaz de realizar y controlar a grandes
velocidades calculos y procesos complicados que requieren una toma rapida

de decisiones

PRINSIPLES OF SOFTWARE ENINEERING AND DESING. Libro que
contiene conceptos claros sobre la ingenieria de software y el estado de los
principios y metodologia para desarrollo y mantenimiento de sistemas de

software.

20



MySQL. EI SQL (Structured Query Language) es un estandar aceptado en
productos de bases de datos, puede utilizarse en el disefio de consultas
interactivas y puede incluirse en una aplicacion como un conjunto de

instrucciones de manejo de datos (sentencias).

EMPRESA. Organizacion econdémica que, en las economias industriales,
realiza la mayor parte de las actividades. Son organizaciones jerarquizadas,
con relaciones juridicas, y cuya dimensién depende de factores enddégenos

(capital) y exdgenos (economias de escala)

ERNESTO PARODI MEDINA, instituciéon educativa de primer y segundo

nivel académico, del municipio de Fonseca La Guajira.
HARDWARE, equipo utilizado para el funcionamiento de una computadora.

El hardware se refiere a los componentes materiales de un sistema

informatico.

21



10.BIBLIOGRAFIA

MISION Y VISION, Institucién educativa Ernesto Parodi de Fonseca.

ANTECEDENTES INSTITUCIONALES. Colegio Ernesto Parodi de Fonseca.

VISUAL BASIC 6.0, Javier Garcia de Jalon,

PANORAMICA DEL SISTEMA DE GESTION DE BASE DE DATOS MYSQL,

ZELCOVTS, M.v. Ingenieria de Software un enfoque tematico

PRESUMAN, Roger. Ingenieria De Software un enfoque practico

22






24



