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GLOSARIO

BGP: Significa Border Gateway Protocol, es un protocolo que utiliza el sistema
para comunicarse entre grandes nodos en el internet y transfiere informacion muy
grande entre dos puntos de la red.

CISCO: Es una empresa de los Estados Unidos que fabrica, vende y da
capacitaciones en quipos de comunicaciones y programas en los cuales de
manera virtual ofrece al estudiante una manera practica de entender sobre las
redes y sus configuraciones.

CCNP: En ingles significa Certified Network Professional (CCNP). CISCO ofrece
unas certificaciones que van por niveles y en este caso pertenece al nivel
intermedio.

Comando: Es una orden que el usuario ingresa en un programa por ejemplo
cuando se esté trabajando en el programa Packet Tracer e ingresamos a un router
para dar su configuracién de que debe hacer, se hace a través de comandos.

IP: Es una direccion que nos indica la identificacion de manera jerarquica una
interfaz por ejemplo cuando ingresamos a una pagina en especifico, ella tiene un
numero asignado y nosotros accedemos a ella

Interfaz: es un dispositivo o programa que permite la conexion y comunicacion
para realizar cambio de informacion puede ser de equipos, programas e incluso
para que el usuario tenga un acceso amigable.

Loopback: Es una interfaz de red pero virtual que maneja direcciones del rango
127.0.0.0

Mascara: ayuda a identificar, mas bien a diferencias las direcciones IP, pero de
una manera mas amigable, ya que las mascaras de subred son por ejemplo
255.255.255.0 y no cientos de 1 y 0 que es el sistema binario por el que realmente
trabajan las computadoras atras de estos numeros.

Packet Tracer: Es un programa de simulacion que pertenece a CISCO, en el cual

se puede practicar de manera muy facil el comportamiento de las redes, la
8



configuracion de los equipos y a la vez se puede decir que es como un laboratorio
virtual de comunicaciones.

Puerto: Es la puerta de conexién para las interfaces y puede ser fisico o también
un software, a través de ellos es donde existe la transmision de datos entre
computadoras u otros equipos.

Routers: Esta palabra en espafiol traduce Enrutador y es un equipo que ayuda a
la conexion entre computadoras inmersas en una red, la funcion de este aparato
es buscar la ruta para cada paquete de datos

Red: Existen muchas topologias de red, pero en sistemas de comunicaciones una
red es la interconexion de que existe entre varios computadores y es vital para
aprovechar los recursos de correos electrénicos, el internet, video llamadas,
teleconferencias entre otros muchos recursos informéaticos.

Switches: La traduccion de esta palabra es conmutador, es un dispositivo que
sirve para la interconexion de un servidor a varios computadores por ejemplo en
las empresas grandes existe el servidor que es donde se almacena toda la
informacion y este va a un conmutador el cual sale para varios equipos entre ellas
puede ser también una impresora.

Topologia: Es el dibujo fisico de las redes. Existe topologia de Bus, Estrella,
Anillo; arbol.



RESUMEN

Este trabajo contiene 3 escenarios cada uno de ellos muestran 3 imagenes
diferentes en las cuales estan plasmados diferentes tipos de redes y a
continuacion explico en que consiste cada una sin el detalle, ya que CISCO en su
forma de ensefiar es muy detallista con el paso a paso de cada ejercicio con la

finalidad de entender e interiorizar cada una.

En el primer escenario se debe realizar configuraciones iniciales de enrutamiento y
protocolo, crear interfaces de Loopback; en el escenario 2 se hace la configuracion
de routers partiendo de informacion como numero de Interfaz, Direccion IP y
Numero de Mascara, por ultimo esta el escenario 3 en el cual se debe configurar
con VTP los Conmutadores y computadores que se muestran en la figura del

escenario.

Palabras Clave: Conmutador, Computadores, VTP, Configurar, Routers, CISCO,

Redes, Protocolo.
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INTRODUCCION

El presente trabajo tiene por objeto realizar la presentacion de los ejercicios
relacionados a la Prueba de habilidades que estd conformada por tres (3)
escenarios, utilizando los programas Packet Tracer o GNS3, en la cual se busca
identificar el nivel de conocimientos adquiridos por el estudiante para resolver

problemas con el Networking.

A continuacion se presenta la solucion para los tres escenarios planteados para este
trabajo final, relacionando pantallazos de los resultados acuerdo los lineamientos
gue fueron otorgados por la guia académica de actividades las cuales son dadas a

conocer de primero y posteriormente se muestran las soluciones.
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Evaluacion — Prueba de habilidades practicas CCNP

Descripcion general de la prueba de habilidades

La evaluacion denominada “Prueba de habilidades practicas”, forma parte de las
actividades evaluativas del Diplomado de Profundizacion CCNP, y busca identificar
el grado de desarrollo de competencias y habilidades que fueron adquiridas a lo
largo del diplomado. Lo esencial es poner a prueba los niveles de comprension y

solucion de problemas relacionados con diversos aspectos de Networking.

Para esta actividad, el estudiante dispone de cerca de dos semanas para realizar
las tareas asignadas en cada uno de los tres (3) escenarios propuestos,
acompafado de los respectivos procesos de documentaciéon de la solucion,
correspondientes al registro de la configuracion de cada uno de los dispositivos, la
descripcion detallada del paso a paso de cada una de las etapas realizadas durante
su desarrollo, el registro de los procesos de verificacion de conectividad mediante

el uso de comandos ping, traceroute, show ip Route, entre otros.

Teniendo en cuenta que la Prueba de habilidades est4 conformada por tres (3)
escenarios, el estudiante debera realizar el proceso de configuraciéon de usando
cualquiera de las siguientes herramientas: Packet Tracer o GNS3.

¢ Es muy importante mencionar que esta actividad es de caracter INDIVIDUAL
y OBLIGATORIA.

e Toda evidencia de copy-paste o plagio (de la web o de otros informes)

sera penalizada con severidad.

Descripcidon de escenarios propuestos para la prueba de habilidades
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1. Aplique las configuraciones iniciales y los protocolos de enrutamiento para los
Routers R1, R2, R3, R4 y R5 segun el diagrama. No asigne passwords en los

Routers. Configurar las interfaces con las direcciones que se muestran en la

ESCENARIO 1

Figura 1. Escenario 1.
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2. Cree cuatro nuevas interfaces de Loopback en R1 utilizando la asignaciéon de

direcciones 10.1.0.0/22 y configure esas interfaces para participar en el area 0

de OSPF.
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Figura 2. Interfaces de Loopback en R1.

{config) #int loopback 1
config-if)f#ip add 10.1.0.1
{config-if)fint loopkback 2
config-if)f#ip add 10.1.1.1

config-if)#int loopkback 32

{config-ififip add 10.1.2_1
=N

config-if)#int loopkback 4

config-router) fnetwork

{config-router) fnetwork
Rl {config-router) fnetwork

214

config-router) fnetwork

{config-router) fexit
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3. Cree cuatro nuevas interfaces de Loopback en R5 utilizando la asignacion de

direcciones 172.5.0.0/22 y configure esas interfaces para participar en el

Sistema Autéonomo EIGRP 10.

Figura 3. Interfaces de Loopback en R5.

RS {config) #int loopback 1

ES5{config-if) #ip add 172.5.
RS {config-if) #int loopback
RS {config-if)#ip add 172.5.
BS5(config-if) #int loopback
RS {config-if) #ip add 172
BS({config-if) #int loopbkback 4

ES5{config-if)dip add 172.5.3.1
BS5 (config-if) §router eigrp 10

0.1 255

—
%]
i3]
i

LIV Sl ]

.5.2.1 255

RS {config-router) fnetwork 172.5.0
BS5 (config-router) #network 172.5.1
RS (config-router) #network 172.5.2.
RS {config-router) fnetwork 172.5.3.

RS (config-router) fexit
|

R

i
3]
i3]
i
i

255.2585.25
255.285.25
255.255.25
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4. Analice la tabla de enrutamiento de R3 y verifique que R3 esta aprendiendo las

nuevas interfaces de Loopback mediante el comando show ip Route.

Figura 4. Verificacion de interfaces Loopback con comando show ip Route.

R3=ENABLE

RI§SHOW IP ROUTE

Codes: L - local, C - connected, 5 - static, B - BRIF, M - mokile,
0 - EIGZRF, EX - EIGRP external, O - O5PF,
M1l - OSPF WN55LZ external type 1, N2

El - OSPF external type 1, EZX2 - OSPF external type 2, E - EGP

i - IS-I5, L1 - IS-IS5 lewvel-1l, LZ - I5-I5 lewel-2Z, ia - I5-IS5 inter are
* — candidate default, U - per-user static route, o — ODR

F - periocdic downloaded static route

Fateway of last resort is not set
10.0.0.0/8 is wariably subnetted, 7
10.1.0.1/32 [110/128] wia 10.103.23.2,
10.1.1.1/32 [110/1259] wia 10.102.2 2
10.1.2.1/32 [11i0/ 8] wia 10.103
10.1.2.1/32 [110/1259] wia 10.1032.23
10.103.12.0/24 [110/1328]
.0/24 is directly connected,
10.102.22.1/232 is directly connected,
172.25%.0.0/1€ is wariabkly subnetted, 2
5.324.0/24 is directly connected,
25.34.1/322 is directly connected,

HaOooooo

[al Y]

subnets,

wia 10.103.23.2,

subnets,

2 masks
oz,

Qoza7:
aozo
aozo
Qo-07

10%F,
00:24:33,
Serialds0/1
Serialds0/1

Serialas0s0
Serialas0s0

IL - OSPF inter area
— OSPF MS55L external type 2

SerialodsOor1
SerialodsOor1
Serialosor1
SerialdsOr1

2 masks

BE - BEGE

SerialodsOos1
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5. Configure R3 para redistribuir las rutas EIGRP en OSPF usando el costo de
50000 y luego redistribuya las rutas OSPF en EIGRP usando un ancho de banda
T1y 20,000 microsegundos de retardo.

Figura 5. Configuracion de R3 con OSPF

B2 {config)#ROUTER OSPF 1
B2 {config-router) $NETWORE 10.103_.232.0 0.0_.0_255 ARER O
1

Figura 6. Configuracion de Interfaz.

interface Serialld/0s0
clock rate 2000000

I

interface Seriald/0/1

clock rate €4000

6. Verifique en R1y R5 que las rutas del sistema autbnomo opuesto existen en su

tabla de enrutamiento mediante el comando show ip route.

Figura 7. Pantallazo comando show ip route.

R3(config) $ROUTER OSEF 1
R3i{config-router) NETWORE 10.103.23.0 0.0.0.255 ARER 0
|
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Figura 8. Pantallazo comando show ip route para R1.

Rl {config)#int loopback 1

Bl (config-if)d&ip add 10.1.0.1
Bl {config-if) #int loopbkack 2
Bl (config-if)dip add 10.1.1.1
Bl {config-if) #int loopbkack 2
Bl (config-if)g#ip add 10.1.2.1 2
Bl {config-if) #int loopbkack 4
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13
[}

%]
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%]
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i3]
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i3]
13
%]
i3]
13
ta
i3]
13
[}

Rl (config-if)#ip add 10.1.3.1 2Z55.255.255.0

Rl {config-if) #router ospf 1

Rl (config-router) fnetwork 10.1.0.0 255.255.255.0 area 0
Rl {(config-router) énetwork 10.1.1.0 255_255_.255.0 area 0
Rl (config-router) fnetwork 10.1.2.0 255.255.255.0 area 0
Rl {(config-router) gnetwork 10.1_.3.0 255_255_.255.0 area 0

Figura 9. Pantallazo comando show ip route para R5.

BS{config)#int loopkack 1

BS({config-if)#ip add 172.5.0.1 255_255_255.0

RS {config-if) #int loopback 2

BS{config-if)#ip add 172.5.1.1 255_255_255.0
BS(config-if) #int loopback 3

RS {config-if)#ip add 172.5.2.1 255.255.255.0

BE {config-if)#int loopback 4

BS{config-if)#ip add 172.5.3.1 255_255_255.0

RS {config-if) #router eigrp 10

RS (config-router) fnetwork 172.5.0.1 255.255.255.0
RS {config-router) gnetwork 172.5.1.1 255.255.255.0
RS {config-router) gnetwork 172.5.2.1 255.255.255.0
B (config-router) fnetwork 172.5.3_.1 255_255_.255.0

BS(config-router) fexit

16



ESCENARIO 2

Figura 10. Escenario 2.
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Informacién para configuracion de los Routers

Tabla 1. Configuracion Routers

R1 Loopback O 1.1.1.1 255.0.0.0
Loopback 1 11.1.0.1 255.255.0.0
S 0/0 192.1.12.1 255.255.255.0
R2  Loopback 0 2.2.2.2 255.0.0.0
Loopback 1 12.1.0.1 255.255.0.0
S 0/0 192.1.12.2 255.255.255.0
E 0/0 192.1.23.2 255.255.255.0
R3  Loopback 0 3.3.3.3 255.0.0.0
Loopback 1 13.1.0.1 255.255.0.0
E 0/0 192.1.23.3 255.255.255.0

S 0/0 192.1.34.3 255.255.255.0
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R4 Loopback 0 4.4.4.4 255.0.0.0
Loopback 1 14.1.0.1 255.255.0.0
S 0/0 192.1.34.4 255.255.255.0

1. Configure una relacién de vecino BGP entre R1 y R2. R1 debe estar en AS1y
R2 debe estar en AS2. Anuncie las direcciones de Loopback en BGP. Codifique
los ID para los routers BGP como 11.11.11.11 para R1 y como 22.22.22.22 para
R2. Presente el paso a con los comandos utilizados y la salida del comando

show ip route.

hostname Rl
Figura 11. Configuracion vecino de R1y R2 con BGP

interface Loopkack(

ip address 1.1.1.1 255.0.0.0
1

interface Loopbackl
ip address 11.1.0.1 255_255.0.0

Figura 12. Configuracion vecino R1y R2 con BGP

router bgp 2

bgp router-id 22_.22 .22 _22

bkgp log-neighbor-changes

no synchronization

neighbor 1%2.1.12.1 remote-as 1
neighkbor 1%2.1.23.3 remote-as 3
network 2.0.0.0

network 12.1.0.0 mask 255_255.0.0

18



2. Configure una relacion de vecino BGP entre R2 y R3. R2 ya deberia estar
configurado en AS2 y R3 deberia estar en AS3. Anuncie las direcciones de
Loopback de R3 en BGP. Codifique el ID del router R3 como 33.33.33.33.

Presente el paso a con los comandos utilizados y la salida del comando show
ip route.

Figura 13. Configuracion vecino de R2 y R3 con BGP

router bgp 1

bgp router-id 11.11.11.11

bgp log-neighbor-changes

no synchronization

neighbor 15%2.1.12.2 remote-as 2
network 1.0.0.0

network 11.1.0.0 mask 255_255.0.0

Figura 14. Configuracion vecino de R2 y R3 con BGP

router bgp 2

bgp router—-id 22_22_322 22

bgp log-neighbor-changes

no synchronization

neighbor 15%2.1.12.1 remote-as 1
neighbor 15%2.1_.23.3 remote-as 3
network Z.0.0.0

network 12.1.0.0 mask 255.255.0.0

Figura 15. Configuracion router R3 con 33.33.33.33.

router bgp 3

bgp router—-id 33.33.33.33

bgp log-neighbor-changes

no synchronization

neighbor 15%2.1.23.2 remote-as 2
neighbor 152.1.34.4 remote-as 4
network 3.0.0.0

network 13.1.0.0 mask 2Z55.255.0.0

19



3. Configure una relacion de vecino BGP entre R3 y R4. R3 ya deberia estar
configurado en AS3 y R4 deberia estar en AS4. Anuncie las direcciones de
Loopback de R4 en BGP. Codifique el ID del router R4 como 44.44.44.44.
Establezca las relaciones de vecino con base en las direcciones de Loopback 0.
Cree rutas estaticas para alcanzar la Loopback 0 del otro router. No anuncie la
Loopback 0 en BGP. Anuncie la red Loopback de R4 en BGP. Presente el paso

a con los comandos utilizados y la salida del comando show ip route.

Figura 16. Configuracion vecino de R3 y R4 con BGP.

interface Loopkbackld

ip address 4.4 4 4 255.0.0.0

!
interface Loopbackl

ip address 14_.1_.0.1 255_255.0.0
!

Figura 17. Configuracion vecino de R3 y R4 con BGP

router bgp 4

bgp router—-id 44 .44 44 44

bgp log-neighkbor—-changes

no synchronization

neighkbor 15%2.1.34_.3 remote—as 3
network 4.0.0.0

network 14.1.0.0 mask 255_255.0.0

20



ESCENARIO 3

Figura 18. Escenario 3
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A. Configurar VTP

1. Todos los switches se configuraran para usar VTP para las actualizaciones de
VLAN. El switch SWT2 se configurara como el servidor. Los switches SWT1 y
SWT3 se configurardn como clientes. Los switches estaran en el dominio VPT

llamado CCNP y usando la contrasefa cisco.

Figura 19. Configuracion switch SWT2 como servidor.

SWIZ (config) fhostname SWIZ

SWIZ (config) §vitp mode serwver
Device mode already WVIF SERVER.
SWIZ (config)dévetp domain CCHP
Domain name already set to CCHE.
SWIZ (config)f#vtp pass ciscﬂ

21



Figura 20. Configuracion switch SWT1 como cliente.

SWTl (config-if)fhostname SWI1
SWTl (config) #vtp mode client
Device mode already WIP CLIENT.
SWTl ({config) #vep domain CCHE
Domain name already set to CCHNEP.
SWTL1 {config) #vtp pass cisco
Password already set to cisco

T

Figura 21. Configuracion switch SWT3 como cliente.

SWIZ({config) thostname SWI3
SWI3(config) fvtp mode client
Device mode already WVIF CLIENT.
SWIZ|config)#vtp domain CCHEP
Domain name already set to CCHP.
SWI3{config)fvtp pass cisco
Password already set to cisco

Figura 22. Switches en el dominio VPT.

SWIZg¢show vtp status

VTP Version - 2
configuration Rewvision -
aximmm VLANs supported locally : 255
Jumber of existing VLAMSs - 58

VTP Operating Mode : Serwver
VIP Domain Name : CCHE

VTP PFruning Mode : Disabled
JIR W2 Mode : Disabled
JITPF Traps GFeneration : Disakled
405 digest : 0x€d 0xF3 O0xE3 0xB2 0xC2 0x71
1x7% OxEB

22



2. Verifique las configuraciones mediante el comando show vtp status.

B. Configurar DTP (Dynamic Trunking Protocol)
1. Configure un enlace troncal ("trunk™) dinamico entre SWT1 y SWT2. Debido a
que el modo por defecto es dynamic auto, solo un lado del enlace debe

configurarse como dynamic desirable.

Figura 23. Configuracion enlace TRUNK SWT1y SWT2.

SWTZ (config) ginterface FastEthernetld/1l
SWIZ({config-if)# switchport mode dynamic desirabkle
SWTZ (config-if) #interface FastEthernet(/3
SHIE-:n:cn:'ig—i:':l#l switchport mode trunk

2. Verifique el enlace "trunk" entre SWT1 y SWT2 usando el comando show

interfaces trunk.

Figura 24. Verificacion de Trunk entre SWT1y SWT2

Port Mode Encapsulation Status Native wlan
Fad/1 desirakle n—-802_1g trunking 1
Fal/3 oI 202 _.1g trunking 1

3. Entre SWT1 y SWT3 configure un enlace "trunk" estéatico utilizando el comando
switchport mode trunk en la interfaz FO/3 de SWT1.

23



Figura 25. Configuracion de enlace "trunk" estatico entre SWT1y SWT3

SWI3{config)éint £a 0/3
SWI3({config-if)#sw mo tr
SWIZ (config-if)#int £a 01
SWIB{ccnfig—ifﬁ#gw mo tr

Figura 26. Configuracion de enlace "trunk™ estatico entre SWT1y SWT3.

Port Hode Encapsulation Status Native wvwlan
Falsl on 202 _.1g trunking 1
Fal/3 on 202 _1g trunking 1

4. Configure un enlace "trunk” permanente entre SWT2 y SWT3.

Figura 27. Configuracion enlace Trunk entre SWT2 y SWT3.

SWIZ2 (config)f#interface FastEthernetl/s1

SWIZ2 (config-if)# switchport mode dynamic desirable
SWIZ2 (config-if)f#interface FastEthernetl/3
SHIE{:cnfig—ifJ#Iswitchpcrt mode trunk

Figura 28. Configuracion enlace Trunk entre SWT2 y SWT3.

SWI3{config)#int £fa 073
SWI3 (config-if) #sw mo tr
SWIZ2 (config-if)g#int £a 0/1
SWIS{:anig-if)#;u mo tr
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C. Agregar VLANSs y asignar puertos.

1. En STW1 agregue la VLAN 10. En STW2 agregue las VLANS Compras (10),
Mercadeo (20), Planta (30) y Admon (99)

Figura 29. VLAN 10 en STW1.

SWTIlg#sh wlan

VLAN Name Status Ports

1 default actiwve Fals2, Fals4, Fal/Sf5, Falsc
Falds7, Fals8, FalO/%, Fals11
Fal/s12, Fal/13, Fals1l4, Fal/Sle
Fal/17, Fal/l8, Fal/1l5%, Fal/s21
Fal/22, Fal/23, Fal/24, Gigd/s1
Gigdys2

10 Compras actiwve Fad/s10

20 Mercadeo actiwve Fal/s15

30 Elanta actiwve Fal/ 20

55 Zdmon actiwve

100 Eore o E R P TR - T

2. Verifique que las VLANs han sido agregadas correctamente.

Figura 30. Verificacion de VLANS correctas.

SWIlésh wlan

VLAN HMame Status Borts

1 default active Falds2, Fads4, Fald/5, Faldsfe
Faldys7, Fald/s2, Fal/s5, Fal/sll
FaOys12, Fal/fl3, Fal/sf1l4, Fal/lc
Fal/s17, Falsl8, Fal/sl5%, Fal/s21
Fal0ys22, Fal/f23, Fals24, Gigl/s<1
Figds2

10 Compras active Fad,s10

20 Hercadeo actiwve Fald/s15

30 Flanta actiwve Fal/s20

o959 Admon active

1007 S--4 A £ =] vy

3. Asocie los puertos a las VLAN y configure las direcciones IP de acuerdo con la

siguiente tabla.
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Tabla 2.Direcciones IP

FO/10 VLAN 10 190.108.10.X/ 24
FO/15 VLAN 20 190.108.20.X /24
F0/20 VLAN 30 190.108.30.X /24

X = namero de cada PC particular

Figura 31. Asociacion de puertos VLAN.

SWIZ (config-wvlan) #vlan 10

SWTIZ (config-wvlan) fname Compras
SWIZ (config-wlan) #vlan 20

SWIZ (config-vlan) #name Mercadeo
SWTZ (config-vlan) $vlan 30

SWIZ (config-wvlan) fname Planta
SWIZ (config-vlan) #vlan 935

SWIZ (config-wvlan) #name Admon

Configure el puerto FO/10 en modo de acceso para SWT1, SWT2 y SWT3 y
asignelo a la VLAN 10.

Figura 32. Configuracion de puerto FO/10 a SWT1.

SWTl (config)finterface FastEthernetd/1l0

SWTl ({config-if)# switchport access wlan 10
SWTIl (config—if) #interface FastEthernetd/1l5
SWTIl({config-if)$# switchport access wlan 20
SWTl ({config—if) $interface FastEthernetd/20
SWTl ({config-if)# switchport access wlan 30
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Figura 33. Configuracion de puerto FO/10 a SWT2.

SWIZ (config)#interface FastEthernetd/10
SWIZ (config-if)$# switchport access wlan 10
SWTZ (config-if)f#interface FastEthernet0/1l5
SWIZ (config-if)# switchport access wvlan 20
SWIZ (config-if)#interface FastEthernet0/20
SWIZ (config-if)$# switchport access wlan 30

Figura 34. Configuracion de puerto FO/10 a SWT3.

SWIZ (config)f#interface FastEthernet0/10
SWIZ(config-if)# switchport access wlan 10
SWIZ (config-if)f#interface FastEthernet0/15
SWIZ (config-if)# switchport access wlan 20
EWIZ (config-if)finterface FastEthernet0/20
SWIZ(config-if)# switchport access wlan 30

5. Repita el procedimiento para los puertos FO/15 y F0/20 en SWT1, SWT2 y
SWT3. Asigne las VLANs y las direcciones IP de los PCs de acuerdo con la
tabla de arriba.

D. Configurar las direcciones IP en los Switches.

1. En cada uno de los Switches asigne una direccion IP al SVI (Switch Virtual
Interface) para VLAN 99 de acuerdo con la siguiente tabla de direccionamiento
y active la interfaz.

Tabla 3. Direccionamiento

SWT1 VLAN 99 190.108.99.1 255.255.255.0
SWT2 VLAN 99 190.108.99.2 255.255.255.0
SWT3 VLAN 99 190.108.99.3 255.255.255.0
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Figura 35. Asignacion a SWT1, SWT2y SWT3 la VLAN 99 con IP.

SWIl({config-if)finterface Vlans5s
SWIliconfig-if)g§ ip address 150.102.%5_1 255.255.255.0
. R

SWIZ (config-if)finterface Vlianis

SWIZ (config-if)# ip address 150.102.5%5%.2 255.255.255.0
——— - R

SWIZ(lconfig-if)finterface Vlianii

SWIZ(config-if)# ip address 150.108_.5%%_3 2Z55_2Z55_255.0

E. Verificar la conectividad Extremo a Extremo

1. Ejecute un Ping desde cada PC a los demas. Explique por qué el ping tuvo o no

tuvo éxito.

2. Ejecute un Ping desde cada Switch a los demés. Explique por qué el ping tuvo

0 no tuvo éxito.

3. Ejecute un Ping desde cada Switch a cada PC. Explique por qué el ping tuvo o

no tuvo éxito.

Figura 36. Ejecucion de PING a cada PC y Switch.

9 Successful Compras swt2 Compras swt3 ICMP
e Successful Planta SWT2 Planta SWT3 ICMP
r'e ) Successful Mercadeo SWT2 Mercadeo SWT3 ICMP
e Successful Mercadeo SWT1 Mercadeo SWT2 ICMP
e Successful Planta SWT1 Flanta SWT2 ICMP
o Successful Compras swtl Compras swt2 ICMP
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CONCLUSIONES

Acuerdo los lineamientos de las guias académicas que se desarrollaron en el curso
y por ultimo la del presente trabajo, me permitié adquirir conocimientos desde lo
mas bésico hasta la conformacién y configuracion de varios tipos de redes en las
que se evidencia acuerdo los pantallazos, que el objetivo de las guias de CISCO las
cuales son muy didacticas y tienen una forma de llevar al estudiante de la mano
para aprender de una manera virtual y llevarlo a la vida laboral, puedo concluir que
se superd la meta y es una puerta hacia un nuevo conocimiento para mi ya que en
la Ingenieria Electrénica he tenido la oportunidad de desempefiarme en la parte de
Metrologia Variables Eléctricas y no en la parte de comunicaciones, lo cual para mi
es un referente importante y un nuevo conocimiento que espero pueda aplicar

cuando se me presente la oportunidad en el campo laboral.
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