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Resumen

En el presente documento se exponen los resultados obtenidos durante la pasantia, la cual
seleccione como opcion de grado, en el cual se aplican los conocimientos adquiridos durante el
proceso de la formacion profesional del programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad
Nacional Abierta y a Distancia - UNAD. Este proceso se llevd a cabo en la Empresa Studio Uva3
en la modalidad del Teletrabajo debido a la emergencia sanitaria generada por el COVID-19, el
cual no se present6 ningun obstaculo para realizar las actividades programadas.

Palabras clave: ingenieria, sistemas, pasantia, programacion, ingenieria de sistemas, leguajes

de programacion.



Abstract
This document presents the results obtained during the internship, which | selected as a degree

option, in which the knowledge acquired during the professional training process of the Systems
Engineering program of the Universidad Nacional Abierta y a Distancia - UNAD (National Open
and Distance University) is applied. This process was carried out in the company Studio Uva3 in
the modality of Teleworking due to the sanitary emergency generated by the COVID-19, which
did not present any obstacle to carry out the programmed activities.

Keywords: engineering, systems, internship, programming, systems engineering,

programming languages.



Introduccion

Para optar por el Titulo de Ingeniero de Sistemas de la Universidad Nacional Abiertay a
Distancia, se requiere haber cursado y aprobado todos los créditos académicos del programa y
también seleccionar y aprobar la opcion de grado.

De acuerdo a lo anterior y cumpliendo con los requisitos minimos se escogié como opcion de
grado la pasantia, este con la finalidad de poner en practica los conocimientos vistos en clase y
de aprender como es el trabajo fisicamente, de igual forma poder ir adquiriendo un vinculo
laboral con el fin de demostrar las capacidades que puedo adquirir en el proceso tanto de
formacion como de practica.

Para llevar a cabo la opcidn de grado seleccionada, se presenta el siguiente informe final, en
donde se hace una descripcion de la empresa, el proceso realizado, las capacitaciones y los
proyectos que se realizaron en los cuatro meses durante la pasantia.

Por lo tanto, se realiza convenio de practica y pasantia suscrito entre la Universidad Nacional
Abierta y a Distancia— UNAD y la Empresa Studio Uva3.

Se realizaré por parte del estudiante de Ingenieria de Sistemas Giovanni Alexander Garcia
Cortés, pasantia segin Plan de Trabajo presentado al Comité Curricular y aprobada por el
mismo, donde se realizara un proyecto y se colaborara en otros, relacionados con la
programacion y mostrando como resultado la realizacion de cada uno en los que intervino el

estudiante.



Justificacion

En el municipio de Armenia Quindio, la empresa Studio Uva3 actualmente realiza los
proyectos de LEVEL y OpenMyTab, asi mismo tiene varios grupos distribuidos en los diferentes
proyectos para poder cumplir con la demanda de desarrollo de software.

Ante la variada demanda de Desarrollo de Software, la empresa Studio Uva3 distribuy¢ estos
proyectos con el fin de no generar impactos negativos hacia la empresa y poder tener a los
clientes satisfechos con el cumplimiento en la entrega con estas alternativas de solucion efectivas
y oportunas.

Es por ello que, para poder contribuir en estas alternativas de solucion, la empresa Uva3
requiere la colaboracion de un Pasante del programa de Ingenieria de Sistemas, que permita
aplicar los conocimientos adquiridos durante su formacion académica, aportando ideas,
utilizando las diferentes herramientas de apoyo técnico en el proceso de Desarrollo de Software
que se emplean en la empresa, como son, editores de texto para (HTML, CSS, PHP, entre otros.),

lonic, Angular.



Objetivos

Objetivo general

Apoyar técnica y profesionalmente a la empresa Uva3 en las labores correspondientes al
andlisis, disefio y desarrollo de funcionalidades de los proyectos LEVEL y OpenMyTab, que
cumplan con los requisitos y estandares de la empresa y asi cumplir a cabalidad con los
requerimientos de los clientes.

Objetivos especificos

Contribuir a las mejoras de los proyectos LEVEL y OpenMyTab en lo que respecta a
BackEnd y FrontEnd.

Disefar y desarrollar pruebas funcionales a los productos desarrollados en el marco de los
proyectos LEVEL y OpenMyTab.

Contribuir en las mejoras de la cultura organizacional, indicando sugerencias y posibles

mejoras.
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Presentacion de la Empresa

Studio Uva3, es una empresa Colombiana, fundada en el 2011 en Armenia Quindio, su oficina
principal se encuentra ubicada en la Calle 21 No. 18 — 13 Oficina 302 Edificio San Marcos, la
empresa se especializa en Desarrollo de software, Aplicaciones moviles, Disefio, Marketing,
Testing, entre otros servicios.

Misién

Studio Uva3 S.A.S. es una empresa que crea Yy transforma plataformas digitales, que permiten
a las personas y organizaciones mejorar sus procesos, estrategias y estilos de vida, haciendo de la
tecnologia su mejor aliada para la estandarizacion y automatizacion de sistemas para hacer un
futuro més sencillo.

Vision

Para el afio 2022 Studio Uva3 S.A.S. sera una empresa destacada en el sector de software y
soluciones informaticas, reconocida a nivel nacional e internacional, a través de excelentes
productos y servicios tecnoldgicos. Ofreciendo calidad e innovacion en el servicios, gracias al

respaldo tecnolégico y personal altamente capacitado.
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Cronograma
ACTIVIDAD MES1 MES2 MES3 MES4
Realizar registro fotogréafico digital XX XX XX XX
Hacer adaptacion a la cultura organizacional de la XX
empresa
Realizar inmersion en los proyectos LEVEL y XX
OpenMyTab
Realizar inmersion en las metodologias de trabajo,
XX
Scrum y Kanban
Realizar practicas para consolidar conocimiento en XX XX

PHP, HTML, ANGULAR Y CSS

Apoyar al equipo de BackEnd y FrontEnd de la
empresa desarrollando funcionalidades de los XX XX XX
proyectos LEVEL y OpenMyTab

Apoyar al equipo de los proyectos LEVEL y

OpenMyTab en el disefio de pruebas funcionales XX XX XX

Realizar pruebas funcionales a los proyectos de

LEVEL y OpenMyTab XX XX XX

Figura 1: Cronograma del plan de trabajo en Studio Uva3.

Resultados esperados

RESULTADO/PRODUCTO ESPERADO INDICADOR

Actualizacion de Frontend del proyecto LEVEL Web,
actualizacién de HTML simple a Twig, refactorizacion de codigo
PHP y JavaScript

1 documento de relacion
de funcionalidades

Funcionalidades de soporte al area de desarrollo, desbloqueo de
sincronizacién, creacion de licencias para el proyecto Level y
OpenMyTab

1 documento de relacién
de funcionalidades

Nuevas funcionalidades para mejorar la experiencia de comprade 1 documento de relacién
un comensal a través de la web y app en el proyecto OpenMyTab  de funcionalidades

1 informe de

Implantacién de herramienta para la gestion de recordatorios. : i,
implantacion

Plataforma para la gestidn de ingreso de colaboradores, esta

plataforma va a permitir agilizar el registro de un colaborador a las 1 documento técnico del
herramientas que se usan, correo corporativo, plataforma de desarrollo realizado
administracion de proyectos, chat.

Figura 2: Indicador de resultado esperado del plan de trabajo en Studio Uva3.
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Descripcion de la pasantia

Se realiz0 la respectiva pasantia en la Empresa Studio Uva3, en el &rea de desarrollo de
software tanto BackEnd como FrontEnd, donde inicialmente estuve en capacitacion para el
manejo de las diferentes herramientas de comunicacion y de gestion que la empresa maneja,
entre ellas estan el correo y el chat corporativo, plataformas de desarrollo y documentacion
Visual Studio Code, GitKraken y GitLab, entre las tecnologias estin HTML5 Y CSS3, MySQL,
JavaScript, PHP y Docker, Frameworks Symfony y las metodologias que la empresa utiliza para
Ilevar a cabo estas tareas estan Kanban y Scrum. Esta capacitacion se hizo antes de ser incluido
en los proyectos que la empresa estd manejando y en los que estan en desarrollo.

Igualmente se aplicaron los conocimientos adquiridos los cuales sirvieron de apoyo en el
andlisis y desarrollo en cada una de las actividades y se logré cumplir con el objetivo de la

pasantia segun el plan de trabajo.
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Desarrollo de plan de trabajo de la pasantia

De acuerdo al cronograma de actividades se realizé la inmersion a la cultura organizacional de
la empresa en la cual me dieron a conocer la identidad de la empresa, el sistema de control y
comunicacion que maneja ya que de este depende una buena comunicacion y al mismo tiempo
cumplir con los requisitos de un determinado software, para ello se establecio que la
comunicacion y el control de las actividades se manejan por medio del correo electrénico como
por el Chat corporativo en donde cada equipo estara reunido cumpliendo con el horario
establecido por la empresa; la empresa tiene establecido cuatro eventos para el inicio, intermedio
y final del horario laboral ya que por la situacién que se vive en el mundo se estableci6 seguir
trabajando de forma remota, es por ello que estos eventos se deben informar por medio de la
herramienta Mattermost, los cuales son: Iniciar labores, salir a almorzar, retomar labores y

finalizar labores, en este Ultimo se deben informar las tareas realizadas durante el dia.

ETTNCACITRTI AT e aa e

| @ vesarco

72

Cambiar Canales - CTRL+K

Figura 3: Herramienta de comunicacion.
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Continuando con las actividades realicé la inmersion en las metodologias de trabajo Scrum y
Kanban, de las cuales hago una resefia o investigacion realizada durante la capacitacion.

Scrum

En este proceso se aplican un conjunto de buenas précticas para trabajar en equipo
colaborativamente y asi lograr obtener el mejor resultado de un proyecto, el Scrum permite
realizar entregas parciales del proyecto final, este proceso se indica especialmente para proyectos
con entornos complejos, en donde se requieren obtener resultados pronto y los requisitos son
cambiantes o son poco definidos, en este proceso la innovacion, competitividad, flexibilidad y la

productividad son muy fundamentales.

* Fixed duration
* Container for events  * Sprint Backlog * Re-plan

Spnn(
PIanmng

- Backlog Sprint v =
Scrum’s Simple Rules Reﬁnememw 2 Fovow L Reopect

3 Roles * 5 Events ® 3 Artifacts GGt Backlog ready * Product Increment  * Kaizen

* Velocity
g

* Feedback
@ Produn Owner
* Voice of the Customer

* Vision
* Visis
ision * Priorities

* Known Stable Interface

:
D Scrum Master Without the 3-5-3 you
« Stable Process 3 * Known Work
+ Continuous Improvement are not doing Scrum. + Capacity
=
po—

* Competency * Sum of Completed Work
* Knowledge * “Done”
* Value

Figura 4: (2018). The 3-5-3 of Scrum.
Esta herramienta se puede utilizar también cuando los costos se elevan, cuando se requiere
una capacidad de reaccion mayor frente a la competencia e inclusive cuando los equipos de
trabajo tienen la moral baja, entre otras funciones; en Scrum se manejan diferentes Roles como

son: Product Owner, Scrum Master, Dev. Team.
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Kanban

De acuerdo a su significado, la palabra Kanban viene del japonés cuya traduccién quiere decir
tarjeta con signos o sefial visual. Se maneja por medio de un tablero el cual se compone por tres
columnas que son: “Por hacer”, “En proceso” y “Hecho”, este tablero es basico y nos puede
servir como fuente de informacion, el cual permite ver en donde esta el problema en el proceso y
que impide el flujo de trabajo del mismo. Este proceso fue elaborado por Toyota en su TPS

(Toyota Production System).

=1 KANBAN

Mosgmat | Prosan Prm\xcic’w‘

A Do | DOVE Do) Dove: [ Do | Dowe
| | 1
1 | )

) ‘ )

I

Figura 5: Método Kanban.

El aspecto a tener en la cuenta es el WIP (Work in Progress), el cual corresponde al limite de
tareas que podemos admitir por columna en el tablero Kanban sin bloquear nuestra
productividad.

En mi caso, la empresa me puso a averiguar sobre qué otras herramientas ofrecen este tipo de
servicios y si es posible mezclar para que todo funcione desde una misma plataforma; lo que
pude investigar fue la herramienta Trello, el cual ofrece el servicio de tablero y se puede ajustar

para que vaya informado cuanto tiempo falta para entregar una tarea este servicio es limitado en
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su version gratuita, también se puede utilizar para que nos informe sobre cumpleafios, ya

depende del tema a configurar.

# @ @ Tableros

Eﬁﬂfb @mE i

Hecho

Cosas que hacer En proceso

4 + Afada una tarjeta
cumpleafios: Luisa

=
Estudiar AJAX

© [CEESTE ©2 01 yM

Estudiar Backgrounds
o1 Y™

‘ Estudiar légica Javascript
u Investigar curl

+ Afiada otra tarjeta

B @ M@ Tebleres Q

™ AGENDA CUMPLAROS & |Mudrumie 8 oo <o, L@ wow

O calendzrio

= Activided

. Glovanny Garcla ha marcac la fecha de
vendmiento de Cumpleafios Luz marey

Figura 7: Herramienta investigada Trello Kanban.
Este proceso se hizo para que conociéramos el funcionamiento de la herramienta que se

maneja internamente en la empresa, la cual es la siguiente.
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= o @- §§

Labels Funciones Login Superfdmin o Adwinlstrador 1

Figura 8: Herramienta de metodologia Kanban y Scrum.

A comparacion con la herramienta Scrum, Kanban no tiene roles.

La siguiente actividad que se realizo en este primer mes, fue conocer los diferentes proyectos
que tiene la empresa, entre ellos son: SEITEM, LEVEL y OpenMyTab, SEITEM es una
Software de Inventario y facturacion y es el producto insignia de la empresa y los otros dos son
aplicaciones para restaurantes, comidas rapidas, entre otros, ya que se pueden utilizar para

diferentes tipos de negocio.

OSEITEM @Open my Tab

Online not In Line

L EVE_I

ADVANCED SOFTWARE

Figura 9: Presentacion Proyectos.

A partir del segundo mes estuvimos realizando practicas basicas para consolidar los
conocimientos adquiridos en HTML5, CSS3, JavaScript, PHP y adquiriendo nuevos
conocimientos con el Framwork Symfony y Twig, este framework se utiliza para desarrollar
aplicaciones web basado en el patron Modelo Vista Controlador, el cual separa la 16gica del

negocio, del servidor y la presentacion de la aplicacion web; de acuerdo a informacion en el sitio
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web: Symfony es un conjunto de componentes PHP reutilizables y un framework PHP para

proyectos web.

@ Symfony

Figura 10: Symfony.
Para el desarrollo del FrontEnd se utilizd Twig el cual es un motor de plantillas moderno para
PHP viene incluido en Symfony o se puede instalar d forma facil, el cual hace mucho mas

rapido, seguro, y flexible nuestras aplicaciones web.

¥

Figura 11: Twig a Symfony Project.

Para continuar con las préacticas de los diferentes lenguajes, nos solicitaron realizar un
proyecto nuevo para la empresa el cual va a ser implementando en la misma, tenemos la
siguiente ficha técnica:

Especificaciones técnicas
Proyecto implementacion de Software de registro
Proyecto PAP-UVAS3 Partner Administration Platform

Descripcion de la solucion tecnologica

La Empresa Studio Uva3 S.A.S., requiere implementar un software de registro, que permita:

1. Registrar nuevos colaboradores para la empresa.

2. Generar los usuarios de cada colaborador.

3. Generar las contrasefias para cada herramienta como son: Correo corporativo, Chat

Corporativo y ClI.
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4. Enviar el manual y reglamento de la empresa.

5. Enviar archivo de bienvenida al nuevo programador siempre y cuando al registrar el
nuevo colaborador se seleccione el cargo de programador o desarrollador.

Lo anterior es para reducir tiempo y procesos, se debe trabajar tanto FrontEnd como
BackEnd.

Especificaciones técnicas

Aspecto funcionales

El software de Registro debe contar con la siguiente funcionalidad:

1. El software debe realizar login de administrador para realizar los procesos.

2. El software debe realizar Registro de un nuevo colaborador.

3. El software debe realizar Registro a las herramientas corporativas como son: Correo,
Chaty CI.

4. El software debe permitir enviar un correo electronico al nuevo colaborador con los datos
de acceso a las herramientas.

5. El software debe permitir enviar un correo con el manual de convivencia y reglamento
interno de la empresa.

6. El software debe permitir enviar un correo electrénico con un archivo de bienvenida al
programador, siempre y cuando se haya seleccionado el cargo de programador o desarrollar al
momento de registrar el nuevo colaborador.

7. El software debe permitir actualizar los datos de los colaboradores.

8. El software debe mostrar un listado de todos los colaboradores.

9. El software debe permitir gestionar el contrato del nuevo colaborador.

10. El software debe permitir actualizar contrato si este es renovado.



11. El software debe permitir adjuntar contrato.

12. El software se debe correr dentro de un panel administrativo.

Aspectos operativos

1. El software debe ser adaptable y escalable a las necesidades actuales y futuras
funcionalidades.

2. El software debe contar con seguridad por perfiles de usuario.

Aspectos técnicos

1. Arquitectura Web o cliente servidor.

2. Lasolucion debe permitir la integracién con la base de datos MySQL o PostgreSQL.

Aspectos sobre el servicio

1. Uso del software por tiempo indefinido.

2. Durante el proceso de implementacion el Coordinador del personal pasante se hace
responsable y har las respectivas reuniones para realizar un seguimiento de las actividades

programadas en el cronograma.

Antes de continuar con el desarrollo e implementacion de las diferentes vistas, presente al
Coordinador de pasantes en la empresa, los disefios de los mockups correspondientes para el
desarrollo del proyecto, los hice con la aplicacion Balsamiq Mockups, los cuales presento a

continuacion:

20
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PAP UVA3
Partner Administration Platform

Iniciar sesién

L——

Figura 12: Disefios mockups iniciales del proyecto.
Se desarrollan las vistas de parte del FrontEnd tanto en HTML5 como CSS3 del login para el
ingreso a la aplicacion, ademas se adaptan las vistas al framework Symfony elegido para el

desarrollo del mismo:

Figura 13: Implementacion vista login del proyecto.

En la siguiente imagen se presenta el disefio final del login.
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PAP UVA3

Partner Administration Platform

INICIAR SESION

Correo *

Idonado@gmail.com

& Contrasefia *

[ Recuérdame

-
=
By --_‘

€
Figura 14: Vista final Login del proyecto.
Continuando con el proyecto, se desarrollan las vistas para el formulario de registro del nuevo

colaborador.

Figura 15: Disefio Vista formulario de registro del proyecto.
En la siguiente imagen se encuentra el disefio final del formulario de registro del nuevo
colaborador, este mismo formulario se utiliza para la edicion o actualizacion de datos, presenta

varios campos input entre los que estan campos de fecha, numéricos, checkbox; estos checkbox
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presentan una funcionalidad que al momento de seleccionar cada checkbox se habilita el campo
de email, chat y ci, sino permanecen ocultos y deshabilitados, cada campo tiene la funcionalidad
de ser verificados de que estén completos sino no se puede registrar, el proyecto es

completamente responsivo.

%3 Registrar Colaborador

Cédula * Nombres * Apellidos *
10999345 Valentina Donado
Fecha de nacimiento * Teléfono Personal * Teléfono de familiar *
04/03/1981 [m] 3209871234 3113458865
Direccién * Correo Personal * Cargo a Desempenar *
La pradera valentina@gmail.com Ejecutiva Comercial s
Email Corporativo * Usuario *
Idonado @uva3.com @Idonado
Crear Correo Corporativo I_I crear usuario herramienta C1 (| crear usuario Chat Mattermost

Figura 16: Vista final formulario de registro del proyecto.

A continuacion, muestro el desarrollo de la tabla de listado colaboradores, en donde aparecen
los colaboradores registrados, se puede buscar por nombre y en la tabla se encuentra la
funcionalidad de organizar por filtro los campos Nombre, Cédula y Fecha de creacion, en el
campo Accion encontramos el botdn de Editar, nos permite Editar o actualizar datos del

Colaborador.

Nombre Apellido Cédula 6 Teléfono Personal Contacto Familiar Fecha de Creacion

Cristina Campo 10882345 La Pradera 3214567 3 22/08/2020
Gildardo Garcia 1097396451 Calle 13 No. 12 - 15 3 3108459512 2110812020

Martha Londofio 4569874567 urb. valquiria 3102457896 75 21/08/2020

Ma 1 to 3 of 3 entries

Figura 17: Vista tabla de listado de los colaboradores del proyecto.

En la siguiente imagen, muestro los campos en la base de datos del proyecto, los cuales son:



Tabla =

(0 contract_type

[ corporate_email vy

ent
most
O person
persons
person_cont
person_data
) person rol
(T phene person

O phone_type

al_email i

Accion
# [ Examinar 34 Estructura
5] Examinar 4 Estructura
W[5 Examinar 34 Estructura
f¢ 7] Examinar 4 Estructura
[E Examinar 34 Estructura
¥ [ Examinar 34 Estructura
W [E Examinar 34 Estructura
¥ [ Examinar 34 Estructura
¥ [ Examinar 34 Estructura
¥ [ Examinar 34 Estructura

# [ Examinar 34 Estructura

r 4 Estructura

r 4 Estructura

% Buscar ¥ Insertar i vaciar @ Eliminar
#¢ Insertar § Vaciar @ Eliminar
tar I Vaciar @ Eliminar
ar {5 Vaciar @ Eliminar
#& Insertar § Vaciar @ Eliminar

%t Insertar g vaciar @ Eliminar

4 Buscar

% Buscar §¢
% Buscar $¢
% Buscar
% Buscar
% Buscar ¥ Insertar i vaciar @ Eliminar
2 Buscar ¥t Insertar i vaciar @ Eliminar

% Buscar ¥ Insertar i vaciar @ Eliminar

% Buscar ¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar
% Buscar ¥ Insertar § Vaciar @ Eliminar
% Buscar ®& ar § Vaciar @ Eliminar
% Buscar i Insertar § Vaciar @ Eliminar

Filas @ Tipo  Cotejamiento Tamaiio
© InnoDB utf8mb4_unicode_ci  16.0 KB
1 InnoDB. utfBmbd_unicode_ci  64.0 KB
© InnoDB  utfBmba i 32.0KB
8 InnoDB. utfBmba i 16.0 KB
1 InnoDB. utfBmbd_unicode_ci  32.0 KB
1 1nnoDB. utfBmba_unicode_ci  16.0 KB
9 InnoDB. utf8mb4_unicode_ci  48.0 KB
11nnoDB. utfBmba_unicode_ci  32.0 KB
11nneDB utfBmb4_unicode_ci  48.0 KB
11nnoDB utf8mba_unicode_ci  48.0 KB
© InnoDB uti8mb4_unicode_ci  16.0 KB
11 InnoDB  utf8mb4_unicode ci 160 KB
1 InnoDB.  utfBmbd_t i 32.0 K8

18 InNoDB _utf8mba_general

Figura 18: Base de datos del proyecto.

ci 416.0 KB
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Residuo a depurar

El proyecto queda con funcionalidades, efectos, y base de datos, todo queda desarrollado con

HTML5, CSS3, JavaScript, jQuery, Json y PHP; y funcional con el framework Symfony, segun

requerimientos del mismo

De acuerdo a conversaciones con el Coordinador, se tomd la decision de dejar el proyecto

PAP-UVAS hasta la vista de Contrato, Tabla de listado de contrato y edicion o actualizacién de

contrato sin funcionalidades, estas vistas quedan listas hasta donde se acord6 el Coordinador,

debido a que es un proyecto a largo plazo y segun decisiones internas el proyecto va a ser

realizado por los pasantes que vayan ingresando a la empresa.

Por ultimo, dejo pruebas de los avances que iba haciendo y los subia al repositorio, mis

aportes estan con el logo de color fucsia.
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Figura 20: Aporte final del proyecto subidos al repositorio.

Continuando con las actividades, me informaron que me pasaban a otro proyecto a apoyar a
uno de los equipos BackEnd de la empresa para realizar actualizaciones o soportes, inicialmente
me confirman que el apoyo lo voy a realizar haciendo la migracion de Vistas y JS del proyecto
LevelWeb.

El siguiente proyecto tiene una persona encargada de la migracion la cual me asigna la tarea a

realizar, es por ende que presento la primera tarea.
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s 449

o Do Add a To D
Opencd 1 month ogo by (@ Leandro Roman - | | Newissue e Edit
Giovanny Alesdnder G
©agaris
Cambiar iconos del login, en la migracion [LEVELWEB] s
Mile Edit
No
Se debe cambiar los iconos de |a vista del login, en la migracién de levelweb, para que este mas acorde segun lo establecido para lss vistas del proyecta
Time tracking ]
Spent: 1h

Figura 21: Tarea asignada proyecto.

De acuerdo a la tarea asignada presento la vista anterior antes de realizar modificaciones.

€ c @ © | # levelweb.localhost/web, R

Figura 22: Imagen de Login antes de modificar la vista.

Los cambios que se le realizaron al Login fueron en los iconos, color del icono, las lineas que

separan los iconos del campo input y vista general.
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AT

License Code

=) Enter your license code

Username

[
ab Enter your username

Password

@- Enter your password

Forgot Your Password?

Figura 23: Imagen de Login después de los cambios solicitados.
Continuo con la asignacion de una nueva tarea, la cual consiste en modificar la vista del menu

principal y debo convertirla en adaptable a la version movil, es decir, que se pueda ver desde un

dispositivo movil como celulares o tablets.

Operes 1 marih sg0 oy (@) Leandro Roman

Modificar la vista principal para que sea adaptable a la version movil z
[MIGRACION LEVELWEB] Milestone

Figura 24: Tarea asignada, modificar vista debe ser adaptable a version movil.

De acuerdo a la tarea asignada presento la vista anterior antes de realizar modificaciones.
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< c @ © | 4 levelweb.localhost/web/

-9 neoe & =

Figura 25: Imagen de Login antes de modificar la vista.

Los cambios que realicé al Login fueron en los iconos, color del icono, las lineas que separan
los iconos del campo input y la vista general.

L

License Code

(=) Enter your license code

Username

:& Enter your username

Password

@  Enter your password

Forgot Your Password?

Figura 26: Imagen de Login después de los cambios solicitados.
Realizo modificaciones utilizando BootStrap y CSS que sean necesarios para hacer estos
cambios.
Continuando con las tareas asignadas, procedo con la migracién del Menu principal, debe ser

adaptable para que se pueda ver en los dispositivos mdviles como son celulares y tablets.
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Uva3 > Level > LevelWeb > Issues > #50 To Do Add a To Do »
Opened 1 month ago by (g Leandro Roman ‘ Close issue | ™ ‘ Assignee Edit
Giovanny Alexander Garcia
I . . . . . @gg
Modificar la vista principal para que sea adaptable a la version movil 2
[MIGRACION LEVELWEB] Miestone it
None

Se debe realizar la respectiva modificacién a la vista principal de levelweb en la parte de migracién para que se adapte a la versién movil como se hace a Time tracking e
entender en la siguiente imagen Spent: 7h

Figura 27: Tarea asignada, adaptar menu principal a dispositivos mdviles.

€« c @ © & levelweb.localhost. - 90 mnoe® « =

<« c o © 4 levelweb.locathost/vieb/h

@ Glayssa. ¢ 360 x 60 [ snlmtadens

Figura 28: Tarea asignada, adaptar menu principal a dispositivos moviles y vista general.
En este proceso debo adaptar el mend, organizar el logo y los botones, de acuerdo a los
disefios, para ello utilizaré CSS. Una vez realizados los cambios correspondientes, el nuevo

disefio queda de la siguiente manera.



30

Responsive ¥ 479 x 813 100% v Onliey &

LEvEl

Order List

Delivery

© Time Clock

Manage

Menu Setup

& Synchronize

Figura 29: Cambios realizados con CSS del menu principal a dispositivos moviles.
Ahora procedo a realizar la tercera tarea asignada, debo modificar CSS, JS en uno de los
formularios del proyecto, se debe tener en la cuenta que debe quedar completamente funcional,

se siguen observaciones.

A Todo acdaTo Do
] ovened 1 month ago by (@) Leandro Roman ose fssue | = Assignee Edit
Giovanny Alexinder Garcia
. B . . Ty ©ggarca
Meodificar, migrar css y js, de la creacion de cupones y edicion ’
[MIGRACION LEVELWEB] Missiens .
None
Se debe migrar todo el contenido de creadon de cupones y L edicion, para qu rchivos a parte que se establecieron en la migracién, appjs. Labels Edit
sty sefactory.cs. codigo ¢ tos ni codigo se debe modifcar s aspecto sl =
Tend uenta de que todo debe quedar fundor mo lo estaba haci ion de guardar formulario, y los eventos que hacen
Due date Edit

en jguery para consultar Web Services (W) datos necesarios, tambien tener en cuenta que en los archivos para la migracian no se debe repetir clases i ids

Figura 30: Tarea asignada, modificar vista con CSS y JS.
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® salir

o
Crear Cupén
Nombre * Cupon | Oferta Estado * Codigo * Dimensiones Minimas 368px de ancho por 242px de alto
‘ Estado * (Peso maxime 2 MB y con formato PNG, JPG o JPEG)

Cantidad de Cupones * Valor Minimo * Descuento *

$0|% | Page y Lleva Gratis

Fecha de Inicio * Fecha de Vencimiento * Plan de Recaudacion de Fondos

11/09/2020 Select

Periodicidad de Cupon por Cliente
Cantidad por Usuario

Diario Semanal
Mensual ! De por vida
limitado () Una Vez

Applies to Days

Descripeion
Producto Comprado
Categoria Producto Talla Cantidad
Categoria. y Producto y Talla.
Producto Descuento
Categoria Producto Talla Cantidad
Categoria. 1 Producto.. ~ Talla.

[ ]
Figura 31: Tarea asignada, modificar vista del formulario con CSS y JS y Vista General.
Procedi a realizar las modificaciones solicitadas las cuales constan de cambiar el fondo,
acomodar los campos input y las radio buttom, poner una barra al titulo, agregar botones

faltantes y el JS qued6 funcional.
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LEV3

offers and Coupons /  Create Coupon

Name * Coupon [ Offer Status * Code *

Name * Status * ~| Code * Generate Code
Min Value * Discount * Number of Coupons *
$0 | %7 |BOGO (Buy One Get One)
Min Value * 3 Discount * S

Number of Coupons *

Starting Date * Expiration Date * Fundraising Plan Examinar... | No se ha seleccionado ningdn archivo,
Starting Date * 10/15/2020 select 7] Minimun dimensions 368px width x 242px height (Max
weight 2 MB and with format PNG, JPG or JPEG)
@5 Image Required For Fundraising Plan
Periodicity of Coupon Daily ) Weekly - Monthly ) Lifetime Unlimite @ Ti Amount per User Amount per User
ime
per Client
Delete Image
Applies to Days M T w [T F sA s Al Comment Comment y
Buy Item
Category Item size Quantity
Category. - Item. | size. - Quantity
Discount Item
Category Item size Quantity
Categeory.. M Item.. ~ Size. M Quantity

Figura 32: Modificaciones del formulario con CSS y JS.
Se puede observar que se agreg6 el botdn de Label Cupones / Ofertas, se ubicaron mejor los
inputs y radiobutton, se cambid el boton de generar cddigo.
Al proyecto de LEVELWEB, se debid hacer una pausa porque se presento la oportunidad de
iniciar un proyecto nuevo el cual tiene una fecha limite; el encargado de proyecto me solicito

realizard los disefios con la herramienta Balsamiq Mockup.
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Conclusiones

Durante el proceso de la pasantia, se logré poner en practica los diversos lenguajes de
programacion como son HTML5, CSS3, Javascript, PHP, los cuales dichos conocimientos se
adquirieron en los diferentes cursos que dicta la Universidad; como también se adquirieron
conocimientos a nuevos lenguajes y framework vistos durante la pasantia los cuales fueron
Symfony, Twig y se logré conocer mas a fondo los beneficios de jQuery y Ajax.

Contribui en el andlisis, disefio y desarrollo del proyecto: PAP-UVAS3 Partner Administration
Platform tanto en FrontEnd como en BackEnd, contribui en las mejoras y actualizacion del
proyecto LevelWeb tanto en la vista como en funcionalidades del proyecto, participé en la
creacion de los mockup para un nuevo proyecto de la empresa el cual se llama GRB
Reaseguradores y se hizo una investigacion para implementar una herramienta de gestion de
recordatorios.

Se logré apoyar técnica y profesionalmente a la empresa Uva3, en cuanto al analisis, disefio y
desarrollo de funcionalidades de los proyectos antes mencionados, los cuales cumplen con los

requisitos y estandares de la empresa.
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