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Conclusion

Sin duda la plataforma Smartick
cumplio con las expectativas de los
estudiantes y del investigador, fue la
ideal para llevar a cabo la
comparacion del modelo pedagdgico
y de mostrarles a los estudiantes
otras maneras de adquirir destreza en
el desarrollo de ejercicios

matematicos

Al momento de implementar una
herramienta mediada por las
tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (tics), en este caso la
plataforma Smartick,
automaticamente se noto el cambio
dréastico en la manera de apropiarse
del concepto, aplicacion y desarrollo
del algoritmo de la division, se
observaba en sus rostros los deseos y

las ganas de querer utilizar lo méas
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Resumen

Este proyecto tiene como propdsito reflexionar frente al proceso de ensefianza-
aprendizaje en el contexto de la basica primaria cuna del fundamento del conocimiento y la raiz
de los suefios y deseos de los estudiantes.

La metodologia de este proyecto fue desarrollada en tres etapas; en la primera etapa se
propuso al comité de calidad educativo de la Institucion intervenida Colegio Principe de Paz
analizar el actual método de aprendizaje-ensefianza del plantel especificamente en el area de
matematicas con el eje central de trabajo es decir el algoritmo de la divisidn, esto comparado con
una metodologia de ensefianza-aprendizaje mediado por una herramienta tic, todo bajo la
supervision del docente titular y demas actores involucrados en el proyecto e incluso las
diferentes variables como el desarrollo de la pandemia del Covid-19. En la segunda etapa se
plante6 10 sesiones de trabajo de constante interaccidn con una frecuencia de cada 8 dias y una
intensidad horaria de 1 hora, con modalidad virtual y haciendo uso de la plataforma Zoom. En la
tercera etapa se establecio la tabulacion, la comparacién y el analisis de los resultados obtenidos
durante la intervencion del proyecto.

A partir de los resultados obtenidos en el proyecto, se evidencia la necesidad de ajustar
las metodologias de acuerdo con las condiciones de la poblacién actual donde la tecnologia juega
un papel importante en el interés, motivacion y desarrollo de las actividades planteadas por el

docente.

Palabras Claves: Herramientas web, ensefianza-aprendizaje, pedagogia, practica pedagdgica,

método tradicional.
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Abstract

The purpose of this project is to reflect on the teaching-learning process in the context
ofthe basic elementary, cradle of the foundation of knowledge and the root of the dreams and
desires of the students.

The methodology of this project was developed in three stages; the first stage, was
proposed to the educational quality committee of the intervened Institution, Colegio Principe
de Paz, to analyze the current learning-teaching method of the campus specifically in the area
of mathematics with the central axis of work that is the algorithm of division, this compared
to a teaching-learning methodology mediated by an ICT tool. , all under the supervision of the
professor and other actors involved in the project and even the different variables such as the
development of the Covid-19 pandemic. In the second stage, 10 work sessions of constant
interaction were planned with a frequency of every 8 days and an hourly intensity of 1 hour,
withvirtual mode and using the Zoom platform. In the third stage, the tabulation, comparison
and analysis of the results obtained during the project intervention was established.

From the results obtained in the project, it is evidenced the need to adjust the
methodologies according to the conditions of the current population where technology plays
animportant role in the interest, motivation and development of the activities proposed by

the teacher.

Keywords: Web tools, teaching-learning, pedagogy, pedagogical practice, traditional method.
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Introduccion

El presente trabajo permitird comparar la ensefianza de las matematicas usando el
métodotradicional vs el método con ensefianza mediada por una herramienta tic
especificamente en el algoritmo de la division en el nivel de la basica primaria.

Frente a su desarrollo primeramente se hizo una revision bibliogréfica para conocer a
profundidad las dos metodologias de ensefianza propuestas para el proyecto, luego se
intervino algrupo total de estudiantes del grado quinto de la institucion Colegio Principe de
Paz Tulua, interactuando de forma permanente en las diferentes sesiones planteadas en el
proyecto, finalmente se tabula la informacidn recolectada para su posterior analisis y veredicto
donde se indica qué metodologia es la pertinente para la edad y motivacion de los estudiantes.

El proyecto se llevo a cabo bajo la modalidad virtual por los problemas actuales que
atraviesa el mundo entero a causa de la pandemia del covid-19, donde se hizo uso de la
plataforma Zoom para los encuentros periddicos y Smartick una plataforma educativa virtual
especial para practicar matematicas en linea, para que los estudiantes interactuaran en
ambiente escolar totalmente diferente a la acostumbrada en sus clases normales de
matematicas. Al final seevalud el proyecto académico por medio de una encuesta aplicada a

los diferentes actores educativos haciendo uso de una herramienta llamada Google drive.
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Problema

Uno de los problemas mas trascendentales en los procesos educativos es
probablemente la manera como los estudiantes adquieren y asimilan (modelo pedagdgico) el
concepto, la apropiacion y aplicacion de cualquier tema en matematicas, para el caso de este
proyecto se utilizarg el algoritmo de la division como punto de comparacion, que permita
evaluar cudl de los métodos utilizados por el autor es el més apropiado para los estudiantes del
grado quinto de la Institucion Colegio “Principe de Paz Tulua”, conocer de primera mano el
proceso de ensefianza- aprendizaje en el aula de clase permite el menor sesgo posible porque
se hace directamente desdela fuente, en este espacio escolar mediado de manera virtual por las
condiciones actuales de pandemia se podréa conocer el grado de éxito en el desarrollo de dicho
algoritmo y la forma de como el estudiante asume la adquisicion del conocimiento, ya sea con
deseo e interés o por obligacion.

Descripcion del Problema

La problemética para intervenir es el método de ensefianza utilizado en pleno siglo XXI
con estudiantes de grado quinto de la basica primaria de la Institucion educativa Principe de
Pazde Tulua Valle del Cauca. Este proyecto estard fundamentado principalmente en la teoria
de la personalidad presentada por los psic6logos Abraham Maslow y Carlos Rogers en el afio
de 1939en el que establecen que el ser humano posee un rol activo frente a la sociedad y la
capacidad deexpresar su conocimiento al exterior, esto en contraposicién a la teoria del
psicoanalisis freudiano donde se considera al ser humano como seres inactivos y pasivos. En la
ensefianza tradicional prima el autoritarismo y la transmision de conocimiento de un recipiente
(docente) a otro (estudiante), sin permitir el espacio a la reflexion y la critica por parte del

estudiante, dondese gestan los nuevos conceptos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.



Planteamiento del Problema

El proyecto educativo desde el enfoque de la ensefianza de las matemaéticas en
Colombia esta regido dentro de un marco de referencia impartido por el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) que en este caso corresponde a los estandares basicos de
competencia y a los derechos basicos de aprendizaje. Teniendo en cuenta este marco de
referencia las Instituciones Educativas tanto publicas como privadas establecen en un
curriculo el compendio del area fundamental como tal. Bajo esta premisa el proceso de
asimilacion y la comprension de las matematicas durante el desarrollo académico de los
estudiantes se hacen de manera gradual y acumulativa, su nivel de complejidad aumenta en la
medida en que los estudiantes van pasando de un nivel educativo a otro. Por esta razon los
algoritmos matematicos se convierten en una problemaética cuando el estudiante en su primer
nivel educativo no adquiere de forma correcta y concreta el concepto, la apropiacion y la
aplicabilidad de dichos algoritmos. En este orden de ideas si se compara el algoritmo de la
division con respecto a los deméas procedimientos aritméticos basicos tales como la suma, la
resta y la multiplicacion, encontramos que su complejidad radica en la forma o manera de dar
solucién al ejercicio planteado, es decir que para la suma, la resta y la multiplicacion su
desarrollo es de derecha a izquierda, en este sentido el cerebro del estudiante esta
acostumbrado a solucionarlo en dicha direccion, mientras que en la division se cambia de
manera abrupta la direccion frente a la solucion del ejercicio de izquierda a derecha. Ahora si
tenemos en cuenta que para solucionar la suma se requiere de conocer un solo proceso,
comparado con la division en el cual se debe tener claro el concepto y desarrollo de los tres
algoritmos matematicos: suma, resta y multiplicacion que, en ultimas, permite dar la solucion

del ejercicio planteado. Si a estas dificultades de desarrollo del algoritmo, se le suma el hecho
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de queel docente no identifica de forma rapida los errores que sus estudiantes presentan al
momento de dar solucion a un ejercicio en particular, esto podria convertirse en un circulo
vicioso donde el docente plantea un ejercicio y sus estudiantes cometen los mismos errores.
Ademas de esto, si los docentes suprimen el proceso de retroalimentacion con los estudiantes,
entonces no se podrian observar las causas de los errores cometidos en el desarrollo del
algoritmo de la division,por ende, los planes de mejora y los ajustes pertinentes en la
planeacion se verian afectados en suconjunto, donde se encierra el marco del proceso de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas.Otra de las falencias que se reflejan en el
momento de la ensefianza aprendizaje de las matematicas en las tematicas generales es la falta
de interés y motivacion por parte de los estudiantes en aprender los conceptos basicos de la
matematica debido a la poca eficacia, destreza y variacion de la metodologia de ensefianza por
parte de los docentes donde prima la educacion tradicional del tablero, marcador y cuaderno.
A continuacion, relaciono un grafico que resume la aplicacion de la ultima prueba tipo ICFES
desarrollada por la fundacién taller del maestro de la Ciudad de Cali, con modalidad
presencial en el mes de marzo para el salén de grado 5 en el afio 2020, con una poblacion de
25 estudiantes, especificamente en el area de matematicas. La calificacion se da a una escala
de 1- 100 puntos, cuyos resultados son considerados satisfactorios cuando los estudiantes
tienen un rendimiento igual o superior a 60 puntos, para lo cual solo 10 estudiantes estan
dentro del nivel satisfactorio, los demaés estan en el nivel medio cuyo rango es de 40 — 59

puntos y bajo entre 0 — 39 puntos segun los resultados obtenidos.
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Figural

Pruebas Internas Colegio Principe de Paz Grado Quinto.

Prueba Interna Tipo Icfes Ao 2020

100

) IIIIII I IIIIII

PUNTAJE EN MATEMATICAS

M Seriesl M Series2 Series3 Series4 M Series5 M Series6 M Series7
B Series8 M Series9 M Series10 M Series11 M Series12 M Series13 MW Series1l4
Series15 1 Series16 M Series17 W Series18 M Series19 MSeries20 MSeries21

M Series22 M Series23 M Series24 m Series25

Fuente: Elaboracion propia (datos recopilados de la fundacién taller del maestro afio 2020).

¢Sera posible determinar por medio de un instrumento razonable el nivel de eficacia de
losmétodos de ensefianza-aprendizaje tradicional vs método de ensefianza mediado por

una herramienta tic?

Sistematizacion del Problema
Para efectos de este proyecto aplicado se va a requerir de la presencia del docente
titular del area de matematicas de la institucion intervenida, los estudiantes de grado quinto,

equipos decémputo para llevar a cabo 10 sesiones de clase, tener descargado la plataforma



Zoom y Smartick para el complemento y desarrollo de las diferentes sesiones de clase
planteadas. Toda la informacion se recolect6 en un formato Word donde se describen datos
relevantes del dia de la sesion y sus observaciones. Al final se aplic la escala de Likert como
instrumento de evaluaciony se ejecuté por medio de un drive en linea disefiado especialmente
para dicho momento. Esta informacién se graficé en una hoja de célculo de Excel y se anexo

en los resultados del proyecto.
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Justificacion

Aunque la calidad educativa en una institucion es un tema bastante amplio, para
efectos del proyecto se tomara en cuenta un solo topico, para este caso, el modelo pedagdgico
como punto de partida en el desarrollo del estudio. Una préactica pedag6gica de calidad es
aquella en donde prima por encima de cualquier cosa al estudiante como el actor y artifice
principal del proceso del aprendizaje en sus diferentes facetas e independientemente del
ambito escolar dondese encuentre el desarrollo pedagdgico. Esta premisa se sustenta
basicamente en la coyuntura interna que se esta viviendo en la actualidad del contexto propio
de la institucién y es el pasar deun modelo pedagodgico conductivista a un modelo pedagdgico

constructivista.

El llevar a cabo el proyecto permitird conocer las realidades de las practicas
pedagogicasen la institucion, ademas, el grupo de trabajo del colegio podra proyectar o
efectuar cambios de forma y de fondo a todo el engranaje del proyecto educativo

institucional (PEI).

El mayor beneficiado en el mejoramiento continuo de los procesos pedagdgicos
principalmente es la poblacion estudiantil, ya que son ellos la razon de ser de la
educacidn, lagénesis u origen del principio del conocimiento, en ellos es que se desea
hacer la mayor contribucion frente a la adquisicion de los saberes y su aplicacion en

contexto.

La misma comunidad Tuluefia es beneficiada con el proyecto como municipio por
que lateoria se otorga en el aula, pero la préctica se refleja en las calles o diferentes

escenarios cuandose debe responder frente a una problematica que como tal este afectando la



convivencia y el bienestar, de cierta manera un estudiante podria aportar a la solucion.

Este proyecto busca comparar los resultados de la practica pedagdgica tradicional
vs lapractica pedagogica con el uso de herramientas de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones (tics) frente a una de las areas fundamentales en educacion como lo es
la matematica, especificamente en el tema del algoritmo de la division en el grado 5 de

primaria.

Estas comparaciones permiten a corto, largo y mediano plazo hacer ajustes o
cambios radicales que permitan mitigar posibles problemas de aprendizaje en el aula por
parte de los estudiantes. Aqui es donde cobra mayor importancia el proyecto, los
aprendizajes significativosdependen esencialmente del modo, forma y ambiente pedagdgico

donde se puedan gestar los mejores encuentros pedagdgicos.

No se puede desconocer que esta poblacion del siglo XXI es Ilamada una generacion
de nativos digitales, el manejo de las herramientas tecnoldgicas son de facil uso y se
encuentran al servicio publico en la web para todos aquellos que deseen hacer un uso sin
restricciones estrictas, para ello se requiere de un computador de mesa, portatil, Tablet o
celular de cualquier sistema operativo y el acceso a la internet, por lo que hace viable dicho
proyecto, ya que la sala de sistemas de la Institucion educativa esta dotada de los equipos
suficientes y necesarios para su aplicacion para el tiempo de alternancia... si se da el caso o

para el contrario, si se trata de aplicacion en casa, no habria inconveniente, pues segun la

caracterizacion socioeconomica hechapor la institucion educativa al momento de entregar las

clases de forma virtual, se evidencio un 100% de equipos en el hogar disponibles para dicho

proceso.

22



Las Instituciones educativas deben garantizar aprendizajes significativos para
toda lapoblacién estudiantil incorporando en ellos el engranaje de politicas establecidas
por el Ministerio de Educacion Nacional, es decir, que las competencias ciudadanas,
laborales y aptitudinales se interioricen en ellos de una manera tal que puedan ser parte

activa de una sociedad en comun.

Los derechos bésicos de aprendizaje, las matrices de referencia son insumos que hoy
eldocente debe incluir en la preparacion de sus clases, permitiendo con esto una

concordancia y coherencia en la préctica pedagdgica.

El cambio en la metodologia de ensefianza es crucial para dar cumplimiento a lo
establecido legalmente por el estado y principalmente para que las clases de matematicas

seconviertan en espacios de creacion de conocimiento activo por parte del educando.

El proyecto pone en marcha una metodologia de pedagogia didactica con el apoyo de
diferentes herramientas tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics),
entendiéndosedidactica como una herramienta con proposito, objetivo y alcance frente a los

procesos de ensefianza-aprendizaje en el aula.

Todos los hallazgos o resultados del proyecto deben crear conciencia en las directivas
dela institucion educativa para que el futuro de la sociedad que son los jovenes, nifios y

adolescentes tengan la posibilidad de cambio acorde a la necesidad de la poblacién actual.
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Objetivos

Objetivo General

Disefiar una herramienta de evaluacion que permita conocer la percepcion de los
estudiantes de grado quinto frente al uso de una herramienta Smartick en el proceso de la
ensefianza aprendizaje del algoritmo de la division en el Colegio Principe de Paz, Tulud, Valle

del Cauca Afio 2021

Obijetivos Especificos
Examinar el desarrollo del algoritmo de la divisidn con los estudiantes de grado

quintocon la estrategia tradicional del tablero.

Examinar el desarrollo del algoritmo de la divisién con ensefianza mediado con

lastecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics) (plataforma Smartick).

Contrastar mediante una escala de Likert los métodos de ensefianza tradicional
vs ensefianza mediada con las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics)

en eldesarrollo del algoritmo de la division en la poblacion objeto de estudio.
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Marco Referencial

Estado del Arte
A lo largo de historia han existido diferentes procesos de ensefianza
aprendizaje exitosos para cada momento, modo y lugar; podriamos empezar
mencionando unapropuesta que fue revolucionaria para su época como fue la
escuela lancasteriana nace paralelo a un fendmeno social como lo fue la
revolucion industrial. Este método consistia en tener un maestro principal que
se encargaba de ensefiar a una serie de monitores que estaban posicionados en
los extremos de las diferentes filasen un gran salon (Sanabria, 2010).
Las escuelas normales que se organizaron en Colombia en la década de los
afiossetenta del Siglo XX, implementaron la pedagogia del maestro suizo
Johann Heinrich Pestalozz. Esta orientacion educativa se considerd que era
la apropiada para la formacién de los maestros que se debian encargar de la
educacion del nuevo ciudadano y que transformaria al pais con perspectivas

de progreso modernizados (Baez, 2012).

Herbart baso la Pedagogia en la Etica que marca los fines de la educacion y la
Psicologia que indica los medios. Bien mirado, el paradigma herbartiano, que
fomento la educacion por la instruccion, perdur6 hasta la Primera Guerra
Mundial(1914-1918). Y aunque a finales del siglo xix la pedagogia positivo-
experimental (Meumann, Lay) y la pedagogia neokantiana (Natorp) disputaban
su hegemonia ala pedagogia herbartiana, después de la Gran Guerra se impuso

una pedagogia
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culturalista emparentada con las ciencias del espiritu (Torrano, C. V.,

Farrero, J.G., & Acebes, R. de la A, 2018).

Asi mismo, a pesar del tiempo, hoy dia aln cuentan propuestas como las del
denominado padre de la pedagogia Juan Amus Comenio siglo XVII con
escritos desde mucho antes de la revolucion industrial gran parte de ellos aun
vigentes. Juan Amus Comenios es reconocido con su frase: Ensefiar todo a
todos, principiode su obra didactica magna. (Martinez & Sanchez, s. f.)

Para finales de siglo XX aparece el concepto de curriculo y estructuracién

del plan de estudios para las instituciones educativas, se propone una

nueva concepcion curricular de caracter holistica que responde a los

nuevos requerimientos de una educacion de calidad (Zapata, 2012).

Durante la Revolucion Digital, la escuela tradicional que data entre el siglo
XVII a XIX inicia una transformacion monumental. Las tecnologias de
informacion y lascomunicaciones se convierten en impulsores de cambio en la
educacion, sin embargo, aceptar lo tecnoldgico no es fécil cuando la pedagogia
considera el fenébmeno educacional como un hecho y no como una actividad
humana, la historia de la educacion hasta ahora habia considerado aspectos en
su mayoria filosoficos,sociolégicos, econémicos, pero nunca tecnoldgicos.

(Hung, 2015).

La aceptacion del uso de la tecnologia en los procesos de ensefianza-
aprendizajeno fue tarea facil, durante este periodo los esfuerzos se enfocaron
en lo técnico, tanto en el desarrollo de herramientas como en la capacitacion

del personal docente para el uso de nuevas tecnologias. (Hung, 2015).
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“La television, el microprocesador, los videojuegos, la cdmara digital, el celular,
los mensajes de texto, el Internet, las redes moviles, las redes sociales, la
computacion en la nube son tecnologias creadas hace muy poco”. (Hung,

2015).

En Colombia la ley 1341 del 30 de julio de 2009 define las tecnologias de la
informacioén y las comunicaciones (TIC) como el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informativos, redes y medios que permiten
la compilacion, procesamiento y transmision de informacion, como voz, datos,
texto, video e imagenes. Partiendo de esta definicion, dicha ley constituye el
marco normativo para el desarrollo del sector de las tecnologias de la
informacidn y las comunicaciones (tics) , porque promueve el acceso y uso de
estas a través de la masificacion, garantiza la libre competencia, el uso
eficiente de la infraestructura y el espectro y especificamente fortalece la
proteccidn de los derechos de los usuarios (Congreso de la Republica de

Colombia, 2009).

Segun el articulo 39 de la mencionada ley, el Ministerio de las Tecnologias
de la Informacion y de las Comunicaciones estara a cargo de la coordinacion
de todas las acciones orientadas a la articulacion del plan de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones (tics) con el plan Nacional Decenal
de Educacion y de los demas planes sectoriales. Ello con el fin de facilitar la
concatenacion de las acciones tendientes a mejorar la eficiencia en la
utilizacién de los recursos y avanzar hacia los mismos objetivos. Este

Ministerio de Educacién Nacional (MEN) al momento de:
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Fomentar el emprendimiento en tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (tics) desde los establecimientos educativos con alto contenido

eninnovacion.

Poner en marcha un sistema nacional de alfabetizacion digital.

Capacitar en tecnologias de la informacidn y las comunicaciones (tics) a

docentes de todos los niveles.

Incluir la catedra de tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics)

en todo el sistema educativo desde la infancia.

Ejercer mayor control en los cafés internet para seguridad de los nifios.

En las propuestas educativas expuestas por el Departamento Nacional de
planeacion en “Vision Colombia Il Centenario” se presenta una vision del
sistema educativo a largo plazo en el que la incorporacion de las tecnologias de
la informacion y las comunicaciones (TICS) a los procesos educativos es un
factor fundamental para el desarrollo. En este sentido, Zea et al. (citado en
MEN, 2006) indica que las tecnologias de la informacién y las comunicaciones
(TICS) no soloponen al alcance de docentes y estudiantes grandes volimenes
de informacion, sino que también promueven el desarrollo de destrezas y
habilidades esenciales, como son la basqueda, seleccion y procesamiento de
informacidn, asi como la capacidad para el aprendizaje autobnomo (Hung,

2015).
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Marco Contextual

El Colegio Principe de Paz se encuentra ubicado en el departamento del Valle del
Cauca en el Municipio de Tulud, en la zona céntrica, domiciliado en la calle 24 # 24-41 barrio
Tomas Uribe Vélez. Esta institucion es de caracter privado y del orden mixto. Su filosofia esta
fundamentada en la fe cristiana y su mayor proposito es el de formar jovenes con principios
éticos y morales que contribuyan a la construccion de una sociedad con compromiso y entrega
por su region. Con respecto a su modelo pedagdgico se centra en el constructivismo donde el
actor principal es el estudiante. Estad conformado por una poblacion estudiantil de 340
estudiantes desde el nivel del preescolar, basica primaria, basica secundaria y la media. El
grupo de docentesson en total 13 con la caracteristica de que al momento de la investigacion
todos cuentan con titulo profesional acreditado en licenciatura a fin con las reas y asignaturas
establecidas por el plantel educativo a excepcidn de uno de ellos que tiene titulo de
administrador de empresas y es el docente de técnicas de investigacién y emprendimiento. El
cuerpo administrativo lo conforma el rector como cabeza, el coordinador general, una
psicologa, una capellana, una secretaria principal y una secretaria auxiliar. La institucion
pertenece a una comunidad cristiana por lo que el érgano méaximo de autoridad es el cuerpo
pastoral de la iglesia principal llamada manantial de amor Tulua. En cuanto a su
infraestructura cuenta con bloques diferenciados para preescolar y primaria como el bloque
mas antiguo, pero bien dotado y el bloque nuevo donde se ubica el bachillerato donde
actualmente cuenta con todas las especificaciones de seguridad otorgados por los 6rganos
Municipales. Pertenece a una secretaria de educacién certificada y aun gremio de colegios
privados llamado asociacion de colegios privados de Tulua (ACOPTU). Como institucion

formadora tiene mas de 60 afios, pero con las certificaciones especiales de educacion tiene 15
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afios de vigencia en el Municipio.

Marco Conceptual
Uno de los textos con el cual se ha iniciado el proyecto para la cimentacion
conceptual es el de los autores Acosta, Mestre y Caballero. Estas definiciones
aportaran de manera significativa en el avance y aproximacion del desarrollo
practico del proyecto.
- El hecho de concebir la educacion como un mecanismo de una sola via, es
decir,donde las influencias y exigencias se planean por parte del docente para las
nuevasgeneraciones, sin tener en cuenta a los estudiantes.
- por otro lado, el observar la educacion desde lo externo, sin considerar los
aspectos de la personalidad del ser humano, dicha razon justifica la pertinencia
de los procesos educativa desde la plataforma del autoritarismo.
Dichos autores plantean una definicién del concepto educacion con el objetivo
de centrar tal concepto:
“La educacion, como proceso, es un sistema de influencias ejercidas, por
la sociedad en su conjunto, sobre las personas para la activacion de
mecanismosinternos de regulacion de su personalidad, tales que le permitan
asumir
una conducta en correspondencia con las exigencias sociales.” Esto significa
que como resultado de un proceso de educacion esté el hecho de que el
estudiante pueda regular sus comportamientos de personalidad ante la
sociedad diversa.

En consecuencia, se debe hacer la diferencia entre el concepto de practica
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y praxis educativa, la primera de ellas se conoce como un proceso que se
realizamediante la semejanza con procesos que de alguna manera han vivido
los docentes, se educa al estudiante conforme se recuerda la manera en que
nos educaron nuestros profesores, también los expertos de diferentes areas
(medicina, ingenieria, entre otras) se dedican a la labor docente tratando de
hacer exactamente lo mismo a los que recuerdan como sus mejores tutores y
de acuerdo a ello desarrollan las mismas estrategias pedagdgicas, al menos
tratan de hacerlo; sin embargo, en cualquier caso, cuando la persona hace un
proceso de autoevaluacion de sus actividades y ejecuta mecanismos de

prueba error, contribuye a nuevas formas de ensefianza elaboradas a partir de
su practica, a estose le conoce con el nombre de praxis educativa.

"Se entendera por Pedagogia la ciencia que se encarga de la investigacion y
teorizacion de la praxis educativa, la cual se constituye en su objeto de estudio™
ante esto se generar preguntas de reflexion al respecto, ¢Qué papel desempefia
en nuestro contexto real una concepcion pedagogica? Posiblemente la
respuesta traerd controversia sobre la validez y universalidad del conocimiento
cientifico, lapostura de cada profesional al respecto depende de sus referentes
bibliogréaficos, algunos, seran simpatizantes del pensamiento basado en las
ciencias exactas, consideraran que todo conocimiento cientifico tiene que ser
universal, sin embargo, la Pedagogia es una ciencia que nace del &mbito social
y se encarga de estudiar una praxis educativa en la que los elementos
fundamentales son seres humanos con una personalidad Unica e irrepetible. La

Unica forma de predecir la personalidad de las personas es conociendo su
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entorno real, desde este punto de vista se puede concretar que el conocimiento
pedagdgico es valido o veraz solo enun contexto real y en un tiempo definido

historicamente.

Es indiscutible la importancia del concepto de la ensefianza tradicional porque
dealli nacen los fundamentos tedricos de nuestra actualidad, sin esa
plataforma no habria sido posible el cumplimiento de objetivos
trascendentales en la educacion del siglo XXI, gracias a estas concepciones
conceptuales muchos estudiantes fueron formados bajo el desarrollo de las
ciencias.

La educacion al paso del tiempo lleva consigo nuevos cuestionamientos sobre
pedagogia y da origen a nuevos puntos de vista que niegan conceptos anteriores
eincorporan nuevos al contexto educativo.

“Existe un dicho que dice de tal palo tal astilla” en este orden de ideas cual
seriael resultado si los estudiantes pudieran tener la posibilidad de aprender
con conceptos de autores tales como Pitagoras y Newton, solo por nombrar
algunos, esto definitivamente depende de gustos por parte del lector o
interesado.

A partir de las ideas anteriores, permiten intuir que la Pedagogia tiene que

ser constructivista, es decir, un modelo pedagdgico donde el actor

principal del evento educativo sea el estudiante.

Un modelo es una estructura comprimida de un objeto o proceso a partir de
sus caracteristicas esenciales y con metas claras de acuerdo con el proposito

para la cual se edifica.
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Ahora bien, dicho de otra manera y complementando la frase, se puede infiere
que un “modelo pedagogico” es la estructura concreta del proceso pedagdgico
atendiendo a sus caracteristicas esenciales, que se construye con el objetivo de

direccionar todo el proceso pedagogico en una poblacion estudiantil en un

contorno real y en un tiempo histdrico concreto. (Atlantic International
University, s. f.).
En este sentido es importante considerar el modelo pedagdgico
constructivistacomo una estrategia de aprendizaje. Para ello es necesario
conocer la conceptualizacion de dicho modelo pedagdgico.
El constructivismo, en su dimension pedagdgica, concibe el aprendizaje como
resultado de un proceso de construccion personal-colectiva de los nuevos
conocimientos, actitudes y vida, a partir de los ya existentes y en cooperacion
conlos comparieros y el facilitador.
En ese sentido se opone al aprendizaje receptivo o pasivo que considera a la
persona y los grupos como pizarras en blanco o bovedas, donde la principal
funcion de la ensefianza es vaciar o depositar conocimientos (Modelo
Constructivista, s. f.).

Marco Teobrico

Clase Tradicional
La Escuela Tradicional aparece en el siglo XV1I en Europa con el surgimiento
de la burguesia y como expresion de modernidad. Encuentra su concrecion en
los siglos XVII1'y XIX con el surgimiento de la Escuela Publica en Europa y

Ameérica Latina, con el éxito de las revoluciones republicanas de doctrina
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politico-social del liberalismo.

Las tendencias pedagdgicas que lo caracterizan son propias del siglo XIX.
Su concepcion descansa en el criterio de que es la escuela la institucion
social encargada de la educacion publica masiva y fuente fundamental de

la informacion, la cual tiene la misién de la preparacion intelectual y

moral.

Su finalidad es la conservacion del orden de cosas y para ello el profesor
asume el poder y la autoridad como transmisor esencial de conocimientos,
quien exige disciplina y obediencia, apropidndose de una imagen impositiva,
coercitiva, paternalista, autoritaria, que ha trascendido mas alla de un siglo y
subsiste hoy dia, por lo que se le reconoce como escuela tradicional (Van, H,
2012).

Este es el concepto manejado antes de la pandemia, para efectos del desarrollo del
proyecto aplicado en la Institucién Educativa, se requieren de equipos electronicos y de
comunicacion como portatiles y celulares para mediar una interaccion virtual como estrategia
para mitigar el contagio por covid-19 entre los estudiantes y el autor del proyecto. Sin
embargo, a pesar de dichos elementos de apoyo predominara el uso de tablero y marcador

para no sesgar eldesarrollo del proceso pedagdgico tradicionalista.

Situaciones Didacticas
Al referirnos a las situaciones didacticas, en principio debemos distinguir
dos enfoques: uno, tradicional; otro, el enfoque planteado por la teoria de
Brousseau. Ambos en relacién con la ensefianza y aprendizaje de las

matematicas. En el primero, tendriamos una relacion estudiante-profesor, en la



cual, el profesorsimplemente provee (o deposita) los contenidos, instruye al
estudiante, quien captura (o engulle) dichos conceptos y los reproduce tal cual

le han sido administrados.

Dentro de este enfoque no se contextualiza el conocimiento, no se tiene un
aprendizaje significativo. Paulo Freire apunta con respecto al enfoque
tradicional:“La educacion padece de la enfermedad de la narracion que
convierte a los alumnos en contenedores que deben ser llenados por el
profesor, y cuanto mayor sea la docilidad del receptaculo para ser llenado,
mejores alumnos seran”, esto con respecto al enfoque tradicional (Chavarria,

2006).

Ahora bien, en el enfoque planteado por Brousseau intervienen tres
elementos fundamentales: estudiante, profesor y el medio didactico. En esta
terna, el profesor es quien facilita el medio en el cual el estudiante construye
suconocimiento. Asi, situacion didactica se refiere al conjunto de
interrelacionesentre tres sujetos: profesor-estudiante-medio didactico.
Basados en los conceptos y las teorias por parte de Paulo Freire y Brousseau,
este proyecto busca mejorar la comprensién de las matematicas en los
estudiantes, la forma de contextualizar las problematicas cotidianas de su
entorno comun y la creacion de nuevos conocimientos por parte del alumnado

(Chavarria, 2006).

La apertura y la introduccién de herramientas tecnoldgicas al aula de clase produce un
sin nimero de sensaciones positivas al proceso de ensefianza-aprendizaje ya que el medio

didactico presente es un elemento casi que esencial para este siglo (computador y celular) y si
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le sumamos la calamidad sanitaria por causa del covid-19, se convierte en una obligacion para

poder atender los distanciamientos entre la poblacion estudiantil.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion Tics
Son dispositivos utilizados para funciones especificas de la informacion y de
las telecomunicaciones, comprenden equipos de programacion de carécter
informatico y medios de comunicacion para colectar, almacenar, distribuir,
transmitir y presentar documentos en cualquier formato es decir audio,

archivos de datos, textos e iconografias.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC o bien NTIC
para nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacion) colectan
caracteristicas y las técnicas aplicadas en el procesamiento y la transmision
de informes, especialmente de informatica, en laweb y las

comunicaciones.

Esta clase de tecnologia ha producido una activacion importante en el sector
de actividad econémica a nivel mundial. Esta herramienta no es lo maximo
para el ser humano, sin embargo, se han convertido en elementos basicos en
los hogares de las personas debido a su trascendencia y nivel de importancia
en el planeta entero. Sin duda alguna acortan distancias y permiten el
desarrollo de muchas actividades al alcance de un solo clic, de elementos que
haran posible lo impensado, la causa de la libertad y el derecho constitucional
de democracia, cuyos conocimientos salen de los limites de espacio y tiempo

y facilitan la capacidad de comprension"
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Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics) se conoce como
la agrupacién de dos mundos, el primero representado por los elementos
constituidas principalmente por los equipos de frecuencia como el radio, la
television y la telefonia, por otro lado, esta las tecnologias de la informacion
donde predomina la digitalizacion de las tecnologias de registros de contenidos
en diferentes entornos. Estas herramientas tedrico-conceptuales por lo general

generan soporte y procesan, sintetizan, almacenan, recuperan y exhiben

informacion de la forma més multivariada. Los instrumentos han cambiado a
lo largo del tiempo (telégrafo dptico, teléfono fijo, celulares, television) ahora
en esta nueva era podemos hablar de la computadora de mesa y portétil y de la
Internet. La aplicacion de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones(tics) simbolizan una variacion importante en nuestra sociedad
y el resto del mundo, a la larga se hace necesario un cambio en la educacion,
las poblaciones cambian la educacion no se queda atras sobre todo en las
relaciones interpersonales cuando tiempo atras se sentaban en la mesa o en un
lugar especifico hoy se hace a través de un celular, sin muchos inconveniente

ni limitaciones de espacio tiempo (Universidad Antonio Narifio, s. f.).

Las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (tics) son cambiantes,
siguiendo el ritmo de los continuos avances cientificos y en un marco de
globalizacién econdmica y cultural, contribuyen a que los conocimientos sea
efimeros y a la continua emergencia de nuevos valores, provocando cambios
en nuestras estructuras econodmicas, sociales y culturales, e incidiendo en casi

todos los aspectos de nuestra vida: el acceso al mercado de trabajo, la sanidad,



la gestidn burocratica, la gestion econdmica, el disefio industrial y artistico, el
ocio, la comunicacion, la informacion, nuestra forma de percibir la realidad y
de pensar, la organizacién de las empresas e instituciones, sus métodos y
actividades, la forma de comunicacién interpersonal, la calidad de vida, la
educacion... Su gran impacto en todos los &mbitos de nuestra vida hace cada

vez mas dificil que podamos actuar eficientemente prescindiendo de ellas.

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics) nos
permiten laoportunidad de realizar unas acciones definidas que simplifican

y sintetizan diferentes areas laborales entre ellas:

La oportunidad de acceder a todo tipo de informacion en las redes, sobre
tematicas particulares e incluso la posibilidad de tenerlos en diferentes

formatos (textual, iconico, sonoro), el de mayor interés por parte de la
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poblacidn es a travésde la television e Internet. En tiempo atras los dispositivos

favoritos eran los discos en soporte CD-ROM y DVD, en este tiempo las
memorias USB son las mas apetecidas por diferentes aspectos, usos, tamarios,
espacios de almacenamiento, entre otros aspectos en general. La informacion

es la plataforma de partida queda acceso al conocimiento, con ella se afrontan

las problematicas de contexto que se nos van presentando cada dia en el campo

laboral, en el campo del hogar, entre otros.

Los sistemas informaticos, integrados por ordenadores, periféricos y

programas, nos ofrecen la capacidad de desarrollar cualquier tipo de proceso de

datos de manera confiable y ligera: la escritura y copia de textos, el desarrollo
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de calculos, creacion y almacenamiento de bases de datos, el procesamiento de
iméagenes entre otros.

Existen canales de comunicacion inmediata, sincronica (interaccién directa)

y asincrona (la comunicacion se establece en el momento en que se accede a
ella),para distribuir informacién y conocer perfiles de cualquier persona o
instituciéndel mundo mediante la edicion y distribucion de informacion en
formato web, a través del correo electrénico, la mensajeria inmediata, los

entornos telematicos,las webs conferencias, los blogger y las wikis.

Existen herramientas tales como: pendrives, discos duros portéatiles, tarjetas
de memoria, cuyo objetivo es almacenar grandes cantidades de informacién

de unaforma sencilla y practica.

la programacidn informatica hace que los ordenadores sean muy Utiles para el
serhumano, dichas programaciones constituyen el cerebro y el corazén de
todas las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics). En
definitiva, los ordenadores son “equipos que procesan automaticamente la

informacion siguiendo las instrucciones de unos programas".

Comunicacion e interactividad.

La mezcla de los codigos utilizados para la anotacion de la informacién

mediante la digitalizacion de todo cualquier tipo de informacion.

Los mecanismos de cognicion que potencia las capacidades mentales del ser

humano y permite la apropiacion de nuevas formas o maneras de ver y pensar
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en una sociedad.

De todos los elementos que integran las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones (tics), sin duda el méas poderoso y revolucionario es Internet,
quenos abre las puertas de una nueva era, la Era Internet, en la que se ubica la
actual Sociedad de la Informacion. Internet nos proporciona un tercer mundo
en el que podemos hacer casi todo lo que hacemos en el mundo real y ademas

nos permitedesarrollar nuevas actividades (Ardilladigital, s. f.).

Pensamiento Matematico
En este orden de ideas este proyecto fundamenta su desarrollo a partir del
pensamiento numérico donde se ve reflejado el desarrollo del algoritmo de la divisién en el

nivel de primaria.

Estandar Basico de Competencia

Ademaés, adopta el estandar basico de competencia “identifico regularidades y
propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de calculo (calculadoras,
abacos,bloques multibase, etc.)” estipulados por el MEN Ministerio de Educacion Nacional

afio 2006 (Mineducacion, s. f.).

Aunque este estandar corresponde a lo que el estudiante debe comprender y establecer
ensu conocimiento en los grados de primero a tercero se selecciona este, porque precisamente
el concepto y la aplicacion del algoritmo de la division se incorpora en grado tercero. La
herramienta para implementar para desarrollar un punto de comparacion en el proyecto es una

pagina web “Smartick” por tal razon dicho estandar se establecera en grado quinto.
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Derecho Basico de Aprendizaje

En cuanto a los derechos bésicos de aprendizaje se pondran a prueba los siguientes
publicados por el Ministerio de Educacion Nacional afio 2015: “resuelve distintos tipos de
problemas que involucren sumas, restas, multiplicaciones y divisiones”, “entiende que dividir
corresponde a hacer repartos equitativos. Divide nimeros de hasta tres cifras entre un numero

deuna cifra en casos simples en los que se puede hacer un reparto equitativo sin que sobre

nada y comprende la relacién entre la multiplicacién y la division” (Mineducacion, s. f.).

Estilos de Aprendizajes
Pablo Cazao cita en su documento “pautas para evaluar estilos de aprendizaje” un

cuadroresumen de algunos modelos de estilos de aprendizaje (Docplayer, s. f.).

Tabla 1

Estilos de aprendizajes segun la forma de apropiacién de la informacion.

Forma de Recepcionar la Informacion Estilos de Aprendizaje
Segun el hemisferio cerebral Logico -Holistico
Cortical - lzquierdo
Segun el cuadrante cerebral Limbico - Izquierdo
(Herrmann) Limbico - Derecho

Cortical - Derecho

Segun el sistema de representacién Visual, Auditivo y
(PNL) Kinestésico



Segun el modo de procesar la Activo, Reflexivo,
informacion (Kolb) Pragmatico y Teorico

Activo/Reflexivo
Segun la categoria bipolar (Felder y Sensorial/Intuitivo
Silverman) Visual/Verbal

Secuencial/Global

Nota. Fuente: pautas para evaluar estilos de aprendizaje, autor pablo cazau.

El Aula Mediada con Tics
Actualmente vivimos en un mundo conectado gracias a la tecnologia. Desde
dispositivos moviles, computadoras, tabletas, etc., podemos acceder a
diferentescontenidos de una manera facil y rapida, todo gracias a la conexion
a Internet.
Los modelos educativos necesitan integrar nuevas herramientas tecnoldgicas
dentro de sus estructuras educativas, asi como incorporar nuevas perspectivas
educativas, con la finalidad de adecuarse a las necesidades de las nuevas
generaciones. En los Gltimos afios, se ha hecho presente el proceso de cambio
enel ambito educativo, donde los centros y docentes han incorporado
herramientas tecnologicas y se ha dado un uso didactico a las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) en las aulas, tanto durante el proceso
de ensefianza- aprendizaje como en la programacion y planificacion

educativa.
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Dado la incorporacion de las nuevas tecnologias en diferentes ambitos de la vida
cotidiana, esta innovacion se ha trasladado al &mbito educativo, donde hace afios
atrds se han asimilado nuevos conceptos como ensefianza virtual o Educacion
3.0. Este concepto hace referencia a la integracion de las tecnologias de la
informaciony las comunicaciones (tics) en los procesos formativos, donde
mediante el aprovechamiento de las posibilidades de interaccion que permiten

las nuevas herramientas tecnoldgicas se busca mejorar los procesos educativos.

Educacidn 3.0 remite a un nuevo concepto de ensefianza, por ende, implica
un cambio de mentalidad de profesores y alumnos, donde se relacionan
diferentes factores que sefialan que es necesario fomentar una educacion

digital tanto en eldmbito académico como personal.

En otras palabras, Educacion 3.0 consiste en aplicar las ventajas y recursos de
lastecnologias de la informacién y las comunicaciones (tics) en las aulas con
la finalidad de fomentar un modelo de aprendizaje mas interactivo,
participativo y creativo, donde alumnos y profesores pueden beneficiarse

(Ignite, s. 1.).

Ventajas de las Tics
Los diferentes beneficios que ofrece este nuevo modelo educativo se
podrian resumir en 5 puntos, donde se sefialan los beneficios tanto para

alumnos comopara docentes e instituciones educativas:

Acceso a la educacion desde cualquier dispositivo, sin importar la ubicacion.



Desarrollo de las habilidades necesarias para el mundo digital, gracias al uso

delas tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics)

Los costos de educacidn a distancia disminuyen de manera considerables,
tanto para las instituciones como para los estudiantes.
Los estudiantes reciben una formacién adaptada a las necesidades propias y
delmercado laboral. Los alumnos dialogan de mejor manera los
conocimientos adquiridos, tanto con sus compafieros como profesores.
Diferentes centros educativos han comenzado a implementar programas de
educacion empleando herramientas digitales para procesar informacion de
los alumnos y conocer qué desean aprender. Ademas, de la creacion de
espacios virtuales de aprendizaje que facilitan el acceso al conocimiento
desde cualquiersitio (Ignite, s. f.).

Diferentes Herramientas Tics en la Educacion Matematica
El proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas se puede potenciar
cuando agregamos mas elementos o0 herramientas que permitan una mayor
interaccion entre el educando y la temética en particular, es por esta razén que
los elementos graficos, visuales con movimientos y colores, captan la atencion
de los estudiantes y por ende el interés por querer resolver de forma amena 'y
tranquila la problematica planteada o situacion presentada. Segun
“aulaplaneta” que es un area encargada de impulsar proyectos y desarrollar
contenidos digitales de caracter innovador para la evolucion y mejora de los
estudiantes al momento de interiorizar un concepto matematico exponen al

publico una gamma de herramientas tecnologicas para hacer uso de ellas de


https://igniteonline.la/herramientas-para-optimizar-aprendizaje/
https://igniteonline.la/plataformas-lms-herramienta-de-apoyo-de-la-educacion/
https://igniteonline.la/plataformas-lms-herramienta-de-apoyo-de-la-educacion/
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forma gratuita y libre en la web entre ellas tenemos:

Aritmetica
Math Cilenia (en inglés). Este es un portal con entretenidas formulas
matematicasque le permitira a los nifios asimilar con facilidad los conceptos de

las operaciones basicas de la aritmética.

Math Jump para Android e i0S. Esta es una aplicacion Gtil para nifios de
primaria especialmente por la temética que representa el formato establecido,
setrata de un videojuego que afronta estrategias y retos que despiertan el

interés delos estudiantes.

Calculadoras Matematicas. Las calculadoras online permiten determinar

demanera clara y sencilla cualquier operacion bésica de la aritmética.

Abaco Online. Este es un recurso (til especialmente para nifios de primera
infancia, permite contar de forma digital, permite trabajar con cifras grandes

entreotros.

Geometria
Descartes. Software disefiado para crear objetos en tres dimensiones 6ptimo
parala asignatura de geometria y aplicable también a otras areas afin. Se

pueden disefar graficos para explicar fendmenos del algebra y estadistica.

Geogebra. Crea simulaciones que relacionan el lgebra con la geometria, este
esde mucha ayuda para que los estudiantes comprendan los conceptos de

forma visual e interactiva. Es una calculadora grafica en linea de mucho


http://math.cilenia.com/es
https://play.google.com/store/apps/details?id=fi.nordicedu.mathjump
https://itunes.apple.com/fi/app/math-jump./id689259992?mt=8
http://es.calcuworld.com/calculadoras-matematicas/
http://nlvm.usu.edu/es/nav/frames_asid_196_g_2_t_1.html?open=activities&from=topic_t_1.html
http://descartesjs.org/
http://geogebra.org/
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soporte para el docente porque permite explicar fenémenos abstractos que

facilmente se puedenmodelar con esta herramienta.

Geometria Dinamica. Es un portal web que permite un sin nimero de opciones
detrabajo en procesos académicos geométricos donde el estudiante tiene la
posibilidad de interactuar de forma permanente. Ofrece ademas ideas distintas

para representar funciones y graficas.

Diedrom. Esta aplicacion busca incentivar o estimular la comprension del

espacioen tres dimensiones a través de la modelacion de figuras.

Algebra

MathPapa. Es una calculadora en linea que le permite al estudiante o
usuarioresolver e interpretar procesos 0 mecanismos matematicos en
problemas relacionados con el algebra. Existe la opcion de aprender via
online o repasaractividades para practicar no solo algebra sino también

otras areas del conocimiento como la fisica quimica entre otros.

Wiris. Es una empresa desarrolladora de software matematicos de caracter
cientifico, su desarrollo es online y resolver todo tipo de expresiones

algebraicas.

Funciones y Graficas
Desmos. Es una calculadora online que explora graficas lineales, visualiza

mecanismos a través de la modelacion de trazos, puntos y ecuaciones.

Algeo Graphing Calculator. Es una calculadora online con la mejor

experiencia grafica disponible en las play store. Dibuja funciones, encuentra


http://www.geometriadinamica.es/
http://moebio.com/santiago/diedrom/
http://www.mathpapa.com/algebra-calculator.html
http://www.wiris.net/educa.madrid.org/wiris/es/
https://www.desmos.com/calculator
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.algeo.algeo
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intersecciones ymuestra tabla de valores.

Videos

Math TV. Este es un recurso ideal para estudiantes o usuarios que tengan un
aprendizaje visual por el alto contenido que poseen los videos. En ellos
especifican paso a paso los temas establecidos en matematicas y cualquier

otraciencia exacta.

Khan Academy. Es un espacio para aprender lecciones y cursos en linea de
manera gratuita. Es una oportunidad especial para aquellos estudiantes que
notienen la capacidad econdémica para acceder a conocimientos basados en

arte, pintura, economia, fisica, quimica, entre otros.

Unicoos. Este es un canal audiovisual para todos aquellos estudiantes que estan
interesados en comprender un tema de matematicas en particular, es una forma
depracticar y profundizar en los contenidos vistos normalmente en un aula de

clases.

Mas por menos y Universo matematico. Este es otro canal que ofrece
explicaciones sencillas y didacticas sobre conceptos matematicos. EI material

sepresenta en forma de formato de series documentales para leer.

Juegos y Actividades Interactivas
Buzzmath (en inglés). Plataforma online en ingles que facilita tanto la
enseflanzacomo el aprendizaje de los estudiantes en matematicas a través de

diferentes herramientas pedagdgicas.


http://www.mathtv.com/
https://es.khanacademy.org/math
http://www.unicoos.com/unicoosWeb/asignatura/matematicas
http://www.rtve.es/television/la-aventura-del-saber/documentales/mas-por-menos/
http://www.rtve.es/television/la-aventura-del-saber/documentales/universo-matematico/
https://www.buzzmath.com/

Math Game Time. Es un portal online donde puedes encontrar numerosos
juegosinteractivos, videos y documentos imprimibles disefiados para

desarrollar habilidades numéricas en los estudiantes.

Retomates. Es una pagina web de contenido en matematicas ideal para
aprenderde forma divertida. Contiene una serie de juegos interactivos y un

generador deactividades que genera versatilidad.

Amo las Mates. Es una plataforma que le permite al estudiante interactuar con
temas de matematica basicos, sencillos y concretos. Tiene una gran cantidad
de ejercicios para todos los gustos, es dirigido especialmente para nifios de

primaria.

Matematica Practica
Sector Matematica. Es un portal de matematicas con contenidos variados,
ejercicios y pruebas de evaluacion para nifios de la primera infancia, basica

media y superior, ejercicios exclusivos y totalmente gratis.

Matematicas de Cine. Este canal es una recopilacion de una serie de peliculas
conpersonajes apasionados por la matematica. Estos contenidos hacen que
trasciendan de las pantallas a los hogares, se plantean como contenidos
motivacionales para encontrar el amor por las matematicas y sus diferentes
aplicaciones.

Experiencing Maths Minisite. Esta es una propuesta donde se presentan
situaciones de contexto real especial para docentes de matematica y

estudiantes que desean poner en practica los conceptos matematicos en
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http://www.mathgametime.com/
http://www.retomates.es/
http://www.amolasmates.es/
http://www.sectormatematica.cl/
https://matedecine.wordpress.com/
http://www.experiencingmaths.org/
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problemas reales.

Pasatiempos y Juegos en Clase de Matematicas. Esta es una buena
oportunidad para mezclar los juegos tradiciones y pasatiempos para
solucionar ejercicios matematicos especiales, esto permite el refuerzo y
apropiacion de conceptos matematicos basicos. El sudoku y los crucigramas
son los ma&s comunes y representativos en esta herramienta (Aulaplaneta,

2015).


https://anagarciaazcarate.wordpress.com/
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Metodologia
Segun el autor Balestrini sefiala que el marco metodologico “es el conjunto de
procedimientos a seguir con la finalidad de lograr los objetivos de la informacion de forma
valida y con una alta precision” (Mexicano. E, 2015). Esto, en otras palabras, es la forma
comoel autor organiza, recolecta, compara, analiza, de manera estructurada la informacion
que permitecon mayor claridad conocer desde un punto de vista diferente los resultados en

funcidn del proyecto aplicado.

Para dar cumplimiento al primer objetivo del proyecto, se planteé la posibilidad
exclusivade trabajar con la red de internet, de esta forma, priorizar la busqueda exhaustiva de
informacion a través de este medio, claro estd, teniendo en cuenta que en la web existe un sin
numero de informacion falsa y sin ningun sustento de manera tal que se pueda garantizar la

veracidad de

dicha informacién, por tal razon, se recurri6 al buscador de Google Académico para obtener
unainformacién cientifica, académica, actualizada y acorde a las necesidades del proyecto
aplicado,de esta forma evitar el menor sesgo posible en la seleccion de la herramienta web a

trabajar con los estudiantes.

Para llevar a cabo el desarrollo del segundo objetivo del proyecto y teniendo en cuenta
lascondiciones actuales de distanciamiento y pandemia por covid-19, se hizo uso de la
plataforma Zoom como herramienta para hacer el seguimiento descriptivo de la aplicacion del
algoritmo de la division con la totalidad del grupo de estudiantes (15) con la ensefianza de
estrategia tradicional del tablero y marcador. Se plantearon 5 sesiones para observar el
comportamiento académico de los estudiantes bajo este modelo pedagdgico con una

frecuencia semanal y una intensidad horaria de una hora de 40 minutos académicos



entendiendo la distribucidn del tiempo que la institucion hace para sus respectivas clases.

Para el tercer objetivo del proyecto y como resultado de la revision bibliogréfica se
selecciond la herramienta Smartick, una plataforma gratuita con licencia por 7 dias para que
serealizara la interaccion primeramente por parte del investigador y posteriormente por los
estudiantes del grado quinto y por supuesto, por el docente titular del &rea de matematicas.
Se plantearon 5 sesiones para observar el comportamiento académico de los estudiantes
bajo el modelo pedagdgico mediado por una herramienta de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones (tics) con una frecuencia semanal y una intensidad

horaria de una hora de 40 minutos.

Por ultimo, se disefié una herramienta didactica (encuesta) para evaluar las dos
modelos pedagdgicos y determinar conclusiones al respecto con la participacion de los
estudiantes (15) degrado quinto, el docente titular (1) y el investigador (1). El tiempo

estimado del proyecto fue de

12 semanas para su ejecucion y elaboracion del informe final.

Disefio de Investigacion

Dado que el objetivo principal del proyecto es disefiar una herramienta de evaluacién
enla que permita conocer la percepcion de los estudiantes de grado quinto frente al uso de
una herramienta tic en el algoritmo en el colegio Principe de Paz del afio en curso, se
recurrié a un disefio no experimental, especificamente, con un estudio de caso con una sola

medicion para cada método de ensefianza con la totalidad del grupo de estudiantes (15).

Considerando que el tema del proyecto tiene el suficiente sustento teorico, se

desarroll6 una investigacion de tipo descriptivo para conocer de primera mano los intereses,
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motivaciones, expectativas y o mas importante la forma de asimilacion del concepto y
aplicacion del algoritmode la division en los estudiantes de grado quinto del Colegio Principe

de Paz Tulua durante 10 sesiones en total establecidas.

Como sefala Kerlinger "La investigacion no experimental o expostfacto es cualquier
investigacion en la que resulta imposible manipular variables o asignar aleatoriamente a los
sujetos o a las condiciones". De hecho, no hay condiciones o estimulos a los cuales se
exponganlos sujetos del estudio. Los sujetos son observados en su ambiente natural, en su
realidad (Universidad de Antioquia, s. f.).

Enfoque del Proyecto
El presente proyecto se desarrollé bajo un planteamiento metodoldgico cuantitativo,

ya que es el que mejor se adapté a las condiciones y parametros del tema tratado.

Los métodos cuantitativos se centran en mediciones objetivas y andlisis estadistico,
matematico o numérico de los datos recopilados mediante encuestas, cuestionarios o

mediante el

uso de técnicas informaticas para manipular los datos estadisticos existentes

(Testsiteforme, s. f.).

Del enfoque cuantitativo se tomd como técnica la encuesta, se aplico la escala de
Likert para evaluar cual de las dos estrategias de ensefianza es la mas adecuada para los
estudiantes a traves de un drive debido a las condiciones de distanciamiento a causa de la
pandemia del covid-19, cada estudiante tuvo la oportunidad de responder via web de forma

individual sin ningdn tipo de presion.



Poblacion

La poblacion se define segun los autores Levin y Rubin como “un conjunto de todos
loselementos que estamos estudiando, acerca de los cuales intentamos sacar conclusiones”
(Lopez, 2004).

La poblacion de estudio tratada fueron los 15 estudiantes del grado quinto del
colegioPrincipe de Paz Tulua, ademas de la docente titular del area de matematicas en 10

sesiones establecidas para dicho proyecto entre mayo y junio del afio en curso.

Muestra y Muestreo
La muestra es un subconjunto o parte del universo o poblacion en que se llevara a
cabo lainvestigacion. Hay procedimientos para obtener la cantidad de los componentes de la

muestra como formulas y 16gica (Lopez, 2004).

El muestreo no probabilistico es una técnica de muestreo en la cual el
investigador selecciona muestras basadas en un juicio subjetivo en lugar de
hacerla seleccién al azar. EI muestreo no probabilistico es mas util para

estudios

exploratorios como la encuesta piloto (una encuesta que se implementa en una
muestra mas pequefia, en comparacion con el tamafio de muestra

predeterminado)(Questionpro, 2018).

En este caso en particular, se les solicito a los estudiantes de grado quinto a formar
partedel estudio. Para resaltar que todos los estudiantes (15) incluyendo a la docente titular

(2) participaron activamente durante las diferentes sesiones planteadas en el proyecto.
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Técnicas de Recoleccion de Datos

(13

Falcon y Herrera se refieren a la técnica de recoleccion de datos como “el
procedimientoo forma particular de obtener datos o informacion (...) la aplicacion de una

técnica conduce a laobtencion de informacion, la cual debe ser resguardada mediante un

instrumento de recoleccidonde datos” (Mexicano. E, 2015).

La técnica utilizada para la recoleccion de datos fue la encuesta, para Garcia una
encuestaes una investigacion realizada sobre una muestra de sujetos representativa de un
colectivo més amplio, que se lleva a cabo en el contexto de la vida cotidiana, utilizando
procedimientos estandarizados de interrogacion, con el fin de obtener mediciones cuantitativas

de una gran variedad de caracteristicas objetivas y subjetivas de la poblacion (Calameo, s. f.).

Instrumentos de Recoleccion de Datos

Como definicion, cualquier recurso de que pueda valerse el investigador para acercarse
alos fendmenos y extraer de ellos informacién. De este modo el instrumento sintetiza en si toda
lalabor de la investigacion, resume los aportes del marco tedrico al seleccionar datos que
corresponden a los indicadores y, por tanto, a las variables o conceptos utilizados (Mexicano.

E, 2015).

El instrumento fue un cuestionario disefiado con preguntas cerradas bajo la escala de
Likert. La Escala de Likert es una escala de calificacion que se utiliza para cuestionar a una
persona sobre su nivel de acuerdo o desacuerdo con una declaracion. Es idealpara medir
reacciones, actitudes y comportamientos de una persona. A diferenciade una simple pregunta
de “si”/ “no”, la escala de Likert permite a los encuestados calificar sus respuestas. Se le da

este nombre por el psicologo RensisLikert. Likert distinguid entre una escala apropiada, la cual
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emerge de las respuestas colectivas a un grupo de items (pueden ser 8 0 mas), y el formato en el
cual las respuestas son puntuadas en un rango de valores («Escala de Likert», 2016).
Para evaluar cual es la metodologia méas acertada para los estudiantes en pleno siglo

XXIl,se utilizo un cuestionario adaptado del modelo o dimensiones de la escala de Likert.

Técnica de Procesamiento de Datos
La técnica que se utilizo fue la estadistica descriptiva, que consiste en un “conjunto
de procedimientos que tienen por objeto presentar masas de datos por medio de tablas,

graficos y/omedidas de resumen (Questionpro, 2016).

Herramienta para el Procesamiento de Datos
Una herramienta es un “medio fisico que nos permite registrar o medir la
informacion”
Para llevar a cabo la tabulacion de los datos que se obtendran por el cuestionario

aplicado, se utiliz6 el programa Microsoft Office Excel 10.0 para Windows.
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Resultados
Primer Resultado

Seleccion de la Herramienta

En internet existe un sin nimero de opciones o herramientas que le permiten al
docentetrabajar en el aula de clases de forma diferente a las propuestas ya planteadas por el
modelo pedagogico tradicional del tablero y cuaderno, una evidencia de ello esta en la
busqueda desarrollada por el investigador en el marco tedrico del proyecto donde muestra

cerca de 25

herramientas diferentes que se podrian utilizar en un momento dado dependiendo del nivel
educativo, edad y temética a tratar. El analizar las diferentes herramientas en la busqueda
bibliografica y sus diferentes aplicaciones, ventajas y desventajas, llevaron a obtener el primer
resultado del proyecto, el poder encontrar una herramienta de facil acceso y de forma gratuita
para los nifios trajo su dificultad sin embargo se logré encontrar una pagina web mas
precisamente una plataforma interactiva llamada “Smartick” fundada por los empresarios
Javier Arroyo y Daniel Gonzalez de la vega del Pais de Espafia en Malaga, las razones por las
cuales fue seleccionada radican principalmente por sus maltiples contenidos, por su
experiencia en el campo de la educacion, por su innovacion, por la metodologia y la
actualizacion de los temas conque comparte la informacion, su diagramacion, animacion,
colores, sonidos y desarrollos completos y aptos para los estudiantes de quinto de primaria.
Los contenidos y las interacciones son mas dinamicas y permiten una comunicacion
permanente entre la herramienta y los usuarios.Por destacar la opcion que se da al publico en
general de poder interactuar directamente con la plataforma, con una descarga en demo de

forma gratuita por 7 dias consecutivos.
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Segundo Resultado

Sesion 1: Introducciéon Generalizada de la Matematica Método
TradicionalFecha: 13 de abril 2021
Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: La clase fue participativa 100%, se dieron tres claves para obtener éxito en la
matematica y se hablo de la importancia de la matematica en la cotidianidad. El desarrollo

de laclase se hizo con el acompafiamiento permanente de la docente titular del area.
Docente titular del &rea: Lina Rada

Institucion Educativa: Principe

Poblacion: 14 estudiantes de 15

Autor: Jhon Jader Gonzalez Gaviria.

Plataforma de uso: Zoom

Figura 2

Pantallazo Sesion 1

Fuente: Elaboracion propia



Sesion 2: ¢Qué debo Conocer para Desarrollar el Algoritmo Division?

la suma

la resta

la multiplicacion

Fecha: 20 de abril 2021

Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: La sesion tuvo la libertad de compartir conceptos propios de cada estudiante
generando un ambiente de confianza entre el educador y el educando, se hizo uso de una
presentacion en ppt para explicar cada uno de los algoritmos previos al de la division. La
sesion se desarrollé buscando un pretexto para reflexionar frente a las diferentes tematicas
expuestas. Eldesarrollo de la clase se hizo con el acompafiamiento permanente de la docente

titular del area.

Docente titular del &rea: Lina Rada

Institucién Educativa: Principe

Poblacion: 13 estudiantes de 15

Autor: Jhon Jader Gonzalez Gaviria.

Plataforma de uso: Zoom
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Figura 3

Pantallazo Sesion 2

DooeooOncOBO0S

Fuente: Elaboracion propia

Sesion 3: El Algoritmo Division

Fecha: 27 de abril 2021

Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: se hace la clase utilizando tablero y marcador como ejes fundamentales del
desarrollo de la sesion establecida. Por cuestiones de la situacién de pandemia se hace
necesarioel uso de computadores o celulares para transmitir la informacién Unica 'y

exclusivamente.

Docente titular del area: Lina Rada

Institucion Educativa: Principe

Poblacion: 12 estudiantes de 15

Autor: Jhon Jader Gonzalez Gaviria.

59



Plataforma de uso: Zoom

Figura 4

_Pantallazo Sesion 3

DOOGOOONOOODOOS

Fuente: Elaboracion propia

Sesion 4: Evaluacion del Algoritmo de la Division Método Tradicional

Fecha: 4 de mayo 2021

Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: a diferencia de la sesion anterior que se desarroll6 utilizando las instalaciones
del colegio, esta vez correspondid al cuarto de estudio de la casa, por razones de fuerza
mayor correspondientes al paro nacional. Sin embargo, predomina el uso del tablero y
marcador para laexplicacion central. Para esta ocasion, los estudiantes desarrollaron una
actividad donde se simulaba el hecho de estar en el aula, activaron audios y pantallas de

forma constante. De esta forma permitia la supervisién del desarrollo del ejercicio.
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Docente titular del area: Lina Rada

Institucion Educativa: Principe

Poblacion: 15 estudiantes de 15

Plataforma de uso: Zoom

Figura 5

Pantallazo Sesion 4

Fuente: Elaboracion propia

BOOONOOBOODOBTE
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Tabla 2

Ejercicios Desarrollados en la Sesion de Clase 4.

Numero de Tiempo de
Estudiantes Eje_cuuon Correcta o incorrecta
(minutos)

Incorrecta (cambio el
numero a pesar de ello
1 4 con el numero que el
estudiante escribio el
desarrollo quedo bien)

2 5 Correcta
3 6 Incorrecta
4 7 Incorrecta
5 8 Incorrecta
6 9 Incorrecta
7 9 Correcta
8 9 Incorrecta
9 10 Incorrecta
10 12 Correcto
Incorrecta (falto un
11 12 .
numero en el cociente)
12 13 Correcto
13 13 Incorrecta
14 13 Incorrecta
15 14 Correcta

Nota. Se desarrollo un solo ejercicio en la sesion y fueron registrados los aciertos o

desaciertos ylos tiempos de ejecucion para cada estudiante.
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Figura 6

Evidencia Escrita del Desarrollo del Algoritmo de la Division Desarrollado

Correctamente

Evidencia Escrita del Desarrollo del Algoritmo de la Division Desarrollado
Incorrectamente

Fuente: Elaboracion propia

Figura7

Fuente: Elaboracion propia

Nota: Todas las evidencias fueron enviadas por la red social de whatsapp.



Sesion 5: Retroalimentacion del Algoritmo de la Division Método Tradicional.

Fecha: 11 de mayo 2021
Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: se utilizd la evidencia del trabajo desarrollado de cada uno de los estudiantes y
seobservé cual habia sido el error en el desarrollo del ejercicio planteado, se felicitaron a los
estudiantes que desarrollaron el ejercicio correctamente y a los demas se les exhorto a estar
maéspendientes de pequefios detalles que afectan el resultado final del ejercicio. Llamé
mucho la atencion de un estudiante que su resultado esté bien pero su desarrollo no
justificaba lo hecho, era algo incoherente no tenia sentido. Con el estudiante se generara un

espacio mas personalizado para tratar de entender el ejercicio.
Docente titular del area: Lina Rada

Institucién Educativa: Principe

Poblacion: 15 estudiantes de 15

Plataforma de uso: Zoom

Figura 8

‘Pantallazo Sesion de Clase
LR By o s

poeeeONDOROROS

Fuente: Elaboracion propia
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Tercer Resultado
Sesion 6: Desarrollo del algoritmo de la division haciendo uso de una pagina web

predisefiadamonitoreada solo por el docente (uso de plataforma Smartick).
Fecha: 18 de mayo 2021

Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: para esta sesion se socializo la forma de abrir una cuenta con credenciales de
usuario y contrasefia en la plataforma de Smartick. Para el ejemplo se utilizd la cuenta creada
porel autor del proyecto, mostrando paso a paso desde el inicio del proceso en un buscador de
la web hasta la manera creativa y libre en donde la plataforma permite crear un avatar
(mufequito virtual) para generar familiaridad entre la plataforma y el estudiante. Se hizo un
recorrido de la plataforma con todos los estudiantes mostrando la forma de ingresar y la
manera correcta para utilizarla y desarrollar los ejercicios pertinentes del algoritmo de la
division. Los ejercicios planteados por la plataforma se solucionaron con la participacion de
todos los estudiantes en linea. En total fueron 14 preguntas de las cuales una de ellas quedo
mal desarrollada por parte delos estudiantes, una razon por la cual el resultado fue erréneo tal
vez fue por la falta de comprension de la pregunta, sin embargo, la siguiente pregunta era

similar con datos diferentes ynos permitio corregir la dificultad acontecida.
Docente titular del area: Lina Rada
Institucion Educativa: Principe

Poblacion: 15 estudiantes de 15
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Plataforma de uso: Zoom y Smartick

Figura 9

Pantallazos Sesion 6 de Clase.

¢Para quién es esta cuenta de Smartick?

Método online de
matematicas y lectura
para nifios de 4 a 14 afios

b ol o académico de sus hjos an|

Fuente: Elaboracion propia

Sesidn 7: Ejecucion de divisiones haciendo uso de la pagina web por parte de los estudiantes

(usode plataforma Smartick).

Fecha: 25 de mayo 2021

Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: para esta ocasion cada estudiante ingreso a la plataforma desde su propio
usuario yla contrasefia, la idea principal fue poder navegar con libertad en el curso de

matematicas, especialmente en la tematica de la division. Fue bastante jovial ver el rostro de
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asombro de losestudiantes y el interés por conocer las preguntas en su recorrido por la prueba.
Docente titular del area: Lina Rada
Institucion Educativa: Principe
Poblacion: 15 estudiantes de 15
Plataforma de uso: Zoom y Smartick

Figura 10

Evidencia de la Apertura de la Plataforma Smartick de los Estudiantes
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Fuente: Elaboracion propia

Nota. Solo 11 estudiantes enviaron la evidencia de la apertura de la plataforma
Smartick.
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Figura 11

Evidencia de los Resultados Obtenidos de los Ejercicios Desarrollados en la Plataforma
por Parte de los Estudiantes.

Nota. Solo 6 estudiantes enviaron evidencia de los resultados obtenidos.
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Sesion 8: Reflexionando sobre los diferentes procesos de ensefianza de la division, Diferencia
entrela educacion tradicional vs educacion con herramientas tecnologias de la informacion y las

comunicaciones (tics).

Fecha: 1 de junio 2021

Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: para esta ocasion los estudiantes recibieron una explicacion haciendo uso de una
presentacion en PowerPoint sobre las caracteristicas de los métodos tradicionales y mediados
portecnologias de la informacién y las comunicaciones (tics). Con la participacion de los

estudiantesy el docente titular del area.

Docente titular del area: Lina Rada

Institucién Educativa: Principe

Poblacidn: 15 estudiantes de 15

Plataforma de uso: Zoom

Figura 12
Pantallazo de la Sesion 8 de Clase
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Fuente: elaboracién propia
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Cuarto Resultado

Sesion 9: Implementacidn de la encuesta online para evaluar cual de las dos metodologias es la

mejor de acuerdo con las impresiones de cada uno de los actores del proyecto.

Fecha: 8 de junio 2021

Hora: 5 hora de clase del horario

Medio: virtual

Observacion: para esta ocasion los estudiantes recibieron una explicacion de cada una de las
preguntas de la escala de Likert para que quedara claro y concreto (por la complejidad de la

edadde cada nifio y poder garantizar su buen desarrollo).

Docente titular del area: Lina Rada

Institucion Educativa: Principe

Poblacion: 15 estudiantes de 15

Plataforma de uso: Zoom

Figura 13

Pantallazo de la Sesion 9

pooOoONDOBOOODODS
poeOoONODOGODODOS




Sesion 10: Sistematizacion de la informacion obtenida con ayuda del Excel.

Escala de Likert valorativa de la percepcion del estudiante frente al uso de la metodologia
tradicional y la metodologia mediada con una herramienta de las tecnologias de la

informacion ylas comunicaciones (tics) en la ensefianza del algoritmo de la division

1. ¢Crees que la instruccién dada por el docente a traves del método tradicional (tablero
y marcador) es lo suficientemente claro para adquirir el aprendizaje necesario que me

permitadesarrollar un algoritmo de la division de forma correcta?

Figura 14

Pregunta 1 de la Encuesta.

Crees que la instruccion dada por el docente a través del método tradicional (tablero y
marcador) es lo suficientemente claro para adquirir el aprendizaje necesario que me permita
desarrollar un algoritmo de la division de forma correcta

17 respuestas

. Totalmente En Desacuerdo

. En Desacuerdo

Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

. De Acuerdo

‘v . Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Es interesante conocer de parte de los actores de la investigacion que el mayor
porcentaje35,3% obedece a reconocer que el método tradicional tiene vigencia en estos
procesos matematicos, mientras que el 23,5% dicen estar en desacuerdo con la metodologia

tradicional deensefianza.
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2. ¢Crees que el aprendizaje pasivo en los procesos pedagogicos es el adecuado para este

sigloXXI1?

Figura 15

Pregunta 2 de la Encuesta.

Crees que el aprendizaje pasivo en los procesos pedagogicos es el adecuado para este siglo
XXI.

17 respuestas
. Totalmente En Desacuerdo

. En Desacuerdo

Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

. De Acuerdo
. Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En esta respuesta el 47,1% dice estar en desacuerdo con los procesos pasivos de
aprendizaje, se podria intuir que el poder del conocimiento no puede estar centrado en el
docentecomo el actor principal sino por el contrario es tiempo de que los estudiantes de este

siglo tomenel rol protagonico.

3. ¢Crees que la relacion cognitiva que se debe manejar entre el docente y el estudiante se

debe basar Unica y exclusivamente en lo que el docente determina para la clase?
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Figura 16

Pregunta 3 de la Encuesta.

Crees que la relacion cognitiva que se debe manejar entre el docente y el estudiante se debe
basar unica y exclusivamente en lo que el docente determina para la clase

17 respuestas

. Totalmente En Desacuerdo

. En Desacuerdo

Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

. De Acuerdo
' Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Esta respuesta donde el 29,4% dicen que el docente es quien tiene la razon frente al
conocimiento, puede obedecer a la edad de los nifios y por supuesto el respeto al profesor por
sunivel de profesionalismo en las clases, sin embargo, esto podria influir en la construccion
de nuevos conocimientos por parte de los nifios. Cuando no existe la posibilidad de
interaccion entre los diferentes actores del proceso de la ensefianza-aprendizaje se pierde la

oportunidad de nuevos desafios o pensamientos.

4. ;Estas de acuerdo con que el libre pensamiento y la creatividad de los estudiantes

seanapartados de los espacios de construccion del conocimiento?
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Figura 17

Pregunta 4 de la Encuesta.

Estas de acuerdo con que se saque de las aulas el libre pensamiento y la creatividad de los
estudiantes.

17 respuestas

. Totalmente En Desacuerdo

. En Desacuerdo

Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

‘ De Acuerdo
. Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Solo el 17,6 % no apoyan el pensamiento libre y la creatividad en el aula de clase una
leve minoria comparando la poblacion total. Se nota que la rebeldia del conocimiento se ve
reflejado en jovenes y adolescentes con mayor edad a los que se tomaron para dicha
investigacion. Aun la inocencia y el respeto absoluto de los estudiantes con sus profesores
podrian llevarlos a pensar que el pensar diferente provocaria una ruptura negativa y que por
endese siguen las directrices precisas de los conceptos generales y las metodologias aplicadas

en el aula para garantizar una mejor armonia grupal.
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5. ¢Como evallas el método mediado con las herramientas de las tecnologias de la

informacion ylas comunicaciones (tics) en el aprendizaje del algoritmo de la division?

Figura 18

Pregunta 5 de la Encuesta.

Como evaluas el metodo mediado con las herramientas tics en el aprendizaje del algoritmo
de la division.

17 respuestas
‘ Totalmente En Desacuerdo
. En Desacuerdo
Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

‘ De Acuerdo
. Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia.

Frente a esta pregunta el 82,3% estan a favor de las herramientas tecnoldgicas en el
aula de clase. Estas por razones vistas en el desarrollo de las sesiones de clase se puede
evidenciar losresultados, la actitud y el gusto por trabajar con ellas. EI poder llamar la
atencion de los estudiantes con este tipo de estrategias hacen que el esfuerzo hecho quede
recompensado con la alegria que demuestran los nifios y su deseo de seguir intentandolo una

y otra vez.

6. ¢ Apoyas la idea de involucrar herramientas tecnoldgicas para que la adquisicion

delconocimiento sea mas clara y concreta?
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Figura 19

Pregunta 6 de la Encuesta.

Apoyas la idea de involucrar herramientas tecnologicas para que la adquisicion del

conocimiento sea mas clara y concreta.

17 respuestas

. Totalmente En Desacuerdo

|
( . En Desacuerdo

Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

{
{ ‘ De Acuerdo
. Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

El 47,1% apoyan la integracion de las herramientas tecnol6gicas, el otro 29,4% esta

de acuerdo para un total de 76,5% es decir la gran mayoria reconoce la importancia de

trabajar conplataformas didacticas que permitan una mejor comprension de las matematicas.

7. ¢Consideras importante la libertad de expresion o de ideas claves en el desarrollo de las

clasessin desviarse de los objetivos académicos planteados?
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Figura 20

Pregunta 7 de la Encuesta.

Consideras importante la libertad de expresion o de ideas claves en el desarrollo de las
clases sin desviarse de los objetivos academicos planteados

17 respuestas
. Totalmente En Desacuerdo
. En Desacuerdo
Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

. De Acuerdo
. Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Sin duda alguna los estudiantes apoyan el proceso de hacer parte activa de las
practicasde ensefianza-aprendizaje establecidos por parte del docente. La obtencién del
47,1% es una clara evidencia de que la poblacidn encuestada tiene la gran intension de ser

mas participativosen los mecanismos pedagdgicos establecidos en dicha institucion.

8. ¢ Consideras importante que el alumno pueda ser creativo y sea el actor principal del

procesode ensefianza-aprendizaje?
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Figura 21

Pregunta 8 de la Encuesta.

Consideras importante que el alumno pueda ser creativo y sea el actor principal del proceso
de ensenanza-aprendizaje.

17 respuestas

. Totalmente En Desacuerdo

. En Desacuerdo

Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

. De Acuerdo
. Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Para esta ocasion la respuesta de la poblacion es de 58,8% favorable a los diferentes
estilos de aprendizaje donde se involucra directamente la creatividad y el desempefio principal
dela practica pedagogica. Sin duda alguna el hecho de poder involucrar herramientas
tecnoldgicas en las diferentes actividades académicas, hacen que se produzca un grado de
interés mayor por parte del estudiante, lo nuevo genera motivacion y asombro y de esta forma
el docente podré captar el nivel de concentracion del estudiante por mayor tiempo y se podria

sacar el mayor provecho a estos acontecimientos.

9. ¢Crees que es importante el pensamiento critico en la toma de decisiones para la sociedad

en la que nos encontramos?



Figura 22

Pregunta 9 de la Encuesta.

Crees que es importante el pensamiento critico en la toma de decisiones para la sociedad en

la que nos encontramos.
17 respuestas

. Totalmente En Desacuerdo

. En Desacuerdo

Ni en Acuerdo Ni en Desacuerdo

. De Acuerdo
. Totalmente De Acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Segun el 41,2% los estudiantes ponderan el pensamiento critico ya que de él depende
lasdiferentes soluciones a los problemas de la cotidianidad. Comparando los actos de
violencia en los bloqueos del pais por los diferentes problemas sociales que se afrontan en la
actualidad y enel resto del mundo, siempre es mejor pensar en las salidas de la crisis de los

jévenes a través de la diplomacia, el orden y la educacion.

Nota: cabe anotar que las personas encargadas de diligenciar la encuesta fueron los
diferentes actores de la comunidad académica (15 estudiantes, 1 docente titular y el

investigador) para untotal de 17 encuestas registradas.
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Discusion
Figura 23
Cuadro comparativo.

Cuadro Comparativo

Tradicional Tic

A4
5 4

A4
1 14

4
4 estudiantes alto 6 estudiantes alto

Fuente: elaboracion propia.

El cuadro comparativo entre el modelo pedagdgico tradicional vs mediado por tic, Nos
deja ver varias situaciones, una de ellas es que le método tradicional requirié de mas cantidad de
sesiones para explicar de manera secuencial el algoritmo de la divisién, en la aplicacion del
algoritmo de la division por parte de los estudiantes alcanzo solo para desarrollar un solo
ejercicio y por ultimo solo 4 estudiantes de 15 desarrollaron el ejercicio de forma correcta.
Seguramente el método tradicional es efectivo sin embargo nos deja ver que es incompleto para
el docente ya que el desafio del maestro es llegar a que todos sus estudiantes en condiciones

normales aprendan a desarrollar correctamente el algoritmo de division.

figura 24
Encuesta Encuesta escala de Likert

1. El tablero es » La esta respuesta esta dividida
suficiente en la enun 34,3% en contra yel 35,3
explicacién a favor.

PR SN SO GE « La respuesta es dividida igual
W TN EGEN  que la pregunta anterior el
sea pasivo en clase. 47,1% esta en contra

=R ALV =S B « El 47,1 es una respuesta dividida
GRS ENE RGO RO dice que el docente es quien
el aula de clase tiene la razon absoluta

4. Apoyas el = El 82,4% lo apoyan
pensamiento critico y
la creatividad
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Encuesta escala de Likert

5. Apoyas las tics en &l * El 82,3% apoyan estas
aula herramientas.

6. Apoyaselusode | El 76,5% dicen estar a favor
tecnologia en el aula del uso de la tecnologia

7. Apoyas la libertad de | El 88,2% estan a favor de
expresion estas practicas en el aula

LR SR o E| 82,4% lo apoyan

que el estudiante sea el
actor principal del aula

Fuente: elaboracion propia.

Frente a la encuesta o cuestionario disefiado para conocer la precepcion de los estudiantes
con respecto a indagar cual de los dos modelos pedagdgicos es el mas adecuado para solucionar
el algoritmo de la divisidn o incluso en general cualquier tema de matematicas, podemos decir
que las tres primeras preguntas dirigidas al modelo pedag6gico tradicional la respuesta de la
poblacidn de los estudiantes es dividida es decir un 50 a 50; mientras que de la pregunta 4 a la 8
pregunta van dirigidas al modelo pedagdgico mediado por las tic los resultados son contundentes
entre el 70% y 88% a favor. Es comprobado que los estudiantes les produce mayor interés y
motivacion el aprender haciendo uso de las tic y por ende mejores resultados en el desarrollo de
los ejercicios. El gusto por las cosas hace que el estudiante se pueda esforzar mas y llegar un
punto de satisfaccion tal que la frustracion pasa a un segundo plano y estan mas dispuestos a

participar.
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Conclusiones

Al momento de realizar la busqueda bibliografica de la herramienta que se utilizo para
mediar las explicaciones del algoritmo de la division y su posterior aplicacion por parte de los
estudiantes, no fue facil. Aunque en internet existe mucha informacién de diferentes
herramientas, se prescindio de muchas de ellas ya que carecian de soporte legal, tenian poca
experiencia en el entorno académico, los fundadores de las diferentes plataformas no tenian
mucho peso o distincion, ademas, los comentarios por parte de los usuarios o de la audiencia
quediariamente esta necesitando de estas plataformas para buscar soluciones a los problemas
de aprendizaje de muchos estudiantes, méas aun de las fechas de las diferentes publicaciones
en sus blogs en tematicas relacionadas con la matematica y las diferentes interacciones eran
de muchos afos atras con pocas actualizaciones. Todos estos elementos fueron las
limitaciones que se encontraron cuando se hizo la seleccion de la plataforma a trabajar y que
sin duda la plataforma Smartick cumplié con las expectativas de los estudiantes y del
investigador, fue la ideal para llevar a cabo la comparacion del modelo pedagogico y de
mostrarles a los estudiantes otras maneras de adquirir destreza en el desarrollo de ejercicios
matematicos.

A pesar de tener que hacer uso de equipos de computo, celulares y plataformas
(Zoom)para llevar a cabo las diferentes sesiones de clase con los estudiantes
implementando la metodologia de ensefianza tradicional, siempre prevalecio el uso
exclusivo del tablero y marcador para las diferentes explicaciones y desarrollos de los
algoritmos planteados para su respectiva solucién. Esto significa que los equipos que se
utilizaron solo permitieron la interaccién o comunicacion entre los estudiantes y el

investigador, esto dado a las condicionesactuales de distanciamiento a causa del covid-19.



Durante esta etapa de implementacion del modelo pedagdgico tradicional, se pudo observar
las diferentes falencias de los estudiantes al momento de dar solucion a un algoritmo, el
temor a equivocarse, la poca participacion por partede los estudiantes en sus desarrollos
fueron las caracteristicas mas marcadas en ellos.

Al momento de implementar una herramienta mediada por las tecnologias de la
informacidén y las comunicaciones (tics), en este caso la plataforma Smartick,
automaticamente se not6 el cambio drastico en la manera de apropiarse del concepto,
aplicacién y desarrollo del algoritmo de la division, se observaba en sus rostros los deseos y
las ganas de querer utilizar lo mas pronto posible la plataforma, desperté mucho el interés de
muchos de ellos en querer interactuar con la plataforma con la limitacion que se tenia en ese
momento que era poderla usarpor 7 dias totalmente gratis como demo permitido por la
empresa. Esta limitacion llevo a varios estudiantes a crear varios usuarios y contrasefias
diferentes para poder disfrutar mucho mas tiempo la plataforma. En los resultados obtenidos
en el proyecto se puede notar claramente que fueron mas los aciertos obtenidos por los
estudiantes en el desarrollo de los algoritmos comparados con el método de ensefianza
tradicional donde fueron mayor los desaciertos.

Al finalizar el proyecto se logré crear una encuesta donde se involucré al docente
titulardel area de matematicas, los estudiantes y el investigador para conocer los diferentes
puntos de vista que al final, de acuerdo a las preguntas formuladas, se concluye el querer
trabajar la matematica mediada con el uso de herramientas de las tecnologias de la
informacidn y las comunicaciones (tics) que permitan tanto al docente como al estudiante
generar mayor interés yaciertos en el desarrollo de los ejercicios de los algoritmos de la

division y en general de las diferentes tematicas que se pueden desarrollar.



Recomendaciones

Una de las particularidades de los docentes es el miedo al cambio, este factor en la
mayoria de las ocasiones produce estancamiento, desde lo natural un cuerpo de agua sin
cambioconstante se dafia pierde su naturalidad y que mejor ejemplo que este para un docente,
si quiere que su vocacion como docente se estanque y termine en un sistema lineal y
monotono donde losestudiantes no ven la manera de que su clase se termine, la respuesta a
esto es debe cambiar y hacer cambios drasticos donde afecte de forma positiva el entorno
social y académico de donde te encuentres no importa el sitio o la cantidad de estudiantes lo
importante es que se pueda producir conocimiento significativo, que los estudiantes sepan la
verdadera importancia de la matematica y su valor en el momento de dar solucion a

problematicas de su realidad.

Las poblaciones cambian y la manera de ensefiar debe estar en consonancia a las
necesidades de los estudiantes, la matematica debe ser la herramienta basica para la solucion
a situaciones donde se dé un espacio para la reflexion y la critica constructiva, para los
estudiantesla matematica no se puede convertir en un problema sino un aliado permanente en

la toma de decisiones que constantemente afectan su entorno.

Las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (tics) deben hacer parte de
las herramientas con las cuales los docentes busquen la mejor manera de llevar el
conocimiento, captando el interés de sus estudiantes y mostrandoles otra forma de asimilar

la informacion quedia tras dia se hacen en los establecimientos educativos.
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